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THUMBNAILS/CONCEPTO





Mi objetivo con este cómic era hacer una comic con mucho ambiente, centrándome en un
sentimiento creciente de alarma, ya que tanto el protagonista como el lector se dan cuenta
de lo que pasa a la vez.
Una historia contada desde la perspectiva de alguien ajeno a un desastre, un espectador de
las consecuencias.

También, estando en el fondo del mar (y coincidiendo con una de mis inspiraciones para
esta historia) utilice una paleta limitada, basada en mi color script para el concepto inicial de
DEEP (era una idea de juego)



Comparación con mi inspiración respecto al color, capturas de pantalla de “In Other Waters”:



CONTROL DE PRODUCCIÓN

Con este proyecto he ido un poco más pillada. En navidades estuve refinando cosas
demasiado, y justo la semana final de entregas me puse mala con covid y fue un poco difícil
trabajar, pero lo conseguí.



BOCETOS

























Nada específico que decir de los bocetos, simplemente llevando mis thumbnails a digital y
pasandolos un poco a más limpio, reorganizando paneles, etc. Estos son la versión
revisada, con los paneles pertinentes cambiados para que la lectura y las imágenes sean
más dinámicas.



LINEART























Después de los bocetos de arriba voy directo al lineart, sin pulir más, creo que las líneas
salen más naturales y más dinámicas así. Para el lineart de este cómic debía tener en
cuenta que a pesar de querer detallar mucho, el cómic iba a ser bastante oscuro y el texto
iba a cubrir viñetas igual… además de que en el mar las cosas lejanas se difuminan y
pierden detalle a menos distancia que en la superficie. Ha sido un balance con algo de reto.



ARTES FINALES





















El guión estuve pensando y repensando hasta el final. Sabía exactamente qué era lo que
quería que pasara y esa frase del final, pero quería que se leyera bien y que evoca al



‘environmental storytelling’ que tienen juegos donde vas encontrándote rastros de la historia
sin que te la cuente nadie, realmente. Con este cómic creo que lo he conseguido, y tras una
lectura inicial el lector debería darse cuenta de que hay ciertas cosas en las viñetas
anteriores que dan más pistas o que se unen a la historia.

Y si que, una vez más, el impacto de toda la historia va en esa última viñeta, donde culmina
esa sensación de “oh Dios mio” que se ha estado cultivando en las páginas anteriores.



Y finalmente.. la portada. Al principio se da a entender “DEEP” (profundidad) como
simplemente el lugar donde ocurre la historia, pero tras leer el cómic se entiende el segundo
significado de esta profundidad, y es cuán profundamente se ha arraigado la criatura dentro
de las víctimas.


