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Mi objetivo con este comic era hacer una comic con mucho ambiente, centrandome en un
sentimiento creciente de alarma, ya que tanto el protagonista como el lector se dan cuenta
de lo que pasa a la vez.

Una historia contada desde la perspectiva de alguien ajeno a un desastre, un espectador de
las consecuencias.

También, estando en el fondo del mar (y coincidiendo con una de mis inspiraciones para
esta historia) utilice una paleta limitada, basada en mi color script para el concepto inicial de
DEEP (era una idea de juego)
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Comparacién con mi inspiracion respecto al color, capturas de pantalla de “In Other Waters”:




CONTROL DE PRODUCCION

Sunday Monday Tuesday ednesday Thursday Friday Saturday Sunday Monday Tuesday ednesday Thursday Friday Saturday

11/28 29 30 2/1 2 2 12/2¢ 27 28 29 30 y 171

Con este proyecto he ido un poco mas pillada. En navidades estuve refinando cosas
demasiado, y justo la semana final de entregas me puse mala con covid y fue un poco dificil
trabajar, pero lo consegui.



BUCETO



Accedi a hacer este
trabajo porque nadie queria

pero alguien tiene
que hacerlo.
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Y aun asi...
no puedo evitar
arrepentirme.

S

y reparar el Slingshot.

Es la unica forma de subir
a la superficie

Sabes a lo que
te estas metiendo,
verdad, Ros?







Una BlackBox
perdida...

A LWLE
Esto es mas
gordo que una
reparacion

LOG 32: [texto y citas cientificas etc]

Debe haber algo en las
grabaciones que me ayude a
encontrar supervivientes
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Nada de esto
ayudando

[click the audio
que empieza a nar

de los cientificos que

no es un log, habla de tqo.
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Nada especifico que decir de los bocetos, simplemente llevando mis thumbnails a digital y
pasandolos un poco a mas limpio, reorganizando paneles, etc. Estos son la version
revisada, con los paneles pertinentes cambiados para que la lectura y las imagenes sean
mas dinamicas.
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Después de los bocetos de arriba voy directo al lineart, sin pulir mas, creo que las lineas
salen mas naturales y mas dinamicas asi. Para el lineart de este cémic debia tener en
cuenta que a pesar de querer detallar mucho, el comic iba a ser bastante oscuro y el texto
iba a cubrir vifietas igual... ademas de que en el mar las cosas lejanas se difuminan y
pierden detalle a menos distancia que en la superficie. Ha sido un balance con algo de reto.



ARTES FINALES



ACCEDI A HACER ESTE
TRABAJO PORGUE NADIE QUERIA

PERO ALGUIEN TIENE
QUE HACERLO.

DESPLES DE TODPO,
QUE €S LO PEOR
QUE PODRIA PASAR?

ADEMAS, LO QUE ESTAN
HACIENDO AHI ABAJO
DEBE DE SER BASTANTE
IMPORTANTE
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Y AUN ASI...
NO PUEDO EVITAR
ARREPENTIRME.

NECESITAN QUE BAJES
AHI ABAJO. ERES EL UNICO
INGENIERO GUE CONOCE COMO
VAN LOS SISTEMAS

SABES A LO QUE
TE ESTAS METIENDO,
VERDAD, ROS?




QUE DIANTRES
HA PASADO AQUI?




LINA GRABADORA?
DEBE DE SER DE ALGLN
EMPLEADO.

EN FIN... FRANK NOS HA DICHO

QUE AHORA TODOS TENEMOS QUE
LOG 52: AH.. PROBANDO, PROBANDO. USAR ESTAS COSAS, NO SOLO LOS

PARECE GUE FLINCIONA. CIENTIFICOS. TEMAS DE PROTOCOLO

EN FIN AH... 80Y JAMIE WHITE. INGENIERO.
HEMOS TENIDO LIN PERCANCE CON LO3
FILTROS DE AGUA, PERO PARECE NO SER NADA

PARECE NO SER
NAPA , DICE, ¥ EL
8ITIO ESTA INUNDADO

ESTO ES
MAS GORDO QLIE
LINA REPARACION

DEBE HABER AL&O EN LAS
GRABACIONES QUE ME AYLIDE A
ENCONTRAR SUPERVIVIENTES




LoG 3l: POCTORA BEILEEN AL HABLA.
EL EQUIPO DE CAMPO
PARECE HABER AISLAPO LN NUEVO
ORGANISMO LNICELULAR EN LAS CHIMENEAS
GEOTERMICAS

VAN A SLIBIRLO PARA SU ESTLDIO,
PARECE SER MUY ADAPTABLE

Loc 35: BEILEEN AL HABLA OTRA VEZ,
DOCUMENTANDO PARA INFORME DE
LABORATORIO.

LOs ESPECIMENES GQUE OBTLVIMOS DEL
ABISMO HAN RESULTAPO SER JUSTO LO
QUE NECESITABAMOS. ES INCREIBLE

TEST Iil. SUJETO: CHAULIODUS MACOLNI, HERIDO.
PRIMER TEJIDO ORGANICO VIVO EXPLESTO
AL ORGANISMO COMO PRUEBA,

EL ORGANISMO HA REPARAPO LOS
TEJIPOS PEL SUJETO EN DOS HORAS,
ESTA PODRIA SER LA CLAVE PARA LA TERAPIA
GENETICA QLE LLEVAMOS BLISCANDO.

TesT XXI: EH... E3 ALGO MAS FOTENTE
DE LO ESPERADO. LOS DOS SUJETOS
PREVIAMENTE TRATAPOS CON EL
ORGANISMQO SE... SE HAN LNIPO.
FISICAMENTE

LOG 5l: FRANK. SUPERVISOR GENERAL.
AL PARECER HA HABIDO LINA SITUACION.

LE HE DICHO A TODOS LOS EMPLEADOS QLIE
EMPIECEN A GRABARSE. SABIENDO DE LO QUE
ES CAPAZ ESA COSA, Sl HA AFECTADO A ALGUIEN
MAS, LO SABREMOS




Lo G4. DR. HARRINGER AL HABLA.
EHM... NO SE GUE DECIR, ESTOY
ATRAPADO EN ESTA HABITACION.

ME HE ENCERRADO YO.




NO SE NI PORQUE ESTOY
GRABANDO ESTO. QUIZAS
PARA DEJAR ALGLN RASTRO DE
QUE HE EXISTIPO, SUPONGO.

81 MIASTECH GUIERE,
NOS BORRARA A TOPOS.
MANTENDRA SU IMAGEN.

JUGAMOS DEMASIADO A
8ER DIOS. ESA... COSA NO
DEBERIA HABER ENTRADO Aqul

NO ERAN ORGANISMOS
MONOCELULARES. ERA LNO
8CLO, DIVIDIDO. ¥ SE HA IPO

RECOMPONIENDO POCO A POCO.

Lo HEMOS ALIMENTADO.

-
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CREO QUE ES DEMASIADO
GRANDE PARA SALIR POR
CUALQUIER OTRO LUGAR

EN FIN... 8E HIZO CON
TOPOS LOS CONTAMINADOS

AL FINAL TODOS
ENTRARON EN CONTACTO
DE LUNA FORMA U OTRA

OSEA QUEE.. TOPOS LOS
ESPECIMENES. TODOS
LOS EMPLEADOS.




ESTOY DEJANDO DE
PENSAR CON CLARIDAD

TENGO QLE ADMITIR..

NO Mg SIENTO
COMQO YO MISMO.

El guion estuve pensando y repensando hasta el final. Sabia exactamente qué era lo que
queria que pasara y esa frase del final, pero queria que se leyera bien y que evoca al




‘environmental storytelling’ que tienen juegos donde vas encontrandote rastros de la historia
sin que te la cuente nadie, realmente. Con este cémic creo que lo he conseguido, y tras una
lectura inicial el lector deberia darse cuenta de que hay ciertas cosas en las vifietas
anteriores que dan mas pistas o0 que se unen a la historia.

Y si que, una vez mas, el impacto de toda la historia va en esa ultima vifieta, donde culmina
esa sensacion de “oh Dios mio” que se ha estado cultivando en las paginas anteriores.



Y finalmente.. la portada. Al principio se da a entender “DEEP” (profundidad) como
simplemente el lugar donde ocurre la historia, pero tras leer el cémic se entiende el segundo

significado de esta profundidad, y es cuan profundamente se ha arraigado la criatura dentro
de las victimas.




