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RESUMEN

En este proyecto fin de grado se realiza el libro ilustrado Luces de
Bohemia, una de las obras teatrales mds importantes del dramaturgo
espainol, Ramon Del Valle-Inclan. El objetivo es vivificar esta obra, pues
aun podemos encontrar una gran relacion con la actualidad por su es-
piritu critico hacia la situacidn politica y social. Por otra parte, también
buscamos acercar al lector a la literatura de la Espafia de 1920, a través
de ilustraciones atractivas.

El proyecto consta de la creacidn de la portada y contraportada,
ocho ilustraciones, y el disefio de los personajes mas importantes de
la obra. Las primeras ideas y bocetos se han elaborado con la técnica
tradicional del grafito, y finalizadas de forma digital con el programa
Procreate, la aplicacién creativa de Apple para iPad. En ellas se han
aplicado los conocimientos adquiridos en las asignaturas de perspecti-
va, cOmic y produccion de animacién.

Por ultimo, también es nuestro objetivo desarrollar las habilidades
comprendidas dentro del ambito de la ilustracion de textos de manera
gue suponga una solida formacién de cara a un futuro profesional.

PALABRAS CLAVE
llustracion; disefio de personajes; perspectiva; maquetacion; obra
teatral.

ABSTRACT

In this final degree project, the illustrated book Luces de Bohemia,
one of the most important plays by the Spanish playwright Ramén Del
Valle-Inclan, is produced. The aim is to vivify this work, as we can still
find a great relationship with the present day due to its critical spirit
towards the political and social situation. On the other hand, we also
seek to bring the reader closer to the literature of 1920s Spain through
attractive illustrations.

The project consists of the creation of the front and back covers,
eight illustrations, and the design of the most important characters in
the work. The first ideas and sketches were drawn up using the tradi-
tional graphite technique, and finalised digitally using the Procreate
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programme, Apple’s creative application for iPad. They have applied
the knowledge acquired in the subjects of perspective, comics and ani-
mation production.

KEY WORDS
Illustration; character design; perspective; layout; theatrical work.
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1. INTRODUCCION.

Este proyecto surge de mi aficion por la literatura espafiola. He-
mos elegido esta obra en concreto por la manera en la que Ramédn
Maria del Valle Incldn critica a la sociedad de su época deformando la
realidad. Actitud que nos ha servido de inspiracion para realizar con
gran libertad expresiva nuestras ilustraciones.

También se eligid la obra teatral de Ramén Maria del Valle Inclan,
Luces de Bohemia (1924) por ser una de las piezas clasicas mas im-
portantes, ya que el dramaturgo inaugurd el esperpento, subgéne-
ro literario que mostraba una imagen distorsionada y grotesca de la
realidad, combinando aspectos de la fantasia para satirizar los valo-
res de la sociedad espafiola de la época.

El trabajo se compone de ocho ilustraciones, donde se inluye el
disefio de personajes, props, escenarios, disefio de la portada y con-
traportada, las guardas, el disefio de un separador de paginas, y fi-
nalmente la maquetacion, conformando un libro ilustrado.

2. OBJETIVOS Y METODOLOGIA

2.1 OBJETIVOS

El objetivo final de este proyecto es lograr interesar a los jovenes
en la obra clasica de Valle-Inclan mediante ilustraciones de estilo mo-
derno, de manera que no quede en el olvido.

2.2 OBJETIVOS GENERALES

El objetivo principal del trabajo es realizar ilustraciones de la obra
de teatro Luces de Bohemia y realizar la maquetacion de dicha obra
ademas de ilustrar la portada y contraportada, guardas y un separa
paginas, mediante técnicas informaticas y manuales.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Analizar la obra de teatro y elegir ocho escenas a ilustrar.

e Razonar y definir las caracteristicas de cada escena para tras-
ladarlas a una imagen: el espacio para crear los fondos, y las
acciones de cada acto para decidir la dinamica de la compo-
sicion.

e Conocer los personajes mas importantes y trasladar al dibujo
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sus caracteristicas fisicas y psicolégicas ademas de disefiar los
props o elementos mas significativos.

* Practicar el dibujo de perspectiva cdnica con programas infor-
maticos.

e Saber resolver los fondos aplicando la perspectiva.

e Explorar las posibilidades expresivas y descriptivas de una
gama cromatica reducida.

e Profundizar en el dominio de los programas informaticos, Pro-
create para el dibujo e Indesign para la maquetacion.

e Dotar al conjunto, en la maquetacion final, de un mismo estilo
estético.

e Adquirir experiencia en el campo de la ilustracion de cara a un
futuro profesional.

2.3 METODOLOGIA

La metodologia seguida para realizar el libro se compone de dife-
rentes fases que definimos al plantearnos el proyecto y que, aunque
tenga un orden cronoldgico, en algin momento se han solapado.

Se comienza planificando el tiempo y los contenidos conceptua-
les a desarrollar en la produccion artistica, asi como a definir los ob-
jetivos que queremos alcanzar y la metodologia para lograrlo. En la
segunda fase, dentro del marco tedrico se realiza la busqueda de
informacion sobre el autor y ediciones ilustradas de la obra, con
analisis del contenido y opiniones. En la siguiente fase se muestran
los referentes visuales, comenzando por los referentes de fondos y
acabando con los referentes de personajes y estilo. A destacar como
referente de paleta de color a Picasso en su etapa azul; esta etapa es
reconocida por tratar un ambiente bohemio y triste el cual se puede
asociar con la obra de Valle-Inclan.

La cuarta parte contiene los moodboards para establecer una idea
clara de cémo serdn los personajes, los props y los fondos y el estilo.

En la etapa de desarrollo practico y produccién artistica se co-
mienza definiendo el proyecto, el estilo de nuestras ilustraciones,
la paleta de color y la técnica. En la siguiente fase se disefian los
personajes y props desde los bocetos sobre la apariencia de cada
personaje, el tipo de ropa, el aspecto del lugar, el estilo de ambiente,
etc. Una vez acabados los bocetos generales hubo una seleccién y
se realiza el arte final. A continuacion se disefia un separa paginas. A
continuacidn se ilustré la portada, la contraportada, las guardas y el



fig. 1 Retrato de Ramoén Maria del Valle-
Inclan.
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separa paginas.

En la Ultima etapa se maqueta el libro en el programa InDesign, in-
corporando las imagenes al texto original de la obra y presentandola
lista para imprimir.

3. MARCO TEORICO

3.1. RAMON DEL VALLE INCLAN. LUCES DE BOHEMIA

Ramon Maria del Valle Inclan fue un dramaturgo Espafiol, nacido en
el ano 1869 y fallecido en 1935. Sus obras fueron incomprendidas y
poco valoradas en su época. Su obra de teatro “Luces de Bohemia”
fue publicada en el afio 1924. Esta reflejaba de una manera tragica
la Espana del siglo XX. Junto a esta obra Valle crea un género teatral
totalmente nuevo, el esperpento. Las caracteristicas de este género
son la creacién de un mundo irreal, un lugar muy parecido a la rea-
lidad donde encontramos elementos fantasticos como la animaliza-
cién de algunos personajes humanos o la personificacién de objetos
o animales. Un ejemplo de esto son los animales que aparecen en la
obra que son, los perros, los gatos y un loro y como objeto la luna.
Otra caracteristica es el humor satirico que podemos ver en los per-
sonajes crueles, los contrastes de personalidad entre unos y otros,
etc. El uso de elementos como la oscuridad, los lugares oscuros con
luz dura y los objetos como los espejos. Encontramos espejos en la
cafeteria que aparece en la historia y la oscuridad durante toda la
obra.

3.1.1. Valle Incldn y su obra teatral

Ramdn Maria del Valle Incldn nacid en Vilanova de Arousa, Espa-
fa, el 28 de octubre de 1866. Estudié en la Universidad de Santiago y
publicé por primera vez un relato titulado Babel para la revista Café
con gotas. No acabd la universidad y en 1890, tras la muerte de su
padre, se mudd a Madrid. Alli colabord con El Heraldo de Madrid
y El Globo entre otras colaboraciones. Viajé a Cuba y México en el
ano 1892 y escribid El correo espafiol y El Universal. En el afio 1895
publicé su primer libro titulado Femeninas en Pontevedra. Volvid por
segunda vez a Madrid donde llevd a cabo traducciones de Alejandro
Dumas, Barbey D’Aureville, Gabriel D’Anunnzio, Matilde Serao, Eca
de Queiroz y Paul Alexis. En Madrid empezd a ser reconocido en las
tertulias literarias por su gran cardcter. Rubén Dario, Azorin, Jacinto
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fig. 2 Primera portada de Luces de Bohe-
mia.
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Benavente y Pio Baroja fueron grandes amigos de Valle Incldn y ese
afio publicd su primera obra teatral Cenizas y su primera obra narra-
tiva, Sonatas, las dos obras fueron un éxito. En el afio 1913 murio su
segundo hijo en Galicia y se asentd alli, en una finca llamada La Mer-
ced. Durante la 12 Guerra Mundial, defendid a los aliados. Regresd
de invitado a la ciudad de México gracias al presidente de la Republi-
ca. Alli tuvo mucho éxito y fue nombrado en el aifio 1921, Presiden-
te de la Federacion Internacional de Intelectuales de Latinoamérica.
Ese mismo afio el dramaturgo regresé a Madrid por tercera vez y
propagd ese espiritu revolucionario Mexicano que lo llevd a prision.
Se divorcid de su esposa en el mismo afio que fue reconocido como
Presidente del Ateneo de Madrid y director del Museo de Aranjuez.
Ramon Maria del Valle Inclan fallecié el dia 5 de enero de 1936 en
Santiago de Compostela, Espaiia.

3.1.2. Resumen de su obra teatral

La obra teatral “Luces de Bohemia” narra la ultima noche de vida
de un poeta ciego, anciano y bohemio que vive en la miseria econé-
mica, su nombre es Max Estrella. Junto a su compafero Don Latino
de Hispalis, un anciano asmatico con malas intenciones, acaban en la
taberna borrachos. Un grupo de modernistas escandalosos andaba
por las calles y fueron escuchados por los policias que agarraron a
Max Estrella y Don Latino para llevarlos al calabozo a pasar la no-
che. Salen de la carcel, gracias al redactor jefe del periodico donde
trabajaba Max, “El Popular”, y caminan para ir a ver al Ministro de
Gobernacién. El ministro le dice que le dara cada mes una cantidad
de dinero, pero a Max no le provoca nada de satisfaccién. Los dos
amigos marcharon a un café donde aparece Rubén Dario. De camino
a casa Max tiene una vision de la muerte al ver a un pobre nifio asesi-
nado en los brazos de su madre y esa misma madrugada Max Estrella
muere y es enterrado.

3.1.3. Andlisis de la obra.

Analizaremos la obra de Valle, “Luces de Bohemia” por partes, co-
menzando por su estructura, el tema principal y su origen, pasando
por un analisis de los personajes y sus rasgos y acabando con el es-
perpento vy la critica a la sociedad de la época.

La obra esta dividida en escenas y contiene un total de 15. A pe-
sar de que en cada escena aparece una ubicacién distinta, la obra
consta de elementos que le dan una cohesién y sentido, por ejemplo
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el tiempo. La noche va pasando hasta llegar al amanecer, cuando
muere Max, se puede ver ese paso del tiempo de la vida del protago-
nista. También aparece como elemento principal los dos personajes
principales, Max Estrella y Don Latino. Estos dos personajes aparecen
juntos en todas las escenas, incluso cuando Max muere Don Latino
estd ahi. En la Unica escena donde no aparecen juntos se habla de
Max Estrella, dandole acto de presencia, aunque sélo estuviera pre-
sente el personaje de Don Latino, se habla de Max hasta el final. Un
elemento muy importante que se encuentra en la mayoria de esce-
nas es la muerte, el cual adelanta el final de esta obra. En la escena |
Max anhela morir y el billete de loteria que compran sale premiado
tras la muerte del protagonista. La noche estd presente durante toda
la obra y es otro elemento que esta relacionado con la muerte.

El tiempo de la obra se puede dividir en tiempo interno y exter-
no. El interno se refiere al tiempo que transcurre en la obra, en este
caso pasan 24 horas y se desarrolla en la noche. La obra comienza al
anochecery acaba a la madrugada junto a la muerte del protagonista
Maximo Estrella. La noche estd asociada a la oscuridad, la tristeza,
la soledad, etc, podemos relacionar muchas connotaciones nega-
tivas, como la tristeza, la desesperanza o la soledad; es un tiempo
dramatico. Ramon Maria del Valle Inclan tuvo todos estos aspectos
en cuenta a la hora de realizar la obra, la noche es el final de un dia
y es de la misma manera el final del protagonista. Por otro lado, el
tiempo externo se refiere al tiempo histdrico.Asi la trama se ubica
cronolégicamente alrededor de 1020, tiempo en el que varios acon-
tecimientos crean un ambiente pesimista; encontramos referencias
como la pérdida de las colonias espafolas de América, la Revolucidn
Rusa, la dimisién de Maura entre otros acontecimientos histéricos.
Junto a estos acontecimientos histéricos Valle quiere reflejar la situa-
cidn espainola en ese momento, pero de una forma mas deformada e
irdnica. Esto lo hace con la ayuda de sus personajes.

Los personajes de la obra estan trabajados a partir de la satira. La
gran mayoria de los personajes no tienen relevancia y son descritos
desde sus rasgos fisicos, su ropa o los objetos que estan utilizando
en su oficio. Por ejemplo Serafin el Bonito, descrito como “un pollo
chulapdén de peinado reluciente”. Por otra parte, los personajes mas
importantes estan descritos a partir de sus personalidades y cuali-
dades. Un ejemplo de esto es Don Filiberto, descrito como “Hombre
mitico y légico”. Se cree que en la historia Max Estrella es el Unico
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protagonista, pero Don Latino también lo es. Maximo Estrella es el
nombre completo del primer protagonista, es un hombre ciego de
una edad madura. Es andaluz, hiperbdlico y representa a la socie-
dad bohemia. Es un sefior consciente de su gran talento literario y
sabe que no es valorado de la manera que se merece. Por culpa de
esto Ultimo vive en la miseria absoluta junto a su mujer Madame
Collet y su hija Claudinita. Estos dos personajes son los Unicos de la
obra teatral que lo valoran. Maximo se mezcla con la queja y la satira
cuando se trata de la sociedad. Es un hombre resentido con la reali-
dad vy estd furioso con la sociedad. Max Estrella es el Unico personaje
gue realmente esta preocupado con esa sociedad rota y corrupta,
por eso mismo es el Unico que puede ver la verdadera situacion que
vive el pais espanol. El autor Valle forma parte de este personaje, se
encuentran similitudes en cuanto a la forma de pensar entre ellos,
también de Alejandro Sawa, un gran amigo de Valle. Alejandro Sawa
fue un escritor ciego y loco, al que no se le valoré en su momento, al
igual que Maximo Estrella. El segundo protagonista de esta historia
es Don Latino de Hispalis. Este personaje es la cara oscura de Max,
es uno de los personajes mas esperpénticos de la obra teatral. Por
ejemplo comienza y acaba la obra de la misma manera, borracho. Es
un hombre mayor sin dignidad, un canalla desleal y cinico. Es el otro
tipo de bohemio mediocre que utiliza la grandeza de Max. En Don La-
tino también podemos encontrar rasgos de Alejandro Sawa, siendo
su lado oscuro. Se podria decir gue Max y Don Latino son un Unico
ser en el que encontramos la luz y la oscuridad. Dando a entender
gue todos los humanos tienen su lado positivo y negativo.

Maximo y Don Latino son personajes pobres y hambrientos que
viven en los barrios bajos de Madrid. Recorren lugares opresivos y
cerrados durante toda la obra. Estos lugares se van llenando de os-
curidad conforme pasa la noche. Podemos ver como van ocurriendo
cosas mas oscuras con forme se acerca el amanecer y con él la muer-
te de Maximo Estrella. La obra comienza en su casa, junto a los dos
Unicos personajes que le quieren de verdad. La aparicién de Don La-
tino en la casa es el comienzo de la negatividad en la obra. Estos dos
van a la Cueva de Zaratustra donde se encuentra una falta de espiri-
tualidad del pueblo Espafiol. Acaban en la Taberna de Pica Lagartos
junto a los borrachos y las prostitutas y acaban en la carcel, un lugar
aun mas negativo. En la Redaccion del periodico y la Secretaria del
Ministerio se encuentra la hipocresia y la traicidon por las influencias.
En el Café Colén Max recuerda momentos que no volveran y en los



ACTO UNICO.

ESCENA PRIMERA.

de s, ¥ N do
soguilla d la punta del tablado. En el fondo de la taberna sue-
| na la gaila gallega un ralo, ¥ luégo salen dandose de cachetes
" MEDIODIENTE y ofro funo, que huye luégo que sale el TIO
" MATUTE con el garrale, y comparsa de aguadores.

Menionieste. O te he de echar las tripas por la boca,
6 hemos de ver quién tiene la peseta.
Al Aguarda, Mediodiente.
HIRIPA. :Pues qué es esto?
A £C6mo no miran guicn csti d la puerta
de la taberna, y salen con mds modo?
¥ o que por un tris no van la mesa
¥ las castadas con dos mil demenios.
lenioniexte. Los héroes como yo cuando pelean
2 NO reparan en mesas ni en castanas.

fig. 3 Cruz, Ramon de la, Sainetes, Barcelo-
na, Biblioteca Arte y Letras, E. Domenech y
cia, 1882, vol. |, ilustruciones de J. Llobera.

fig. 4 Cruz, Ramon de la, Sainetes, Barcelo-
na, Biblioteca Arte y Letras, E. Domenech y
cia, 1882, vol. |, ilustruciones de J. Llobera.

Luces de bohemia. Lucia Reyes Villalba 12

BE B AW DI L G,

™

4 ©0h amor cuando ea dos almai b2 fatrodues!
uiss 555 oS COmS ENAY,

¥ fakin d mi palabes, goe me filten
4l vim y ol abaco, I moneds
n el juego..

Ko mds, mi bien, qoe bastam
Ios juramentan pars que 16 crod,
Quenda on pa.
Mamanarsre.
Frmiana,

¥ oon qud heroickld
Péen Mansods vleas | | santos cielas!

e emargn
que no vuelvas dver Is Potajera,

SlimiounTr, | Ay qea viese Manola!

Hruim i

A, unn
iy SAY que eres qunat

1 Ciclos dadme fayae & resisencia !

ksrEna v,
MEDIODIENTE, SAUASTIAN ¥ daw Verduioras,

Munmbnre. Cebads, Sabaselin, con el secreos.
2o dnterés, At
Sumumis Sy quica soy: say 1w amige, v, soberr
¥ las cosas dispéin, puss eata nadic
I nabe sino yo ¥ das verdulenas,
(Vane Medivaionse |

g del imterés de 1 tragedia]
¥ P nuncs b ibusisis sa trangue,
influya Apola ls enidad. cemtena,

. sl millar, el milldn, ¥ s s preciv,
1o la tabila de comtar enters.

r'.'f"!'_".-ifr- k

Jardines afiora el amor. La noche cae y aparece la muerte muy clara
con el nino muerto en los brazos de su madre. En esta escena Maxi-
mo Estrella colapsa y lo lleva a su muerte. Acaba en el cementerio y
con la llegada del amanecer.

Luces de Bohemia habla de una Espafia injusta en la que la hones-
tidad, el ingenio y el trabajo duro, no es valorado. Esto lo muestra de
una manera esperpéntica deformando la realidad en la que viven los
personajes. Valle cred el género literario llamado esperpento junto a
esta obra. Las caracteristicas del esperpento son, la deformacién de
la realidad de una manera ridicula, la mezcla entre la comedia y la
tragedia y la animalizacion o cosificacion.

3.2. LA ILUSTRACION PARA OBRAS DE TEATRO

Algunas obras de teatro fueron ilustradas en el siglo XIX. Estas ilus-
traciones se situaban al comienzo de cada acto y/o escena. En este
proyecto encontramos de igual manera las ilustraciones al comienzo
de cada escena, dando paso a la historia. De esta manera el lector
puede imaginar de una manera mas facil la localizacién, el aspecto
de los personajes y la situacién. Algunas son: Los sainetes de Ramon
de la Cruz de Cruz, Ramodn de la (1731-1794). Esta obra se publicé
en Madrid, Espafia en el afio 1915. Sus ilustraciones de un tamafo
reducido y a una sola tinta. Otra obra de teatro ilustrada es Don Juan
Tenorio de José Zorrilla (1817-1893) y fue publicada en el afio 1844 y
la obra ilustrada es de 1892.



fig. 5 Retrato fotografico de Al Dempster.

fig. 6 Retrato fotografico de Picasso.
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En la actualidad no se encuentran tantas obras de teatro ilustra-
das. Pero si existe una obra teatral. Luces de Bohemia. Esperpento
ilustrado por el artista José Maria Gallego, edicidon y prélogo escrito
por Luis Alberto de Cuenca. Existe un libro titulado Luces de Bohemia
llustrado en el que encontramos 202 ilustraciones relacionadas con
la obra. No se trata de la obra ilustrada pero la base de ese proyecto
fue la obra teatral Luces de Bohemia.

3.3. REFERENTES GRAFICOS

Los referentes son una parte muy importante del proyecto. El es-
tilo, los colores y las formas se han elegido en base a la estética que
se ha logrado mediante los bocetos y el uso de referentes. Estos han
sido los mas interesantes ya que siguen una estética limpia, ordena-
da vy los personajes son muy geomeétricos y expresivos.

3.3.1. Referentes de fondo

Al Dempster Canada, Estados Unidos (1886-2001)

Los fondos de Al Dempster son reconocidos por sus colaboracio-
nes con Disney. Encontramos simplicidad, pero no en el dibujo y las
formas, sino en los colores. Los fondos estan muy elaborados y en-
contramos en la gran mayoria algln tipo de perspectiva. La linea es
desenfadada, la mayoria de veces parece un boceto y los colores es-
tan puestos de manera que salen fuera de la linea, haciéndolo aun
mas parecido a un boceto sucio.

Sheryl Yap California, Estados Unidos

Lo mas estudiado en este artista fue la perspectiva y la ilumina-
cion. Sus fondos estdan muy elaborados, suelen tener mucho color,
pero lo mas trabajado la iluminacién. De sus escenas crea el ambien-
te de estas.

3.3.2. Referentes de personajes y estilo.

Picasso Malaga, Espafia (1881-1973)

El color que predomina completamente es el azul. Esta eleccidon
viene de la inspiracion de la etapa azul del pintor colorista Picasso
(1901-1904). Se eligi6 este periodo por numerosas razones. Para em-
pezar, trata el ambiente bohemio y es el tipo de ambiente que relata
Valle Inclan en su obra. Los personajes que aparecian en las obras
de Picasso durante esta etapa eran de la clase baja; personas vulne-
rables como indigentes, drogadictos, borrachos, prostitutas, etc. En
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la obra de teatro todos los personajes son de clase baja al igual que
las pinturas de Picasso. Por ejemplo, el protagonista, Max Estrella,
es un escritor fracasado y ciego que vive en la miseria. Ademas de
todo esto el azul tiene connotaciones negativas que lo asocian con la
frialdad y la melancolia.

Jose Ignacio Molano Silvan Mol Espafia

Este artista se dedica a la creacidn de personajes. Sus dibujos son
de linea suelta, pueden llegar a parecer bocetos. Son muy simples,
con poco color y con formas orgdnicas. Los personajes de este pro-
yecto estdn inspirados en ese tipo de personajes. Son simples, con
cuerpos geométricos. Para buscar ese minimalismo es importante
trabajar los bocetos de una forma rdpida y decidida.

Andrés Felipe Rodriguez Rodriguez Bogota. Colombia

Los personajes de Andrés Felipe son muy simples y geométricos.
Las formas de sus dibujos son muy equilibradas. Ademas, los cuerpos
son deformados de forma grotesca. La obra de teatro de Valle Inclan
es grotesca y por eso sus personajes también debian serlo. Los cuer-
pos de algunos personajes son muy grandes, junto a una cabeza mas
pequeia.

Vicent Van Gogh Zundert Paises Bajos (1853-1890)
Los colores azulados del cielo que utilizaba Van Gogh es una de las
caracteristicas que mas se han tenido en cuenta en las ilustraciones.

Georges-Pierre Seurat Paris. Francia (1859-1891)

Fundador del necimpresionismo que trabaja las obras utilizando
el color azul en las zonas oscuras y con sombras. Teorizé sobre la
iluminacion.

3.5. MOODBOARD

Tan importante como los referentes son los moodboards. En estos
se ha trabajado junto a imagenes fotograficas relacionadas con el
asunto principal de cada moodboard. En total se han creado 14 moo-
dboards distintos®. Los moodboards se pueden dividir por tematica.

Comenzando por los moodboards de referentes pictéricos. El pri-
mero es de Picasso, donde se pueden ver cuatro de sus obras de la

1 Ver Anexo 1 Moodboards.



fig. 7 Moodboard que contiene varias
obras del artista Picasso.
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etapa azul. La primera empezando por la izquierda se titula Mujer
muerta, a su lado esta La vida, arriba a la derecha vemos Mujer con
los brazos cruzados y bajo esta El asceta. El siguiente es Al Dempster,
todas las imagenes que encontramos en este moodboard forman
parte de la pelicula animada Disney Los 101 dd/matas. Los siguientes
moodboards son de artistas mds contemporaneos. Y por ultimo She-
ryl Yap, con ilustraciones para concept art y Andrés Felipe Rodriguez
Rodriguez y Jose Ignacio Molano Silvdn Mol con disefio de personajes
sin fondo, expresiones y anatomia de manos.

En segundo lugar los moodboards recopilan imagenes de “espa-
cio”. En el primero vemos diferentes casas de pueblos tipicos euro-
peos y espaioles. Esta imdgen sirvid para saber de que manera eran
las casas antiguamente, que materiales utilizaban para construirlas
y como eran en general esas calles pequefias y estrechas. En el se-
gundo moodboard encontramos fotografias del congreso de madrid.
Este fue usado para ubicar la historia. Junto a este vemos imagenes
de hombres de la época. Por ultimo, en esta seccidn, calles y taber-
nas antiguas de Madrid. Este moodboard fue necesario para hacer la
segunda ilustraciéon del proyecto, ya que la tercera escena de la obra
se ubica en la Taberna de Picalagartos. Podemos ver bares con un
espacio muy reducido y una gran cantidad de objetos en estas.
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En tercer lugar se crearon los moodboards relacionados con los
personajes. Comenzando con Mdaximo Estrella y Don Latino de Hispa-
lis, en su moodboard vemos cuatro fotografias de hombres mayores
de todas las edades. El nifio de la taberna que aparece en la escena
nimero 3 no es un personaje importante, pero en la ilustracién ocu-
pa el espacio central, por lo que era importante para la creacion de
la ilustracién nimero 2. Podemos ver a muchos nifios que vivieron
durante los aios 70, 80 y 90. Este moodboard ayudd a la hora de ele-
gir el peloy la ropa de ese personaje tan joven. El tercer moodboard
es de mujeres mayores de los afios 70, 80 y 90 también. Fue usado
para disefiar a Madame Collet, la mujer de Max Estrella y a su hija
Claudinita. Podemos observar a sefioras mayores con la ropa tipica
espanola, un vestido por los tobillos, cabeza tapada con un panuelo
y un delantal.

En cuarto lugar, los moodboards de los props, que muestra la ves-
timenta de los personajes y seguido de otro que recopila muebles y
otros objetos de decoracidon de interiores. Por Gltimo un moodboard
de marcos, utilizado para el dibujo de los espejos y los cuadros de las
paredes.

4. PRODUCCION ARTISTICA

4.1. DEFINICION DEL PROYECTO

El propdsito de este trabajo es realizar la maquetacién de un libro
ilustrado, en este caso una obra teatral. En cuanto a las ilustraciones
se han realizado en total ocho. Se disefid la portada, la contraportada
y la disposicion del texto en su interior. Dentro del libro se encuen-
tra una maquetacion distinta a la habitual. El texto es de un color
azul oscuro, a juego con las ilustraciones de su interior. Para acabar
se realizé el disefio de un marcapaginas con el disefio de una de las
ilustraciones.

4.1.1. Estilo y paleta de color

Luces de Bohemia es una obra con una historia oscura. Cuenta
una historia tragica en la que el protagonista puede ver todas las
injusticias de la Espafia antigua y al final muere. Al ser una obra en la
gue sus actos acontecen en la noche y es de género tragico se decidié
crear una paleta de color a corde a estas caaracteristicas.
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La noche siempre ha estado relacionada con tonos azulados y ne-
gros. Podemos ver en las obras de Vicent van Gogh una gran cantidad
de noches azules. Georges-Pierre Seurat, fundador del neoimpresio-
nismo, realizaba sus obras utilizando el color azul para las sombras
o las zonas oscuras. Este ultimo teorizé sobre la aplicacién cientifica
de los colores y determind que las zonas con menos ilusminacion
tenian mas cantidad de azules, mientras que las zonas a la luz tenian
color amarillo. El color predominante de este proyecto ha sido el azul
oscuro por todas las razones anteriores. El azul es un color que repre-
senta de una forma positiva la lealtad y la verdad, sin embargo para
esta obra se han utilizado sus connotaciones negativas, que son, el
distanciamiento, la pasividad, la depresidn y el egocentrismo.

En cuanto al estilo del dibujo durante el trabajo de produccién se
pasé de unos personajes con linea fina y formas organicas a dibujos
con linea mas gruesa y formas mds geométricas. Esta decision fue
tomada por estética, para este proyecto y la fusién de fondo mas
personaje, era mucho mas accesible realizar unos personajes simples
y geométricos. El diseno final de los personajes es limpio y ordenado.
Los fondos de las ilustraciones han sido realizados con el uso de la
perspectiva y el color. Se trabajé con las masas de color a traves del
espacio y una vez estaban claras se anadieron las lineas por encima
de estas. De esta manera los personajes son mas llamativos que los
fondos y son faciles de localizar en el espacio. Al ser ilustraciones de
un solo color se ha utilizado la linea de los personajes para poder
diferenciarlos del fondo.

La iluminacién ha sido una parte muy importante de las ilustra-
ciones ya que crea un entorno con ambiente. En la obra de Valle
Inclan se le da mucha importancia al uso de la luz y lo convierte en
un elemento simbdlico. Casi no existe una iluminacién natural, la ilu-
minacién es tenue y provoca una atmdsfera tenue y negativa. “En
Luces de bohemia aparecen muchas alusiones a la luz de las escenas.
Valle-Inclan resena las atmdsferas, el espacio y la hora en las que se
desarrollan.” (Yagle, 2018, p. 43.)

4.1.2. Técnica

La técnica que se ha utilizado para realizar las ilustraciones en di-
gital. El programa utilizado es Procreate y se han ejecutado en el un
Ipad. Las dimensiones de las ocho ilustraciones son las mismas, 2480
x 3508 px. Las dimensiones son grandes para poder tener la mayor



fig. 10 Bocetos de los personajes principa-
les, Maximo Estrella y Don Latino de His-
palis.
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calidad posible en las ilustraciones a la hora de la impresion. Los pin-
celes que se han utilizado son, el Ldpiz 6B para realizar los bocetos,
el pincel Mercury para entintar y para colorear se han usado los pin-
celes Pincel redondo y Pincel extra suave. Una vez estaba acabada la
linea definitiva se seleccioné la herramienta Bloquear Alfa y se relle-
no de colores azules.

4.2. DISENO DE PERSONAIJES Y PROPS

Los personajes? son uno de los elementos mas importantes de la
obra, ya que al ser una obra teatral son los encargados de hacer ima-
ginar al espectador como es todo. Gracias a los personajes se puede
saber como es el lugar donde acontecen los actos, como lucen los
personajes, tanto ellos mismos como sus compaiieros, etc.

Comenzando por el disefio de los dos protagonistas, Maximo Es-
trella y Don Latino de Hispalis. En los primeros bocetos la linea es
fina, sensible y los personajes tienen detalles en su cara. La estética
no era lo que se estaba buscando para el proyecto, por lo que se bo-
cetaron personajes mas simétricos con linea gruesa y distintos tonos
en la linea. A partir de esos bocetos se redisefiaron los personajesy a
partir de estos se trabajaron los demds. Max y Don Latino son opues-

2 Ver Anexo 2 Bocetos.




fig. 11 Trabajo de perspectiva de la escena
tres.

fig. 12 Escena tres.
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tos personalmente y sus cuerpos también. Maximo es alto y delgado,
tiene en su mano un palo para ciegos y su cara es delgada y arrugada
con una forma cuadrada. Mientras que Don Latino de Hispalis es bajo
y mas grande. Su cara también estd arrugada y de forma triangular.
La diferencia anatémica de estos dos personajes estd basada en Don
Quijote de la Mancha. Don Quijote y Sancho Panza son personajes
complementarios, igual que Max y Don Latino.

Los siguientes personajes son Madame Codet y su hija Claudinita,
familiares de Maximo. Estas muestran una estética geométrica. lgual
qgue los personajes principales, Claudinita es mas alta que su madre
ya que es mas joven y Madame Collet es una sefiora mayor y baja
gue luce una cara de preocupacion por la vida de su marido Maximo.
Como son familiares la cara de Claudinita es la de su madre pero esti-
rada. Aparece en la ilustracion de la escena 3 un joven en la Taberna
de Picalagartos el cual lleva una cinta en su cabeza. Es un disefio
muy simple y sigue la estética de los demas. El siguiente personaje es
Serafin el Bonito, un personaje de autoridad con una energia feme-
nina. Su disefio no aparece en las ilustraciones finales. Por ultimo el
conserje de la escena 7. Un hombre viejo, renegado que fuma en una
mesa muy larga y negra.

4.3. ILUSTRACIONES FINALES

El proyecto consta de ocho ilustraciones® en total y estan situadas
al comienzo de cada escena. Estas han sido trabajadas de la misma
manera, primero se ha hecho una base en perspectiva* y después se
han coloreado.

La escena uno, cuenta que Maximo quiere dejar su trabajo porque
no le pagan lo suficiente, aparece Don Latino y le pide ir a comprar un
décimo de loteria y se van de casa. En la ilustracidn se ha trabajado
una perspectiva frontal con la que podemos ver la casa del protago-
nista y a ellos saliendo de alli, con Madame Collet y Claudinita tras
ellos. Maximo y Don Latino estan bajando las escaleras.

La segunda ilustracion pertenece a la escena tres. Don Latino y
Max estdn en la Taberna de Picalagartos bebiendo y aparece un jo-
ven gritando que hay una carrera por las calles. La perspectiva de
esta ilustracion es central y los personajes se encuentran en el centro

3 Ver Anexo 3 llustraciones finales.
4 Ver Anexo 4 Perspectiva.



fig. 13 Trabajo de perspectiva de la escena
cinco.

fig. 14 Escena cinco.
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de la composicidn. En el fondo se puede ver la calle y la casa de Max,
mas adelante hay una mesa con dos sofds y en el primer plano los
personajes con jarras de cerveza, dinero y una bolsa de dinero en la
mesa.

En la escena cinco, encontramos la tercera ilustracion. En este
Caso es un paisaje sin personajes con perspectiva de cuadro incli-
nado, esta le otorga autoridad al lugar, ya que se trata de una zona
donde se encuentra el Ministerio de Gobernacién y la policia secreta.

La cuarta ilustracion estd situada en la escena numero siete, al
comienzo del capitulo se narra la escena y aparece en un piso de
baldosas una larga mesa rodeada de sillas vacias en el centro de la
habitacién, con carpetas viejas y roidas. En el centro un hombre cal-
vo y viejo estd fumando. La composicion estd trabajada con una pers-
pectiva central y en su centro esta situado el personaje del anciano.
El punto de vista es bajo para hacer ver la mesa mds larga ya que en
el libro se especifica que la mesa es larga.

En quinto lugar la ilustracidn que pertenece a la escena nimero
nueve, los actos ocurren en un café elegante y singular de Madrid.
Con espejos, mesas de marmol, un piano, un violin y divanes rojos el
autor Ramon Maria destaca que es un café con una geometria absur-
da y extravagante. En esta ilustracion soélo se ha trabajado el escena-
rio, no se han afladido personajes, como en la tercera ilustracién de
la escena numero cinco. Destaca en esta escena la iluminacién y el
juego de luz en los espejos, de esta manera el espejo consigue mayor
importancia en la ilustracién. La perspectiva trabajada en esta ima-
gen es la perspectiva frontal.

Escena once, ilustraciéon nimero seis. El texto cuenta que Maximo
Estrella y Don Latino de Hispalis van caminando por unas calles no-
bles, cerca de una taberna con las luces encendidas. Escuchan a una
mujer gritar y llorar y la encuentran con su hijo muerto en los brazos.
El tipo de perspectiva es oblicua. En primer término hay una farola
gue ilumina un lado de la imagen. Los edificios forman un tridnguloy
bajo estos hay un charco que refleja los mismos edificios ademas de
los personajes principales en el centro a punto de encontrarse con
la sefiora y su difunto hijo. Tras los edificios hay una nube enorme y
la luna llena. Las nubes y la luna estan representadas también en la
portada y en la escena cinco, ilustracién niamero tres.
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fig. 15 Marcador de paginas.
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La penultima ilustracidn se encuentra en la escena niumero trece.
Con una perspectiva central se muestra el atald de Maximo Estrellay
encima de este los Unicos dos personajes que realmente lo valoraban
y querian, Madame Collet y su hija Claudinita. En el libro se dice que
hay cuatro velas alrededor del ataud de Maximo y estan representa-
das de igual manera en la ilustracién. Ademads se le afiadieron unas
monedas ya que son un simbolo importante en la obra. Tras estos se
ve el cielo estrellado y unas nubes y representa el viaje que tendra
qgue hacer el protagonista al cielo.

Por ultimo la ilustracién numero ocho sin perspectiva, donde apa-
rece una personaje secundario pero importante. En el capitulo quin-
ce Don Latino se encuentra en la Taberna y hay una anciano muy
pobre, este se entera de la muerte de Maximo y grita !Craneo previ-
legiado!. Al ser el dltimo personaje en hablar en la obra es muy re-
conocido por los lectores. En la ilustracién se puede ver al personaje
en plano medio tomdandose una jarra de cerveza y con una expresion
de enfado. Su cabeza se asemeja a la forma de la cabeza de Maximo
y su expresion también. El disefio de estos personajes es similar ya
gue este hombre también es consciente de las mismas cosas que
Maximo.

4.4. SEPARA PAGINAS

Como complemento externo se trabajoé un separador de pdginas
gue mantuviera la estética y los colores de las ilustraciones. Para no
crear una ilustracién mas se eligié una de las ilustraciones que se
refiere a la Ultima escena. En esta ilustracion aparece el sefior mayor
y pobre que es el ultimo en hablar en la obra. No es un personaje im-
portante y solo sale en esa escena, pero si es recordado por los lecto-
res. En el separador de pdginas encontramos un fondo azul oscuro y
en el centro al anciano gesticulando, bajo este se puede leer el titulo
de la obra Luces de Bohemia. Encima de la imagen se ha afiadido una
capa de color azul con una opacidad del cincuenta por ciento.

5. MAQUETACION

5.1. TIPOGRAFIA
La tipografia que se ha utilizado para la maquetacion es Minion
Pro Regular tamafio doce. Es una tipografia sencilla y facil de leer. El
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tono utilizado es R=37 G=46 B=68 2, El color azul oscuro que encon-
tramos en los fondos de las ilustraciones. Al ser un color oscuro no
molesta en la lectura. Por otra parte se encuentra la tipografia de la
portada, donde aparece el titulo y en el interior del libro introducien-
do las escenas. Esta tipografia se llama Ghost Shadow y pertenece a
Imagex Fonts. Es una tipografia de estilo lugubre y fantasmal, la esté-
tica encaja en la obra de Ramdén Maria del Valle Inclan. Es del mismo
tono que el texto de Minion Pro Regular, un azul oscuro.

5.2. PORTADA Y CONTRAPORTADA

El proyecto estd disefiado para ser impreso, por lo que se ha tra-
bajado la portada y la contraportada de manera que se la obra tea-
tral sea un producto.

En primer lugar, la portada. El estilo va acorde con las ilustraciones
de su interior. El color predominante es el azul oscuro y podemos
ver la misma tipografia que se usa en el comienzo de cada escena.
En el centro de la ilustracién vemos una luna de color azul grisaceo y
brillante. El elemento de la luna esta presente durante toda la obra,
ya que se desarrolla en la noche toda la trama. La luna no es un per-
sonaje pero es espectador de todos los acontecimientos, como el
lector, por eso esta ilustrada en la portada. En el centro de esta luna
encontramos el titulo de la obra, Luces de Bohemia, y el nombre del
autor bajo esta, Ramon Maria del Valle Inclan. Fuera de la luna, en la
parte inferior de la portada se encuentra el nombre de la ilustradora,
en este caso Lucia Reyes Villalba. En el fondo se puede ver una nube
de color blanco y un cielo estrellado que acompafan a la luna. Estos
elementos que son la luna, las nubes y las estrellas forman parte de
unas ilustraciones del interior. Tan importante como la portada se en-
cuentra la contraportada. En la parte trasera del libro encontramos
un fondo parecido al de la portada, un cielo estrellado y nublado. De
esta manera todo el libro en su exterior tiene la misma estética. A la
derecha se puede ver una franja blanca que acaba uniéndose con la
nube del fondo. Dentro de esta se encuentra una pequefia introduc-
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cion para poner al lector en contexto. En su comienzo se habla del
autor, Ramon Maria del Valle Inclan. Se encuentra la fecha de naci-
miento y de fallecimiento, ademas de algunos de sus trabajos. Bajo
esta informacion se localiza un pequefio resumen de la obra y sus
caracteristicas. Por ultimo se habla de la ilustradora y el estilo de las
ilustraciones del interior.

5.3. GUARDAS

Tras la portada y la contra portada se pueden ver las guardas. En
estas se encuentran los elementos y los personajes mas importan-
tes. Por toda la pagina estdn multiplicados una y otra vez los mismos
elementos. Estos son de colores azulados y el fondo es blanco, real-
zandolos.

Estos elementos son, las cabezas de los dos protagonistas, Max y
Don Latino. Max tiene una expresiéon de sorpresa, con los ojos muy
abiertos, ya que este personaje es muy consciente de la realidad en la
gue vive y de su valia. Sin embargo Don Latino se encuentra con una
expresion de confusion. Este personaje es la parte negativa de Maxi-
mo, con una personalidad mas confusa y esperpéntica. Esa expresién
contrasta con la de Max. Los dos otros elementos son objetos que se
encuentran tanto en el interior de las ilustraciones como en la obra
teatral. Las monedas estan relacionadas con todos los personajes
pero mucho mas con Max y la jarra de cerveza estd relacionada con
Don Latino. Comenzando por las monedas, las cuales tienen unos de
los significados mas importantes de la obra. Se critica la miseria que
se vivio en la antigua Espafa del siglo XX y lo poco que se valoraban a
los artistas. Max es un claro ejemplo de esto, en el principio se puede
ver que dimite de su trabajo por el poco dinero que le pagaban. Por
ultimo una jarra de cerveza. La taberna de Picalagartos aparece al
principio y al final de la obra, es un lugar muy significativo. Este obje-
to se ha relacionado con Don Latino, ya que los efectos del alcohol lo
convierten en el personaje mas esperpéntico. En la primera escena
aparece por primera vez Don Latino de Hispalis en un estado depri-
mente, estd borracho. Cuando acaba la obra, en la Ultima escena Don
Latino vuelve a aparecer borracho, por lo que comienza y acaba de
una forma depravada.

5.4. MAQUETACION FINAL
Este proyecto tiene como objetivo principal ser impreso, por lo
gue la maquetacion es una parte muy importante del trabajo. El pro-
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(Madama Collet

[MAX: Vuelve a leerme 1a carta del Buey Apils.
MADAMA COLLET: Ten paclencla, Max.
[MAX: Pudo esperar a que me enterrasen.

MADAMA COLLET: Le toca Ir delante.

MADAMA COLLET: Ortra puerta se abrird.

[MAX: La de la muerte. Podemos sulcldarnos colectivamente.

(MADAMA COLLET: {Es muy joven!

[MAX: Tamnblén se matan los jévenes, Collet.

fCon cuatro perras de carbdn, podfamos hacer el viaje eterno.
MADAMA COLLET: No desesperes. Otra puerta se abrird,
MAX: ;En qué redacclén me admiten clego?

MADAMA COLLET: Escribes una novela.

fodas y madrigales, Miximo Estrella. A la pelirrubia, por ser francesa, le dicen en la vedndad

[MLAZ: (Collet, mal vamos a vernos gin esas cuatro crénicas! jDdnde gano yo velnte duros, Collet?

(MADAMA COLLET: A mi la muerte no me asusta. [Pero tenemos una hija, Maxt

[MAX: ;¥ sl Claudinita estuvlese conforme con mi proyects de sulcldlo colectivof

MADAMA COLLET: No por cansanclo de la vida. Los jévenes se matan por romanticlsmo.

[MAZX: Entonces, se matan por amar demasiado la vida. Es una listima la obcecacidn de Claudinita,

fig. 20 Ejemplo de maquetacion 1.

grama que se ha utilizado para la maquetacion del libro es InDesign
ya que es uno de los mejores programas para maquetar.

Comenzando por la base, la reticula es muy simple, en las pagi-
nas de la izquierda todo esta hacia la izquierda y en las paginas de
la derecha estan todas las letras a la derecha. Esta decisidon se tomé
porque a la hora de imprimir un libro las paginas por el centro se
unen y esa unién central consume mucho espacio y puede llegar a
dificultar la lectura tapando las letras. El libro consta de 92 hojas en
total sin contar la portada y la contraportada. Detrds de la portada se
encuentran las guardas en las dos primeras hojas, tras estas se situa
una hoja toda de color azul oscuro y a su derecha el titulo junto al
nombre del autor y la ilustradora, con la tipografia del mismo tono
gue la hoja izquierda. Tras estas se halla el indice de escenas nume-
radas para encontrar las escenas de una manera mas rapida.

La obra comienza con la Dramatis Personae, seccion donde apare-
cen nombrados todos los nombres de todos los personajes y anima-
les que aparecen en la obra teatral. Tras estas dos paginas comienza
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la escena 1y a su derecha se localiza la primera ilustracién, detras de
estas solo se encuentra el texto que pertenece a la escena.

El resto de la maquetacién es exactamente igual, el principio de
las escenas con ilustracién siempre se encuentra a la izquierda y su
imagen a la derecha, excepto las escenas sin ilustracién que empie-
zan tanto en el lado izquierdo como en el derecho. Cuando acaba
la obra se vuelven a ver las guardas antes de cerrar el libro y ver la
contraportada.

6. CONCLUSIONES

Este proyecto ha resultado ser muy enriquecedor al abordar el
tema de lailustracién y la maguetacion, pues nos ha aportado mucha
experiencia en estas tareas. Ha sido un proyecto muy elaborado, con
mucho trabajo. Pensabamos que iba a ser un trabajo agotador por la
cantidad de ilustraciones y la maquetacién, en la cual no teniamos
experiencia. Sin embargo al abordarlo con tiempo, hemos podido
trabajarlo poco a poco haciéndolo divertido y agradable.

La parte que mas he disfrutado del trabajo ha sido la maqueta-
cion, para mi sorpresa, pues siendo una labor entretenida, ha sido
mas creativa de lo que imaginaba e increiblemente satisfactoria. A
mejorar, la maquetacion ya que es la primera vez que se realiza y los
problemas encontrados se han resuelto mediante ayudas en inter-
net, en plataformas como YouTube y Google. La maquetacidén es muy
interesante al tener texto azul y tipografias tan distintas.

El objetivo general, ilustrar la obra de teatro de Valle y maquetar
el libro se han alcanzado. En cuanto a objetivos especificos, se ha lo-
grado trasladar las caracteristicas y elementos importantes de la obra
a las ilustraciones, asi como espacios, personajes y objetos creados
en las ilustraciones dentro del estilo que nos habiamos propuesto.

También hemos adquirido mucha practica creado ilustraciones
con perspectiva, unas veces sencilla, como perspectiva frontal, y
otras complicadas como la oblicua y de cuadro inclinado.

En cuanto a la unidad estilistica de las ilustraciones, se ha conse-
guido gracias a conservar la misma paleta de color en todas ellas, que
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también hemos trasladado la portada, contraportada y el color del
texto. También se ha logrado por mantener el mismo tipo de dibujo
expresivo, con formas grotescas y angulosas.

Para concluir, el proyecto nos ha enriquecido personalmente,
pues hemos podido experimentar y practicar la ilustracion unidendo
las técnicas cldsicas con herramientas digitales. El trabajo ha supues-
to un buen aprendizaje de las habilidades requeridas en el campo
artistico de la ilustracién, aun que siempre es necesario continuar
practicando y trabajando, ya que nunca se deja de aprender.
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