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En Colorful se narra la historia de Adam, un nifio que vive en Blair, una ciudad tranquila alej
todo. Una paz que sera interrumpida por el Gnico caso extrafio que sucedié por alli, las extrafias
desapariciones que ocasionalmente ocurrieron un verano. Estos incidentes pasarian a la historia como
la maldicién de Blair, una historia de campamento que se contaba a los nifios y forasteros para
asustarlos.

Los protagonistas de la historia, Adam y Locke son vecinos y amigos practicamente desde que
nacieron. Su tiempo libre lo dedican a explorar los alrededores, jugar con todo lo que encuentran y
pintarrajear la ciudad con sus tizas. Adam es un chico algo extrovertido con un gran espiritu aventurero,
que registra sus aventuras mediante dibujos y fotos en su diario. Su amuleto de la suerte es un llavero
con forma de gato de trapo que consiguié en una maquina de gancho junto a su amigo.

Al comienzo de la temporada estival, la ciudad se animaba con la llegada de un turismo avido de un
lugar tranquilo donde pasar unas felices vacaciones, es como si Blair volviera a vivir. Durante este
tiempo, Adam y Locke exploran la ciudad dibujando su propio mapa de aventuras.

Un dia Locke le descubrira un nuevo lugar a su amigo Adam, un escondite a las afueras de la ciudad
oculto entre la maleza. Se trata de un extenso espacio desconocido, lleno de naturaleza y donde pastan
una gran poblacién de vacas. Es alli donde pasaréan gran parte del tiempo jugando, hasta que en mitad

de la nada aparecera un granero aparentemente abandonado.

Una tarde deciden entrar a explorar y encuentran una puerta que da al s6tano, esta lleva a una sala
llena de aparatos, pantallas y televisiones. Cuando se acercan se encienden de repente, reproduciendo
iméagenes de lugares increfbles, Locke, al tocar la pantalla, comprueba que puede atravesar al otro lado,

y juntos se decidiran a explorar su interior. Al otro lado, se extiende un lugar méagico y nevado donde
comienzan a jugar y averiguar donde conduce el camino... lo que no saben es que algo les persigue.

Sin darse cuenta algo les ataca y estos intentaran escapar. Nada més alcanzar la puerta para volver, algo
agarré la pierna de Locke, arrastrandolo de vuelta al interior. Adam consiguié escapar, pero al descubrir
la ausencia de su amigo tratara de activar las pantallas, con la mala fortuna de que ninguna se volvié a
encender.

Tras la desaparicién de Locke, todo el mundo volvié a hablar de la maldicién de Blair, lo que desaté el
temor de las familias, comenzando una huida del lugar. Entre ellas, la familia de Adam que decidié
mudarse a otro lugar para olvidar lo sucedido.

Con el paso del tiempo, Adam sequiré investigando sobre lo sucedido y buscara el paradero de su
amigo. Al cumplir la mayoria de edad, decidira volver a Blair por su cuenta, con el objetivo de encontrar
a Locke y descubrir la verdad que se oculta tras “La maldicién de Blair”. A su vuelta, algo le estara
esperandtﬁun mundo nuevo que tendra que explorar para volver a reencontrarse con su amigo.
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Residencial

Para empezar a crear el mundo primero tome referencias del
lugar que tengo mas visto y donde vivo desde siempre, La
Canyada. Es un lugar lleno de érboles y parques bastante

diferente al resto de valencia, perfectamente pasaria por un

barrio de fuera de Espafia por sus casas tan peculiares.

Ademaés de dar muy mal rollo una vez llega la noche, es como
un lugar encantado.
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El primer boceto que realicé fue una serigrafia de las
casas. Después fui desarrollando la imagen hasta
conseguir la escena final

Proceso escena 1
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Bocetos y serigrafias de la escena 2
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Luces en la tundra
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Antes de encontrar un estilo que
encajase con las busquedas que tenia en
mente hice varias pruebas con pinceles y

modos de capas hasta encontrar un
modelo de pintura que me gustaba
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Basicamente he seguido una de mis estéticas favoritas, el “Kidcore”, que bdsicamente es una corriente
de entre los 90 y 2010. Esta se ve reflejada en su uso de colores brillantes y saturados, por ser un poco
mds infantil y divertida, ademds de la nostalgia por los juguetes y cosas de esa época. A esta estética
me gusta combinarla con elementos del terror para crear como un contraste divertido y con un poco
de mal rollo.

Otros referentes serian el movimiento de los Club Kids, que me gusta en especial por su uso de colores y
sus cosas extravagantes. Y ya de normal me suelen gustar bastante disefiadores como Alexander
Mcqueen o Mugler, pero para este ejercicio me gusté mucho la pasarela de una disefiadora, Leaf Xia,
de 2019 (en colaboracién con Hello Kitty).




Y mi maximo exponente, “Shin-chan: Aventuras en Henderland”, una pelicula que vi de pequeio y a dia de hoy la sigo viendo, ya sea por su uso del color
y formas tan extraias del dibujo, o por su uso del humor absurdo. En si me encanta como esta formada la historia y como interactia con las paletas,
ademads de que el villano sean dos brujas travestis que juegan al poker, pues le afiade un plus quieras o no.




Modelo de las
paginas
en serigrafia

Pasé la mayoria de
mis bocetos a 3 tintas
hasta conseguir un
resultado que me
gustase.

Algunas de ellas las
utilizaria y otras no,
pero siempre es mejor
hacer otras que te
falten.
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Bueno el método que he seguido de trabajo es a 3 tintas transparentes, ya que me gustaba poder sacar
diferentes colores con las superposiciones y las tramas. De normal cuando pinto uso un millén de
colores asi que adaptarme a estas tintas la verdad que fue de los retos mas dificiles.

Pero gracias a esto he aprendido a simplificar y manejar mejor el uso de las capas a la hora de
dibujar los acetatos. La pantalla me daba pelos para las 3 tintas (a veces solo 2) asi que han sido
varias pantallas para terminar los disenos.

La parte de imprimir acetatos la verdad que no la voy a echar de menos, terrorifico y mads lo que
cuestan. Y por ultimo el orden de las tintas que he utilizado es: primero fucsia, luego turquesa y por
ultimo amarillo oro, aunque estos dos ultimos los variaba el orden segtin el disefio.
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Fucsia

Para el preproyecto me centré sobre todo en conseguir un
pasar mi estilo de pintar concept a la serigrafia. Bueno ese ha
sido mi mayor reto creo, de normal pinté mucho y queria
hacer algo que no fuera tan en 3D, algé mads liso pero con
volimenes y monos.

Tomeé de ejemplo unos dibujos que hice hace tiempo y probé el
método de las siluetas, donde se van desarrollando hasta
conseguir 3 versiones finales de un mismo disefo.

Estuve jugando con las tramas para conseguir el sombreado e
ir combinando las tintas transparentes para conseguir
diferentes resultados.

Otra parte del trabajo era decidir el formato y el papel que
utilizaria para el libro, que bdsicamente probé todo lo que
encontré por casa y la tienda.

Y ya pues prdacticamente hice un montén de tiradas para
pillarle el truco a casar las tintas (que es donde uso mads el
tiempo) y a mejorar ala hora de pasar la rasqueta y que me
salga todo el registro bien, ademas de aprenderse el tiempo de
cada proceso.
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-Diario de bocetos sobre una
pelicula de animacion, se vera
desde la perspectiva del
protagonista, sera como un
cuaderno de viaje de dibujo.
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Sobre los Artbook:

Bdsicamente es algo que me gusta desde pequeiio,
siempre me han gustado los libros llenos de dibujos.
Creo que poder ver todo un libro con el arte de una
peliculq, serie, juego o ya sea de un artista me parece
algo increible.

Poder ver como es su proceso de trabajo y todos sus
garabatos y luego ver como los han utilizado para su
obra final es como bastante revelador, ya que puedes
ver como piensan y que les gusta.

Por no decir que suelen ser muy bonitos y quedan
muy bien en las estanterias.
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Primeras maquetas

Mi idea inicial fue como un diario en el que pudiera jugar
con las imdgenes que mejor trabajo, las ilustraciones en
digital, tomando la perspectiva de un personaje y hacerlo
como su diario personal.

Con esta proporcion panoramica ayuda a conjugar las
imagenes y el formato del libro
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Pruebas para el libro:

Queria saber como quedaba
la ilustracion digital en
cianotipia, en si el resultado
me gustaba pero para
conseguir un resultado
exacto necesitaba la
insoladora (de Tenerife) que
hay en uno de los
laboratorios, y esta se
estropeo. Ademads de que
creo que la estética no
seguia la del libro asi que
descarté esta técnica.

Cianotipia-pruebas



Grabado-pruebas

Pruebas para el libro:

Probé como quedaba el grabado mediante el uso de
fotolitos, e hice varias pruebas con algunas imagenes
pero gasta mucho tiempo para la cantidad que queria
hacer, y el nivel de detalle que queria no se veia
reflejado, asi que la descarté.



Cosas
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‘ Serigrafia-pruebas
MR

Mi técnica favorita que aprendi este curso es la serigrafia,
consegui 3 colores que se transparentan y tienen unas
tonalidades que pensé que irian perfectas para el trabajo.

Utilicé la parte de los bocetos que hice para el trabajo y los
transformé a 3 tintas, que junto a tramas consigo formas con
volumen y otros colores

Comencé probando uno de los disefios en diferentes tipos de
papel: Cartulina, papel reciclado, popset, Hahnemiihle... Y
otros tanto que no sé sus nombres. Hice una tirada de unas
25-30, aprendiendo el proceso para conseguir el resultado que
queria, y que las 3 tintas casasen.

Al final me quedé con los resultados en popset y Hahnemiihle,
ya que mantenian unos colores muy vivos y la tinta se
quedaba bien en el papel.




Diario De trabajo: Abril-Mayo

Durante estos meses pasé la mayor parte del tiempo en el taller
disefiando los acetatos (un total de 15) para la parte de serigrafia
del trabajo.

El tiempo de taller lo aprovechaba limpiando las pantallas y
haciendo pruebas con el papel y las tintas. Al ser 3 tintas y tener
que ir limpiando la pantalla consumia bastante tiempo, el
casamiento de tintas y el descarte de fallos y contratiempos fueron
donde mas pasé tiempo.

Fueron un total de unas 8 pantallas que utilicé durante el proceso, 5
de prueba.

Durante el principio de abril es cuando estuve haciendo las
mencionadas pruebas con cianotipia y grabado, y comparando los
resultados decidi quedarme con la con la serigrafia.

Es la técnica que conseguia mejores resultados y pegaba mds con la
estética.



Diario De trabajo: Abril-Mayo

En el primer diseio es donde mas papeles probé, hice una cantidad
muy grande pero queria saber cuales eran mejores para el trabajo.

Popset y Hahnemiihle, me decidi por estos 2. Comencé a comprar y
amedir y usar la guillotina para conseguir las diferentes paginas.

Como eran 3 ediciones idénticas de cada disefio hacia 3 y una mads
derepuesto, en caso de que pasara algo (Era lo que me daba el
papel al cortarlo en ese tamaiio, un a3 plus, mds o menos).

Vi

En total fueron unos 48 trozos en a3 que corte de estos
papeles y utilicé, me quedé con los mejores resultados.
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T wrleL s i : ] factores externos que no me ayudaran a conseguir el
resultado que queria: Descasamientos, problema de
emulsionado, falta de impregnacion de la tinta...
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Enmaquetacion

En las altimas semanas
de mayo terminé de
maquetar, queria que
tuviera el estilo de un
diario o album de fotos
tipico de las escuelas de
los 2000.

Tras esto comencé a
buscar diferentes
reprografias y hacer
pruebas de impresion
en cada una de ellas.



Pruebas de impresion

Tras probar diferentes reprografias, hice un primer tomo con
papel fotografico, el problema que tuvo es que eras muy gordo y
dificil de manejar el tipo de papel, ademas de que se quedaba la
linea blanca al doblarlo y un color muy oscuro.

Fue en la reprografia, “Linea 2” donde una de las pruebas en un
papel couche de un gramaje mds bajo, consegui impresiones que
mantuvieran un color fiel y una calidad decente. Ademds de
aprender a hacer hendiduras para evitar el pliegue blanco en su
mayor medida.
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Montaje

Decidi que queria un formato panordmico,
ya que ayudaba al tamaio de las imdgenes,
que siguen un formato propio del cine,
donde la longitud abarca bastante
cantidad.

Queria que la imagen se pudiera abrir en su
totalidad, asi que mediante pliegues fui
haciendo cuadernillos, pegandolos con
cuidado de intentar mantener un poco de
orden.

Una vez ya tenia todo pegado solo tenia que
anadir la parte serigrafica y practicamente
lo tenia terminado.

Ellomo lo encolé y le puse un trozo de papel
kraft para darle un toqué de diccionario
antiguo desgastado que me gustaba.



Resultados

Este es el acabado final, de tamaiio es un super a3 doblado por la mitad, de manera que las imagenes
panordmicas se ven mds sorprendentes. Otro detalle que tiene es que se puede abrir totalmente de
manera que parece como una estrella y estar totalmente abierto, como un super pliego.
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