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App para la basqueda y valoracion de platos de las cartas de los restaurantes

Resumen

En este proyecto se ha llevado a cabo el desarrollo de una aplicacién para
Android con el fin de poseer un lugar donde buscar y consultar la carta que
ofrece un restaurante y poder valorar de forma individual cada uno de sus
platos. También ofrece otras funcionalidades como un sistema de reserva de
mesas y un sistema de pedidos en mesa una vez se estd fisicamente en el
restaurante. Ademas se han implementado métodos para formar una base de
datos inicial de restaurantes y cartas y para insertar una carta en la base de
datos mediante inicamente una imagen de ella.

Palabras clave: aplicacion movil, ocr, restaurante, ment, plato.

Abstract

In this project, the development of an Android application has been carried
out in order to have a place to search and consult the menu offered by a
restaurant and to be able to rate each of its dishes individually. It also offers
other functionalities such as a table reservation system and a table ordering
system once you are physically in the restaurant. In addition, methods have
been implemented to form an initial database of restaurants and menus and to
insert a menu into the database using only an image of it.

Keywords : mobile app, ocr, restaurant, menu, dish.
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1. Introduccion

Introducciéon y motivacion

Existe el problema de que a la hora de elegir restaurante al que ir, no
habia una forma eficiente y directa de encontrar la carta/menu digital de este. El
proceso pasa por una serie de estrategias arcaicas, tales como: acudir a la pagina
web de cada restaurante o buscar una foto en internet, muy pixelada y de mala
calidad en la mayoria de los casos, pero nada realmente directo y claro.

Se puede observar que también existe el hecho de no tener una herramienta o
aplicacion en la que la valoraciéon fuese a cada plato, dando la oportunidad de
buscar los mejores platos de una ciudad/zona (ej. la mejor paella de valencia) y
la informacién sobre qué platos son mejores en cada restaurante gracias a las
opiniones de otros usuarios, ayudando al cliente facilitando su eleccion.

Para resolver estos problemas, se plantea una aplicacién centrada en la consulta
de la carta de los restaurantes junto con la valoracion de forma individual de los
platos de esta. Ademads, se plantean un conjunto de funcionalidades para
facilitar o complementar el proposito principal de la aplicacién, como son: un
sistema de busqueda por nombre de platos o restaurantes junto a un conjunto
de filtros, un mapa doénde visualmente buscar restaurantes cercanos a una
ubicacion, un sistema de seguimiento de usuarios para ver las valoraciones que
realicen, un sistema de reserva de mesas y un sistema de pedidos en mesa.

El objetivo final de la aplicacion pues, seria poseer una gran base de datos con
cartas de los restaurantes, donde poder consultarla siempre que se quiera
encontrar una carta de un restaurante, al que por ejemplo, un usuario quiera ir.
Ademaés facilita encontrar nuevos restaurantes en base a la comida que un
usuario prefiere. Para conseguir esta base de datos, ademas de que un hostelero
pueda registrar su restaurante con su carta, se plantea un mecanismo
medianamente automatizado para crear perfiles a los restaurantes de una zona
sin necesidad de que los hosteleros lo hagan.
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Estructura del proyecto

El proyecto consta de la parte principal que es el cliente, la app para Android,
junto al servidor. Debido a la naturaleza de la aplicacion, es necesario poseer
una base de datos de restaurantes y cartas inicial relativamente grande para que
esta pueda ser utilizada por los usuarios que lo deseen, por ello, el proyecto
consta de una segunda parte que consiste en un conjunto de programas para
conseguir este objetivo. Estos programas consistirdin en el scraping de dos
portales de comida a domicilio (JustEat y UberEats), para conseguir cartas de
los restaurantes y el portal Tripadvisor para conseguir informaciéon de estos.
Ademas, otro programa que analizara el resultado obtenido de un sistema de
OCR para digitalizar las cartas gracias a una imagen de estas.
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2. Estado del arte

La aplicacion gira en torno a unas funcionalidades principales, que seran
las que se comparard con otros servicios que poseen algunas de estas.
Actualmente no existe ninguna aplicacion movil o web que posea todas las
funcionalidades que se plantean al mismo tiempo, las cuales son:

1) Base de datos de restaurantes con informacion basica e imagenes.
2) Base de datos de cartas y menus.

3) Sistema de busqueda de restaurantes.

4) Sistema de busqueda y valoracién de platos.
5) Sistema de reserva de mesa.

6) Sistema de pedidos online en mesa.

Los servicios que mas se aproximan a este proyecto, y poseen alguna de estas

funcionalidades, son:

Servicios Inconvenientes
Tripadvisor / Google Grandes bases de datos | Carecen del resto de
Maps de restaurantes con funcionalidades. La
informacion basica e carta se puede encontrar
imagenes y bisqueda de | en ocasiones en
estos. fotografia.
El Tenedor [1] Posee las cartas y menus | Carece de una gran base
de los restaurantes. de datos de restaurantes
Centrada en el sistema |y dela btisqueday
de reserva de mesas. valoracion de platos,
ademas del sistema de
pedidos en mesa.
Foodyt [2] Posee sistemas de Carece de una gran base
basqueda por de datos en general,
restaurantes y platos. ademas del resto de
Posee valoracion de sistemas.
platos.
QRCarta [3] Carta digitalizada para | No esta centrada en
ver en el restaurante poseer una base de
mediante un coédigo QR. | datos de restaurantes
con busquedas y
valoraciones, ni el resto
de sistemas.
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(b Fooduyt App
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Ilustracién 1. Panorama competitivo



3. Modelo de negocio

Monetizacion

La monetizacion de la aplicacion consiste principalmente en dos partes,
la primera, que seria con una suscripcion premium que dispondra cada
restaurante mediante la cual podra utilizar ciertas funciones exclusivas:

- Sistema de reservas: Un sistema de reserva de mesas directamente desde
la aplicacion.

- Sistema de pedidos en mesa: Un sistema de pedidos en mesa desde la
aplicacion, al cual se puede acceder simplemente escaneando un codigo
QR, Gnico para cada mesa, y todos los usuarios de la mesa podran
acceder a un pedido en conjunto en tiempo real.

Esta suscripcion tendra un coste de 15€ mensuales.

La otra forma de monetizacion consiste en un sistema de patrocinados, donde
los restaurantes podran salir en los primeros lugares cuando un usuario hace
una busqueda cualquiera, o en las listas de restaurantes de la pantalla principal.
Cada restaurante podra comprar distintos packs con cierta cantidad de visitas,
estas visitas se irdn reduciendo cada vez que un usuario entre al perfil del
restaurante, por supuesto, sélo si ha accedido cuando este se mostraba como
patrocinado.

Los precios de cada pack seran los siguientes:

100 ViSitGS (7 cents/visita)
1000 visitas (5 cents/visita)
10000 visitas (2 cents/visita)

Ilustracién 2. Precios visitas

'
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Lean Canvas

El Lean Canvas permite documentar el modelo de negocio mediante una
plantilla que recolecta toda la informacion respecto a la gestion estratégica.

PROBLEMAS

- Falta de disposicién de
los menus y cartas en los
restaurantes via online.

- No hay una forma real
de encontrar
restaurantes filtrando
por platos, junto con el
precio de estos.

- No se encuentra
disponible ninguna
herramienta que
permita saber qué platos
son los mejor valorados
o simplemente los
mejores de cada
restaurante (sirviendo
estos de referencia para

SOLUCION

- Una aplicacion movil que
permita a los restaurantes
tener un perfil donde puedan
subir su mend/carta, junto con
una foto de cada plato.

Por lo que respecta a los
usuarios: podran saber la
carta/ment de cada
restaurante; podran filtrar por
platos, combinacién de estos,
alérgenos, precio real (no una
estimacion), valoracion de cada
plato, etc.

METRICAS CLAVE

- Ndmero de usuarios
registrados.

PROPOSICION DE VALOR
UNICA

- Un portal de busqueda de
restaurantes tinico en dar la
oportunidad de conocer,
valorar y filtrar por platos.

VENTAJA ESPECIAL

- Primeros en el mercado.

- Banco de datos (ments y
cartas) en crecimiento.

- La situacion actual por el
Covid, obliga a que sea
necesario tener el mend
digital, lo que haria que
mas usuarios utilizasen
nuestra aplicacion.

CANALES

- Campafias de publicidad
en redes sociales
mediante anuncios y con

SEGMENTOS DE
CLIENTES

- Nuestro nicho de mercado
es el de usuarios adultos,
habituados a utilizar el
movil (en especial
aplicaciones “similares”) y
que acostumbren a comer
fuera.

- Marketing online.

- Servidores.

- Posicionamiento SEO.
- Personal.

el cliente). - Nimero de usuarios activos. promociones de
personalidades del sector.
- - Ndmero de administradores
de restaurantes que
promocionan su restaurante.
ESTRUCTURA DE COSTES FLUJO DE INGRESOS

- Sistema de promocién de restaurantes dentro de la aplicacion.
- Sistema de suscripcién premium de los restaurantes.
- Financiacion inicial.
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4. Metodologia y planificacion

Metodologia

A continuacion, se detalla la metodologia utilizada en el desarrollo del
proyecto, que en este caso, ha sido una metodologia clasica en cascadal4].

Esta metodologia plantea la construccion del proyecto en distintas etapas donde
cada una depende de la anterior. Estas etapas son: analisis, disefno,
implementacion, pruebas y mantenimiento:

- Analisis: Proceso de recopilacion de los requisitos.

- Disefio: El proceso de disefio traduce los requisitos en wuna
representacion del software con la calidad requerida antes de que
comience la implementacion.

- Implementacion: Fase de creacion del codigo fuente en base al disefio.

- Pruebas: Comprobacién del correcto funcionamiento de los elementos
implementados.

- Mantenimiento: Actualizacién de cambios o arreglo de errores del
software ya entregado.

Analisis 5—

Disefio

Implementacion '—

Pruebas

Mantenimiento

Ilustracién 4. Metodologia

'
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Planificacion

En este apartado, se observaran las distintas etapas del proyecto y el tiempo que
se le ha dedicado a cada de una de ellas. Esta planificado para una jornada de 6
horas, de lunes a viernes.

Cada una de estas etapas, se descompondra en partes mas concretas.

Empieza Termina Dias
Analisis 01-01-2021 08-01-2021 7
Investigacion de tecnologias 01-01-2021 05-01-2021 4
Especificacion de requisitos 06-01-2021 09-01-2021 3
Disefo 10-01-2021 10-02-2021 29
Arquitectura 10-01-2021 15-01-2021 5
Base de datos 16-01-2021 22-01-2021 6
Interfaz grafica 23-01-2021 10-02-2021 18
Implementacién 11-02-2021 31-05-2021 108
Instalacion entormo 11-02-2021 13-02-2021 2
Desarrollo completo 14-02-2021 31-05-2021 106

Ilustracién 5. Planificacion del proyecto
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5. Especificacion de requisitos

Requisitos funcionales

A continuacién, se muestran la lista de funcionalidades que ha de ofrecer
la aplicacién:

REQOo1 - Inicio de sesion: El usuario podra iniciar sesion mediante el método
clasico, con email y contrasefia, o a través de los servicios de Google o Facebook.

REQo2 - Bisqueda de restaurantes: El usuario podra buscar restaurantes por su
nombre, filtrando por el tipo de comida, la distancia maxima a la que se
encuentra y ordenando el resultado por diferentes criterios (relevancia o
distancia).

REQo3 - Busqueda de platos: El usuario podra buscar platos y su respectivo
restaurante por su nombre, filtrando por la nota que tengan, un precio maximo
o los alérgenos y ordenando el resultado por diferentes criterios (precio o
relevancia). Ademés, podra buscar hasta 3 platos distintos y saldran los
restaurantes que coincida que tengan esos platos.

REQo4 - Mapa: Existird un mapa dénde se pueda buscar por ubicacién exacta
cualquier restaurante.

REQo5 - Pantalla inicial: Existird una pantalla inicial donde el usuario vera
restaurantes y platos cercanos, populares o vistos recientemente.

REQO06 - Ubicacidn: El usuario podra seleccionar una ubicacion en el mapa para
poder buscar los restaurantes como si estuviera en esa ubicacion.

REQo7 - Pantalla de mejores: Existira una pantalla donde el usuario vera los
mejores restaurantes y platos cercanos a su ubicacion.

REQO08 - Favoritos: Se podran afiadir los restaurantes o los platos a una lista de
favoritos.

REQ9 - Historial de valoraciones: Se podra consultar un historial de las
valoraciones realizadas.

REQ10 - Informacion del restaurante: Se podra consultar la informaciéon de un
restaurante si existiese, como tipo de comida, teléfono, ubicacion en el mapa,
email, pagina web, horario de apertura y una galeria de imagenes.
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REQ11 - Carta y platos del restaurante: Se podra consultar una carta y un ment
diario del restaurante si existiesen. En cada plato se mostrara la cantidad de
votos, su nota media y se podra votar con una puntuacion de o a 5 estrellas
junto a un comentario. Ademaés de otra informacién como su descripcion, una
imagen o sus alérgenos, junto a los comentarios realizados por otros usuarios.

REQ12 - Propietario: Si un usuario es propietario de un restaurante, tanto si ya
existe en la base de datos como si no, podra solicitar su control del perfil o su
creacion de forma gratuita mediante una verificacion de identidad.

REQ13 - Perfil de restaurante propietario: Si un usuario es propietario de un
restaurante podra editar la informacion, su carta, su menu del dia, dar acceso a
otros propietarios o administradores y la creacion de etiquetas con un cédigo
QR para las mesas, una vez tenga el control del perfil de este. Mediante una
tarifa de pago, podra optar a un servicio de reserva de mesas, un servicio de
7pedidos en mesa para los comensales mediante la aplicacién y un servicio de
consulta de estadisticas.

REQ14 - Edicion de perfil: Se podra editar el perfil del usuario.
REQ15 - Traduccion de carta: Se podra traducir la carta a distintos idiomas.

REQ16 - Codigo QR: Si un usuario es propietario de un restaurante podra
generar codigos QR para poner en las mesas, los cuales llevaran a los
comensales al sistema de pedidos del restaurante si este tiene la tarifa premium,
o directamente al perfil de restaurante en caso contrario.

REQ17 - Escaneo de QR: Existira un botéon dénde se abrira un escaner para los
codigos QR, una vez se detecte uno valido se activara el sistema de pedidos de su
respectiva mesa.

REQ18 - Tickets: Se podran enviar tickets de ayuda o consulta sobre la
aplicacion.

REQ19 - Notificaciones: Existira un sistema de notificaciones las cuales se
podran consultar dentro de la app.

REQ20 - Restaurante sin carta: Si un restaurante no posee una carta subida, un
usuario puede colaborar subiendo distintas fotos de esta para que en un futuro
pueda ser incluida.

REQ21 - Pantalla social: Se podra acceder a una pantalla en la que buscar otros
usuarios y poder ver las altimas valoraciones de los usuarios que ya sigues.
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Requisitos no funcionales

Usabilidad

La aplicacién contard con un manual de usuario disponible para los
administradores de locales.

La aplicacién proporcionara mensajes de error que sean informativos y
orientados para los usuarios normales.

La aplicacion se adaptara a distintos tamafios de pantalla.

La aplicacién funcionara en Android a partir de una version minima de
Android 10.0.

Eficiencia y rendimiento

El servidor debera funcionar adecuadamente con hasta 2000 usuarios
con sesiones concurrentes.

En el sistema de pedidos, si un usuario afade, quita o hace un cambio a
un plato de la lista el resto de usuarios de la mesa lo podran ver en
tiempo real.

Seguridad

La edicion de datos de un local sb6lo podra llevarse a cabo por sus
administradores.
Se realizara una copia de seguridad de la base de datos cada poco tiempo.
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Casos de uso

Los diagramas de casos de uso estan divididos en dos, uno para el usuario
estandar, que puede ser un comensal o simplemente utiliza la aplicacién para
consultar informacion, (una carta, las valoraciones de un plato, etc.) y otro para
el usuario que es propietario de un local.

Afiadir plato al
pedido
---------- includer------=-3 Emg:rse\;\;s;zma ------- extend----=-==-~ Enviar pedido

Salir del pedido
Resemvar Valorar
L Entrar a pantalla
Registra .—rA---—n--inc\uﬂ"":_—_—.--" inicial

mesa plate
. include Consultar

extend A valoraciones
e T A
A extend ;

Cambiar ubicacidn De platos i 3 Consuttar A i : Consultar L axtend
restaurante 5 Iy plato :

extend _.extend”
T et De restaurantes Sl Consultar perfil de
7. .-extend p
Hacer una -
3 g ! /| usuario
blsqueda K N

Usuario
extend extend

extend,

I

Seguir Dejar de
.. --extend N 2l sequir al usuario

,,,,,,,,,,,,,, Afiadira
Consultar Fi s unalista
los top ',* E.

,,,,,,,,,,, Consultar sus
e feng” listas

Consultar mapa

extend

Consultar
listas

extend
Buscar
usuarie

Ilustracién 6. Casos de uso Usuario estandar
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A continuacion se puede ver definicion textual de los casos de uso del usuario
estandar:

CUo0o01 Registro

Descripcion: El usuario podra registrarse desde la primera pantalla de la
aplicacion mediante una cuenta de Google, Facebook o usando email y
contrasena.

Entrada: Pantalla de inicio de sesion.

Salida: Pantalla de inicio.

Tabla 1. Registro

CUo002 Inicio de sesion

Descripcion: El usuario podra iniciar sesion desde la primera pantalla de la
aplicacion mediante una cuenta de Google, Facebook o usando email y
contrasena. Una vez iniciado, no necesitara volver a hacerlo hasta que cierre la
sesion manualmente.

Entrada: Pantalla de inicio de sesion.

Salida: Pantalla de inicio.

Tabla 2. Inicio de sesion

CUo003 Escanear QR

Descripcion: El usuario podra, desde la pantalla de inicio, pulsar un boton
en la parte superior para acceder a la pantalla de escaneo, donde una vez
escaneado un codigo QR valido, le llevara al sistema de pedidos de su mesa
correspondiente.

Entrada: Pantalla de inicio.

Salida: Sistema de pedidos.

Tabla 3. Escanear QR
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CUo004 Anadir plato al pedido

Descripcion: El usuario podra, desde un bot6n en la parte inferior del
sistema de pedidos, acceder a la lista de platos, donde podra anadir un plato al
pedido eligiendo la cantidad y anadiendo, opcionalmente, una nota para el
restaurante. Una vez anadido, podra también editarse o eliminarse antes de
enviar el pedido.

Entrada: Sistema de pedidos.

Salida: Pantalla de seleccion de platos.

Tabla 4. Afiadir plato al pedido

CUo05 Enviar pedido

Descripcion: El usuario podra apretar un bot6n para mandar su pedido
actual al restaurante, para que este, lo visualice y se lo entregue
posteriormente. Los elementos enviados no podran editarse o eliminarse pero
pueden anadirse nuevos.

Entrada: Sistema de pedidos.

Salida: Sistema de pedidos.

Tabla 5. Enviar pedido

CUO006 Salir de pedido

Descripcion: El usuario podra salir del sistema de pedidos apretando el
botén de la parte superior izquierda y no podra volver a acceder a él, a menos
que volviese a escanear el mismo codigo QR.

Entrada: Sistema de pedidos.

Salida: Pantalla de inicio.

Tabla 6. Salir de pedido
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CUoo07 Cambiar ubicacion

Descripcion: El usuario podra desde la pantalla de inicio, en el botén a la
derecha de la barra de bisqueda, cambiar su ubicacion manualmente para
poder ver los restaurantes sugeridos como si estuviera ubicado en ella.

Entrada: Pantalla de inicio.

Salida: Pantalla de inicio.

Tabla 7. Cambiar ubicaciéon

CU008 Hacer una busqueda

Descripcion: El usuario podra desde la pantalla de inicio, apretando en la
barra de btisqueda, acceder a la pantalla de bisqueda. Una vez aqui, podra

realizar una bisqueda de restaurante o de un conjunto de platos, filtrando

mediante diferentes parametros y eligiendo un criterio de ordenacion.

Entrada: Pantalla de inicio.

Salida: Pantalla de busqueda.

Tabla 8. Hacer una busqueda

CUo009 Consultar mapa

Descripcion: El usuario podra consultar el mapa desde el boton de la barra
inferior, en el cual, podra ver los restaurantes dada una ubicacion.

Entrada: Desde la barra inferior.

Salida: Mapa.

Tabla 9. Consultar mapa
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CUo10 Consultar los Top

Descripcion: El usuario podra consultar los restaurantes y platos top de su
zona desde el botén correspondiente en la barra inferior.

Entrada: Desde la barra inferior.

Salida: Pantalla de top.

Tabla 10. Consultar los Top

CUo11 Consultar las listas

Descripcion: El usuario podra consultar las listas personales de
restaurantes, o de platos, desde el menu de perfil que se accede mediante el
bot6n de la derecha de la barra inferior. Una vez entre el usuario, elegira si ver
las listas de platos o de restaurantes.

Entrada: Pantalla de perfil.

Salida: Pantalla de listas de favoritos.

Tabla 11. Consultar las listas

CUo12 Crear lista

Descripcion: El usuario podra crear una nueva lista mediante el botén
inferior de afiadir nueva lista. Se le dar4 un nombre y opcionalmente, una
imagen.

Entrada: Pantalla de listas de favoritos.

Salida: Pantalla de creacion de lista.

Tabla 12. Crear lista

CUo013 Consultar historial de valoraciones

Descripcion: El usuario podra consultar una lista de todas sus valoraciones
a platos desde el menu de perfil, que se accede mediante el boton de la
derecha de la barra inferior.
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Entrada: Pantalla de perfil.

Salida: Pantalla de historial de valoraciones.

Tabla 13. Consultar historial de valoraciones

CUo014 Consultar notificaciones

Descripcion: El usuario podra consultar una lista de sus notificaciones sin
leer desde el ment de perfil, que se accede mediante el boton de la derecha de
la barra inferior.

Entrada: Pantalla de perfil.

Salida: Pantalla de notificaciones.

Tabla 14. Consultar notificaciones

CUo15 Enviar ticket

Descripcion: El usuario podra enviar un ticket de ayuda, seleccionando un
asunto, desde el menu de perfil que se accede mediante el boton de la derecha
de la barra inferior. Se le respondera a su correo electronico.

Entrada: Pantalla de perfil.

Salida: Pantalla de envio de ticket.

Tabla 15. Enviar ticket

CUO016 Solicitar ser propietario

Descripcion: El usuario podra hacer una peticion para que se le adjudique
su restaurante como propietario si este ya existe en la base de datos. Se le
pedira que lo confirme mediante el teléfono o el email asociados al
restaurante, o mediante el envio de su DNI para confirmar su identidad.
Podr4 acceder desde el ment de perfil al que se accede mediante el boton de la
derecha de la barra inferior.

Entrada: Pantalla de perfil.

Salida: Pantalla de solicitud de propietario.

Tabla 16. Solicitar ser propietario
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CUo017 Crear nuevo restaurante

Descripcion: El usuario podra crear un nuevo restaurante desde la pantalla
de solicitud de propietario, si este no existe en la base de datos.

Entrada: Pantalla de solicitud de propietario.

Salida: Pantalla de creacidon de nuevo restaurante.

Tabla 17. Crear nuevo restaurante

CUO018 Consultar restaurante

Descripcion: El usuario podra consultar un restaurante, donde se le
mostrara una galeria de imagenes, informacion sobre el restaurante y la carta
y menu del dia si tuviese.

Entrada: Desde diferentes ubicaciones de la aplicacion.

Salida: Pantalla de restaurante.

Tabla 18. Consultar restaurante

CUo019 Reservar mesa

Descripcion: El usuario podra reservar una mesa en el restaurante, si este
servicio esta disponible desde el boton de reserva en la pantalla del
restaurante. Elegird un dia, la cantidad de personas y una de las horas
disponibles.

Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de reserva de mesa.

Tabla 19. Reservar mesa
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CUo020 Consultar plato

Descripcion: El usuario podra consultar un plato, dénde veré su valoracion
si la ha realizado, la imagen de este en gran tamano y una lista de alérgenos si
los tuviese.

Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de plato.

Tabla 20. Consultar plato

CUo21 Valorar plato

Descripcion: El usuario podra valorar un plato con una nota de 0,5 a 5
estrellas en intervalos de 0,5 y pudiendo, escribir opcionalmente un
comentario de texto.

Entrada: Pantalla de plato.

Salida: Pantalla de plato.

Tabla 21. Valorar plato

CUo022 Consultar valoraciones del plato

Descripcion: El usuario podra consultar las valoraciones que tengan texto
de otros usuarios sobre un plato.

Entrada: Pantalla de plato.

Salida: Pantalla de valoraciones del plato.

Tabla 22. Consultar valoraciones del plato

CUo023 Consultar perfil de usuario

Descripcion: El usuario podra consultar el perfil de otro usuario desde la
pantalla de las valoraciones de un plato, donde podra ver su informacion y
seguir o dejar de seguir a dicho usuario.

Entrada: Pantalla de valoraciones del plato.

Salida: Pantalla de perfil de usuario.

Tabla 23. Consultar perfil de usuario
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CUo024 Consultar listas de otro usuario

Descripcion: El usuario podra consultar las listas de favoritos de otros
usuarios a través de su perfil.

Entrada: Pantalla de perfil de usuario.

Salida: Pantalla de listas de favoritos.

Tabla 24. Consultar listas de otro usuario

CUo25 Consultar pantalla social

Descripcion: El usuario podra acceder a una pantalla, donde, podra buscar
nuevos usuarios o consultar las ultimas valoraciones de los usuarios que sigue.

Entrada: Pantalla de inicio.

Salida: Pantalla social.

Tabla 25. Consultar pantalla social
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Abrir pantalla de
restaurante premium

Consultar facturas

Generar
factura

Abrir pantalla de
sistema de patrocinado

Editar infarmacién

basica del restaurante

Editar galeria de

imagenes

Editar carta

Propietario

Editar menu del dia

extend

axtenn-"-[ Afiadir QR J

Administrar ofras
propietarios del restaurante
Editar informacidn
basica del restaurante
Consultar estadisticas
Administrar el sistema
de pedidos en mesa

I Descargarfactura ]

Consultar pedidos en
marcha

Consultar reserva de
mesas
A

Afiadir Borrar
mesas mesas

Ilustracién 7. Casos de uso propietario
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A continuaciéon se observa una definicion textual de los casos de uso del
propietario:

CUo026 Editar informacidén basica del restaurante

Descripcion: El propietario podra acceder a una pantalla para la edicion de
la informaci6n del restaurante, como nombre, teléfono, email, tipos de cocina,
etc.

Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de edicidon de restaurante.

Tabla 26. Editar informacién bdsica de restaurante

CUo27 Editar galeria de imagenes

Descripcion: El propietario podra acceder a una pantalla para la edicion de
las imagenes del restaurante.

Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de edicion de galeria de imagenes.

Tabla 27. Editar galeria de imagenes

CUo028 Editar carta

Descripcion: El propietario podra acceder a una pantalla para la edicién de
la carta del restaurante.

Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de edicion de carta.

Tabla 28. Editar carta
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CUo029 Editar menu del dia

Descripcion: El propietario podra acceder a una pantalla para la edicion del
menu del dia.

Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de edicion del menu del dia.

Tabla 29. Editar menii del dia

CU030 Administrar otros propietarios

Descripcion: El propietario podré acceder a una pantalla para anadir o
quitar propietarios del restaurante.

Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de administracion de propietarios.

Tabla 30. Administrar otros propietarios

CUo031 Consultar estadisticas

Descripcion: El propietario podréa acceder a una pantalla para consultar
estadisticas sobre su restaurante, como niimero de visitas o valoraciones en el
tiempo.

Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de estadisticas.

Tabla 31. Consultar estadisticas

CU032 Administrar el sistema de pedidos en mesa

Descripcion: El propietario podra acceder a una pantalla para la ediciéon de
los codigos QR para los pedidos en mesa.
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Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de administraciéon de sistema de pedidos en mesa.

Tabla 32. Administrar el sistema de pedidos en mesa

CU033 Administrar el sistema de reserva de mesas

Descripcion: El propietario podra acceder a una pantalla para la edicion de
la cantidad de mesas y sus caracteristicas para las reservas a través de la
aplicacion.

Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de administracion del sistema de reserva de mesas.

Tabla 33. Administrar el sistema de reserva de mesas

CU034 Consultar reserva de mesas

Descripcion: El propietario podra acceder a una pantalla para consultar las
reservas de cada dia desde un calendario, donde podran cancelarse si hiciese
falta.

Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de consulta de reserva de mesas.

Tabla 34. Consultar reserva de mesas

CUo035 Consultar pedidos en marcha

Descripcion: El propietario podra acceder a una pantalla para consultar los
pedidos en marcha para cada mesa.

Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de consulta de pedidos.

Tabla 35. Consultar pedidos en marcha

CU036 Consultar facturas

Descripcion: El propietario podra acceder a una pantalla para consultar las
facturas del restaurante.
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Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de consulta de facturas.

Tabla 36. Consultar facturas

CUo037 Abrir pantalla de restaurante premium

Descripcion: El propietario podra acceder a una pantalla para contratar o
cancelar el servicio premium, el cual incluye, el sistema de pedidos en mesa, el
sistema de reserva de mesas y las estadisticas.

Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de contratar premium.

Tabla 37. Abrir pantalla de restaurante premium

CU038 Abrir pantalla de sistema de patrocinado

Descripcion: El propietario podra acceder a una pantalla para comprar un
nimero de visitas a su restaurante como patrocinado, el cual aparecera en las
busquedas y en la pantalla inicial con prioridad sobre el resto.

Entrada: Pantalla de restaurante.

Salida: Pantalla de sistema de patrocinados.

Tabla 38. Abrir pantalla de sistema de patrocinado
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6. Analisis

Diagrama de clases

En base a los requisitos, aqui est4 el diagrama de clases correspondiente:

Restaurant

o name
o phone
© website

i ] © address
Rating Order o email

- o [s]
D | [amount| (S

o latitude

o longitude

© schedule

© dailymenu

1/ © menu

*

1

MenuEntry

© name
©lmage Code PersonalNotification
© description
© rating o link © body
O price —

o allergens
O reviews

User

© name

o email

o username

© favorites

o owned

© ratings

© history

o reservations
o followers

© following

< notifications

Reservation

o date
o people

Ilustraciéon 8. Diagrama de clases del analisis
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Restaurant: Es la clase que modela la informaciéon del restaurante. Incluye
atributos para la informacion basica de este: nombre, teléfono, web, ubicacion,
tipos de cocina, etc. Ademés de otros como las traducciones, las mesas o
atributos de informacion de la carta.

Code: Es la clase para los codigos QR del restaurante para las mesas. Con un
enlace codificado en el QR para acceder al sistema de pedidos o al perfil del
restaurante.

Reservation: Es la clase correspondiente a la reserva de una mesa de un
restaurante, para una fecha concreta, hecha por un usuario y para una cantidad
de personas dada.

User: Es la clase que modela la informacién del usuario. Incluye atributos para
la informacion béasica como el nombre, email, pais, nombre de usuario, etc.
También existen otros atributos para la lista de restaurantes o platos favoritos,
listas de restaurantes, historial de valoraciones, reservas actuales, restaurantes
en propiedad, notificaciones y seguidores/seguidos.

PersonalNotification: Es la clase correspondiente a las notificaciones de un
usuario, que siempre vienen por parte de un restaurante, ya sea para aviso de
reserva de mesas o cancelacion de reservas.

MenuEntry: Es la clase que modela un plato de la carta de un restaurante.
Incluye la informacion bésica de este: nombre, imagen, descripcion, precio,
alérgenos, valoracion entre 0 y 5y las reviews de los usuarios.

Rating: Es la clase para la valoracion que tiene un usuario sobre un plato.

Order: Es la clase correspondiente a un pedido online de un restaurante.
Representa el pedido de un MenuEntry, junto con una cantidad, una nota
opcional, un atributo para confirmar si ha sido entregado y otro para confirmar
que ha sido recibido y esta en preparacion.
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7. Diseno

Arquitectura

La arquitectura general consiste en un sistema cliente-servidor. En la
cual, los clientes hacen peticiones al servidor y este les contesta con la
informacién deseada. La arquitectura se compone de la siguiente manera:

- Cliente: Los distintos clientes serian los usuarios con la app mévil.

- Servidor: Es un servidor implementado en Node.js, que recibe peticiones
HTTP por parte de los clientes, y se comunica con la base de datos para
las operaciones correspondientes a la peticion, para posteriormente
devolver una respuesta al cliente.

- Base de datos: Es un motor de base de datos PostgreSQL, el cual solo es
accedido por el servidor.

- Servicios alternativos: También existen una serie de servicios ajenos al
servidor y base de datos principal, que se utilizan a través de Firebase,
como por ejemplo, el sistema de almacenamiento de imagenes y archivos,
el sistema de autentificacion, el sistema de base de datos en tiempo real
(Firestore) para el sistema de pedidos en conjunto, o el sistema de
notificaciones.

'
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©—=—-— =
©———— 9 =
©——— =
©—-— =

c @ Postgre SQL

Firebase

Ilustracién 9. Arquitectura

La arquitectura de la aplicacion consiste en un modelo de tres capas, donde cada
una posee una utilidad propia y ayuda a la organizacién del codigo de la app,
ademas de a su posible escalabilidad:

Y 4

Capa de presentacion: Consiste en la capa externa, la interfaz, que es con
la cual interactiia el usuario y donde se expone la informacion y las
funcionalidades que se pueden emplear.

Capa de logica de negocio: Es la capa en la cual se ubican las funciones y
servicios que se pueden utilizar.

Capa de persistencia de datos: Es la capa encargada de interaccionar con
el servidor, es decir, de recoger y adaptar los datos recibidos de este y
pasarlos al resto de la app.



Diagrama de clases detallado

ntTable
o String restaurant_id Translate
g iﬂ;nﬂaj & gm:: I:.m.
g m E:mf © String description
© boal edited
B
1 =

a

Restaurant

© String restaurant_id
@ String ta_id

© String name

© String phane

o String website
 String weburl

@ String address

@ String email

@ String city

© String country

@ String currency

© String premiumtime
@ String subscriptionid
© String customerid

© String paymentld

o double latitude

o dauble longitude

@ dauble rating

© double distance

© num mealtime

© bool premium

© ink numrevia

@ ink clicks

© ListeS5tring = types

@ List<String = images
@ List<String > sections
@ List=String> dailymenu
@ Ust=String= delivery
o UsteString» excludeddays

o List<MenuEntrys menu
o List<Translate> english
@ List=Translate> italian

© ListeCodes codes
o DateTime premiumtimetrial

© Map=5tring, List<String== schedule

< String, ListcReservation»= reservations

¥ 1=

Payment

© String id

@ String restaurant_id
© String user_id
© String payrmen
o String service
© String description
© double price

*

Order
Rating

© String erder_id
@ String entry_id _ _ | o deuble rating
@ String note @ String date
@ bool send @ String entry_id
o beol check © String cemmaent
© num ameunt

Parsonaldotification

b

Resenvation

o String restaurant_id
O String user_id

© String table_id

o String r
o String
@ String usemame

@ String restaurant_name
o int people

Peationtime
ervationdate

11 |

MenuEntry

o Int numleviews
© int pos
o dynamic name

s Favoritelist Owner o dynamic section
5 o String user_id o dynamic id
© String name o String user_id - !
© String cade_id o String type o String restiurant_id g m:g ;:’;:""‘l—m g m:::: :':‘s.t;:mnt_ld
© String restaurant_id o String image o String token & 5bin - R i
o String link © String kd o String type 2 Smngi i = :’n‘élahld(e escriptio
© Liste String items o String username o Sting i t_name o daubis rating
o double price
- P O List allergens
o double rate
0 int reviews
1 -
User

=

o dynamis name

< dynamic email

@ dynamic picture

[} mamk country

o dynamis username

o dynamic abaut

@ dynamix token

o dynamic wid

@ dynamic service

@ List<Restaurant=> faverites

o List<Restaurant= recently

@ List<Restaurant> owned

o bool checked

@ List<Rating> ratin

© List<MenuEntry> favoriteEntry
© Map=dynamic, Restaurant> history
@ List=Faveritelist= et

© List<Reservation> reservations
& dynamic inGrder

o int numfallawers

@ int purnFallawing
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& List fallowing

o List<PersonalNotific stions notifications

© List<Restaurant= recent

Ilustracién 10. Diagrama de clases detallado
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Capa de presentacion (Interfaz grafica)

El prototipado y disefio de la interfaz grafica, se ha realizado a través de
la herramienta Figma. Se han creado unos disenos aproximados a lo que se

espera del producto final.

Pantallas de inicio de sesion y registro

Estas pantallas hacen referencia al requisito funcional REQo1. Si no se ha
iniciado sesion atn o se ha cerrado la anterior, la Ilustraciéon 11 es la primera
pantalla que se observa. Si se inicia sesion con Google o Facebook se saltara
directamente a la pantalla de inicio. Si se quiere usar email, se vera la Ilustracién

12.

FindEat

p with Fac

Sign up with

@ Log in with email

Ilustracién 11. Primera pantalla

.

FindEat

-
Appeare in your profile

Username

This name helps users find you

Country

Appears in your profile

agree to our Terms and

Ilustracién 12. Registro email



Pantalla inicial y top

Estas pantallas hacen referencia al requisito funcional REQo5 y al REQo07. En la
Ilustracién 13, podran observarse un conjunto de restaurantes y platos
recomendados, ademas, de poder accederse a la pantalla de bisqueda, de
cambio de ubicacion, al escaner de cddigos QR y a la pantalla de social. En la
Ilustracién 14, podemos observar un conjunto de los mejores platos y restaurantes

de la zona.
Restaurantes Top l
& (@)
Gourmoment - Mercado de (2) Miami Burger House
. . Algir
Nearly Valencia, Spain ares
) Bor, Vino Ho23km & Americona

_LJ'—_ =D
e O

Al Pomodoro
Ui 1olian, pesta, pizze

Fuslén Kebab & Plzza (18) Plzzerla El Caminito
Populﬂr dishes '-‘i. Turco, Street Food Rowkm €, Pizza, Argentina
Platos Top
58 vt o 58 vt
Beak and Trotter Batm Beak and Trotter Ba7m| | Nozomi

Recently viewed e adtd
Luka Texas BBQ Patatas Fritas
1 votos Grandes
Wingz Chicken Factory Fusién Kebat
Al Pomodoro
i inalian, pesta, pizzo
EZ) * A * =N
Moy I Profil I )
Ilustracién 13. Pantalla principal Ilustracién 14. Pantalla de tops
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Mapa y social

Estas pantallas hacen referencia al requisito funcional REQo4 y REQ21, se
observara un mapa donde se podra buscar los restaurantes en la zona visible
(Itustracién 15). El icono de cada restaurante, vendra determinado por el tipo de
cocina de este. Una vez se apriete en un icono, saldrd una pequeia ventana
informativa del restaurante, la cual, se podra volver a apretar para ir a la
pantalla del restaurante. En la ITustracion 16, tenemos la pantalla social donde se
podré ver las valoraciones de los usuarios a los que se sigue, y otros sugeridos.

6 e - ’S-:.“ Clear

f’ Load Restaurants
@ %
el

5 (e

@ @ @ Jukode Mar12 Pepito

e
Q. = .
- -
e - Muy buena la hamburguesa, la
Burger Animal  carne de primer nivel y & trato
Q Style del personal excelente. Repetiré
casi segural -
MorisaGomez i e
=] R —
a8
=
- 4 Increfble lo tarta de 0 tambien! £ e
jarta de queso I
= con ardndonos !r‘; E
[:] MorisaGomez b N 'Sy
a
i Q De locos me he comido 3. -
Burger Animal
Styl
Bonjour Store 1 - .
Bor, Dessert ukacle o — ___"r‘
¥ O votes
Estacio del Nord 23 = +
o R -
Google -
® * 2 % x O
_ EZ
I Parf
Ilustracién 15. Mapa Ilustracién 16. Social
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Pantalla de restaurante, informacion y de plato

Estas pantallas hacen referencia a los requisitos funcionales REQ10, REQ11 y

REQ13. En la TIlustraciéon 17, se puede ver los botones para los usuarios

propietarios (Reservas, Pedidos y Ajustes), un botén para acceder a la

pantalla de informacidn, el de reserva de mesas, un resumen de sus mejores
platos y, a continuacion, la carta y el ment del dia si tuviera.

BB B

Reservas Pedidos Ajustes

L) Italian, pasta, pizza

190 votes
26k
g m Restaurant info @

f® Reserva una mesa

Top dishes

Ilustracién 17. Pantalla de
restaurante

Stuzzichini - Aperitivos

Pizza 4 Formaggi

68 votes 9,00 € &

Torta di Formaggio
92 votes

Gnocchi ripieni di formaggi

55 votes [[— ._

Beyond Meat Vegetarian Bounuts P
28 votes 9,50 € &

Insalate - Ensaladas

Pizza 4 Formaggi 1 "
68 votes &

Torta di Formaggio

92 votes

o)
i
Profil

= *

Ilustracion 18. Carta

Daily Menu consist in 1 main dish, 1 second
dish, one coffee and some bread. Daily
Menu consist in 1main dish, 1second dish,

one coffee and some bread.
112,90 €

Stuzzichini - Aperitivos

Pizza 4 Formaggi &
68 votes &
)

5
=

Torta di Formaggio "
92 votes }T‘

Gnocehi ripieni di f i /=

nocchi ripieni di formaggi a._\‘
55 votes =

Beyond Meat Vegetarian Bounuts S
28 votes &

Insalate - Ensaladas

Pizza 4 Formaggi 2
68 votes &

Torta di Formaggio m
92 votes )

5] * =N

Ilustracién 19. Ment diario
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Restaurant information

Carrer de la Corretgeria, 37, 46001 Valencia,
Valencia

@eegb

(&) 963920755

B4 santomasso@gmail.com

&g santommaso.es

UST el

Pizza 4 Formaggi

Monday 13:30-16:30  20:30 - 00:00
Tomate, mozzu_rella, gorgonzola, Tuesday 1330 - 1830 20:50 - 00:00
parmesano Y ricotta. Tomate, mozzarella,
gorgonzola, parmesano y ricotta. Tomate,
mozzarella, gorgonzola, parmesano. Wednesday 13:30 - 16:30  20:30 - 00:00
Thrusday 1330 - 16:30  20:30 - 00:00
Friday 13:30 -16:30  20:30 - 00:00
Saturday 13:30-16:30  20:30 - 00:00
. Sund 13:30 - 16:30  20:30 - 00:00
Ver comentarios uneay
Ilustracion 20. Pantalla de plato Ilustracién 21. Pantalla de informacion
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Pantallas de usuario

Estas pantallas hacen referencia a los requisitos funcionales REQ08, REQo9,
REQ12, REQ14, REQ18 y REQ19. En la Ilustracién 22, se puede ver todos los
menuas disponibles para el usuario, de los cuales se ven a continuacion la
edicion de perfil, el historial, una lista de favoritos, las notificaciones y la
pantalla de seleccion de tickets de ayuda y soporte.

"“

JuanTG
5 23 Valoraciones
1seguidores 3 siguiendo

Cé’ Editar usuario .
Ensalada Caminito

Valorado con
=
= Historial de valoraciones el 26/04/2021

Pizzeria El Caminito &8
: Favoritos Croquetas de Cocido
Nombre de usuario v

alorado con

E Reservas €1 26/04/2021

Mis notificaciones
(Eres propietario?
Ayuda y soporte

Cerrar sesién

Ilustracion 22. Perfil

Editar perfil E Historial de valoraciones

GuanTG

Nombre

[Juan

Pais

EB Andorra

Sobre ti

[

Ilustracién 23. Ediciéon

Zona de Catas 8

Ensalada Caprese
Valorado con
ol 26/04/2021
Pizzeria El Caminito

Hamburguesa de Pollo

Valerado con
el 08/04/2021

Fusién Kebab & Pizza m

Plato Mixto

Ilustracion 24. Historial
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2
Asunto del ticket . B
Fusién Kebab & Pizza _%J ‘ T ) Lu

Reservation on date: 2021-04-27 ] = !
- "’ i g
i L 3 ra

', Sugerencia o pregunta > Fusién Kebab & Pizza 16 votos

Fusién Kebab & Pizza
Reservation cancelled from restaurant
Fusién Kebab & Pizza

-
B
8
E
H
L
g
H
2
ke
°
@
El

Fusién Kebab & Pizza @I Problema con un pago >
Pedido enviado: Fusién Kebab & Pizza [}
Wingz Chicken Factory 7 votos
Fusién Kebab & Pizza A Reporta un uso incorrecto de S Americana, Bar £036km
Reserva el dia: 2021-05-04 (] un local
SMIRNGFE
=
He encontrado un error o un &
g gugsaiaioplicecion £ Gourmoment - Mercodo de 2 votos
Algirés
Bar, Vino Lo23km
Ilustracién 25. Notificaciones Ilustracién 26. Ticket Ilustracién 27. Favoritos
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Pantallas de administracion de restaurante

Estas pantallas hacen referencia a los requisitos funcionales REQ13, REQ14 y
REQ16. En la Iustracién 28, se puede ver una lista con las opciones disponibles de
administracion del restaurante. En la edicion de carta, se podra marcar un
plato como visible, afiadir alérgenos, una descripcion, una imagen o eliminar el
plato ademas de cambiar su nombre y precio. Se podra editar el orden de los
platos y sus secciones. En la configuracién de reservas, se pueden administrar
las mesas anadiendo una capacidad minima y maxima, y una duracion estimada
del tiempo de comida. Para el sistema de pedidos, se creara un codigo QR para
cada mesa y se podra descargar en PDF, una imagen con este para imprimir y
colocar. Por dltimo, se puede observar la pantalla con la lista de facturas para
descargar, junto a un ejemplo de factura, y la pantalla de estadisticas.

=)

]

Ilustracién 28. Administracion Ilustracion 29. Edicion info.

Editar informacién

Editar carta

Editar menu del dia

Editar galeria

Editar mesas y reservas

Editar cédigos para pedidos

Gestionar administradores

Suscripcion premium

Hazte patrocinado

Facturas

Nombre

Fusion Kebab & Pizza

Email

Web

WWW.ggg.com

Teléfono

3566643221111

Direccion

Carrer Del Dr. Manuel Candela, 46, Valencia, Comut

Nota: dejar precio a 0 0 0.0 para que el
plato no tenga precio

Entrantes

Pakora

4.0

Samosa

4.0

w
-

Keema Samosa

Ilustracién 30. Edicion carta
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Configuracion de las reservas

Duracion de la reserva:

1.0h ~

Capacidad minima: 2 Personas ¥  Cantidad

1

Capacidad minima: 6 Personas ¥

[}

Capacidad minima:  1Personas ¥  Cantidad

1

Capacidad minima: 1 Personas ¥

+

Ilustracioén 31. Reservas

Facturas

Sponsor visits for Fusion Kebab

& Pizza

Sponsor visits for Fusién Kebab

& Plzza

Premium suscription for Fusion

Kebab & Pizza

10000 Spensor visits

100 Sponsor visits

100 Sponsor visits

100 Sponsor visits

07/04/2021

07/04/2021

07/04/2021

26/04/2021

29/04/2021

29/04/2021

01/05/2021

|

|

|

|

|4

|4

|

Ilustracién 34. Facturas

“J

Configuracion de pedidos

Mesa: aa Descargar QR ==

Mesa: bb Descargar QR ==

+

Ilustracién 32. Pedidos

Estadisticas .

2021 -

35

20
0
o

Marzo Abril Mayo

6.8
66

Ilustracién 35. Estadisticas

Nuevo cédigo QR

Nombre del cédigo, ha de ser tnico

E.:IEJ
[=]

Guardar

Ilustracién 33. Nuevo QR



Factura

Focha: 07/04/2021
Fecha: 4

1D de usuario: 18z3wFHOSETIVSqVIbBGASXQIjKT
1D del local: 833

Nombra del local: Fusidn Kebab & Pizza

Sarvicio Descripeién Procio

clicks Sponsor visits for T.OEUR
Fusién Kebiab & Pizza

Incluye el 10% del IVA 0.7 EUR

Ilustracioén 36. Factura ejemplo

51

'/



App para la basqueda y valoracion de platos de las cartas de los restaurantes

Pantallas de reserva de mesas

La Ilustracién 37, hace referencia a los requisitos funcionales REQ13, donde se
observa el proceso de reserva de mesas que puede utilizar un usuario.

w2 0 v & ©) v oo v & - 0
Dia NUmero de personas Hora Confirmar reserva
enero de 2021 v > 13:.00 13:30 14:30 15:30
1 ' 2100

Ilustracién 37. Proceso de reserva de mesa

La Ilustracién 38, hace referencia a la pantalla de un administrador de restaurante

para consultar las reservas de cada dia.

Ver reserva de mesas

enero de 2021 ¥

Julian Gomez Personas: 8  Hora: 12:00

PepitoB7 Personas: 2 Hora: 13:00

Ilustracién 38. Consultar reservas administrador

.



Capa de persistencia (Base de datos)

En este apartado, se puede ver el modelo de datos que se utilizara para
almacenar la informacion. De la Iustracién 39, podemos extraer las tablas:
Usuario (users), con toda su informacion relacionada. Administrador (owner).
Restaurante (restaurant). Notificaciones (notifications), las cuales siempre
pertenecen a un Unico usuario y van siempre relacionadas con un tnico
restaurante. Peticion (request), que representaria una tabla para que un usuario
pida ser administrador de un restaurante, validando ciertos datos, ya sea
mediante un codigo al teléfono, al email o mediante un DNI. Seguidores
(followers), que representaria que usuario sigue a otro. Ticket (ticket), para
contactar con el soporte de la aplicacion. ya sea por una peticiéon o pregunta. Por
altimo, listas de favoritos (favoritelists), donde un usuario puede tener cero o
varias listas de favoritos. ya sean para restaurantes o para platos.

®

@ public
owner
user_id
restaurant_id
type

>3 0.* 0.7 & »
— 0.® 0.*

&> public <& public ! < public
followers users [ restaurant
user_id user_id 1 restaurant_id
followerid i [ name A ta_ia

[ email | name
® [ service ! [ address
public i | city

@ B image 1105 ® /

0.* 1.1
ticket B country 4> public —_— 1 [ country
id 0.* 1__1j [ usename notifications q email
| 47 user_id E 1 B recenty id [ phone
| B tiewst A about 2P restaurant_id | B website
[ wee [] token P user_id ) | weburl
] checked body g types
Y 11 0.* 7 type images
) 1 schedule
<> public o*
- rating
favoritelists
g 0 latitude
id 0.* ®
T longitude

&7 user_id B 'l @pumic

8 & . 0 numrevia

0 list = requests

sections
type user_id

B [l currency

L name restaurant_id

a . 0 dailymenu
image T confirmation

1 delivery
relation

L mealtime
0 idfroni
idback

Ilustracién 39. Diagrama base de datos 1
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En la Iustracién 40, se pueden observar, ademas de restaurante y usuario ya
mencionadas antes, las siguientes tablas y relaciones: Plato (menuentry), que
representaria un plato asociado a un restaurante. Calificacién (rating), que
viene dada por la valoracién de un plato por parte de un usuario, sélo se podra
valorar una tunica vez el plato, aunque se puede actualizar su puntuaciéon o
comentario. Codigo (code), que representa los cédigos QR de cada mesa para los
pedidos. Mesa (tables), donde almacenamos la informacion de las mesas
disponibles para el sistema de reserva. Por altimo, Reserva (reservation), para
las reservas de dichas mesas.

® &> public
@ public & public .
rating
» [ restaurant 11 o= | 5 menuentry .
user_f
4> public | restaurant_id [ entry_id o
entry_i
code g taid 4P restaurant_id §
rating
code_id 0.* 1.1 [ name A pos
— - f ratedate
restaurant_id ] a | 5
address | B name
g iink [ comment
B city ] section
| £
=] | -
country 1 f price
H emai f image
g phone f description
B website A allergens
a _ @ public
weburl A hide
R  users
Vpes
[ images @ 1 user_id
B schedule < public { B name
[ rating ] reservation 0 email
[ latitude i user_id f service
) ’ (.=
1 [ longitude 1.1 0.* | 4 restaurant_id L1 A image
[ numrevta table_id i 5 country |
[ sections I people o
- 0 username
B currency reservationdate
o recently
I dailymenu reservationtime
_ o - £] about
B delivery
. 11 f token
[ mealtime @
—— f chacked
<> public 1 .
] tables
table_id

/7 restaurant_id
1 capmax
o capmin

1 amount

Ilustracién 40. Diagrama base de datos 2
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En la Iustracién 41, se pueden observar, ademas de restaurante y usuario ya
mencionadas antes, las siguientes tablas y relaciones: Pago (payment), es una
tabla donde se almacena la informacion de algunos pagos, para generar una
factura posteriormente. Premium (premium), para almacenar la informacion
del servicio de suscripcion premium del restaurante, que se realiza mediante
Stripe. Patrocinado (sponsor), es la tabla para almacenar la informaci6on
referente al sistema de patrocinados, y los clicks restantes que tiene un
restaurante. Por ultimo, Precios (prices), donde se almacena la informacion de
los precios del sistema premium y de patrocinados.

®
@ public

premium
restaurant_id
subscriptionid
customerid

paymentid

R
<0\ public
sponsor
restaurant_id_sponsor
| clicks

[ lasitime

=

1 <'\ public
prices
type
quantity

[ price

0.1

0.1

1.1

— @ public

1.1

D | 00 @D | OO | @D OO0 @3

00 0D 0D | @D OO0 | @

®

restaurant

restaurant_id

ta_id
name
address
city
country
email
phone
website

weburl

m | O

types

[T

images

schedule

D o

rating

latitude

longitude
numrevia
sections
currency
dailymenu

delivery

mealtime

Ilustracién 41. Diagrama base de datos 3

<& public

] payment

id

/» restaurant_id
P user_id

5 paymenidate

price

£ semice

description

®
<¢> public
"] users

user_id

i B name

H email
H service
[ image

[ country ’

| B usermnames

1 A recenty

H about
[ token

H checked

'
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8. Implementacion

Contexto tecnoldgico

A continuacioén se detallaran las distintas tecnologias, servicios, lenguajes
de programacion y entornos de desarrollo requeridos para este proyecto.

Entornos de desarrollo

Android Studio es el entorno de desarrollo o IDE (Integrated Development
Environment) que se ha usado para el desarrollo de la aplicacion en el lado del
cliente con la version 4.1.2.

Visual Studio Code es el editor utilizado para el desarrollo del lado del servidor
con la version 1.55.2.

Flutter

Flutter es un framework open-source, desarrollado por Google, basado en el
lenguaje de programacion Dart, para el desarrollo de interfaces de usuario para
distintas plataformas como: Android, iOS, Windows, Linux y web. Es el
framework utilizado para el desarrollo de la aplicacion con version 2.0.6 para el
sistema operativo Android.

Node.js

Node.js es un framework open-source, basado en el lenguaje de programacion
Javascript, para el desarrollo del back-end de aplicaciones web. Es el entorno
utilizado para desarrollar el servidor de la aplicacion con version 6.13.4.

Python

Python es un lenguaje de programacion open-source, interpretado,
multiparadigma y multiplataforma. Es el lenguaje utilizado, en su version
3.8.10, en el proyecto para la generacion de la base de datos mediante scraping
(utilizando la libreria Selenium) y la integracion del servicio de OCR de
Nanonets.

J



PostgreSQL

PostgreSQL o Postgres, es un sistema de gestion de bases de datos relacional
orientado a objetos open-source. Es el sistema de gestion de bases de datos
utilizado en el proyecto con version 12.2.

Firebase

Firebase es una plataforma para el desarrollo de aplicaciones web y aplicaciones
moviles, propiedad de Google, ubicada en la nube. Ofrece distintos servicios, de
los cuales, algunos han sido utilizados en el proyecto:

- Firebase Auth: Es un servicio que puede autenticar los usuarios
utilizando tnicamente cédigo del lado del cliente. Ademas del clasico
inicio de sesion con correo y contrasena, se han usado los proveedores de
inicio de sesion Facebook y Google.

- Firebase Storage: Es un servicio de almacenamiento de archivos en la
nube, que proporciona cargas y descargas seguras. Se ha utilizado en el
proyecto principalmente para el almacenamiento de las imagenes.

- Cloud Firestore: Es un servicio de base de datos NoSQL, que funciona en
la nube en tiempo real. Se organiza en forma de documentos agrupados
en colecciones. Se ha utilizado en el proyecto para el sistema de pedidos
en mesa.

- Cloud Messaging: Es una plataforma para mensajes y notificaciones,
utilizada para recibir las notificaciones de la aplicacion. [5]

Nanonets

Nanonets es un servicio web que ofrece un modelo de OCR (Optical Character
Recognition) para distintos tipos de documentos, para automatizar la lectura
de estos. Se ha utilizado este servicio para automéaticamente digitalizar las
cartas de los restaurantes, mediante una foto que pueda haber hecho algin
usuario a una carta, con una posterior revision humana. [6]

Stripe

Stripe es un servicio que proporciona una API (Application Programming
Interface), que los desarrolladores pueden usar para integrar el procesamiento
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de pagos en sus aplicaciones y webs. Ha sido utilizado en el proyecto para el
sistema de suscripciones de los restaurantes al servicio premium. [7]

RevenueCat

RevenueCat proporciona un servicio para integrar el sistema de compras
dentro de la aplicacién mediante Google Play o App Store, sin necesidad de
codigo en el lado del servidor. Ha sido utilizado, junto al sistema de compras de
Google Play, para la compra de packs de visitas del sistema de patrocinados de
los restaurantes. [8]

Apify

Apify es una plataforma que ofrece servicios de scraping para distintos
portales. Se ha utilizado para hacer un scraping de Tripadvisor, para conseguir
informacion sobre restaurantes y locales. [9]

Figma

Figma es una aplicacion que se puede usar desde la web para el diseiio y
prototipado de interfaces de usuario. [10]
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Desarrollo e implementacion en Flutter

Introduccion a Flutter y los Widgets

La estrategia de Flutter, todo es un widget, sigue las bases de la programacion
orientada a objetos hasta la interfaz de usuario: la interfaz del programa consta
de diferentes widgets, que pueden estar anidados entre ellos formando un
arbol. Cada bot6én y texto mostrado es un widget. Estos cuentan con diferentes
propiedades que se pueden modificar.

Pueden interactuar entre si y reaccionar a cambios de estado externos mediante
sus funciones integradas. Cuando el estado de un widget cambia, el widget
reconstruye su descripcion, el framework difiere de la descripciéon anterior, para
determinar los cambios minimos necesarios en el arbol de renderizado
subyacente, para la transicion de un estado al siguiente. Todos los elementos
importantes de la interfaz de usuario, incluyen widgets que se corresponden con
los disenos de Android y i0S o las aplicaciones web convencionales. Si se desea,
estos widgets se pueden ampliar con funciones adicionales o se pueden crear
widgets propios, que se pueden combinar facilmente con los ya existentes [11].
Aqui tendriamos un ejemplo muy sencillo de codigo:

‘package:flutter/material.dart’;

main() {
runApp(
Center(
child: Text(
"Hello, world!", Hello, world!
textDirection: TextDirection.ltr,
IE
).
D
¥

Ilustracién 42. Programa ejemplo Ilustracién 43. Hello world
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Administracion del estado: Provider y setState

Flutter es declarativo. Esto significa que Flutter crea la interfaz de usuario para
reflejar el estado actual de la aplicacion. [12]

Cuando el estado de la aplicacion cambia (por ejemplo, si el usuario acciona un
botén en la pantalla de configuracion), se cambia el estado y se activa un
redisefio de la interfaz de usuario. No existe una forma imperativa de cambiar la
interfaz de usuario en si (como por ejemplo widget.setText): cambia el estado y
la interfaz de usuario se reconstruye desde cero. Para redibujar la interfaz de

usuario cuando necesitamos hacer un cambio del estado, utilizamos la siguiente
funcion:

setState(() { _myState = newValue; });

Puede parecer innecesario redibujar toda la interfaz para a veces solo cambiar
un dnico valor en un texto por ejemplo, pero Flutter es lo suficientemente
rapido para hacerlo.

El problema que se plantea ahora, es la forma de pasar la informacion del
estado de un widget al resto de widgets que estan por debajo de él en el arbol.

Si queremos pasar la informacién del estado de cada uno de los widgets de, por
ejemplo, los que componen la lista de platos del menu:

Aperitivos |
Burgers ~
Hamburguesa Cheeseburger k
1 votos .%i
——
TGB Burguer il
0 votos @'
BBQ Burger % \‘
| 7
0 votos R—-

Pulled Pork BBQ

0 votos

Hamburguesa Pollo Crunchy

0 votos

Burgers Especiales N
Burgers XL ~

Cheeseburger XL

0 votos

Ilustracién 44. Lista widgets
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Tendremos una lista compuesta de MenuTile(), las cuales estan envueltas por 3
Provider:

Provider.value(
value: order,
key: Uniquekey(),
child: Provider<Restaurant».value(
key: UniqueKey(),
value: restaurant,
child: Provider<MenuEntry>».value(
key: UnigueKey().,
value: entry, child: MenuTile(daily: false,}}, // Provider.value
Y, // Provider.value
Y: /F Provider.value

Ilustracioén 45. Crear Provider

Provider es una clase para proveer de esta informacién a los widgets que estén
por debajo en el arbol. Luego dentro de la funcion build() de MenuTile podemos
recuperar esta informacion de forma sencilla:

@override

Widget build(BuildContext context) {
entry = Provider.of<MenuEntry»(context);
restaurant = Provider.of<Restaurant>{context);
order = Provider.of<bool>{context);

Ilustracién 46. Recuperar informacién del Provider

Cada widget tiene una funcion build() mediante la cual se construye el widget.
BuildContext no es mas que una referencia a la ubicacion de un widget, dentro
de la estructura de arbol de todos los widgets que se construyen.

'
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Programacion asincrona: Futures, async y await

Las palabras clave async y await, proporcionan una forma declarativa de definir
funciones asincronicas y utilizar sus resultados. [13]

Siempre que se quiera definir una funcion asincrona, se ha de afiadir async
antes del cuerpo de la funcion y esta siempre ha de devolver un objeto de tipo
Future.

Future loadNotifications() async{
DEServicelser.userF.notifications = await DBServicelser.dbServicelser.
getNotifications(DEServicelser.userF.uid);
setState(() {
¥

}

Ilustracién 47. Funcion asincrona

Future<lList<Personallotification»» getMotifications(String id) async

Ilustracién 48. Funcion asincrona 2

En este ejemplo, se utiliza la funcion _loadNotificacions() para recuperar las
notificaciones del usuario cuando se abre la pantalla de notificaciones. La
funcion getNotifications(), es una funcion asincrona ya que esta consultando la
base de datos, por lo tanto, para poder utilizar su resultado se necesita afiadir
await antes de la llamada, esto convertira el tipo Future al tipo que retorne la
funcién, como podemos ver en la cabecera de la funcién. Como se puede
observar, también se utiliza la funcién setState() para redibujar la interfaz una
vez se ha recuperado la informacién que se deseaba.
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Streams, Firestore y el sistema de pedidos conjunto en tiempo real

Un Stream es como una tuberia, pones un valor en un extremo y si hay un
oyente en el otro extremo, ese oyente recibira ese valor. Un Stream puede tener
varios oyentes, y todos esos oyentes, recibiran el mismo valor cuando se coloque
en la tuberia.

En la siguiente imagen, se observa el Stream que se comunica con Firestore y
que es llamado desde la interfaz de usuario en la pantalla de pedidos. Actualiza
la lista del pedido dados un ID de restaurante y un ID de mesa y devuelve una
lista de elementos Order, que es la clase con la que se modela cada elemento del
pedido.

Stream¢List<Order>> getOrder(String restaurant id, String table id) {
return orders.doc(restaurant id).collection{table id).snapshots{).map(
{event) =>
event.docs.where({element) =» element.id != "closed").map{(s) {
return Order(
order_id: s.1id,
amount: s.data()[ ' 'amount'],
entry_id: s.data()['entry_id'],
send: s.data()[ "send'],
note: s.data()[ note'],
check: s.data()[ 'check']);

}).tolist());

Ilustracién 49. Funcion Stream

En la siguiente imagen, se puede observar la estructura de la base de datos para
los pedidos desde Firestore.

A > orders > 833 > bb > JZKXp8VsdWM...

B 833 ID restaurante H |H bb = B JZKXp8VsdWMLjUngmOgh
+ Iniciar coleccién + Agregar documento + Iniciar coleccién
aa JEZBKTwRpIyCoNr2xS0z + Agregar campo
ID mesa > | JzkxpsvsdWMLjUngmegh | >
amount: 1

buJxNjvbeidxR1HuvyTT

check: true

closed ID plato de la carta

ID elemento del pedido

+ Agregar campo send: true

Ilustracién 50. Interfaz de Firestore

'

63



App para la basqueda y valoracion de platos de las cartas de los restaurantes

Una vez un usuario afiada un elemento, el cual estd formado por el plato, la
cantidad que se quiere pedir y una nota opcional, los cambios se reflejaran en el
Stream de todos los usuarios que hayan entrado al pedido. Para entrar a este
pedido, tendran que escanear un codigo QR como el de la imagen, ya sea
desde una opcién disponible dentro de la app, o desde fuera de esta, ya que se
podréa acceder gracias a los Dynamic Links. [14]

Descarga ya la app

e A

Ilustracién 51. Imagen con cédigo QR para la mesa

La forma del pedido consiste en dos listas: elementos enviados, los cuéles ya les
apareceran a los administradores como se muestra en la imagen , donde pueden
marcar cada elemento de forma que ya se esté preparando. Y los elementos
pendientes, los cuales los administradores no ven hasta que se hayan enviado
por algin usuario.

PEdido Menu

Cuenta total: (20 Adadir ol pedido

e [
Cantidad Pizza 4 Formaggi e
Pizza 4 Formaggi o , ‘ 3y 68 votes 9,00 € =y v
& j

68 voti . .
votes Torta di Formaggio

"] 92 votes ;
Tarta re
68 votes d b ;' Gnocchi ripieni di formaggi a_.'_ |
55 votes 113,55€ e
28 vot b %
Cantidad votes .50 € g

Pizza 4 Formaggi

Tarta

68 votes 4,00 €

Tomate, mozzarella, gorgonzola,
parmesano y ricotta. Tomate, mozzarella,
gorgonzola, parmesano y ricotta. Tomate,
mozzarella, gorgonzola, parmesano.

Tarta

68 votes 4

Cantidad 1iv

Afade una nota:
Enviar pendientes
¥

Ilustracién 52. Interfaz del sistema de pedidos usuario
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Ver pedidos actuales Mesa 1

Cuenta total: 36,8 €

Mesa:1 Cuenta: 36,7€ 0

Precio Contidad

Beyond Meat Vegetarian Bounuts

Beyond Meot Vegetarian Bounuts L-E—‘ 5,0€ 3

Mochos con guacomole ‘:] 12€ 2

Coco-colo 2€ 4

Cerrar pedido

Ilustracién 53. Interfaz del sistema de pedidos administrador
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Compras dentro de la app mediante Google Play y RevenueCat

Las compras que se realizaran dentro de la app, seran iinicamente los packs de
visitas como patrocinado, un pack de 100, de 1000 y de 10000 visitas.

Para poder gestionar las compras de packs de visitas de sponsor dentro de la
app mediante Google Play, hay que crear y pagar una cuenta de desarrollador
que actualmente tiene un precio de 30€. Desde Google Play Console [15], se
crea un proyecto nuevo y se configura la app mediante una serie de pasos, para
poder generar un archivo APK para subir a la plataforma, y asi tener una
primera version.

Una vez hecho esto, desde Google Play Console podemos crear productos que
luego podran ser comprados desde la app:

Productos de compra en la aplicacion

Ofrece productos en oferta en tu aplicacidn por un pago dnico, como vidas extra o acceso a contenido premium. Mostrar mas

Q, Busca productos por nombre o ID

Mombre del producto ID de producto Precio

Pack 10000 visitas visits 10000 200,00 EUR
Pack 100 visitas visits 100 7,00 EUR
Pack 1000 visitas visits 1000 50,00 EUR

Tlustracién 54. Productos en Google Play

Para simplificar la programacion a la hora de gestionar las compras, tanto en el
cliente como en el servidor, se puede utilizar RevenueCat, que es un servicio
dedicado a mantener y generar toda la infraestructura de los pagos para el
desarrollador, y que es gratuito mientras el beneficio de la app no supere los
10.000€ mensuales.

Una vez creada una cuenta y un proyecto, se pueden crear productos para
comprar de forma similar a como se hacia en Google Play Console, siendo
necesario respetar el identificador dado a los productos en ambos lugares.
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Products

Products + New
Identifier Store Entitlements Created

visits100 Play Store I entitlerment 2021-05-07 5:03 PM

visits1000 Play Store 1 entitlement 2021-05-07 5:04 PM

visits10000 Play Stare 1 entitlement 2021-05-07 5:04 PM

Ilustracién 55. Productos en RevenueCat

La programacion solo es necesaria en el lado del cliente y no en el servidor,
pudiendo hacerlo todo con unas pocas lineas de codigo.

static Future initPlatformState() async {
await Purchases.setDebuglogsEnabled(true);
await Purchases.setup("APT KEY");

}

Future<bool» buyProduct(String id) async{
try {

Offerings offerings = await Purchases.getOfferings(),

Offering offering = offerings.getOffering(id);

if {offering != null && offering.lifetime != null) {
Product product = offering.lifetime.product;
PurchaserInfo info = await Purchases.purchaseProduct(product.identifier,| type: PurchaseType.inapp);
print{product.title);
print{info.entitlements.all[id].identifier);
return true;

I

} on PlatformException catch (e) {
print{e};
return false;

¥
h

Ilustracion 56. Codigo para comprar Productos

Asi quedaria la pantalla de compras de packs de visitas dentro de la app, donde
una vez se elija una opcion, se abrird el mena de Google Play donde se
gestionara la compra.

'
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Hazte patrocinado :

Aumenta las visitas a tu local uniendote a
nuestro programa de patrocinados,
compra un pack de visitas y apareceras
al principio de las busquedas y el feed de
los usuarios. Tu saldo de visitas solo se
restard si el usuario entra al perfil de tu
local y nunca caducan. ;A que esperas?
Da una publicidad a tu local como nunca
antes y a un precio excepcional!

Mds informacién en el manual @

Numero de visitas restantes contratadas:

23459

Compra un nuevo pack:

100 visits (7.0 cents/visits)
1000 visits (5.0 cents/visits)
10000 visits (2.0 cents/visits)

Ilustracién 57. Pantalla de compra de visitas patrocinadas

Suscripciones premium para restaurantes mediante Stripe

El sistema de suscripciones se gestionara a través de Stripe. Es necesario crear
una cuenta y dar de alta una suscripcion, en este caso costara 15 euros y se
renovara de forma automatica cada mes si no es cancelada.

< PRODUCTS

Premium
€15.00 EUR / month

Updated MRR @

May 5, 2021 £€105.00

Details

Name Premium

ID prod_JQfYciBLbnrmUB
Created May 5

Statement descriptor None

Pricing
PRICE APLID
€15.00 EUR / month price_1InoDGASEVIXSVM [~}

Ilustracién 58. Interfaz Stripe

e A



Para la implementacion del sistema de suscripciones, es necesario interactuar
con el servidor Node.js de la app, ademas de con el propio servicio de Stripe, por
seguridad, y para para poder almacenar en la base de datos PostgreSQL los
identificadores de cliente y suscripcion que genera Stripe, para poder
cancelar o renovar una suscripcion en un futuro.

e o
G=————— =
@ =
nede
1° Payment Intent = Crear Intent = Intent creado
2° Confirmar payment Intent — Confirmado

3° Crearcliente ~=—1> Peticién de crear cliente =——>- g:ignte creado en
ripe

4° Crear subscripciéon == Peticion de crear —=>  Subscripcion
suscripcién creada en Stripe

5° Guardar identificadores = Identificadores guardados en
base de datos

Ilustracién 59. Esquema de pago de suscripciones

Siguiendo el esquema del proceso de pago y creacion de la suscripcion, una vez
se ha recogido la informacién para el pago, que en este caso seran los datos de
una tarjeta de crédito o de débito, la app se comunicara con el servidor para
crear un payment intent (intento de pago) y este, posteriormente, se
comunicara con el servicio de Stripe para crearlo si los datos de pago son
correctos. Una vez hecho esto, la app se comunicara de forma directa con Stripe
para confirmar que el pago ha sido correcto, en caso contrario, el proceso no
continuara y aparecera un aviso de error en la app. Si el proceso contintia, la app
se comunicara con el servidor de nuevo para crear un elemento cliente y
suscripcion cuando este se comunique con el servicio de Stripe, y por ultimo,
guardara en base de datos los identificadores generados por Stripe, que sera uno
para el pago, uno para el cliente y otro para la suscripcion.
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N

Suscribete al sistema premium de locales
para poder obtar a las funcionalidades
mas avanzadas de FindEat en tu local:

+ Sistema de reserva de mesas.

« Sistema de pedidos desde la app a
través de codigos QR.

« Estadisticas sobre tu local.

La suscripcidn se renueva
automaticdmente cada mes, pero puedes
cancelarla siempre que quieras y cuando
se termine tu periodo contratado no se te
hard ningln cargo mds.

Mds informacién en el manual @

Suscribete por solo 15.0€ al mes

Ilustracién 60. Pantalla de suscripcion

E

5500 dededede kv ODU
MM/YY
CARD HOLDER

Expired Date Ccvv

Card Holder

Ilustracién 61. Datos de tarjeta

Por tltimo, se puede observar la pantalla donde se podréa activar la suscripciéon o
cancelarla mediante un tinico boton, en el primer caso, aparecera un formulario
donde rellenar la informacion de la tarjeta de crédito o débito.
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Desarrollo e implementacion del servidor Node.js
Servidor

El servidor, funciona principalmente para interaccionar con la base de datos
mediante peticiones del cliente. Estd implementado en Node.js mediante la
libreria Express.

Cuando se inicializa el servidor, escuchamos en un puerto a eleccién.

const app = express()
app.listen({port, () = {
console.log( App running on port ${port}.”)

5

Ilustracién 62. Inicializacién servidor

Inicializamos las funciones GET, POST, PUT y DELETE, como por ejemplo las
siguientes:

app.get('/codes", dbc.getCodes)
app.post('/codes', dbc.createCode)
app.delete(’ fcodes”, dbc.deleteCode)

app.get( ' fownerres’, dbu.gstRestaurantOwners)
app.post('/owner', dbu.createluner)
app.delete( ' founer', dbu.deletelwner)
app.put(’/ownar', dbu.updateOwner)

Ilustracién 63. Inicializacién funciones HT'TP

Las cudles, tienen una forma siempre similar a la siguiente, donde tenemos
escrito el codigo SQL necesario para interaccionar con la base de datos:

const getDailyMenu = (request, response) =» {
const {restaurant_id} = request.headers;
pool.query(
"SELECT dailymenu from restaurant where restaurant_id = $17,[restaurant_id],
{error, results) =» {
if (error) {
throw error
}
response.status(20@).Jjson(results.rows)
b
)
}

Ilustracién 64. Ejemplo de funcién servidor

'
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Dénde pool, es una libreria que utilizamos para conectar con la base de datos
PostgreSQL.

require( dotenv’).config()
const Pool = require('pg').Pool
const pool = new Pool({
user: process.env.DB_USER,
host: process.env.DBE_HOST,
database: process.env.DE_DATABASE,
password: process.env.DB_PASSWORD,
port: process.env.DE_PORT,

1)

module.exports ={pool}

Ilustracién 65. Conexién con base de datos
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Sistema de biisqueda de restaurantes

Para la basqueda de restaurantes, se podra seleccionar un filtro de distancia
méxima y de tipo de cocina, ademas de un criterio de ordenacién por cercania o
relevancia.

Al pomodoro \
v
RESTAURANTS
Filters
Max. distance :
Al Pomodoro 180 ¥otes
® Italian, pasta, pizza 2 12km
Pizza 4 Formaggi
con oregano
Types 68 votes
Asian African American
Bar Barbeque Bistro
Brazilean British Cafe /
La Taska 256 votes
Canadian Chinese Contemporary Spanish £ 05km
Homburgueso de Sopa de pollo con
queso vy bacon verduros
Dessert English French
ENEP 68 votes - YRR 32 votes
[ 9.00€ ] = s L 7.00 € ]
Fusion German Gourmet
(2 ) ¢ 2 (% * N
Ilustracién 66. Filtros restaurantes Ilustracién 67. Busqueda restaurantes

A la hora de buscar por el nombre introducido en la barra de basqueda, se sigue
el siguiente criterio de busqueda, tomando de ejemplo la btusqueda Al
pomodoro, que es el nombre de un restaurante:

Al AND Pomodoro === Al OR Pomodoro

Siresultados < 20

Ilustraciéon 68. Criterio de biisqueda

'
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Primero, se hace una btsqueda donde todas las palabras introducidas sean
prefijo, de al menos, una de las del nombre del restaurante. Si el resultado de
esta busqueda es menor a un namero de restaurantes deseado, como por
ejemplo 20, se realizara una nueva buisqueda, en este caso, donde al menos una
de las palabras de la busqueda sea prefijo de alguna del nombre del restaurante.

Destacar que a la hora de comparar palabras se busca por prefijo, no la palabra
completa, si por ejemplo se busca Task, aparecera probablemente La Taska
como primer restaurante.

El criterio de ordenacion por relevancia viene dado por un célculo de la
siguiente forma:

sum(rating.rating)*X/count(rating) + count(rating)*Y

Donde se tiene en cuenta la media de las valoraciones dadas a todos los platos,
multiplicado por un factor de ajuste X, mas el namero de valoraciones totales de
todos los platos multiplicado por un factor de ajuste Y. A la hora de
implementarlo, los valores dados han sido X=0,5 e Y=0,0025.

Sistema de biisqueda de platos

Para la buisqueda de platos, se podra seleccionar un filtro de precio maximo,
nota minima y exclusion de alérgenos (es decir, los platos que contengan ese
alérgeno marcado no saldran en la busqueda), ademas, de un criterio de
ordenacién de: precio mas bajo, cercania o relevancia. También se podra hacer
una busqueda avanzada de hasta 3 platos distintos, sacando como resultado los
restaurantes que contengan al menos un plato que coincida con cada una de las
busquedas.

'



')

Hamburguesa A

Dish name \_;'\
- v
Tarta di Forma.. X Pizza 4 Forma.. X + Add
DISHES
Burger Animal Style con
bacon y queso
Filters
Stars 68 votes 3.7 km
Burger Animal Style con
bacon y queso
Price
9,00 €
68 votes 237km
®
Burger Animal Style con
bacon y queso
Allergens
o o o O 68votes  D37km -
Pescode  Mostoza  Crustoceos Moluscos Apic  Altramuces  Leche ‘

0000 O

Pescodo  Mostazo  Crustoceos Moluscos Apio Altramuces Leche

Picants

£ * =N g * 2
I Profil o I Profil
Ilustracién 69. Filtros platos Ilustracién 7o. Busqueda platos

Al hacer una busqueda conjunta, se separa cada una de ellas en una bisqueda
independiente donde se le pone los filtros deseados de precio, alérgenos y
valoracion, ademas del nombre del plato.

Si en el restaurante existe al menos un plato satisfaga cada una de las
bisquedas, se obtendra como resultado.

-=> => X

-=> -=>

Ilustracién 71. Resultado positivo Ilustracién 72. Resultado negativo

'/
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Si alguna de ellas no coincide, no se dara el restaurante como resultado.

Los criterios de busqueda de los nombres y de ordenacion por valoracion,
siguen la misma estructura que en la busqueda de restaurantes:

sum(ratingl.rating)*X/count(ratingl) + count(ratingl)*yY +
sum(rating2.rating)*X/count(rating2) + count(rating2)*y +
sum(rating3.rating)*X/count(rating3) + count(rating3)*Y

En el caso del criterio por relevancia, se sumaria el de todos los platos
encontrados. Si la ordenacion es por precio, se sumara el precio de los platos
encontrados.
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Scraping para generar una base de datos
Scraping de Tripadvisor mediante Apify

Apify es una plataforma que ofrece servicios gratuitos de scraping para distintos
portales, existe uno para Tripadvisor, el cual se configura eligiendo restaurantes
para una ciudad en concreto:

Input data for the actor in JSON format. The maximum length is 1M characters.

Body

rConfiguration™: {
12 "usefApifyProxy"”: true
13 T

14 "debuglog": false

Ilustracién 73. Opciones de Apify

La salida del servicio una vez se ha ejecutado, es un archivo JSON que contiene
una lista de restaurantes con la siguiente estructura:

'
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"id": "4464249",
“type™: "RESTAURANT",
"name"”: “"Minamo™,
"rankingPosition™: “15%8",
"priceLevel"”: "$%$$",
"category”: "restaurant”,
"rating”: "4.5",
"isClosed": false,
"islongClosed”: false,
"phone": "+34 934 67 38 @8,
"address": "Bruc 65 Next to Consell de Cent, 88689 Barcelona Spain”,
"email”: "mail@minamobarcelona.com”,
"cuisine™: [
"Japanese”,
"sushi”,
"Asian”,
"Gluten Free Options™
1s
"hours™: [],
"latitude™: "41.39301",
"longitude”: "2.178124",
"webUrl™: "https://www.tripadvisor.com/Restaurant_Review-glB87497-d446424
"website": "http://www.minamo.es",
"number0fReviews™: "3868",
"rankingDenominator™: "9454",
"rankingstring”: "#142 of 9,547 Restaurants in Barcelona”,
"reviews": []

Ilustracioén 74. JSON salida de Apify

Este archivo JSON, serd tratado luego junto a otros que se explicaran a
continuacion para generar la base de datos.

Scraping de UberEats y JustEat

Una de las formas para generar una base de datos de platos para los
restaurantes, es hacer un scraping de algan servicio que ya las posea, en este
caso, de los portales UberEats y JustEat. Para conseguir esto, se ha realizado un
script en Python utilizando Selenium, que es una herramienta para controlar
navegadores web y realizar tareas de automatizacion. Como navegador se ha
utilizado Mozilla Firefox.
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Uber Eats

O
Pide comida a domicilio

@ Entregarahora v EEICEIEUIEEN

O
»

sidn para consultar tus direcciones recientes
.

(&

*

} Inspector Console [ Debugger T Metwork  {} Style Editor () Performance 4% Memory  [E] Storage 1 Accessibility 288 Application

1 HTML
AL Lldss=s UL UL UV UW UX FLUE LUNIUG o GUILELLLOC/ LS
w <div class="ag bk dy"> [flex
w <div class="ah af dj dz">
<label id="location-typeahead-home-label™ class="ai aj ak al am an ao" for="location-typeahead-home-input">Introduce la direccidn de entregac/labels
w <div class="e@">
w «div class="c4 bf el e2 e3 e4 b3 ae b5 e5 e6 ag af™> (flex)
b <div class="ag bt bk"> (=) ¢/div> [flex|
<div class="spacer _16"»</div>
<input id="lecation-typeahead-home-input” class="dj e4 e8 e9 ea eb ec ed" type="text" role="combobox" aria-expanded="false" aria-autocomplete="1list" aria-controls="lecatio

label™ autocomplete="off" value="" name-"searchTerm" placeholder="Introduce la direccién de entrega™
<div class="spacer _B"»</div>
«/div>
</div>
<ul id="lecation-typeahead-home-menu® class="dk ai ee av d5 ef eg" role="listbox" aria-labelledby="location-typeahead-home-label™></ul> [event
</div>
<div class="spacer _8"»</div>
b <div =) < fdiv>
<div class="spacer _8"»</divs
» <button class="be bf bg bh bi em ag bk bl b bm bn bo en eo br bs c1 ep™>(m) </button> [event flex
</div>

body.notranslate divEroot div#wrapper.ae.af.ag.ah main#main-content.db div.af div.ai.au.av.d3.de.ag.bk.b3 div.cy,cz.d0.b6.d1.d div.ag.bk.dy div.ah.af.dj.dz div.e0 div.c4.bf

Filter Qutput

Ilustracion 75. Busqueda del input UberEats

La forma de trabajar, consiste en inspeccionar el codigo HTML de la pagina
web, e ir buscando los elementos que necesitamos para interactuar con ellos.
Por ejemplo, para comenzar con UberEats, una vez hemos cargado la pagina
principal, hemos de buscar el elemento para introducir una direccion donde
buscar restaurantes. El elemento es un input, con
id="location-typeahead-home-input". A la hora de plasmar esto en el cédigo,
tenemos distintas funciones que nos proporciona Selenium para buscar dentro
del c6digo HTML de la web.

driver = webdriver.Firefox(executable path=r'C:\D\lockin_mealDB\geckodriver.exe')
driver.get("https://www.ubereats.com/")

input_name = driver.find_element_by css_selector{"input[id='location-typsahead-home-input']")
input_name.send_keys(address)

firstloc = driver.find_element by css_selector("li[id="location-typeahead-home-item-8"]")
firstloc.click()

Tlustracién 76. Codigo inicio del scraping

La funcion find_element_by_ css_selector, recibe como parametro una cadena
de texto, en la cuil hay que especificar la etiqueta, en este caso input, y el
atributo en cuestion mediante el cual queremos hacer la busqueda, en este caso

'
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el id="location-typeahead-home-input". Por tltimo, se introduce la direcci6on
deseada y se localiza el primer resultado de la biisqueda para hacer click en él.

Uber “aits
y - W
ienes hambre? Estas en el luc

T

@ Entregarahora

(-] Carrer el Palleter, 54
Benetdser, Espafia

[RUIIRIPI R L . [

Jector Console [ Debugger T Metwork {} Style Editor () Performance 4 Memory E Storage 'ﬁ' Accessibility 333 Application
1L

w ¢div class="ag bk dy": [flex
w <div class="gh af dj dz™»
<label id="location-typeahead-home-label™ class="ai aj ak al am an ao” for="location-typeahead-home-input™»Introduce la direccidn de entr
b <div class="e@™ (= < /divs
w <ul id="location-typeahead-home-menu™ class="dk ai ee av d5 ef eg h1" role="listbox" aria-labelledby="lccation-typeahead-home-label®™ |ewe
w» «<1i id="location-typeahead-home-item-8" class="h2Z h3 ag bh h4 €3 hs" role="option">
b <div class="hg"» (= < /divs
<div class="spacer _8"»<¢/div>
w «div class="ha"»
<div class="c4 bf 21 b3 hb al™Carrer del Palleter, S4</divs
<div class="bx c¢5 €1 hc hb al™»valencia, Espafia</divs
</divs
<flix
b <1i id="location-typeahead-home-item-1" class="h2 h3 ag bh h4 =9 hs" r
p <1i id="location-typeahead-home-item-2" class="h2 h3 ag bh h4 e9 h5"
T
T

le="option™s = </1i> |event| |flex
le="option™s [w</1i> |event| |flex
p <1i id="location-typeahead-home-item-3" class="h2 h3 ag bh h4 e3 h5" role=
p <1i id="location-typeahead-home-item-4" class="h2 h3 ag bh h4 e3 hs" le=
<ful»
</divs

“option™s [ </1i> event| |flex
"option™s = </1i> levent| flex

Ilustracién 77. Seleccion de la direccion

El siguiente paso, consiste en localizar el botén que se sittia al final de la
siguiente pagina, que sirve para cargar mas resultados de la busqueda y
mediante un bucle, ir haciendo click en él para cargar resultados hasta que el
botén desaparezca de la pagina por completo.

‘v 80



DOV TG A ENCRAE TR T REORTY DR T L . Soerened
Todoslos

Zaza 42 100 Mnnhdllus C¢ Nuevo Cl:nfru 42 Urban Burrito Bar
establecimientos = Bracio de €240 45-55 min Precio de 8090+ 5535 b ! - Frecio e €190 40-50 5
. |
Orgenar - ml
© Recomendacionss (predetarminado)
s populares ey 'L %
Valoracién - N
Lateral Valencia Pizza Rico a3
Tiempo de entrega M- Precio de €140 - 45-55 min Precio de €140 - 3545 min
Rango de precios ~
€ e eee ecee 7 =
Gastos de envio maximos ~ ﬂ (’
e \d d £, ha
Kento - Pérez Bayer 4c  Goiko-DelaPau | | 43 Hokkaido
Precia de €190 - 40-60 min % - Precia de €140 - 30-48 min ! = - Precio de €240 - 345 min
« cs o o i 1
Dietética ~

B vegewsriano @ vegano

¥2 singluten

Arepish - Valencia

- Precio de €190+ 40-50 min

Ilustracién 78. Localizacion del botéon de Mostrar mas

Una vez hecho esto, mediante otro bucle vamos consultando cada uno de los
restaurantes que se han cargado en la pagina.

Taco Bell - Ruzafa
= - Precio de €040+ 25-35 min Pre..lo de €090-1 = - Precio de €140 25-35 min

The Fitzgerald Burger Company - Gran Via Mc Donald's (Nuevo Centro)

KFC - Ruzafa

TGB - Plaza de Espafia 3
= - Precio de €140 - 25-35 min

Burger King - San Vicente
Precio de €250 - 5-25 min

Precio de €3 - 10-30 min

1 . 1
Pans&Company - Ruzafa 44  Popeyes - Marqués de Sotelo 371 El yuyo gastrobar
= - Precio de €140 - 30-40 min Precio de €199 - 20-40 min : Precio de €2 - 40-80 min
1

.

ibility 858 Application

Ilustracién 79. Seleccién de un restaurante de la lista

Otras funciones que se utilizan para buscar los elementos son
find_element_by_xpath y find_elements_by_xpath, en estos casos, las
funciones reciben como parametro de entrada una cadena de texto donde se
especifica una ruta dentro del cédigo HTML, para buscar uno o varios
elementos. En la siguiente figura, se observa el codigo de todo el proceso de
cargar los restaurantes, donde por ultimo, para obtener una lista de ellos se
utilizan las dos funciones mencionadas anteriormente.
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try:

nextButton = driver.find_element_by_css_selector("button[class*="ce bh ca c3 cf er ag"]")
except:

nextButton = None
if nextButton != MNone:

while nextButton != None :
nextButton.click()
sleep(2)
try:
nextButton = driver.find_element_by_ css_selector("button[class*="ce bh ca 3 cf er ag']")
except:
nextButton = None

results = driver.find_element_by_xpath("/html/body/div/div/main/div/div[3]/div[2]/div/div[2]").Tind_elements_by_xpath("./div")

Tlustracién 8o. Codigo para cargar los restaurantes

Es necesario mencionar que para que el programa funcione, la pagina web tiene
que mantener la misma estructura, si en algin momento cambiase algunos de
los elementos con los que se interactia, el programa ya no funcionaria
correctamente.

Por 1ultimo, los elementos guardados de cada restaurante son el nombre de este,
sus tipos de cocina, su direccién, su imagen principal y el enlace para acceder al
restaurante. Posteriormente, se almacena cada una de las secciones de la carta
con sus platos. De cada plato, se coge toda la informacién disponible, su
nombre, su precio, su descripcion y su imagen.

Las imagenes se almacenan como una cadena de texto con la URL necesaria
para acceder directamente a ellas.
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Burger King - San Vicente

Precio de €250 - & 5-25min - 41(67)

€ -Hamburguesas

| Calle San Vicente Martir N975 (46920) Valencia, Spain 48007 |Més

Tasa de mercada
Todos los pedidos entregados por el establecimiento incluyen una tasa de mercado del 10 %.
£Cdmo se establecen los precios?

Elegido para i Promociones Novedades King Selection Mena Parrilla Menu pollo King JR. Entrantes Hamburguesas Sin gluten

Elegido para ti

Chili Cheese Bites (9) Mena Whopper® King
[Muevos Chill Cheese Bites con salsa cheddar y jalapefos. | El Whopper® siempre Sera nuestro nomero uno. Jugosa came King .
devacuno de estupenda calidad a la parrilla, tomate ylechug... divers
750€ 450+

Menu Doble Cheese Bacon XX1® - Menu Long Chicken®

Haz doble tu hamburguesa de queso, afiddele bacon y ahora Uno de los més demandados en nuestros restaurantes, ¢Por
aurnenta su tamafio_. o sabernos, impresiona. Carne ala... . ; qué serd?. Pan de semilla alargado que alberga pollo crujiente...

920€ 750€

Promociones

Doble Cheese Burger BBQ al 20% de descuento King Fries (+ Cheddar Bacon Cebolla) al 20% de
Es la mezcla perfecta. Doble de carne para los mas @ descuento Q

hambrientos ¥ doble de queso para los mas detallistas ¥ con Nos hemos superado con las King Fries. Era dificil, pero lo

Ilustracién 81. Seleccion de datos del restaurante
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Una vez terminado el scraping, toda la informaciéon se vuelca en un archivo
JSON con la siguiente estructura.

v 8:

¥ url:

 menu:

b Top Ventas:
» McMenu®:
L¥:H
v 1:
name:
description:
price:

b image:

v v T W W W W W W W W ¥ ¥ W

15:

Happy Meal™:
Complementos:
Bebidas Frias:

Postres y Helados:

vy v v v v v

salsas:

-

sandwiches:

name :

b types:

b image:

¥ address:

b 1:

Ensaladas ¥ Mends Ensaladas:

"hitps://ww. ubereats. com..o/cnyEhkL YQueMskmeHogkMg™
[-]
{-3

"McMend® Grand McExtreme™ Double Bacon™

"carne y doble de bacon con queso gouda™

"g,85"

"https:/rdiralsogning37. c.84-59526-F361cf788433. png”
{-}

{-}

{-}

{-3

{-3

{-3

-3

-3

-3

{-}

{-}

{-}

{-}

{-}

[-]

[-1

[-1

[-1

[-1

[-1

[-1

"Mcoonald’s (valencia Centro}”

[-]
"https:/lduytahonfnise. cl. 5435935728896 -w248-34. jog"
“carrer De Xativa, 21, va_unidad valenciana 4ceg2”

{-}

Tlustracién 82. JSON de salida del scraping

Para el scraping de JustEat, se sigue una forma de trabajo idéntica al scraping
de UberEats. Primero, se busca una direcciéon desde su pagina principal.

ST



de lo que te pid:a el cuerpo

1
m :Cerca de t

1

|

| Buscar resiauranies

mida a domicilio au
rapido

Pide ¢

Storage 'i' Accessibility 838 Application

ria-label="Indicanos tu direccidn: calle, nimerc y ciudad™ autocomplete="off" value="" isnumeric="false™ type="text™>

Ilustraciéon 83. Bisqueda del input JustEat

Luego, se carga toda la lista de restaurantes posibles para esa direccion y se va

consultando uno a uno cada uno de ellos.

m JUST EAT i Inicia sesion Ayuda i

f]u Cocinas populares !
i

ALTA / h
cocmn

Alta Cocina Ilahana Japonesa Amerlcana H
H
i
1
' 1
H 1
! '
N 1
© Carrer del Palleter, 46008 i Q i
Valencia H H
i 1
cambiar direccién 4 !
! 1
247 restaurantes abiertos Ordenar por Relevantes 1
i
Alemana 1 Pavarotti Pizza (&) 15% de descuento a partir de 25 € !
Pizza Italiana % Entrega GRATIS - Pedido minimo 8 € |
|
Alta Cocina 6 o g2 ¢ 35-50min. i
i Patrocinado 1
D W ' i _
Americana 83 v !
H
i
- . . ) !
Andaluza 1 L'italiano Cucina e Pizza (8} 10% de descuento a partir de 20 € :
Pizza Gourmet @ Entrega 1.90 € Pedido minimo 5 € !
Aidoiok 23 1 35 =50 min. :

¥ Memory [ Storage T Accessibility 338 Application
+ X | Filter Styles

Tlustracién 84. Seleccién de un restaurante de la lista



App para la basqueda y valoraciéon de platos de las cartas de los restaurantes

Para cada restaurante se almacena la misma informacion que en el caso de
UberEats, ya que asi generamos luego un archivo JSON con una estructura
idéntica. Los elementos guardados son el nombre, sus tipos de cocina, su
direccion, su imagen principal y el enlace para acceder al restaurante. Luego se
almacena cada una de las secciones de la carta con sus platos. De cada plato, se
coge toda la informacién disponible, su nombre, su precio, su descripcion y su
imagen.

Tu pedido

‘ Popeyes Marqués de Sotelo ‘
5i 1 o alguien para el qu
tiene una alergia o intoler

ik 37 opiniones alimento, haz clic aqul.

Avinguda del Marqués de Sotelo, 2, Valéncia, 46002 |
Meni Piezas de Po... = i

A domicilio
Mend Tenders Reparto Sin recogida L
Cajas Mixtas 0-499 € Sin pedide
gastos de envio ® minimo

Menl Hamburguesas

Para picar
Postres Menu Infa
Kids Meni
Bebhidas Meni Piezas de Pollo Para picar
&  Ment 6 Plezas + 2 < 3 Alitas Picar’
Salsa Combos m‘ >

1695 € 395 €

Productos a la carta

| Menu Piezas de Pollo |

| Menu 12 Piezas + 4 Combos | ...
Tenemaos un mend para cada ccasion, ya sea cuando vas sélo,
con tus amigos o bien cuando tienes mucha hambre. Elige el
nimero de plezas de pollo, decide si las quieras clasicas,

picantes, o bien si prefieres combinarias, y afiade a tu mend uno o
warios combos de bebida + entrante, en funcidn de las plezas
elegidas. Nuestros ments estan disponibles en: - 2 y 3 plezas + 1
combe - 6 plezas + 2 combos - 9 plezas + 3 combos - 12 plezas
+ 4 combos. Cada combo puedes componerio con 1 refresco o
agua (cerveza y limonada tienen un coste adicional) + 1 entrante a|
elegir entre Patatas cajdn (puedes cambiarlas por Bacon &
cheese fries por un coste adicional), Ensalada verde, Mazorca de
malz o Mac&Cheese.

desde 2996 €

Menu 9 Piezas + 3 Combos -
Tenamns un manil nara cada neaslan va sea cuandn vas =dln ‘-

Ilustracién 85. Seleccion de datos del restaurante
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Fusionar datos de Tripadvisor con los menus de UberEats y JustEat
y generar la base de datos

El primer paso es comparar los archivos JSON obtenidos de UberEats y
JustEat, para saber si existe algiin restaurante en ambos archivos y no salga
repetido cuando se concatena uno con otro. Para ello, mediante la direccion
obtenida en el scraping obtenemos unas coordenadas, latitud y longitud,
utilizando la API de Google Maps. Estas coordenadas, se dan en un namero con
siete decimales.

Se compara uno a uno cada restaurante del archivo JSON de UberEats con el
archivo JSON de JustEat. La forma de decidir si un restaurante es el mismo que
otro viene dada de la siguiente manera:

Latitud Longitud Nombre

Restaurante 1 (394753996  [-0.3630226 ‘Taco Bell Ruzafa

Restaurante 2 |39.4753100 -0.3630336 :E{Bell

Ilustracién 86. Criterio de emparejamiento de dos restaurantes

Se comparan las coordenadas, de forma que, cogiendo los tres primeros
decimales de cada niimero, coincidan con los del otro restaurante. Después se
comparan los nombres de los restaurantes, de forma que primero se eliminan de
estos una lista de stop words.

stop_words_es = ['a", 'al’, 'con','de', 'del’, 'e', 'el", 'en', 'la’, "las’, 'lo", 'los’, 'y']
stop_words_en = ['a", 'an’, 'and’, 'the', 'of']

Ilustracién 87. Stop words

Y por ultimo se compara que, al menos, exista en comdn una de las palabras en
cada nombre. Si todas estas condiciones se dan, se elegira inicamente uno de
los restaurantes almacenados en alguno de los archivos JSON, y se eliminaré el
otro. También se almacenan las coordenadas obtenidas como nuevo elemento.

El resultado de este proceso, se almacena en un nuevo archivo JSON, el cual
siguiendo el mismo proceso otra vez, se compara con el archivo JSON obtenido
anteriormente gracias a Apify, con la informacion mas detallada de los
restaurantes de Tripadvisor. Se utiliza el mismo criterio de comparacion y si
dos restaurantes coinciden, se fusiona la informacién de ambos.
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App para la basqueda y valoracion de platos de las cartas de los restaurantes

Se daran bastantes casos donde no existira una coincidencia, por lo que en la
base de datos habra restaurantes sin carta, o restaurantes con carta pero con
una informaci6n del propio restaurante mas limitada.

Una vez terminada la comparaciéon, se obtendrad la lista definitiva de
restaurantes ya lista para la base de datos. Una cosa importante a tener en
cuenta antes son los tipos de cocina, cada una de las tres plataformas tiene
unos tipos distintos que pueden hacer referencia a lo mismo y ademas, habria
una variedad demasiado grande. Para ello,primero hay que hacer una reducciéon
de los posibles tipos de comida para la base de datos.

acceptedTypes = ["African”, "American™, "Argentinean", "Asian”, "Bar", "Barbecue",
"Bistro", "Brazilian", "Cafe", “"Canadian", "Chinese"”, "Dessert", "English", "French”,
"Fusion™, "German"”, “Gresk", "Grill", "Gourmet™, "Hamburgers", "Hawaiian", "Healthy",
"Indian", "Indonesian”, "Italian”, "Japanese"”, "Korean", "Lebanese"”, "Mexican", "Morocco”,
"Organic”, "Pizza", "Pub”, "Seafood”, "South American”, "Spanish”, "Street Food", "Sushi”,
"Tapas", "Thai", "Turkish", "Vegan Options", "Vegetarian Friendly”, "Wine Bar"]

Ilustracién 88. Lista de tipos de cocina aceptados

Y se hara una conversion de los tipos de comida que sean similares a estos con el
correspondiente. Como por ejemplo:

"Estadounidense’ : "Hamburgers”, ‘Tapas y raciones’:'Spanish’,

Ilustracién 89. Conversion tipos de cocina

Ademas, se aprovechara para almacenar todos los tipos de comida en inglés,
para luego poder hacer una traduccion consistente si fuera necesario.

Por ultimo, solo falta hacer unas pequenas adaptaciones a los datos para que
sean compatibles con la base de datos y subirlos a esta, donde primero se subira
la informacion del restaurante y la base de datos generara un id nico para este,
que posteriormente, se utilizara para subir la informacién de la carta.
response = requests.regquest("POST",ip + "/res E
restaurant_id = json.loads({response.text)[8]["restaurant_id"]

Ilustracién 9o. Subir restaurante

response = requests.request{"PUT", ip + "/sections", data =
"restaurant_id": restaurant_id,

"sections":str(sections).replace(

. "y.replace(”]T, ")
1)

for entry in finalMenu:
response = reguests.request("POST", ip + “"/menus”, data = entry)

Ilustracién 91. Subir carta
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Sistema de ORC de Nanonets para digitalizar las cartas

Otra forma de conseguir ampliar la base de datos de las cartas, consistiria en
digitalizar el contenido de estas si se presentan en forma de imagen. Para ello
utilizamos OCR (Optical character recognition).

Envio de las imagenes de la carta

Si un restaurante no tuviera una carta, cualquier usuario tiene la opcién de
poder subirla a través de la app, mediante una o varias imagenes, ya sea
abriendo directamente la cAmara del movil o la galeria de fotos. También existe
la opcidn de poder subir un archivo PDF de la carta desde el almacenamiento
del teléfono.

I} Italian, pasta, pizza

120 votes
2.6 km
g Restaurant info @

Adn no tenemos carta disponible
para este restaurante.

Si quieres ayudarnos subiendo
una foto de la carta, pulsa este
botén.

* 2

Ilustracién 92. Pantalla de foto para la carta

Si se han seleccionado imagenes, se generara un archivo PDF concatenando
cada una en una pagina distinta. Este archivo, contendra el identificador del
restaurante y sera primero enviado al servidor Node.js, el cual posteriormente lo
enviara al servicio de Nanonets. También se almacenara en una tabla de la base
de datos, el identificador de usuario y restaurante para anotar que el usuario ya
ha mandado una carta, ya que solo se podra enviar una carta de cada
restaurante por usuario.
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App para la basqueda y valoracion de platos de las cartas de los restaurantes

const sendFile = (request, response) => {
const {restaurant_id, user_id, file} = request.body

const form_data = {
urls: file,

const options = {

url : "https://app.nanonets.com/api/v2/0CR/Model/9236868086-2d25-4b%-a188-17c5b837bBa2/LabelUrls/",
body: querystring.stringify(form_data),

headers: {
"Authorization’ : "Basic ' + Buffer.from("API' + ':').toString('basesd’),
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded’
}
req.post(options, function(err, httpResponse, body) {
//console.log(err)
if(err){
response.status(261).send("BAD")
}
else{
pool.query("INSERT INTO pdfrequest (restaurant_id, user_id) VALUES (%1, $2)°,
[restaurant_id, user_id], (error, results) => {
if (error) {
throw error
}
response.status(281).send("0OK")
1
}

Ilustracién 93. Cédigo para subir las imdgenes a Nanonets

Analisis y correccion del resultado en Nanonets

Nanonets es una herramienta, que se puede utilizar desde su pagina web, que
nos permite mediante una red neuronal ya entrenada, pasar la imagen de una
carta a texto, ademas de identificar distintos tipos de campos dentro de esta,
como puede ser el nombre de un plato, el nombre de una categoria, el precio de
un plato o la descripciéon. Cuenta con un servicio gratuito para analizar hasta
100 documentos al mes, para mas cantidad es necesario contratar el servicio de
pago.

Extract data 3£ Model settings

@ Improve model

All Files (2)  Verified (0)  Not Verified (2)

Q
08/10/2021 08/17/2021
File name Manual verification  Uploadedat ~  Assignee Actions
© CARTABelmondo-Ok-Vertical-2018 jpg 08/16/2021 Assign to
CARTA LA OTRA PARTE.png 08/16/2021 Assign to

Ilustracioén 94. Lista de documentos subidos a Nanonets
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Una vez subido un documento, este aparecera ya analizado y con los campos
identificados. La ventaja que ofrece, es que se puede supervisar el resultado
de manera sencilla y comoda para arreglar todos los errores que el modelo ha
cometido.

ﬁ

CLASICA: LECHUGA, TOMATE. CEBOLLA Y QUESO
CHEDDAR. 9,50€ TERNERA { 9,90€ BUEY

I CHEDDAR Y BACON, 8,90€ / 10,30€
Text DLETUS. B,50€
LITTLE ITALY: HOJA DE ROBLE .
TE CHERRYS)
BACOMN, PARMESAND s
|8,50€

CEBOLLA FRITAl B,50€ 7/ 9,90€

LA CHAINE: HOJA DE ROBLE, MOUSSE DEFOIE Y|
CEBOLLA CARAMEL B,90€/10,30€

TRAVOLTA: CANONIGOS, CREMA DE ROQUEFORT, PIMIENTOS

\ ASADOS Y JAMON CURADO CRUIIENTE. 8,90€ / 10,30%€
Label m SAN TELMO: CANONIGOS ,TOMATESECOY
’ description - ‘ QUESO DECABRA| 8,50€/9,90€
R ids) 5,80€ BAREACOA CASERA
' save EEwwar:y CAMPERA: CANONIGOS, CHAMPINONES QUESO CHEDDAR
- [BoE Y CEBOLLA CRUJIENTE! B,50€79,50€

PIWENTOS DELPIQUITTO CON GUACAMOLE! m
NACHOS I NACHOS SUPREME! B,50€/ 8,90€

ENSALADA WAKAME, TENGIBRE ENCURTIDO ¥
NTEDEALGA KOMEU] 10,90€

VEGETARIANA: BURGER DE SCJA TEXTURIZADA CON TOMATE]
RUCULA, PEPINILLO, HAVARTI Y CEBOLLA CARAMEL. 5,50€

MINIBURGERS (¥inimg 2 ds ). PUEDES ELEGIR ENTRE
CLASICA, BACON, CANYONERO & LA CHAINE! 7,00€

CARPACCIO DE CALABACIN CON PARMESANO
Y VIRUTAS DE JAMON CURADO! 6,20€

'ATUN TERIYAKI SOBRE PASTA DE TINTA DE CALAMAR

ESPINACAS Y CRUJIENTE DE RAIZ DE LOTTC! 9,90€ PUEDES ELEGIR ENTRE TERNERAQ BUEY (16U r.)

VIFNFN AT THAPANADASTIF PATATAS FRITASCASFRAS ¥ PAN ARTFSANAT
Ilustracién 95. Edicion del resultado dado por Nanonets

El modelo captura, en distintas celdas rectangulares, cada trozo de texto y le
asigna un tipo de campo. Se puede editar manualmente el texto por si fuera
erréneo o cambiar el tipo de campo.

También es posible crear un rectingulo nuevo para poder capturar algin
elemento que al modelo se le haya escapado.

Cabe destacar que una cosa que no hace el modelo, es enlazar elementos que
deban estar relacionados, como por ejemplo, enlazar un precio con su plato
correspondiente o un plato con la categoria a la que pertenece. Cada elemento
detectado es en principio independiente del resto.
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App para la basqueda y valoracion de platos de las cartas de los restaurantes

VIENE
NeT: R'O?{STEEEF—F[UCU'EPCCEBUEIICRU]]ENTE]
J ARMESANO Y SALSA DE MIELY MOSTAZA] B,50€

Text Nt
QUESO DE VACA CURADOD.

Label -

* De acuerdo con lo establecido en el REGLAMENTO (UE) N°1169/2011 sobre la informacia
clientes, que los productos incluidos en la carta pueden contener alérgenos o trazas de lo

Ilustracién 96. Creacion de nuevo rectangulo

Una vez se ha arreglado el resultado, este se puede descargar en forma de
archivo XML con la siguiente estructura.

o



"label": "category”,
"ocr_text™: "BELWONDO",
"score™ 0.91005206,
"xmin®: 192,

"xmax": 1431,

"ymin": 256,

"ymax": 544

"label": "category”,
"per_text™: "ENSALADAS",
"score™ 0.9350949,
"xmin": 358,

"xmax": 516,

"ymin": 592,

"ymax": 628

"label": "category”,
"ocr_text": "BURGERS",
"score™ 0.9901108,
"xmin®: 1140,

"wmax": 1261,

"ymin": 593,

"ymax": 626

Ilustracion 97. Salida de Nanonets

Dénde ademas del texto y su tipo de campo, se especifican dos cosas mas, la
primera es el score, que es un valor que representa la fiabilidad del texto, es
decir, cuanto més cercano a 1 més probable es que el texto analizado sea
correcto. Por ultimo, tenemos cuatro nimeros que representan los valores
maximos y minimos en el eje de las X y las Y que toma el rectangulo, dentro
de la imagen y con los cuédles se pueden ubicar los vértices de este en forma de
coordenadas. Gracias a esto, se puede intentar relacionar algunos elementos con
otros siguiendo un algoritmo.

X min, Y min X max, Y min

Y max
CROQUETAS DE BOLETUS CON AJONESA. (4 uds.) 5,80€

Ilustracién 98. Ubicaciéon de las variables

Cuanto mas hacia abajo las Y tendran un valor mas alto, y cuanto mas hacia la
derecha las X tendran un valor més alto también.
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App para la basqueda y valoracion de platos de las cartas de los restaurantes

Construccion de la carta

Por complejidad, y ya que es un elemento més secundario, las descripciones no
se intentaran relacionar con su plato, solo el precio y la categoria.

Para cada plato, se intentara asignar la categoria a la que pertenece y su
precio.

El programa para el anilisis del XML y la construcciéon de la carta se ha hecho
también mediante Python.

Eleccion de la categoria

Por normal general, en una carta la categoria suele ser un titulo que se sittia por
encima en el eje de las Y de los platos. Por lo tanto, de primeras se pueden
descartar todas las que se sittien por debajo.

En el siguiente ejemplo se explicara el proceso de asignar una categoria al plato
con nombre Cdspita.

"V o4



‘mJ_l_ T $#EEEEaaes BEESSS— BN W ER

ENSALADAS

‘

LITTLE ITALY: HOJA DE ROBLE, BACON, PARMESANO
¥ PIFAS COM VINAGRETA DE MIELY MOSTAZA, 8,00€

ASTORIA : BROTES TIERNOS, QUESD FETA, TOMATE SECO
¥ CEBOLLA CRUJIENTE CON VINAGRETA DE BOLETUS. B,50€

MEATPACKING: MEZCLUM, POLLO CRUJIENTE, CHERRY'S,
SHITAKE COM SALSA DE CACAHUETE. 8,50€

DE LOS VIAJES DE BELMONDO

CROQUETAS DE BOLETUS CON AJONESA. (4 uds)) 5,80€

DADITOQS DE BRIE CRUJNEMNTES CON CEBCLLA FRITA
¥ SALSA DEMIELY MOSTAZA. (4 uds.) 5,80€

TOMATES AL HORNO RELLENOS DE QUESD FETAY
FIMIENTOS DEL PIQUILLS CON GUACAMOLE. 8,00€

T N - ——

Fi:

CLASICA: LECHUGA, TOMATE, CEBOLLA Y QUESO
CHEDDAR. 9,50€ TERNERA / 9,90€ EUEY

BACON: LECHUGA, TOMATE, CEBOLLA, QUESD
CHEDDAR Y BACON. 9,90€ / 10,30€
MEDITERRAMNEA: ROCULA, QUESO BRIEY
CEBOLLA FRITA, 9,50€ / 9,90€
LA CHAINE: HOJA DE ROBLE, MOUSSEDEFOIE ¥
CEBOLLA CARAMEL, 9,90€/ 10,20€
TRAVOLTA: CAMONIGOS, CREMA DE ROOQUEFORT, PIMIENTOS
ASADOS Y JAMON CURADO CRUJIENTE. 9,80€ / 10,30€

SAN TELMO: CANONIGOS . TOMATE SECOY
QUESO DE CABRA. 8,506/ 9,90€
CANYONERO: EXTRA DE CHEDDAR, BACON Y AROS DE CEBOLLA
EN TEMPURA COM SALSA BARBACOA CASERA, 8,90€ / 10,30€

CAMPERA: CANONIGOS, CHAMPINCRMES, QUESO CHEDDAR
Y CEBOLLA CRUJIENTE. 9,50€ { 9,90€

SOPRANO: RUCULA, PARMESAMNO, BOLETUS Y PUERRO CRUJIEMTE
COM MAYOMESA DE BOLETUS AHUMADOS, 9,90€/ 10,30€

BUAKAW: PAK CHOY, BROTES DE SOJA Y BONIATO CRUJIENTE CON
SALSA DECURRYY LECHE DE COCO. 9,50€ / 9,90€
OSHIMURA: BEURGER DE ATUN CON MAYOMESA DE WASAEI,
EMSALADA VWAKAME, JEMGIBRE ENCURTIDOY
CRUJIEMTE DE ALGA KOMBLU. 10,90€

VEGETARIANA: BURGER DE 50JA TEXTURIZADA CON TOMATE,
RUCULA, PEPINILLO, HAVARTI Y CEBOLLA CARAMEL. 9,50€

MINIBURGERS (Winime 2 uds.k PUEDES ELEGIR ENTRE
CLASICA, BACOM, CAMYOMERC & LA CHAINE. 7,00€

NACHOS /NACHOS SUPREME. 8,50€ / 8,90€
TEMPURA DE CEBOLLAY BERENJENA CON MIEL. 6,90€

CARPACCIO DE CALABACIN CON PARMESANG
¥ WIRUTAS DE JAMON CURADO. 6,20€

HOJALDRE RELLENO DE MOUSSE DE FOIE
¥ CEBOLLA CARANEL. 8,00€

TIMBAL DE SALMON AHUMADOD, AGUACATE. 8,90€
ATUN TERIYAKI SOBRE PASTA DE TINTA DE CALAMAR
ESPINRCAS Y CRUJIENTE DE RAIZ DE LOTTO. 9,90€

PIADINA N*1: ROASTBEEF, RUCULA, CEBOLLA CRUJIENTE,
PARMESANOC ¥ SALSA DE MIEL Y MOSTAZA. 8,50€

F‘l' ENROLLADOS ﬂ

.ﬁ.SPITﬂ DUESD BRIE, JAMON CURADC, PIPAS
¥ PATATAS. 8,50€

MECACHIS: SALMON AHUMADO, QUESOD BRIE,
TOMATE SECOY RUCULA. 8,506
REPAMPANOS: JAMON CURADO, QUESO HAVARTI
Y ACEITE DETRUFA. 8,00€
ATIZA: JAMOMN DE PATO, CEBOLLA FRITA Y ROCULA
COMSALSA ROMESCO. 8,50€
CARAMBA: SOBRASADA, CEEOLLA CRUJIENTE Y

PUEDES ELEGHT ENTRE TERNERA O BLEY {16k gr)
WIENEN ACCRMPARADAS DE PATATAS FRITAS CASERAS ¥ PANARTESANAL

BURGERS SIN BOMBIN

NONNO: TERNERA {220 gr.} CON PIFIOMES, PEREJIL, CEBOLLA
¥ COMINGS CON DE SALSA DE MOSTAZA. 9,90€

HAMBURGUESA A LA PIEDRA (2 personash 400 gr, DECARNE DE
BUEY ACGMPARADA DE PATATAS Y DOS SALSAS A ELEGIR ENTRE:
EARBACOA, ROQUEFORT O IMOSTAZA 18,00€

—e =
CHEESE CAKE QO COULLS DE FRUTOS DEL BOSQUE. 4,80€

BROWNIE CON HELADO DEWVAINILLA Y MUTELLA. 5,00€
TIRAMISU COM DULCE DE LECHE Y CROCANTI DE ALMENDRA. 4.80€

\

Ilustracién 99. Categorias validas

Dentro del codigo, sections hace referencia a categorias, entry al plato y closest
a la categoria mas cercana en el punto actual.

["coordinates"][@] hace referencia al X min.
["coordinates”][1] hace referencia al Y min.
["coordinates”][2] hace referencia al X max.

["coordinates”][3] hace referencia al Y max.

El siguiente paso, consiste en calcular la media de las distancias en el eje de las
X del X min. del plato y los X min. de las categorias restantes a comprobar.

'
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App para la basqueda y valoracion de platos de las cartas de los restaurantes

for section in wvalidSections:
total += abs(int(entry["coordinates"][8]) - int(section["coordinates"][@]))
avg = total/len(sections)

Ilustracién 100. Coédigo para la media de distancias en el eje de las X

También es necesario decidir un margen de error para hacer las comparaciones,
ya que dentro de la imagen las medidas no pueden ser exactas. Este namero
puede ser un valor fijo, o calcularlo acorde a ciertas medidas como puede ser el
alto de un rectangulo de alguna categoria, por ejemplo.

threshold = 20

Se inicializa una categoria cualquiera como la categoria correspondiente al plato
en cuestion, para poder ir haciendo las comparaciones con el resto. A
continuacion, se va comparando en un bucle cada una de las categorias.

Se calcula primero la distancia en el eje de las X del plato con la categoria en la
que estamos iterando.

distance=abs(int(section["coordinates"][0])-int(entry["coordinates"][0]))

Ahora, se compara que la Y min. de la categoria a comprobar sea mayor que la’Y
min. de la categoria anotada como mas cercana, restandole el margen de error,
es decir, que sea mas cercana al plato en el eje de las Y.

if [int(section["coordinates”"][1]) »>= int{closest["coordinates”][1]) — threshold |and distance <= avg + threshold:
closest = section

Ilustracién 101. Cédigo para comparar las Y min.
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CLASICA: LECHUGA, TOMATE, CEEOLLA ¥ QUESO
CHEDDAR. 9,50€ TERMERA / 9,90€ BUEY

BACON: LECHUGHA, TOMATE, CEBOLLA, QUESO
CHEDDAR Y BACOM, 9,90€ / 10,30€
MEDITERRANEA: RUCULA, QUESO BRIE Y
CEBOLLA FRITA. 9,50€ / 9,90€

LA CHAINE: HOJA DE ROBLE, MOUSSEDEFCIE Y
CEBOLLA CARAMEL, 9,90€/ 10,30€

TRAVOLTA: CANONIGOS, CREMA DE ROQUEFORT, PIMIENTOS
ASADOSY JAMON CURADO CRUJIENTE. 8,906 / 10,306

SAN TELMO: CANONIGOS  TOMATE SECOY
QUESD DECAERA, 9,50€/ 9,90€

CANYOMERO: EXTRA DE CHEDDAR, BACON Y AROS DECEBOLLA
EM TEMPURA COM SALSA BARBACOA CASERA, 9,90€ [ 10,30€

CAMPERA: CANONIGOS, CHAMPINONES, QUESO CHEDDAR
¥ CEBOLLA CRUJIENTE. 9,50€ | 9,90€

SOPRANO: RUCULA, PARMESARNG, BOLETUS ¥ PUERRO CRUJIENTE
COMN MAYOMNESA DE BOLETUS AHUMADOS, 9,90€/ 10,30€

BUAKAW: PAK CHOY, BROTES DE SCQUA Y BOMIATO CRUJNENTE COM
SALSA DECURRY Y LECHE DECOCC. 8,50€ / 5,90€
OSHIMURA: BURGER DE ATUN CON MAYONESA DE WASAEBI,

EMSALADA WAKAME, JEMGIBRE ENCURTIDC Y
CRUMIENTE DE ALGA KOMBLL. 10,90€

VEGETARIANA: BURGER DE 50JA TEXTURIZADA CON TOMATE,
RUCULA, PEFIMILLO, HAVARTI Y CEBOLLA CARAMEL. 9,50€

MINIBURGERS (Minimo 2 uds )k PUEDES ELEGIR ENTRE
CLASICA, BACOM, CAMYONERD 6 LA CHAINE. 7,00€

LITTLE ITALY: HOJA DE ROELE, BACON, PARMESANC
Y PIPAS CON VINAGRETA DE MIELY MOSTAZA. 8,00€

ASTORIA : BROTES TIERNOS, QUESO FETA, TOMATE SECO
Y CEBCLLA CRUJIEMTE COM VINAGRETA DE BOLETUS. B,50€

MEATPACKING: MEZCLUM, POLLC CRLMIENTE, CHERRYS,
SHITAKE COM SALSA DE CACAHUETE. 8,50€

JES BE BELMONDO

DE LOS VIA
7

CROQUETAS DE BOLETUS CON AJONESA. (4 uds.) 5,80€

DADITOS DE BRIE CRUNEMTES COM CEBOLLA FRITA
Y SALSA DE MIELY MOSTAZA. (4 uds.) 5,80€

TOMATES AL HORMO RELLEMOS DEQUESO FETAY
PIMIENTOS DEL PIQUILLD CON GUACAMOLE. 8,00€

NACHOS NACHOS SUPREME. 8,50€ / 8,90€
TEMPURA DE CEBOLLAY BEREMJENA COMN MIEL. 6,90€

CARPACCIO DE CALABACIN CON PARMESAND
¥ VIRUTAS DEJAMON CURADC. 6,20€

HOJALDRE RELLENG DEMOUSSE DE FOIE
¥ CEBOLLA CARAMEL. 8,00€

TIMBAL DE SALMON AHUMADO, AGUACATE. 8,90€
ATUMN TERIYAKI SOBRE PASTA DE TINTA DE CALAMAR
ESPINACAS Y CRUJIENTE DE RAIZ DE LOTTO. 9,90€

PIADINA N*1: ROASTBEEF, RUCULA, CEBOLLA CRUJIENTE,
% PARMESANGC Y SALSA DE MIEL Y MOSTAZA. 8,50€

PUEDES ELEGH ENTRE TERNERA O BUEY (160 gr)
WIENEN ACOMPANAIAS DE PATATAS FRITAS CASERAS Y PAN ARTESANAL

BURGERS SIN BOMBIN

NONNO: TERMERA (220 gr.) COM FIRIONES, PEREJIL, CEBOLLA
Y COMINGS COM DE SALSA DE MOSTAZA. 9,90€

HAMBURGUESA A LA PIEDRA (2 prersonash 400 gr. DECARME DE
BUEY ACOMPARADA DEPATATAS Y NS SALSAS A ELEGIR ENTRE:
BARBACCH, ROCUEFORT O MOSTAZA 18,006

L R

ﬁgf':=ﬂ\'ﬁ

ASPITA: DUESO BRIE, JAMON CURADO, PIPAS

¥ PATATAS. 8,50€
MECACHIS: 5ALMON AHUMADD, QUESD BRIE,
TOMATE SECO Y RUCULA. 8,50€
REPAMPANOS: JAMON CURADD, QUESD HAVARTI
Y ACEITE DE TRUFA. 8,00€
ATIZA: JAMON DE PATO, CEBCLLA FRITA Y RUCULA
CON SALSA ROMESCO, 8,508

CHEESE CAKE CON COULIS DE FRUTOS DEL BOSQUE. 4,80€

Ilustracién 102. Siguientes categorias validas

Se iran descartando con solo esta primera comprobacion, todas las categorias
que estén claramente demasiado arriba.

Por ultimo, se compara que la distancia en el eje de las X del plato con la
categoria que estamos iterando, sea menor o igual que a la distancia media
calculada antes méas el margen de error.

if int(section["coordinates"][1]) »= int({closest["coordinates"][1])} + threshold anu.'l|distance <= avg + threshold:

closest = section

Ilustracién 103. Cédigo para comparar la distancia con la media

'
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LITTLE ITALY: HOJA DE ROBLE, BACON, PARMESAND

Y PIPAS CON VINAGRETA DE MIEL Y MOSTAZA, 8,00€

ASTORIA : BROTES TIERMOS, QUESO FETA, TOMATE SECO
¥ CEBOLLA CRUJIENTE COM VINAGRETA DE BOLETUS. 8,50€

MEATPACKING: MEZCLUM, POLLD CRUNENTE, CHERRYS,
SHITAKE COM SALSA DE CACAHUETE. 8,50€

S\ DE LOS VIAJES O BELMONDO

CROQUETAS DE BOLETUS COMN AJOMESA. {4 uds.) 5,80€

DADITOS DE BRIE CRUNENTES COMN CEBOLLA FRITA
¥ SALSA DE MIELY MOSTAZA, (4 uds.) 5,80€

TOMATES AL HORMO RELLENOS DE QUESO FETAY
PIMIENTOS DEL PIQUILLO CON GUACAMOLE. 8,00€

MNACHOS / NACHOS SUPREME. 8,50€ / 8,90€
TEMPURA DE CEEOLLAY BEREMJENA CON MIEL. 6,90€

CARPACCIO DE CALABACIN COMN PARMESAND
¥ VIRUTAS DE JAMON CURADC. 6,20€

HOJALDRE RELLEMNO DEMOUSSE DE FOIE
¥ CEBOLLA CARAMEL. 8,00€

TIMBAL DE SALMON AHUMADO, AGUACKATE. 8,90€

ATUN TERIYAKI SOBRE PASTA DE TINTA DE CALAMAR
ESPINACAS Y CRUJIENTE DE RAIZ DE LOTTO. 9,90€

PIADINA N*1: ROASTBEEF, RUCULA, CEBOLLA CRUJIENTE,
PARMESANG Y SALSA DE MIEL Y MOSTAZA. 8,50€

\
F

ASPITA: QUESO BRIE, JAMON CURADO, PIPAS

f PATATAS, 8,50€
MECACHIS: SALMOMN AHUMADO, QUESOD BRIE,
TOMATE SECO Y RUCULA. 8,50€
REPAMPANOS: JAMON CURADD, QUESO HAVARTI
Y ACEITE DE TRUFA. 8,00€
ATIZA: JAMON DE PATO, CEBOLLA FRITA Y RUCULA
COMSALSA ROMESCO. 8,50€
CARAMBA: SOBRASADA, CEEQLLA CRUJIEMTEY

b —

CLASICA: LECHUGA, TOMATE, CEROLLA Y QUESO
CHEDDAR. 9,50€ TERMERA / 9,90€ BUEY

BACON: LECHUGA, TOMATE, CEBCLLA, QUESD
CHEDDARY BACOM, 9,90€ / 10,30€

MEDITERRANEA: RUCULA, QUESO BRIE Y
CEBOLLA FRITA. 9,50€ / 8,90€

LA CHAINE: HOJA DE ROBLE MOUSSE DEFOIE Y
CEBOLLA CARAMEL. 9,90€ / 10,30€
TRAVOLTA: CAMONIGOS, CREMA DE ROOQUEFORT, PIMIENTOS
ASADOS Y JAMON CURADO CRUJIENTE, 9,90€ / 10,30€

SAN TELMO: CANONIGOS , TOMATE SECO Y
QUESO DE CABRA. 9,50€ / 9,90€
CANYONERO: EXTRA DE CHEDDAR, BACOM Y AROS DE CEBOLL
EM TEMPURA CON SALSA BARBACOA CASERA. 9,90€ / 10,30€

CAMPERA: CANONIGOS, CHAMPINONES, QUESO CHEDDAR
Y CEBOLLA CRUJIENTE. 9,50€ / 9,90€

SOPRANO: RUCULA, PARMESAMO, BOLETUS Y PUERRO CRUJIER
COM MAYOMESA DE BOLETUS AHUMADOS. 9,90€/ 10,30€

BUAKAW: PAK CHOY, BROTES DE SQUA Y BOMIATO CRUJNENTE CC
SALSA DECURRYY LECHE DECOCC, ©,50€/ 9,50€

OSHIMURA: BURGER DE ATUM COMN MAYONESA DE WASAEI,
EMSALADA WAKAME, JENGIERE ENCURTIDO Y
CRUNENTE DE ALGA KOMBLL 10,90€

VEGETARIANA: BURGER DE >0JA TEXTURIZADA CON TOMATE
RUCULA, PEPIMNILLO, HAVARTIY CEBOLLA CARAMEL. 9,50€

MINIBURGERS (Minimo 2 uds.): PUEDES ELEGIR ENTRE
CLASICA, BACOM, CANYOMERD & LA CHAINE. 7,00€

PUEDES ELEGHT ENTRE TERNERA O BUEY (160 gr.)
WVIENER ACORPANADAS DE PATATAS FRITAS CASERAS ¥ PAN ARTESAN

¥ COMINOS COM DESALSA DEMOSTAZA. 9,90€

HAMBURGUESA A LA PIEDRA (2 personash 400 gr, DECARMNE L
BUEY ACOMPARADA DE PATATAS Y DHDS SALSAS A ELEGIR ENTR
BARBACCA, ROGUEFCRT O IAWDSTAZA. 18,008

ATy

CHEESE CAKE COMCOULIS DE FRUTOS DEL BOSQUE. 4,B0€
BROWNIE COMN HELADO DEVAINILLA Y MUTELLA. 5,00€
TIRAMISU COM DULCE DE LECHE Y CROCANTI DE ALMENDRA. .8

\,

Ilustracién 104. Categoria elegida

Con esta ultima comprobacion, se descarta el resto de categorias que estaban

cercanas en el eje de las Y, pero que estan

for section in validSections:
if closest == None:
closest = section

alejadas respecto al eje de las X.

distance = abs(int{section["coordinates"][8]) - int(entry["coordinates”][8]))

if int(section["coordinates”][1])} »= int(closest["coordinates”][1]) + threshold and distance <= avg + threshold:

closest = section

Tlustracién 105. Cédigo completo
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Eleccion del precio

Por norma general, el precio es un elemento que se sitia a la derecha del
nombre del plato y a una distancia en el eje de las Y, relativamente proxima. Por
lo tanto, todos los precios que se encuentren a la izquierda del plato en el eje de
las X pueden ser inicialmente descartados, igual que ocurria con el caso de las
categorias.

En el codigo, price hace referencia al precio actual con el que se esta iterando y
closestPrice, hace referencia al precio méas cercano que hay elegido actualmente

int(price["coordinates"][@]) > int(entry["coordinates"][2])

A continuacion, se elegira el ejemplo del plato ‘Tomates’ para la eleccién del
precio.

DADITOS DE BRIE CRUJIENTES CON CEROLLA FRITA CAMPERA: CANONIGOS, CHAMPINONES, QUESO CHEDDAR

Y SALSA DE MIELY MOSTAZA. (4 uds.[5,80% | Y CEBOLLA CRUJIENTE[9,50€]/[9,90€ |
TORATES] A HORNOREELENGS DEGUESE FETY SOPRANO: RUCULA, PARMESANO, BOLETUS Y PUERRO CRUJIENTE
PIMIENTOS DEL PIQUILLO CON GUACAMOLE[8,00€ ] CON MAYONESA DE BOLETUS AHUMADOS[3,90¢] 10,30 |

BUAKAW: PAK CHOY, BROTES DE 50JA Y BONIATO CRUJIENTE CON
NACHOS / NACHOS SUPREME [8,50€ SALSA DE CURRY Y LECHE DE COC(.9,50€/ B,6€ |

Ilustracioén 106. Precios iniciales

Para evitar errores, si algin plato no tuviera precio o la estructura de la carta
estd muy alejada de lo comun, se descartan directamente los precios que en
cuanto al eje Y, comparados con el plato, estén demasiado alejados dado un
umbral. El valor de este umbral puede, por ejemplo, decidirse en base a la
distancia en el eje Y del plato o de un ntimero fijo. Si después de este paso no
queda ningtn precio valido, no se asignara ninguno.

threshold = 2*int(entry["coordinates"][3]) - int(entry["coordinates"][1])
Entonces, tomando la distancia entre los puntos medios en el eje de las Y de los

rectangulos del plato y de los precios restantes, si esta es menor o igual que el
valor del umbral, no seran descartados.

TOMATES - EEH

Ilustracién 107. Distancias para la seleccion de los precios validos
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DADITOS DE BRIE CRUJIENTES CON CEBOLLA FRITA CAMPERA: CANONIGOS, CHAMPINONES, QUéSO CHEDDAR
Y SALSA M € Y CEBOLLA CRUJIENTE. 9,50278;90€
SOPRANO: RUCULA, PARMESANO, BOLETUS ¥ PUERRO CRUJIENTE
;;?@ﬂg‘z IHORNO FELLENGC e =D FET’:\’L CON MAYONESA DE BOLETUS AHUMADOS [9,90€} [6,30€ |
BUAKAW: PAK CHOY, BROTES DE SOJA Y BONIATO CRUJIENTE CON
NACHOS /NACHOS SUPREME. 8, 50¢:8:90¢ SALSA DE CURRY ¥ LECHE DE COCC. 9Moe

Ilustracién 108. Precios validos

abs{{int(price["coordinates”][3]) + int(price["coordinates"][1]))/2
- (int({entry["coordinates”][2]) + int{entry["coordinates”][1]))/2) <= threshold

Ilustracién 109. Cédigo para decidir si un precio es valido

Por ultimo, solo quedaria elegir respecto al eje de las X cuél es el precio mas
proximo, por lo que primero se asigna directamente como precio mas proximo
uno cualquiera de los disponibles y después, se iria iterando en un bucle con

todos los precios restantes para ir comparandolos.

if int(price["coordinates"][@]) < int{closestPrice["coordinates"][@]):
closestPrice = price

Ilustracion 110. Cédigo para elegir el precio mas cercano

DADITOS DE BRIE CRUJIENTES CON CEBOLLA FRITA CAMPERA: CANONIGOS, CHAMPINQNES, QUESO CHEDDAR

TOMATESIAL HORNO RELLENOS DE QUESG FETA Y SOPRANO: RUCULA, PARMESANO, BOLETUS Y PU %%JIENTE

PIMIENTOS DEL PIQUILLG CON GUACAMOLE.[6,00€ CONMAYONESA DEBOLETUS AHUMADDS: 9,905 P, 20¢
BUAKAW: PAK CHOY, BROTES DE SOJA Y BONIATO CRUJIENTE CON
NACHCS SNASHOS SURRENIE. 5,3 e SALSA DE CURRY Y LECHE DE COCO. 9,;9%?{90»&

Tlustracién 111. Precio elegido

Una vez asignados a cada plato su precio y la categoria a la que pertenece, solo
faltaria subir a la base de datos toda esta informacion, y ya existiria una carta

para el restaurante.
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9. Conclusiones y lineas futuras

Vista la necesidad de tener una aplicacion dénde poder consultar los
platos de la carta de cualquier restaurante, u otra centrada en la valoracion de
éstos, la aplicacion tiene el potencial de poder resolver estos problemas,
ademas, de otorgar funcionalidades extra que la convertirian en una aplicaciéon
mas completa y con un uso mas amplio.

La aplicacién posee diferentes formas de monetizacion, lo cual probablemente
la convertiria en un proyecto rentable si se lanzara al mercado de forma total.

Los principales problemas que aparecen para que la aplicacion funcione
comercialmente son:

- Es necesaria una cantidad elevada de usuarios activos, para que
proporcionalmente, exista una cantidad elevada de valoraciones para
poder discernir qué platos son mas gustados o cuales no.

- Es necesaria una base de datos de restaurantes y cartas amplia, para ello,
se podria utilizar los sistemas de scraping planteados, pero solo a nivel
nacional ya seria necesario utilizarlos en un niimero de ubicaciones muy
alto.

- Si la cantidad de imagenes de cartas enviadas por los usuarios es muy
elevada, se necesitaria mucho tiempo para la supervision del resultado
del sistema OCR de Nanonets.

Se han podido completar todos los objetivos planteados en la planificacion del
proyecto.

Como posible futuro trabajo, lo ideal seria poder adaptar la aplicacién para el
sistema operativo iOS y para web. Flutter ofrece la posibilidad de desarrollar
para las tres plataformas, para iOS probablemente podria utilizarse el mismo
codigo que para Android, pero haciendo todas las adaptaciones necesarias. Para
la web, seria necesario crear un proyecto nuevo, pero se podrian reutilizar
muchas partes del codigo de este proyecto.
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Personalmente, los conocimientos obtenidos en diversas asignaturas cursadas a
lo largo de la carrera han sido claves para el desarrollo del proyecto. Los
contenidos de la asignatura Bases de datos y sistemas de informacion, han sido
totalmente necesarios para la gestion de la base de datos. Conocimientos
aprendidos sobre Javascript y Node.js en Tecnologia de sistemas de
informacién en la red, han sido muy utiles para la parte del servidor. También
ha sido de gran utilidad la asignatura Sistemas de almacenamiento y
recuperacion de informacion, debido al aprendizaje en detalle del lenguaje
Python y el tratamiento de datos. Por ultimo Flutter, que es el desarrollo que
maés ha abarcado del proyecto, lo he aprendido por cuenta propia. La eleccion de
esta tecnologia sobre el desarrollo nativo en Android con Java o Kotlin, se debe
a que existe la opcion desarrollar para varias plataformas si se desea, sin
sacrificar mucho rendimiento de la aplicacion.
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ANEXO

OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

Grado de relacién del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Objetivos de Desarrollo Sostenibles

Alto

Medio

Bajo

No procede

Fin de la pobreza.

Hambre cero.

Salud y bienestar.

Educacion de calidad.

Igualdad de género.

Agua limpia y saneamiento.

Energia asequible y no
contaminante.

L[ | e

Trabajo decente y crecimiento
econémico.

Industria, innovacién e
infraestructuras.

Reduccion de las desigualdades.

Ciudades y comunidades
sostenibles.

Produccion y consumo
responsables.

Accién por el clima.

Vida submarina.

Vida de ecosistemas terrestres.

Paz, justicia e instituciones sélidas.

Alianzas para lograr objetivos.

Mo M e
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De los anteriores objetivos de desarrollo sostenible, el proyecto esta relacionado

con:

‘v 106

Salud y bienestar: Dentro de la aplicacion, el hecho de poder consultar
en los platos de los restaurantes los alérgenos, facilita y promueve el
consumo de forma segura de personas con alergias alimenticias.

Trabajo decente y crecimiento econdémico: El proyecto en general
es una forma clara de apoyo a los restaurantes para su crecimiento y
desarrollo, debido a los servicios digitales que aporta y la publicidad que
le puede otorgar para que nuevos usuarios lo descubran.

Industria, innovacion e infraestructuras: Gracias al importante
feedback de las valoraciones de los platos, es méas facil poder llegar a
innovar en otros nuevos, al rapidamente conocer las opiniones de los
comensales sobre estos.

Accion por el clima: En cierto modo, debido otra vez al conocimiento
de las opiniones de los platos, es més sencillo intuir que comida priorizar
a la hora de comprar y elaborar en el dia a dia, optimizando la
produccion y evitando parcialmente el derroche de comida que no se ha
consumido.



