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Resumen

Las plataformas de streaming ponen a nuestra disposiciéon grandes cantidades de contenido vy,
con los afios, hemos visto como han ido evolucionando y surgiendo cada vez mas plataformas
de este tipo.

Esto ha dado lugar a una competitividad, ya que todas tratan de atraer suscriptores y la principal
estrategia se basa en ofrecer un catdlogo de contenido lo mas amplio y exclusivo posible.

Al otro lado, los consumidores vemos exponencialmente incrementadas nuestras opciones de
consumo. Esto puede ocasionar dificultades a la hora de llevar un seguimiento del contenido
qgue hemos consumido o queremos consumir.

Por esta razén, nos proponemos a desarrollar una aplicacion web que permita a los usuarios
hacer un seguimiento del contenido que han visto y/o quieren ver. De esta manera no perderan
tiempo buscando opciones ni recordando si han visto o no una pelicula o serie.

Esta aplicacién esta desarrollada utilizando algunas tecnologias punteras del mercado actual,
como es VuelS, un framework del lenguaje de programacién JavaScript. Haremos consultas a
una APl para obtener datos sobre series y peliculas y utilizaremos una base de datos de MySQL
para almacenar los datos necesarios. Gestionaremos dichos datos a través de Flask, un
micromarco del lenguaje de programacion Python.

Palabras clave: contenidos audiovisuales, aplicacién cliente-servidor, bases de datos, pagina
web, modelo-vista-controlador



Abstract

Streaming platforms have provided us with a huge amount of content. Over the years, we have
seen how more and more platforms of this type have evolved and emerged.

This has led to fierce market competition, as they all try to attract subscribers, so the main
strategy is based on offering the largest possible catalogue of exclusive content.

On the other hand, those subscribers see our consumption options increase exponentially. This
can make it difficult to keep track of the content we have consumed or want to consume.

Due to this, we have set out to develop a web application that allows users to keep track of the
content they have watched or would like to watch so they will not waste time searching for
options or remembering whether they have watched already seen content.

We have developed this application using some of the latest technologies on the market today,
such as VuelS, a framework for the JavaScript programming language. We will make queries to
an APl to obtain data about series and movies and we will use a MySQL database to store the
necessary data. We will manage this data through Flask, a microframework of the Python
programming language.

Keywords: audiovisual content, client-server application, databases, web page, model-view-
controller
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1.- Introduccidén

1.1.- Presentacion y objetivos

Las plataformas de streaming han cambiado la concepcién que teniamos las personas
sobre el consumo de entretenimiento audiovisual, poniendo a nuestra disposicion grandes
bibliotecas de contenido bajo demanda y haciendo posible que podamos consumirlo en
cualquier momento y practicamente desde cualquier sitio.

El éxito de estas plataformas ha sido de tal magnitud que, durante la ultima década, no solo han
evolucionado las primeras que se popularizaron (Netflix, HBO...), sino que hemos visto surgir
una gran variedad de ellas (Amazon Prime Video, Rakuten TV, Filmin, Disney+...).

Este hecho ha venido acompafiado de una gran competencia de mercado entre las mismas, ya
que cada plataforma trata de atraer al mayor nimero de suscriptores y la principal estrategia se
basa en lanzar el mayor catdlogo de contenido exclusivo posible.

Al otro lado, los consumidores de dicho contenido vemos incrementadas nuestras opciones de
consumo de forma exponencial y, en ocasiones, puede resultar dificil para una persona recordar
si ha visto o no una pelicula o una serie.

Por esta razén, hemos decidido desarrollar una aplicacién web que permite a los usuarios
realizar un seguimiento del contenido audiovisual (series y peliculas) que hayan consumido o
estén interesados en consumir.

Con esta aplicacién, se pretende que los usuarios puedan:

e buscar series y peliculas en una base de datos online.

e anotar las series y peliculas, resultado de dichas busquedas, en una suerte de agenda.

e establecer el estado de las series y peliculas anotadas como “vistas” o “pendientes de
ver”.

e revisar el contenido completo afiadido a sus perfiles.

e recibir recomendaciones no personalizadas de contenido.

Por ultimo, cabe destacar que mis objetivos formativos consisten en aprender a utilizar
herramientas que no he podido ver durante la titulacién. Una de ellas es VuelS, un framework
de JavaScript muy utilizado actualmente. En cuanto a lenguajes de programacién, me interesa
aprender Python porque facilita trabajar con muchos campos que estan en auge en la
actualidad. También estoy interesado en el manejo de APIs y bases de datos y, de paso, reforzar
mis conocimientos sobre Git.

Por todas estas razones y algunas mas que iré comentando a lo largo del documento, he decidido
utilizar dichas tecnologias para el desarrollo de la aplicacién.

1.2.- Estructura de la memoria
Esta memoria esta organizada de la siguiente forma:

e En el capitulo 2, Contexto de la aplicacidn, explicamos todo sobre el ambito en el que
se va a desarrollar la aplicacién, asi como las tecnologias empleadas.



En el capitulo 3, Andlisis de requerimientos, definimos el alcance de la aplicacién y las
pantallas de esta.

En el capitulo 4, Disefio de la aplicacion, explicamos el disefio de nuestra aplicacién de
lo general a lo particular.

En el capitulo 5, Implementaciéon, describimos las metodologias usadas, asi como la
estructura de las carpetas, su contenido y los problemas que hemos enfrentado.

En el capitulo 6, Manuales, detallamos cdmo ejecutar la aplicacién para su uso y
mantenimiento.

En el capitulo 7, Evaluacidn, evaluamos la aplicacién desde el punto de vista de
usabilidad y la comparamos con otras aplicaciones similares.

En el ultimo capitulo, presentamos las conclusiones y proponemos ampliaciones
futuras, asi como otras mejoras, tanto de estilo como de funcionamiento, que puedan
hacer que nuestra aplicacién compita en el mercado.



2.- Contexto de la aplicacion

Durante la ultima década, se han popularizado una gran variedad de plataformas
digitales de contenido “on demand” (bajo demanda), las cuales permiten que los usuarios
suscritos puedan acceder a largas bibliotecas de contenido desde cualquier dispositivo
inteligente (televisores, teléfonos, ordenadores, etc.) que, por lo general, esté conectado a
Internet (algunas ofrecen la posibilidad de descargar dicho contenido para acceder a él de forma
local, sin necesidad de estar conectado a la red). Estos servicios surgieron como una alternativa
ala descarga ilegal de archivos, permitiendo a los usuarios disponer del contenido que prefieran
pagando un precio justo por él y, ademas, ofreciendo como principal ventaja la posibilidad de
acceder a dicho contenido sin ocupar espacio y desde cualquier parte.

Estas plataformas pertenecen a los llamados servicios OTT (over-the-top), que consisten en la
transmisidon de audio, video y otros contenidos a través de Internet sin la implicacion de los
operadores tradicionales en el control o la distribucion del contenido[1].

El contenido ofertado por estas plataformas puede ser muy variado, yendo desde cine hasta
musica y pasando por series de televisidn, videojuegos e incluso libros. Sin embargo, las que mas
se han popularizado han sido las que ofrecen peliculas y series.

El éxito de estas plataformas ha sido de tal magnitud que, durante la ultima década, no solo han
evolucionado las primeras que se popularizaron (como Netflix, que cuenta actualmente con mas
de 200 millones de suscriptores[25]), sino que hemos visto surgir una gran variedad de
plataformas internacionales (HBO Max, Rakuten TV, Filmin, Disney+, Hulu, Paramount+, Apple
TV+...) e incluso nacionales (Atresplayer del grupo Atresmedia, Mitele del grupo Mediaset,
Movistar Plus de Movistar...).

Este hecho ha venido acompafiado de una gran competencia de mercado entre las mismas, ya
que cada plataforma trata de atraer al mayor nimero de suscriptores y la principal estrategia se
basa en ofrecer el catdlogo mas amplio y exclusivo posible.

No solo compiten por hacerse con los derechos del contenido de otras productoras y
proveedores, como es el caso de Disney+, que cuenta en exclusiva con franquicias como las de
Disney, Pixar, Marvel, Star Wars y National Geographic. Sino que, ademas, también compiten
por lanzar el mejor contenido autoproducido, como el caso de Netflix, que cuenta con las Netflix
Originals, o Amazon Prime Video y sus Amazon Studios.

Practicamente todos los meses se estrenan varias peliculas y series originales en cada
plataforma. En el caso de Netflix, estrend un total de 57 series, especiales, miniseries,
documentales y peliculas en el aflo 2021[2]. Si pensamos en la cantidad de contenido que se ha
podido estrenar en total entre todas las plataformas, los nimeros son altisimos.

Al otro lado, los consumidores de dicho contenido vemos incrementadas nuestras opciones de
consumo de forma exponencial y, en ocasiones, puede resultar dificil para una persona recordar
si ha visto o no una pelicula o una serie.

Es frecuente el caso en el que una persona comienza a ver una pelicula en alguna de sus
plataformas y, a mitad de esta, se da cuenta de que ya la habia visto. O querer ponerse a ver
una serie o una pelicula en el Unico momento del dia en que se dispone de tiempo, pero perderse
en las inmensas bibliotecas de contenido y perder demasiado tiempo decidiendo qué ver.



Por esta razén, vamos a desarrollar una aplicacién que permita a los usuarios hacer un
seguimiento del contenido que han visto, asi como del que quieren ver. De esta forma, no
perderan tiempo buscando opciones ni recordando si han visto o no una pelicula o serie.

2.1.- Aplicaciones similares

Existen ya varias aplicaciones de este estilo, cada una con sus particularidades, sus pros
y sus contras. Una de las que podrian considerarse pioneras es Tviso, una plataforma que nacié
de series.ly, una antigua web ilegal que albergaba multitud de peliculas y series a las que se
podia acceder gratuitamente a través de enlaces externos a webs de reproduccidn en streaming.

Tras la aprobacién de la Ley Sinde (que prohibe la circulacién de material con derechos de autor
como son las peliculas y las series), series.ly se vio obligada a retirar todos los enlaces que
conducian a este tipo de contenido.

Tras esto, Tviso compro series.ly y se convirtié en un portal donde se recoge informacidn sobre
las series o peliculas que se estrenan o estdn disponibles en otras plataformas legales como HBO
o Netflix[3].

Durante muchos afios, Tviso ha sido una de las mas utilizadas, ya que los usuarios que utilizaban
series.ly siguieron en ella al conservarse guardado el contenido que han visto y/o quieren ver.

Sin embargo, en 2017 lanzaron Tviso TV, un TV Box pensado para competir contra el Apple TV,
el Chromecast de Google o el Fire Stick de Amazon, pero la idea no termino de cuajar y no tuvo
la necesaria salida comercial[4].

Este hecho hizo quebrar a Tviso, que anuncid su cierre en 2019, dejando la plataforma de
seguimiento de series y peliculas a la deriva, lo cual resulta poco confiable por varias razones:

e En ocasiones, la web cae durante dias o incluso semanas.

e No admite nuevos registros, ya que su sistema de registro requiere de autenticacion de
correo electrdnico, pero ese es un servicio que no esta activo.

e Cuando funciona, depende demasiado de la comunidad, que es muy escasa.

Probablemente, su mayor ventaja es su simpleza, ya que se trata de una plataforma muy sencilla
e intuitiva de manejar, ofreciendo muchas facilidades para buscar contenido y organizarlo.

- ~ _ : - S
T15C = VISTAS

PUNTUACION GLOBAL

PELICULAS 304

VISTAS 304

Tom
Hanks
Forrest
& Gump
-

Todos los géneros

AHOISIH NY2IBI::

llustracion 1: Tviso



Otra de las plataformas de seguimiento mas utilizadas en la actualidad es TV Time, que surgio
como una aplicacion para teléfonos moviles y centros multimedia para que los usuarios pudieran
llevar un seguimiento de las series que seguian. Mas adelante, también llegé como versién web.

Esta aplicacidon ofrece grandes ventajas, como avisarnos cuando estd disponible el préximo
episodio de nuestras series. Ademas, también permite a los usuarios comentar cada episodio o
serie. También permitié durante un tiempo que los usuarios pudieran grabar su reaccién en
video mientras ven un episodio y lo pudieran compartir en la propia aplicaciéon, pero esta funcion
desaparecié al poco tiempo de aparecer.

Al igual que Tviso, también destaca por su simpleza, ademds de por tener tanto una version de
escritorio como una aplicacién para teléfonos moéviles, ofreciendo la posibilidad de tenerlo todo
mucho mas a mano.

Su gran desventaja es que, por ahora, solo permite realizar un seguimiento de series, por lo que
no cuenta con la posibilidad de buscar también peliculas.

llustracion 2: TV Time

Por ultimo, vamos a hablar del portal Palomitacas, una plataforma desarrollada en Espafia con
un disefio bastante atractivo. Este portal funciona a modo de agenda con todo el contenido que
vemos cada dia. Podemos escribir criticas y permite trabajar como una improvisada red social.

Quiza este sea su punto mas fuerte, ya que cuando tenemos amigos agregados, podemos ver
qué estd viendo cada uno, comparar el contenido visionado y otras cosas similares.

La plataforma también ofrece un ranking con el contenido que mas se esta viendo en todo
momento, gracias a la participacidn de los propios usuarios. De esta manera, puede ser sencillo
enterarse de nuevas series o peliculas.

No obstante, pensamos que este portal resulta muy poco intuitivo, sobre todo en lo respectivo
a las series. Algunas funciones se encuentran algo escondidas y la navegacion por el sitio web
no resulta del todo agradable. Esto obliga a los usuarios a necesitar un tiempo de adaptacién
para aprender a usarla y puede ser que algunos no lleguen a quedarse en la plataforma porque
les parezca tedioso al principio.



llustracion 3: Palomitacas
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3.- Andlisis de requerimientos

Antes de comenzar con el disefio de la aplicacién, se han establecido una serie de requisitos que
reflejen el alcance del proyecto. Estos requisitos son los siguientes:

» Registro de usuarios.
> Inicio de sesion de usuarios.
» Mostrar peliculas y series mediante diferentes categorias como:
o Populares.
o Encines.
o Mejor valoradas.
» Buscar peliculas, series y otros usuarios.
> Afadir peliculas y series a la biblioteca de contenido del usuario, permitiendo asignarles
un estado:
o Visto.
o Pendiente de ver.
Modificar el estado de las peliculas y series ya afiadidas.
Eliminar las peliculas y series de la coleccidn.
Visualizar la biblioteca de contenido del usuario.
Ordenar la biblioteca de contenido del usuario segun varios criterios:
o Por titulo (ascendente y descendente).
o Portipo de contenido (ascendente y descendente).
» Filtrar la biblioteca de contenido del usuario segun el estado:
o Mostrar solo elementos vistos.
o Mostrar solo elementos pendientes de ver.
» Acceder a una ficha con informacion ampliada del elemento (sinopsis, afio de estreno,
equipo, reparto, trdiler, etc.)
» Puntuar las series y peliculas, ofreciendo una valoracién.
» Interactuar con otros usuarios.

YV VY

La aplicacidn contara con las siguientes pantallas:

e Pantalla 1: Login para identificar o registrar al usuario
o Dos cuadros de texto (usuario, contrasefia)
o Dos botones (iniciar, registrarse)
e Pantalla 2: Pantalla principal
Peliculas pendientes del usuario
Series pendientes del usuario
Peliculas populares
Series populares
Peliculas en cines
e Pantalla 3: Pantalla de busqueda
o Cuadro de texto para introducir el nombre de la pelicula o serie a buscar
o Losresultados de la busqueda
e Pantalla 4: Perfil de usuario
o Seriesy peliculas vistas y/o pendientes de ver.
o Filtros para ordenar el contenido por titulo y tipo de contenido.
e Pantalla 5: Fichas
o Portada
o Tituloy afio de lanzamiento.

O O O O O



Sinopsis.
Botones para afiadir como visto o pendiente de ver.
Trailer

o O O O

Cuadro de texto para comentarios y valoraciones.

El flujo de navegacion entre las diferentes pantallas es totalmente flexible una vez iniciada la
sesidn del usuario:

- Laprimera pantalla ala que se accede sera la para registrarse y/o iniciar sesion. Al iniciar
sesion, la aplicacidon redirigira al usuario a la pantalla principal de forma automatica.
- Desde la pantalla principal (y cualquiera de las otras a excepcidon de la pantalla de
autenticacion), el usuario podra:
o Irala pantalla de busqueda pulsando el botén de busqueda.
o Irala pantalla de perfil pulsando el botén de perfil.
o Cerrar sesién pulsando el botén de logout. Esta accién redirigird al usuario a la
pantalla de autenticacion.



4.- Disefio de la aplicacion

4.1.- Disefio de las pantallas

Para que el usuario pueda interactuar con la base de datos, seran necesarias una serie de
pantallas que cuenten con una serie de componentes para facilitar la comunicacion con el
servidor:

e En una pantalla, que llamaremos pantalla de autenticacién, se debe poder registrar
usuarios e iniciar sesién. Esta pantalla tendria que contener dos cuadros de entrada de
texto, uno para el nombre de usuario y otro para la contrasefia. Ademas, un botén para
cada una de las funciones mencionadas: registro de usuarios e inicio de sesion.

WELCOME

llustracion 4: Disefio de la pantalla de autenticacion

e Tendremos una pantalla principal, en la que mostraremos una recopilacién con el
contenido que el usuario ha marcado como pendiente de ver, ya que consideramos que
es la opcién que mas a mano deberia tener el usuario. Seria interesante afiadir en esta
parte mas elementos, como recomendaciones no personalizadas, peliculas populares,
series del momento, las mejor valoradas, etc.

[SEARCH] [PROFILE] [LOGOUT
PLAN TO WATCH
Cover Cover Cover Cover

=
]
B
o

Cover Cover Cover Cover

Title

llustracion 5: Disefio de la pantalla principal

e Para realizar busquedas se necesitard de otra pantalla. Los requisitos minimos de la
misma seran un cuadro de entrada de texto para que el usuario introduzca el nombre
de la pelicula o serie que quiere buscar y que se muestren los resultados de dicha
busqueda en pantalla. De esta manera, el usuario puede anadir contenido a su perfil.
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Title Title te Title

llustracion 6: Disefio de la pantalla de busqueda

e Para visualizar todo el contenido almacenado por el usuario, necesitaremos una
pantalla de perfil, en la que se muestren todas las series y peliculas, vistas y pendientes
de ver, que el usuario ha ido anotando en su perfil. También podra tener la opcidon de
ordenar el contenido alfabéticamente o filtrarlo segln el tipo y el estado.

[SEARCH | [PROFILE] [LOGOUT]

FILTER BY
Type
- Movies
- TV Series Conid
- All

State: i
- Watched
- Plan to watch
- All

ORDER BY Cover Cover Cover Cover
- Title (A-Z)
- Title (Z-A) Title

- Type (Asc)

- Type (Desc)

llustracion 7: Disefio de la pantalla de perfil

Con estas cuatro pantallas, habriamos cubierto la funcionalidad mds bdsica de la aplicacion:
hacer seguimiento del contenido que hemos visto o queremos ver.

4.2.- Arquitectura de la aplicacién

En software, se suele seguir un patrén arquitectonico para estructurar el disefio y el
desarrollo de la aplicacién. Estos patrones nos permiten tener una guia de la estructura general
de nuestro software, de manera que nos sea mas facil probarlo, escalarlo y mantenerlo.

Existen varios patrones arquitecténicos a la hora de desarrollar software. En este caso, vamos a
utilizar el patrén MVC (Modelo-Vista-Controlador), ya que nos permite separar la légica de
negocio de las interacciones con el usuario[5].

Este patrén se divide en tres capas:

e Vista: como su propio nombre indica, es la capa relacionada con las pantallas, lo que el
usuario ver mientras navega por la aplicacion.



e Modelo: es la capa de datos, encargada de administrar la ldgica de negocio y la conexion
con la base de datos u otros servicios.

e Controlador: es la capa encargada de actualizar la informacién del modelo vy, en
consecuencia, de la vista.

El usuario va a provocar una serie de eventos conforme navega por la aplicacién. Estos eventos
van a ser recibidos por el controlador, que sera quien los gestione. Para ello, enviara una peticién
al modelo, que hard las acciones necesarias para responder a dicha peticién. Una vez el modelo
termine su funcidn, se actualizara la vista segun los resultados obtenidos y se le mostrara al
usuario.

Interfaz de usuario Modelo
‘ """""""""""" > Controlador ~ . Logica del
’

4 setPendiente
Usuario - Vista ¥ :
getContenido

llustracion 8: Modelo-Vista-Controlador

Para nuestra aplicacion, dispondremos en el lado del cliente de una serie de funciones que
tendran como Unica funcidon comunicarse con la légica del negocio del lado del servidor
utilizando una biblioteca, y sera este quien se encargara de realizar las acciones necesarias.

Interfaz de usuario |* I o .
.y .t del
‘ Contiordor : Lod%el::a Biblioteca de Biblioteca de negocio
+ ~~ . o--|{e T et e T e setVista()
- Vista negocio comunicacién comunicacién
I "proxy” PO
) i Y
[ |
> Cliente Légica del negocioJ % Sservidor

(Modelo)

llustracion 9: MVC aplicado a nuestra aplicacion

El usuario, a través del controlador, va a provocar que se ejecuten los métodos de la légica del
negocio “proxy” conforme navegue. Estos métodos van a encargarse Unicamente de realizar
peticiones a la logica del negocio del lado del servidor, donde tendremos métodos con el mismo
nombre que se realizardn las acciones pertinentes. Una vez realizadas dichas acciones, el modelo
se comunicara de vuelta con el cliente, haciendo que el controlador actualice la vista.

Por ejemplo, si un usuario trata de iniciar sesion en su perfil, introducird sus datos (usuario y
contrasefia) y pulsara el botén correspondiente para iniciar sesion. Este botdn ejecutara un
método en la ldgica del negocio “proxy” que simplemente utilizarda una biblioteca de
comunicacién para realizar una peticién al servidor. Dicha peticidn provocara que se ejecute el
método correspondiente al inicio de sesion de la légica del negocio del lado del servidor, que
accederd a la base de datos para comprobar que los datos introducidos por el usuario son
correctos. Una vez comprobado, el servidor enviara al cliente una respuesta que el controlador
utilizard para actualizar la vista que se le muestra al usuario.



4.3.- Disefio del backend

En esta parte tendremos todo lo correspondiente a la Iégica del negocio por parte del
servidor. Sera la parte encargada de recibir peticiones del cliente y ejecutar alguno de los
métodos en funcién de la peticién recibida.

Los principales métodos que deberemos tener son los siguientes:

e Meétodo para dar de alta un usuario: este método debera recibir el nombre de usuario
y la contrasefia establecidos por el usuario. Debera comprobar en la base de datos que
el nombre de usuario no exista y, si se cumple esta condicién, afiadirlo. Si el usuario ya
existe, deberd enviar un mensaje de error al frontend.

e Meétodo para iniciar la sesion de un usuario: similar al método anterior, debera recibir
el nombre de usuario y la contraseiia y comprobar en la base de datos que dichos datos
recibidos sean correctos.

Web Flask Database

(Client) (Server) (Server)
/signin or /login
Isignin or /login

error
error 4/
/signin or /login

200 OK
200 OK 4/

Ilustracion 10: Mensajes cliente-servidor al registro e inicio de sesion de usuario

e Método para anotar una pelicula o serie como vista: debera recibir datos sobre la
pelicula o serie en si (el identificador, el tipo y el estado), asi como el identificador del
usuario que quiere afadirla. Aqui habra tres opciones: si la pelicula o serie ya habia sido
anadida como vista, se eliminard de la base de datos; si habia sido afadida como
pendiente de ver, se cambiard su estado a vista; y si no estaba anadida, se afiadird como
vista.

e Método para anotar una pelicula o serie como pendiente de ver: el funcionamiento de
este método seria exactamente igual que el método anterior, cambiando el estado de
vista por el de pendiente de ver.

Web Flask Database

(Client) (Server) (Server)
iwatched or /plantowatch
/watched or /plantowatch

200 OK
Jﬁ//

llustracion 11: Mensajes cliente-servidor al anotar una serie o pelicula




e Método para obtener todo el contenido almacenado en la base de datos: este método
se utilizara para recuperar de la base de datos todo el contenido que ha almacenado el
usuario con la sesion activa. Recibira en la peticidn el identificador del usuario y enviara
al cliente una lista con todo el contenido de dicho usuario.

Web Flask Database
(Client) (Server) (Server)

/getContent

200 OK
200 OK

(content_list)
(content_list) /

llustracion 12: Mensajes cliente-servidor al recuperar todo el contenido del usuario

4.4.- Base de datos

La base de datos serd relacional y estara formada, en principio, por dos tablas: una tabla
para llevar un registro de los usuarios y otra tabla para llevar un registro del contenido registrado
por todos ellos. A medida que la aplicaciéon crezca, se podrian ir afladiendo mas tablas que nos
permitan realizar mas funciones.

Llamaremos a la primera tabla con el nombre de user. En esta tabla, almacenaremos datos
referentes al registro de los usuarios, como sus nombres de usuario, sus contrasefias (que seran
datos de texto), y un identificador numérico Unico asociado a cada usuario.

Por otro lado, habra una tabla para el contenido, a la que llamaremos content, en la cual se
registrara el contenido almacenado en los perfiles de usuario, es decir, las peliculas y series que
afiadan a su biblioteca. Esta tabla dispondra, en principio, de cuatro columnas: una para
almacenar el identificador del elemento proveniente de la APl de IMDB, otro con el tipo de
elemento (serie o pelicula), otro con el estado marcado por el usuario (visto o pendiente de ver)
y otro con el identificador del usuario que lo ha afiadido. También seria interesante almacenar
algunos atributos basicos de los elementos recogidos de la API, como titulos o imagen de
portada. De esta manera, evitaremos tener que hacer demasiadas peticiones a la APl en
determinadas ocasiones.



5.- Implementacion

En este capitulo vamos a comentar todo lo relacionado con el proceso de desarrollo de
la aplicacion, empezando por comentar la metodologia de trabajo seguida y las herramientas de
desarrollo, siguiendo con la estructura que se ha seguido para organizar el cédigo vy
terminaremos comentando alguno de los problemas resueltos durante la implementacién.

5.1.- Metodologia de trabajo y herramientas de desarrollo

Durante el desarrollo de la aplicacidn, hemos utilizado la metodologia de desarrollo en
cascada, un procedimiento secuencial que se caracteriza por dividir los procesos de desarrollo
en sucesivas fases de proyecto[6].

En este caso, hemos dividido el proceso en las cinco fases siguientes:

1. Analisis. Hemos planificado superficialmente el proyecto, anotando una lista de
requisitos y analizando qué tecnologias podrian ser de utilidad a |la hora de desarrollarlo.

2. Disefio. Una vez hecha la planificacion, hemos disefiado la estructura de esta. En este
punto, hemos hecho planos con las conexiones entre los componentes de la aplicacién
y bocetos de los disefios de las diferentes pantallas.

3. Implementacion. Una vez estan sentadas las bases, hemos pasado a desarrollar la
aplicaciéon. Partimos desde la parte visual y, en primer lugar, hemos desarrollado la
navegacion entre pantallas. A partir de aqui, se fueron afadiendo secuencialmente las
diferentes funciones que componen la aplicacién.

4. Verificacion. Tras terminar el desarrollo, realizamos una serie de pruebas en las que
buscdbamos posibles lagunas y errores en el funcionamiento. En esta fase también
tendriamos la reparacién de dichos errores encontrados.

5. Mantenimiento. Es la fase final en la que la aplicacién esta terminada y se entrega. A
partir de aqui, tenemos que darle mantenimiento y mejorarla con nuevas funciones.

Antes de empezar, barajamos también aplicar metodologias agiles. En concreto, el método de
desarrollo agil llamado Scrum([7]. Sin embargo, esta mas pensado para desarrollar aplicaciones
de forma colaborativa, por lo que no era el mas conveniente.

En este caso, la decisién mas ldgica era la metodologia en cascada. Asi, hemos podido desarrollar
la aplicacidn en una linea secuencial conforme alcanzabamos los diferentes hitos establecidos.

El proyecto ha sido totalmente desarrollado utilizando Visual Studio Code, un editor de cddigo
fuente desarrollado por Microsoft que proporciona muchas facilidades, entre las que destaca su
buena integracion con Git[8].

Existen cientos de extensiones para VS Code y siempre se estdn desarrollando mas. Para
ayudarnos con el desarrollo de esta aplicacidon, hemos utilizado las siguientes:

e GitLens ayuda a visualizar el historial de cambios, entre otras funciones.

e Vetur proporciona una caja de herramientas para programar con Vue (remarcado de
sintaxis, formateado del cédigo, autocompletado, etc.).

e npm permite instalar dependencias en la aplicacién.

e Python ofrece soporte para el lenguaje Python (formato del cédigo, opciones de
depuracién y mas funciones que permiten trabajar comodamente con dicho lenguaje).



La aplicacién consta, principalmente, de tres partes fundamentales:

El frontend es la parte del sitio web con la que interactian los usuarios, razén por la que decimos
que es la parte que esta del lado del cliente[9]. Hemos desarrollado esta parte creando un
proyecto de VuelS, un framework progresivo de JavaScript [10] de cédigo abierto para la
construccién de interfaces de usuario y aplicaciones SPA (Single-Page Application)[11]. Se trata
de uno de los frameworks mds utilizados actualmente para desarrollar aplicaciones web. En
dicho proyecto, hemos creado una serie de componentes utilizando para ello etiquetas de
HTML, que es un lenguaje de marcado que nos permite definir la estructura del contenido
web[10][12]. Para estilizar dichos componentes se ha usado lenguaje CSS, que permite afadir
un diseno visual a las interfaces de usuario escritas en HTML[10][13].

El backend es la parte que esta del lado del servidor y contiene la légica de negocio para que el
sitio web funcione correctamente[9]. Hemos desarrollado esta parte en un fichero de Python,
un lenguaje de programacién de alto nivel que permite desarrollar aplicaciones de todo tipo[14].
Para realizar la comunicacién con la base de datos, hemos usado Flask, un micromarco de
Python que se utiliza para desarrollar aplicaciones web de forma agil[15].

Por ultimo, para la base de datos hemos utilizado MariaDB, un fork (bifurcacion) de los
desarrolladores de MySQL[16]. Esta base de datos se encuentra montada en un servidor de
Apache[17].

Cabe también comentar que hemos registrado todo el proceso de desarrollo haciendo uso de
Git, un sistema de control de versiones[18]. Esto nos permite poder volver a versiones anteriores
de la aplicacién en caso de incompatibilidades o de haber introducido errores en el cddigo.

5.2.- Estructura de la aplicacién

Como hemos mencionado anteriormente, la aplicacién consta de un proyecto de VuelS
donde se encuentra desarrollado el frontend, un script de Python donde se encuentra
desarrollada la légica del negocio de la parte del servidor, y una base de datos montada en un
servidor web.

5.2.1.- Estructura del frontend
En el frontend tenemos principalmente los elementos visuales de la aplicacion. A
continuacién, podemos ver la estructura de las carpetas que lo forman.

index._html

{} package-lock.json

{} packagejson
README.md

llustracion 13: Estructura de carpetas del frontend



Vamos a dejar la carpeta src para mas adelante y vamos a empezar por hablar sobre los distintos
ficheros que contiene la carpeta raiz del proyecto y cuales son sus funciones:

e En el fichero .gitignore le podemos indicar a Git qué ficheros queremos que ignore.

e El fichero index.html contiene configuracién estdtica del sitio web que no serd
procesada por el framework. En este fichero, por ejemplo, establecemos el titulo que se
muestra en la pestaiia del navegador.

e En el fichero package-lock.json encontramos un histérico de versionado de apoyo para
el fichero package.json.

e En el fichero package.json tenemos la configuracion del proyecto. Aqui podemos
establecer versiones a nuestra aplicacion y se listaran las dependencias que hemos
instalado utilizando npm.

e Elarchivo README.md suele utilizarse para documentar informacion sobre el proyecto.

Pasemos ahora a lo importante, ya que en la carpeta src es donde tenemos realmente los
ficheros que forman el proyecto. La estructura de esta carpeta es la siguiente:

components

docs

router

WV App.vue

JS main.js

llustracion 14: Carpeta src
Vamos a comentar su contenido detenidamente:

En el directorio assets, se encuentran todos los ficheros utilizados para adornar el sitio web: los
iconos utilizados para los botones, el logo, las fuentes empleadas para los titulos y los estilos
globales de la aplicacion.

llustracion 15: Carpeta "assets"

En la carpeta components, tenemos los componentes desarrollados para formar parte de las
diferentes vistas de la aplicacién.



¥ compon ents

V AppCard.vue

WV AppltemListvue
¥V AppNavbar.vue
¥V AppSidebar.vue

llustracion 16: Carpeta "components"

e El componente AppCard es una tarjeta que se reutiliza en casi todas las vistas para
mostrar las peliculas y las series de forma organizada. En ella, se inyecta el titulo de las
peliculas o series, la portada, y también el estado, el cual aparece como un resaltado
azul afiadido a uno de los dos botones que también forman parte de la tarjeta. Veamos
un ejemplo de este componente:

Blade Runner

8 (&)

llustracion 17: Componente AppCard con datos de una pelicula inyectados

e El componente AppltemList es donde tenemos montados una serie de carruseles de
tarjetas para mostrar en la pantalla principal de la aplicacién. Estos carruseles se van a
ir rellenando cada vez que se acceda a la pantalla principal con las series y peliculas que
el usuario haya marcado como “pendientes de ver”. Asi como las series y peliculas mas
populares del momento, recogidas directamente de la APl de IMDB. Asi luce el carrusel
gue nos muestra las series de televisidon mds populares del momento:

POPULAR TV SERIES

House of the Dragon The Lord of the Rings: The She-Hulk: Attorney at Law The Sandman

o] I8 8 &

llustracion 18: Carrusel de series de TV populares



e El componente AppNavbar es una barra de navegacion fijada a la parte superior de la
pantalla durante toda la navegacién por la aplicaciéon (salvo en la pantalla de
autenticacion). En ella, disponemos de los botones que utilizaremos para navegar por
las diferentes pantallas.

e El componente AppSidebar es un panel lateral que se estd utilizando en la pantalla de
perfil de usuario para filtrar y ordenar el contenido.

FILTER BY

TYPE
) Movies
TV Series
® All
STATE

) Watched
) Plan to Watch
@ All

ORDER BY

) Title (Ascending)
() Title (Descending)
) Type (Ascending)
) Type (Descending)

llustracion 19: Componente AppSidebar

Pasamos ahora a la siguiente carpeta. En la carpeta docs, tenemos almacenados algunos
manuales de uso (documentaciones) de las diferentes tecnologias utilizadas, asi como
anotaciones hechas a lo largo del desarrollo de la aplicacion.

v docs
flask-palletsprojects-com-en-1.1.x.pdf

imdbapi.pdf

MariaDBServerKnowledgeBase. pdf

TFGv1.doex

vue-js.pdf
llustracion 20: Carpeta "docs"

En la carpeta router tenemos un fichero de JavaScript que tiene la funcién de permitir la
navegacién entre rutas, es decir, entre las diferentes pantallas. En él hemos definido las rutas
por las que el usuario va a poder navegar en la aplicacidn: la pantalla de autenticacidn (/auth),
la pantalla principal (/home), la pantalla del perfil (/profile) y la pantalla de busqueda (/search).
Ademas, en este fichero también tenemos una funcidn que redirigira siempre a la pantalla de
autenticacion a todos aquellos usuarios que no hayan iniciado sesion, impidiendo asi el acceso
a usuarios no identificados.



Por ultimo, en la carpeta views, tenemos las diferentes vistas de la aplicacién. Esto es el conjunto
de componentes que vera el usuario en cada pantalla: |a vista de autenticacion (para registrarse
e iniciar sesion), la vista principal (que se muestra al iniciar sesidn), la vista de perfil (que muestra
la coleccién del usuario) y la vista de busqueda (donde el usuario puede buscar series y
peliculas).

v views
V¥ AuthView.vue
V¥ HomeView.vue

V¥ ProfileView.vue

WV SearchView.vue

llustracion 21: Carpeta "views"

Estas vistas no dejan de ser ficheros .vue, al igual que los componentes, pero las usamos como
componentes “padre” en los que hemos ido utilizando los componentes “hijo”. Vamos a verlas
con mas detenimiento:

En primer lugar, tenemos la vista AuthView, en la cual el usuario tendra que iniciar sesion o
registrarse para acceder a la aplicacidn. Esta vista se compone, principalmente, de una imagen
a modo de decoracién, dos cuadros de entrada de texto en los que el usuario tendrd que
introducir un nombre de usuario y una contrasefia, y dos botones, uno para iniciar sesién y otro
para registrarse, respectivamente.

‘ ’ Enter your credentials
% USERNAME
Y

PASSWORD

llustracion 22: Vista de autenticacion de usuarios

Ademds, tiene cuatro mensajes ocultos destinados a actuar de feedback para los datos
introducidos por el usuario. Es decir, tenemos dos mensajes para el inicio de sesidn: uno para
cuando el usuario introduzca sus datos e inicie sesién correctamente, y otro para cuando el
usuario introduzca datos incorrectos y no se pueda iniciar sesion.



3 Username doesn't exist or password is
Yay

e = o incorrect.

You'll be redirvected to MediaTracker. . . ..
Please, try again or sign in.

llustracion 23: Mensajes de inicio de sesion correcto e incorrecto, respectivamente

De igual forma, si el usuario trata de registrarse, también hay dos mensajes para indicar si el
usuario ha introducido un nombre de usuario que ya existe o, de lo contrario, se ha podido
registrar correctamente.

— T— T

Welcome! The username already exists.

9 Please, try with another username or

You'll be redirected to MediaTracker. .
log in.

llustracion 24: Mensajes de registro correcto e incorrecto, respectivamente

Cuando pulsamos los botones de inicio de sesidn o registro, el controlador envia una peticién al
servidor que, en funcion del resultado de gestionar dicha peticion, nos responde con un mensaje
de error o de éxito. El controlador gestiona dicho mensaje y actualizard la vista afiadiendo uno
de los mensajes de las ilustraciones anteriores.

A continuacién, tenemos la vista HomeView, que se corresponde con la pantalla principal de la
aplicacién. Se trata de la vista a la que vamos a redirigir automaticamente al usuario cuando
inicie sesidén. En ella, se ha utilizado principalmente el componente AppltemList, mencionado
con anterioridad.

En primer lugar, se muestran dos carruseles con las peliculas y series, respectivamente, que el
usuario en cuestidon quiere ver. Después tenemos otros dos carruseles con peliculas y series
populares en la actualidad. Por ultimo, tenemos otro carrusel con peliculas que se encuentran
ahora mismo en cines.



MEDIATRACKER Q l 0
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NOW IN THEATERS
©

llustracion 25: Vista principal de la aplicacion

Hemos utilizado aqui el ciclo de vida de los componentes de VuelS[19]. Concretamente, hemos
utilizado el método mounted. De esta manera, cada vez que accedamos a la pantalla principal,
se realizaran cinco peticiones (una para cada carrusel) con el objetivo de que el usuario ya vea
el contenido cargado nada mas acceder.

Para los dos primeros carruseles, pediremos a nuestro modelo que nos envie todo el contenido
qgue el usuario ha afiadido a su coleccidon. Una vez que nos llega la respuesta, filtraremos ese
contenido, queddndonos Unicamente con aquellos elementos que estén marcados como
“pendiente de ver”.

Para los tres ultimos carruseles, hacemos las peticiones a la APl de IMDB. La API dispone de
varias URLs a las que se les puede pedir contenido. En este caso, hemos decidido que lo mas
interesante seria mostrarle al usuario el contenido popular y en cines en la actualidad. Cabe



mencionar también que, cuando recibimos el contenido de la API, también hacemos una
peticidon a nuestro modelo. En ella, comprobamos si alguno de los elementos que nos ha enviado
la APl ya se encuentra almacenado en la coleccién del usuario. En caso afirmativo, el modelo nos
enviard el estado con el que se encuentra almacenado dicho elemento para que podamos
resaltarlo en su correspondiente tarjeta y asi el usuario sepa que ya lo tiene afiadido.

Otra de las vistas es la pdagina de perfil del usuario (ProfileView). En ella, se muestra todo el
contenido que el usuario ha afiadido a su base de datos. Consta de un panel lateral donde hemos
afadido opciones de filtro y ordenacién y, por supuesto, un espacio en el que van a aparecer las
tarjetas con el contenido almacenado en la base de datos del usuario.

MEDIATRACKER

A aao
FILTER BY s P 1A

TYPE
Movies
TV Series
Al

STATE

Watched
Plan to Watch
Al

ORDER BY éj -

‘She-Hulk: Attorney at Law

Taylor Swift: The Man

8 3 ° B
Title (Ascending)
Title (Descending)
Type (Ascending)
Type (Descending)

llustracion 26: Pantalla de perfil de usuario

Al igual que en la pantalla principal, aqui también utilizamos el método mounted del ciclo de
vida de VuelS para que los datos se carguen automaticamente cuando accedemos a la pagina.
El proceso es igual que en la pantalla anterior: nada mas acceder a la pantalla, hacemos una
peticidon al modelo para que nos envie todo el contenido y, una vez recibido, lo inyectamos en
las tarjetas.

Por ultimo, tenemos la pantalla de bisqueda (SearchView), en la cual utilizamos un cuadro de
entrada de texto para que el usuario escriba en él lo que quiere buscar. Al pulsar la tecla Enter
o hacer clic en el botén de buscar, se ejecutan dos peticiones hacia la APl de IMDB (una para las
series y otra para las peliculas), que nos enviard un objeto con los resultados que coincidan con
la busqueda. En este punto, volvemos a pedir al modelo que, en caso de que alguno de los
elementos que nos llega de la API esté ya en la base de datos, nos envie su estado para poder
resaltar el botdon correspondiente de la tarjeta. Finalmente, los resultados de la bisqueda se
muestran en pantalla de la siguiente manera:



m:nuﬁcm ‘ o

Vay Home ‘Spider-Man: Homecoming

a8

Spider-Man 2

Spider-Man: Into the Spider-Man: Far from
Spider-Verse Home.

e @ a

llustracion 27: Pantalla de busqueda

5.2.2.- Desarrollo del backend

Como se ha mencionado a lo largo del documento, en el backend tenemos
implementada la légica del negocio. Consiste bdsicamente en una serie de métodos que van a
ejecutarse bajo las peticiones del cliente.

El primer método que tenemos esta dirigido al registro de usuarios. En este método vamos a
recibir una peticion junto con el nombre de usuario y la contrasefia introducidos por el usuario.
Al ejecutarse este método, el servidor accedera a la base de datos para asegurarse de que el
nombre de usuario recibido no existe ya. En ese caso, el nombre de usuario y la contrasena se
introduciran en la base de datos de usuarios y automaticamente iniciaremos la sesién del nuevo
usuario, enviando al cliente un mensaje de éxito junto con el identificador numérico del usuario
para poder mantener activa la sesién de usuario en el navegador. Si, por el contrario, el usuario
ya existe, no se podra registrar, por lo que enviaremos al cliente un mensaje de error indicando
la situacién.

De la misma forma, tenemos otro método para iniciar sesién que es muy similar al anterior. La
Unica diferencia es que, esta vez, comprobaremos primero que el nombre de usuario existe. Tras
verificarlo, comprobaremos que la contrasefa introducida por el usuario se corresponde con la
contrasefia que tenemos almacenada en la base de datos. Si todo esto se cumple, la sesidn se
iniciara, enviando al cliente un mensaje de éxito junto con el identificador numérico del usuario
para mantener la sesién activa en el navegador. En caso contrario, enviaremos un mensaje de
error.

Tenemos otros dos métodos que vamos a comentar de forma paralela. Se trata de métodos para
afiadir un elemento (ya sea pelicula o serie) a la base de datos segun su estado, que puede ser
“visto” o “pendiente de ver”. En ambos casos recibimos una peticién para afiadir el elemento a
la base de datos. En dicha peticién nos vendra el identificador del usuario que la esta afiadiendo,
el identificador de la serie o la pelicula, su titulo, su portada y el tipo de contenido que es. En
primer lugar, se comprueba si el usuario ya habia afiadido antes el elemento a la base de datos.
En caso afirmativo, entenderemos que el usuario quiere eliminar el elemento de su coleccion,
por lo que esta sera la accién realizada. Si el elemento ya existe en la base de datos, pero el
estado no se corresponde con el que nos acaba de llegar en la peticién (por ejemplo, el usuario
quiere marcarlo como visto pero ya lo tenemos guardado como pendiente de ver),



entenderemos que el usuario quiere cambiar el estado del elemento, asi que modificaremos la
base de datos para actualizarlo. Por ultimo, si el elemento no existe en la base de datos, se
anadira con los atributos recibidos.

El siguiente método por comentar sera el que se encargue de enviar a la vista todo el contenido
de la base de datos de un usuario. Este método sera el responsable de que el usuario pueda ver
en su pagina de perfil todo el contenido que ha ido afiadiendo durante su uso de la aplicacion.
Recibiremos una peticion con el identificador numérico del usuario y consultaremos la base de
datos, recorriendo la tabla de contenido para buscar todas las filas en las que aparezca dicho
identificador. Cada vez que encontremos una fila que contenga el identificador, la afiadiremos
a una lista. Cuando terminamos de recorrer la tabla, enviamos dicha lista al cliente.

Por ultimo, hemos tenido que afadir un método que nos indique el estado de los elementos, ya
gue cuando hacemos peticiones a la APl de IMDB, el estado no va a verse reflejado en los
resultados obtenidos. En este caso, recibimos una lista con los identificadores de los elementos
que nos llegan de la API. Lo que hacemos es recorrer la tabla de contenido, recopilando en un
diccionario los elementos que ya existan en nuestra base de datos junto con el estado con el
que los afiadio el usuario en cuestién. Por ultimo, enviamos dicho diccionario al cliente.

5.2.3.- Base de datos

La base de datos se trata de una base de datos relacional simple, apta en este caso ya
gue hemos desarrollado una aplicacién pequeia que, en principio, no tendrd un gran trafico de
usuarios. Hemos seguido las pautas que disefiamos en el capitulo 4 del documento, pero se han
introducido una serie de modificaciones.

Nuestra base de datos estd formada por dos tablas relacionales entre si: una para registrar
usuarios y la otra para almacenar el contenido afiadido por todos ellos. Esto deberd cambiar si
la aplicacion llega a tener un trafico relativamente alto de usuarios, lo cual permitiria realizar
mas funciones.

Hemos Ilamado a la primera tabla con el nombre de user. En esta tabla tenemos tres columnas
para almacenar datos referentes al registro de los usuarios: sus nombres de usuario y
contrasefias, que serdn datos de texto, y un identificador numérico auto incremental que sera
Unico para cada usuario.

Por otro lado, tenemos una tabla para el contenido, a la que hemos llamado content. En esta
tabla iremos afiadiendo las series y peliculas que indiquen los usuarios. Disponemos de seis
columnas: las cuatro mencionadas en el disefio (identificador de la serie o pelicula proveniente
de la API de IMDB, tipo de elemento, estado marcado por el usuario e identificador del usuario
que lo ha afiadido) y, ademas, también iremos afiadiendo los titulos y las portadas de las series
y peliculas almacenadas. De esta manera podremos, con el tiempo, no depender tanto de la API
de IMDB.



5.3.- Problemas de implementacion resueltos

5.3.1.- CORS

El CORS (Cross Origin Resource Sharing) es un mecanismo basado en cabeceras HTTP
gue permite a los servidores indicar a los navegadores si deben permitir la carga de recursos
para un origen distinto al suyo[20].

Este mecanismo nos impedia realizar conexiones entre el cliente y el servidor, ya que nuestras
peticiones, tanto las realizadas a nuestra base de datos como las realizadas a la APl de IMDB,
consistian en utilizar una llamada fetch().

Este método usa CORS vy, cuando se detecta que el navegador estd cargando recursos de un
origen distinto al suyo, nos aparece en la consola del propio navegador el siguiente mensaje:
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© Access to XMLHttpRequest at

R 1472 ~e ADAC P

ntep 10Calhost 14200 185
Origin header c nrecent on
© » POST http://localhost:8080/1

Ilustracion 28: CORS

La solucidn aplicada ha consistido en sustituir las llamadas en las que utilizdbamos el método
fetch() por una biblioteca de JavaScript llamada Axios.

Axios dispone de un método get() que realiza la misma funcién que el método fetch(), con la
ventaja de que, ademas, transforma automaticamente los datos recibidos del servidor en
formato JSON, lo cual nos facilita trabajar con ellos.

De igual forma, en caso de querer utilizar fetch() o de que mas adelante Axios diera el mismo
problema, se pueden afiadir al cddigo unas configuraciones para modo de las solicitudes, siendo
una de ellas la de prevenir el CORS[21].



6.- Manuales

6.1.- Guia de ejecucién y mantenimiento
Para ejecutar este proyecto en local y poder darle mantenimiento, necesitamos una
serie de herramientas y seguir ciertos pasos.

Lo primero sera descargar e instalar XAMPP, un entorno de desarrollo distribuido por Apache
gue incluye varios softwares libres. Podemos descargarlo desde la pagina web oficial de Apache
Friends[22].

Una vez lo tenemos instalado, lo abrimos y ejecutamos Apache y MySQL haciendo clic en los
botones de Start correspondientes.

KAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021] — [} x
3 i 2
XAMPP Control Panel v3.3.0
Modules
\#w) Netstat
Service Module PID{s) Port{s) Actions @ 2
Apache — % | st Admin Config Logs B shel
MysaL R — Start Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E.' Services
Mercury Start Admin Config Logs @ Help
Tomcat Start Admin Config Logs [] Quit

[main] there will be a security dialogue or things will break! So think [
[main] about running this application with administrator rights!

[main] XAMPP Installation Directory: "c-\xampp\”

[main] Checking for prerequisites
[
[
[
[

main] All prerequisites found
main] Initializing Modules
main] Starting Check-Timer
main] Control Panel Ready

00 00 0O OO OO o0 oo oo
Lo o L L0 L) L

L
00 00 00 0D 0 00 00 00

[ R )

llustracion 29: XAMPP Control Panel

Con esto, tendremos el servidor de Apache escuchando, generalmente, en el puerto 80
(podemos configurar otro puerto si queremos pulsando el botdon Config) y la base de datos de
MySQL (MariaDB, realmente) instalada en dicho servidor.

Si accedemos a la direccidn localhost:80 veremos la pantalla de bienvenida de Apache y, en la
parte derecha de la barra de navegacion superior, veremos un botdn en el que se puede leer
phpMyAdmin. Esta es una herramienta que, si bien no es estrictamente necesaria, nos sirve de
interfaz para poder administrar la base de datos de forma sencilla y grafica: afiadir tablas, afiadir
columnas a dichas tablas o incluso crear nuevas bases de datos.

Agpications  FAQs  HOW-TOGuides  PHPinfo  phpMyAdmin

(] XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

Welcome to XAMPP for Windows 8.1.6

llustracion 30: Pdgina de bienvenida de Apache



Una vez hemos puesto en marcha el servidor, tenemos que descargar algun editor de cédigo
fuente para abrir el proyecto. Para desarrollar la aplicacién hemos utilizado Visual Studio Code,
por lo que se recomienda también su uso. Se puede descargar en un pagina web oficial[23].

Al abrir el proyecto con dicho programa, necesitaremos instalar las dependencias. Para ello,
abrimos una terminal (pulsamos Ctrl+)] o hacemos clic en View->Terminal) y tecleamos el
comando npm install. Quiza tengamos que instalar NodeJS y npm en nuestro ordenador para
poder ejecutar este comando[24].

Una vez instaladas las dependencias, ejecutamos en la terminal el comando npm run dev, lo
cual ejecutara el frontend en el puerto 3000 (podemos cambiarlo en los archivos de
configuracidn del proyecto).

Por ultimo, desde una consola (o incluso abriendo una nueva terminal en VS Code), nos
desplazamos hacia el directorio en el que tenemos almacenado el script de Python que contiene
la légica de negocio y ejecutamos el comando python.exe flaskserver.py (python.exe seguido
del nombre del fichero de Python, incluyendo su extension).

En este punto ya tendremos nuestra aplicacién ejecutandose y podremos navegar por ella o
modificar su cddigo fuente en VS Code para introducir mejoras y/o reparar errores.

6.2.- Guia de uso

Para utilizar esta aplicacion, hay que empezar por crear una cuenta de usuario. Para ello,
introducimos un nombre de usuario y una contrasefia en los cuadros de texto de la pantalla de
inicio y pulsamos el botén de “SIGN IN”. En caso de tener ya un usuario registrado, solo habra
que rellenar las credenciales y pulsar el boton de “LOG IN” para iniciar sesion. En cualquier caso,
tras pulsar el botdn, la aplicacién nos redirigira a la pantalla principal.

Enter your credentials

TUSERNAME
PASSWORD

llustracion 31: Pantalla de autenticacion

En la pantalla principal, veremos nuestro contenido pendiente de ver, separado en dos
carruseles, uno de peliculas y otro de series. Seguido de esto, veremos las peliculas y series
populares en la actualidad y, mds abajo, las peliculas que se encuentran actualmente en
cartelera.
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llustracion 32: Pantalla principal

Podemos afiadir a nuestra coleccién cualquiera de los elementos mostrados pulsando el botén
de “WATCHED” (sefializado con el icono 0) para elementos que ya hayamos visto, o el botdn

de “PLAN TO WATCH” (sefnalizado con el icono %) para elementos que queramos ver.

llustracion 33: Tarjeta con vista de pelicula

Si queremos buscar un elemento cualquiera, pulsaremos en el botédn de “SEARCH” O\ de la
barra superior de la pantalla, el cual nos llevard a la pantalla de busqueda.



llustracion 34: Boton para ir a buscar contenido

En ella, escribiremos el nombre de la pelicula o serie que queremos buscar y pulsamos la tecla
Enter o hacemos clic en el icono de la lupa. A continuacién, se mostraran los resultados
obtenidos y podremos afadir lo que queramos a nuestra coleccién.

ZALONE

\Vado?

llustracion 35: Pantalla de busqueda

Cuando queramos ver todo nuestro contenido, haremos clic en el boton de “PROFILE” ﬂ

e

llustracion 36: Botdn para ir al perfil de usuario

Aqui veremos todo nuestro contenido y tendremos la posibilidad de ordenarlo por titulo o
tipo, asi como filtrarlo segun el tipo de contenido que queramos ver (series o peliculas) y el
estado de estas (vistas o pendientes de ver).
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llustracion 37: Pantalla de perfil

Lightyear

1
Por ultimo, para salir de la aplicacién, haremos clic en el botén de “LOG OUT” 0, lo cual cerrard
nuestra sesidn y nos llevard a la ventana de inicio de sesion.

i

llustracion 38: Boton para cerrar sesion



7.- Evaluacién

Para evaluar nuestra aplicacién, nos hemos basado principalmente en su usabilidad, ya
qgue la idea era desarrollar una aplicacién sencilla e intuitiva, que no precise de un tiempo de
adaptacion a la misma, sino que cualquier persona la pueda utilizar cdmodamente desde su
primer contacto con ella.

Hemos tratado de implementar algunas de las funciones mas atractivas de las diferentes
plataformas comentadas en el capitulo 2 de este documento, por lo que veo conveniente
comparar nuestra aplicacion con el resto de las aplicaciones.

En primer lugar, hemos querido basar la pantalla de perfil en la que utiliza Tviso (ver llustracién
1), habiendo conseguido un buen resultado en comparacidn, ya que no solo somos capaces de
ver en esta pantalla todo el contenido que ha afadido el usuario, sino que ademas podemos
filtrarlo y ordenarlo a nuestro gusto.

Por otro lado, hemos querido ofrecer al usuario su contenido pendiente nada mas acceder a la
aplicacién, sin que tenga que navegar hacia ningun directorio. Consideramos que la principal
razon de uso de esta aplicacion es para anotar contenido que queremos ver y, conforme lo
veamos, anotarlo como visto. Asi que me parece indispensable que el usuario pueda ver su
contenido pendiente con toda la facilidad del mundo.

Como se mencionaba en la plataforma de Palomitacas, también nosotros estamos ofreciendo a
los usuarios una recopilacién con el contenido mas popular del momento. Dicho contenido viene
dado directamente de la APl de IMDB, que estd en constante actualizacion, asi que los usuarios
dispondran de actualizaciones diarias de contenido popular. Ademds, también mostramos el
contenido que se encuentra actualmente en cines, que podria ser también de interés para los
usuarios.

El punto débil de la plataforma TV Time era que estaba Unicamente dedicada al seguimiento de
series de TV. En todo lo demas, pensamos que el destino de nuestra aplicacién deberia ser ese,
pero implementando ademas el contenido relacionado con el cine. Por el momento, y a
diferencia de TV Time, nuestra aplicacién no es capaz de llevar un seguimiento de los episodios
de las series, pero sin duda deberia ser uno de los puntos a desarrollar en el futuro.

Otra desventaja de nuestra aplicacion frente al resto es que todas permiten interaccién entre
usuarios, mientras que la nuestra no. Sin embargo, nuestra aplicacidon no ha sido concebida
como una red social, sino como una aplicacién para que los usuarios simplemente puedan
organizar su contenido. Esto no significa que, de cara al futuro, no pueda orientarse el
funcionamiento de la aplicacién a actuar como una red social que permita a los usuarios agregar
amigos, ver el contenido que estan viendo sus amigos, escribir comentarios y valoraciones o
incluso crear listas con su contenido favorito y para realizar sugerencias a otros usuarios.

La ultima caracteristica por mencionar es la busqueda de contenido, comparable a cualquiera
de las plataformas mencionadas, ya que esta directamente conectada con la APl de IMDB, que
es una enorme base de datos en linea en la que se encuentra almacenada una gran cantidad de
informacidon sobre peliculas, programas de televisién y demdas contenido de entretenimiento
audiovisual. Ademas, como hemos mencionado, se encuentra en constante actualizacién, por lo
gue pocas veces no encontraremos lo que buscamos.

La parte negativa de esto es que estamos totalmente a merced de IMDB, que a pesar de ser una
base de datos que lleva activa desde 1990, nunca se sabe cuando podria desaparecer o restringir



el acceso a su API. Por esta razén, vemos conveniente que, a medida que el usuario afiade
contenido a su perfil, también vayamos copiando informacién sobre el propio contenido en una
base de datos, ya que en un futuro podria servirnos para no tener que depender de IMDB.



8.- Conclusiones

Como conclusidn, podemos afirmar que hemos cumplido con muchos de los objetivos
del proyecto, ya que hemos conseguido desarrollar una aplicacién web sencilla e intuitiva que,
si bien es cierto que puede mejorarse, permite a los usuarios realizar un seguimiento del
contenido audiovisual (series y peliculas) que hayan consumido o estén interesados en
consumir, que era el propdsito mas basico de su desarrollo.

Los usuarios de esta aplicaciéon pueden buscar contenidos en la APl de IMDB, la cual estd
continuamente actualizdndose, por lo que pocas veces no encontrardn lo que busquen.

El contenido que los usuarios anadan a su coleccidn se ird “copiando” en la base de datos que
hemos creado, lo cual nos permitird no depender tanto de la APl de IMDB para seglin qué
funciones, limitandonos a consultarla cuando queramos buscar nuevo contenido.

Ademas, cabe mencionar que con el desarrollo de esta aplicacién hemos podido aplicar algunos
conocimientos adquiridos en las asignaturas de programacién que hemos cursado durante la
titulacidon, como puede ser el sistema de control de versiones Git o los comandos SQL para
realizar consultas a bases de datos, entre otras cosas.

Hemos visto en primera persona el funcionamiento de una aplicacién cliente-servidor, habiendo
desarrollado ambas partes por separado y también habiendo hecho que exista una
comunicacidn entre ellas.

Por ultimo, pero no menos importante, hemos podido aprender a desenvolvernos con
herramientas y tecnologias que no hemos podido ver durante la titulacion, como son los
lenguajes de programacién utilizados para desarrollar la aplicaciéon (JavaScript, HTML, CSS,
Python) o los distintos frameworks y micromarcos (VuelS, Flask).

8.1.- Trabajo futuro

Como hemos comentado en el anterior punto, la aplicacién cumple con su mision, pero
es cierto que puede mejorarse. Aqui vamos a mencionar algunas de las ideas que se nos han
venido a la mente para darle mas funcionalidades y dinamismo.

A medida que la aplicacién vaya incrementando su nimero de usuarios, la primera tarea a
realizar en el futuro sera la de mejorar y optimizar la base de datos. Actualmente utilizamos
Unicamente dos tablas porque no se espera un trafico elevado de usuarios, pero lo éptimo seria
disponer de mas tablas. Podriamos decir que necesitariamos una tabla casi por cada tipo de
elemento: una tabla individual para cada usuario, otra tabla para las peliculas, otra para las
series, otra para los directores, etc. De esta manera, evitariamos repetir datos en una tabla y
podriamos manejar futuras funciones mas facilmente.

Tras esto, nos deberemos centrar mdas en las series, ya que ahora mismo no podemos
contabilizar los capitulos que han visto los usuarios, lo cual es algo bastante importante que
implementar.

El siguiente paso por dar, podria ser el de afiadir una vista en la que podamos ver detalles de
una serie o pelicula. Es decir, que al hacer clic sobre, por ejemplo, una pelicula, la aplicacidn nos
lleve a una pagina en la que se nos amplie la informacidn sobre esta: sinopsis, reparto de actores,
equipo técnico, trailer, etc. Incluso se podria aprovechar esta vista para anadir una seccién de



comentarios y orientar la aplicacién a ser una red social en la que los usuarios puedan
interactuar entre si.

Durante la investigacion de aplicaciones similares, observamos que algunas plataformas
permiten al usuario exportar su contenido y descargarlo en un fichero a su ordenador.
Podriamos también aprovechar esto y afiadir una funcién que permita procesar dicho fichero y
afiadir los elementos que contiene directamente a la base de datos del usuario que lo quiera
importar.

Como opcional, también se podrian afiadir otro tipo de estilos a la aplicacion, tratando de darle
mas dinamismo: alguna animacién para la navegacion entre pantallas o algin banner que
muestre los estrenos de la semana u otro tipo de contenido.
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