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Facilitar el proceso de ensefanza-aprendizaje de la lengua china
mediante videos blogs: una propuesta para hispanohablantes

Resumen

En este trabajo fin de master (TFM) se desarrolla una propuesta basada
en el uso de videos blogs o vlogs para la ensefianza-aprendizaje de la lengua
china. El objetivo es presentar los vlogs como herramienta digital para
desarrollar la competencia linguistica en chino de hispanohablantes. Para ello,
los aprendientes experimentan un canal de YouTube dedicado a la enseianza
de chino como lengua extranjera cuyo contenido son vlogs creados por el autor
de este trabajo.

La metodologia seguida investiga el uso de esta herramienta en las clases
de lenguas. Para ello, se fundamenta en el pase de encuestas y en la
realizacion de una entrevista para recoger las opiniones del profesorado y del
alumnado hispanohablante. Los datos mixtos recolectados son, por
consiguiente, tanto cualitativos como cuantitativos. Se explican también las
herramientas utilizadas y cémo se ha creado el canal en la plataforma de
YouTube. La propuesta pedagogica presenta los vlogs disefiados y analiza sus
contenidos. Asimismo, propone una guia pedagdgica como complemento para
el profesorado para facilitar la implementacion de los vlogs creados en el aula
de chino.

Los resultados de este trabajo muestran que la utilidad de los videoblogs,
como complemento a las metodologias tradicionales chinas, puede ser
significativo para promover el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en la ensefianza de lenguas, difundir la cultura china, asi
como trabajar las competencias transversales y contribuir a la formacion
integral del alumnado.

Palabras clave: vlogs, ensefianza-aprendizaje de chino, TIC, competencia

digital, competencia transversal, competencia multimedia y audiovisual



Facilitating the Chinese language teaching-learning process through
video blogs: a proposal for Spanish speakers

Abstract

This Master's work develops a proposal based on the use of video blogs
or vlogs for teaching and learning Chinese. The objective is to present vlogs as
a digital tool to develop the linguistic competence of Spanish speakers in
Chinese. To this end, learners experience a YouTube channel dedicated to the
teaching of Chinese as a foreign language whose contents are vlogs created
by the author.

The methodology followed investigates the use of this tool in language
classes. Therefore, it is based on a survey and an interview to gather the
opinions of teachers and Spanish-speaking students. Therefore, the mixed data
collected are both qualitative and quantitative. It is mentioned that what types
of the teaching tools have been used and how the channel has been created
on the YouTube platform. The pedagogical proposal presents the design of
vlogs and analyses their contents. It also proposes a pedagogical guide as a
complement for teachers to facilitate the implementation of the vlogs created in
the Chinese classroom.

The results of this work show that the use of videoblogs, as a complement
to traditional Chinese methodologies, is significant to promote the use of
information and communication technologies (ICT) in language teaching, to
disseminate Chinese culture, as well as to work on transversal competences,
to contribute to the comprehensive education of students.

Keywords: vlogs, Chinese language teaching-learning, ICT, digital

competence, transversal competence, multimedia and audiovisual competence



Facilitar el procés d'ensenyament-aprenentatge de la llengua xinesa
mitjancant videos blogs: una proposta per a hispanoparlants

Resum

En aquest treball fi de master (TFM) es desenvolupa una proposta basada
en I'ts de videos blogs o vlogs per a I'ensenyament-aprenentatge de la llengua
xinesa. L'objectiu és presentar els viogs com a eina digital per a desenvolupar
la competencia linguistica en xinés d'hispanoparlants. Per a aixo, els
aprendientes experimenten un canal de YouTube dedicat a I'ensenyament de
xinés com a llengua estrangera el contingut de la qual son *vlogs creats per
l'autor d'aquest treball.

La metodologia seguida investiga I'is d'aquesta eina en les classes de
llenglies. Per a aix0, es fonamenta en la passada d'enquestes la passada
d'enquestes i en la realitzacié d'una entrevista per a recollir les opinions del
professorat i de I'alumnat hispanoparlant. Les dades mixtes recollectades sén,
per conseguent, tant qualitatius com quantitatius. S'expliquen també les eines
utilitzades i com s'ha creat el canal en la plataforma de YouTube. La proposta
pedagogica presenta els vlogs dissenyats i analitza els seus continguts. Aixi
mateix, proposa una guia pedagogica com a complement per al professorat per
a facilitar la implementacié dels vlogs creats a l'aula de xinés.

Els resultats d'aquest treball mostren que la utilitat de videoblogs, com a
complement a les metodologies tradicionals xineses, pot ser significatiu per a
promoure I'is de les tecnologies de la informacid i la comunicacio (TIC) en
I'ensenyament de llengues, difondre la cultura xinesa, aixi com treballar les
competencies transversals i contribuir a la formacié integral de l'alumnat.
Paraules clau: vlogs, [I'ensenyament-aprenentatge del xinés, TIC,
competéncia digital, competéncia transversal, competencia multimédia i

audiovisual
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1. INTRODUCCION

1.1 Antecedentes y estado actual

En los ultimos afios con la popularidad de Internet y el uso generalizado
de dispositivos electrénicos como ordenadores y teléfonos moviles, la
educacion ha cambiado. Delgado (2009, p. 59), apoyandose en Sanchez
(1999), apunta que "vivimos en un mundo dominado por la ciencia y la
tecnologia y el uso de éstas esta generando nuevas y distintas formas de
aprender". La vida cotidiana se ve profundamente afectada por estas
tecnologias, los nifios y jovenes se han adaptado a la sociedad de la
informacion y del conocimiento, disfrutando de los beneficios de los avances
tecnoldgicos. De la misma manera, la transformacion digital se ha introducido
en la ensefianza-aprendizaje de lenguas. Este trabajo fin de master (de ahora
en adelante, TFM) pretende investigar una de las herramientas surgidas de
la evolucidon audiovisual de las nuevas tecnologias, el videoblog cuya
abreviacion es vlog. Mas precisamente, esta investigacion se centra en la
ensefanza-aprendizaje del chino para hispanohablantes mediante los viogs.

Los vlogs son un subtipo de blogs, han evolucionado a partir de los
mismos, tradicionalmente han utilizado sus mismos sistemas y canales de
distribucién (Cleger, 2010). En el Diccionario de la Real Academia Espafiola
(RAE), el blog se define como un "sitio web que incluye, a modo de diario
personal de su autor o autores, contenidos de su interés, actualizados con
frecuencia y a menudo comentados por los lectores". Sin embargo, la
diferencia entre ambos es que se denomina viog al video en si mismo,
mientras que blog es la denominacién del texto escrito en un sitio web.

En la literatura actual, se encuentran numerosos estudios sobre la
ensefanza-aprendizaje de la segunda lengua asistida por vlogs en Espafia.

Sin embargo, la mayoria (Ruiz et al., 2013; De Leon et al., 2016; Méndez y



Londofio, 2016; Villacé, 2020; Afidn et al., 2021; Conya, 2021) describe
experiencias llevadas a cabo para ensefiar la lengua espafiola o inglesa. De
Ledn et al. (2016, p. 46) mencionan que "este tipo de acciones permite a los
alumnos tomar consciencia sobre su expresion linglistica y facilita la
deteccion de errores comunes, un interesante punto de partida para la mejora
de su destreza comunicativa". Villacé (2020, p. 61) en la propuesta de disefio
del vlog para el docente de Espafiol como Lengua Extranjera (ELE) apunta
gue "los videoblogs son una herramienta utilizada constantemente en las
clases, en concreto las de ELE, y en muchas ocasiones los docentes no son
conscientes de que las manejan"”. En un estudio sobre vlogs educativos para
el desarrollo de la produccion oral en inglés, Conya sefiala que (2021, p. 48):

La motivacion de los estudiantes mediante el uso de los blogs y videoblogs

es fundamental dentro de los procesos de desarrollo de las destrezas orales

del idioma, por cuanto de ella dependera la autonomia de aprendizaje

lograda por los chicos al momento de abordar sus tareas en los blogs
programados por el docente.

Asimismo, en China se estudia el valor de los vlogs en la ensefanza de
la segunda lengua. Gran parte de las investigaciones (Ding y Zhou, 2007; Li,
2019; Chen, 2019; Zhang, 2020; Xu, 2020) se centran en la ensefianza del
inglés. Ding y Zhou (2007) resumen la revolucion en los conceptos y estilos
de aprendizaje provocada por los vlogs, es decir, explican como cambian el
modelo de ensefianza tradicional y promueven la educacion abierta. Es un
modelo educativo compuesto por diversidad de practicas educativas
centradas en la flexibilidad y la atencion a las necesidades individuales de
cada estudiante (Dos Santos, 2013). Li (2019, p. 152) afirma que "los vlogs
enriquecen la modalidad de ensefianza de las tecnologias de la informacion
y estimulan el interés y la iniciativa en el aprendizaje del inglés”. Chen (2019,
p. 111) manifiesta que "el enfoque de los videoblogs permite a los estudiantes
mejorar su capacidad de escucha a través de la inmersién en una amplia

gama de contextos ingleses".



Aunque existan investigaciones recientes en torno a los vlogs (Villacé,
2020; Conya, 2021; Romero, 2021; Maldonado, 2022) estan orientadas a la
ensefianza del inglés o del espafiol. Por lo tanto, mediante este TFM se
pretende responder al vacio observado en la literatura sobre el uso de los

vlogs para ensefiar chino a hispanohablantes.

1.2 Justificacion

Desde el establecimiento de las relaciones diplomaticas entre China y
Espafia en 1973, se han ido desarrollando relaciones amistosas y de
cooperacion entre ambos paises. Chen et al. (2021, p. 19) aseveran que
"Espafia es uno de los paises de Europa que mas valora la ensefianza del
idioma chino, hay unos 50.000 aprendientes de chino". Estos mismos autores
constatan el crecimiento del aprendizaje de la lengua china en Espafia.

Sefalan que:

En la actualidad, existen ocho Institutos Confucio y diez Aulas Confucio en
Espafia, y el nimero de alumnos chinos inscritos aumenta cada afio, siendo
14.000 los alumnos inscritos en 2019, lo que supone un incremento del 17%
interanual. El nUmero de personas que se presentan al examen de competencia
linguistica en chino pasé de menos de 300 en 2009 a mas de 8.000 en 2018,
situandose en el top 5 de Europa durante 9 afios consecutivos. (Chen et al., 2021,
p. 19)

De estos datos se desprende que el aprendizaje del chino es muy
popular en Espafia y que su estudio cobra cada vez mas importancia.

Desde principios del siglo XXI, con la difusién de las tecnologias de la
informacion, el aula de ensefianza de segunda lengua ya no se limita a
materiales tradicionales como los libros, el uso de recursos multimedia se ha
vuelto de interés y es tendencia actual y futura. A este proposito, Mendoza-
Herndndez (2022, p. 6) sefala que "la tecnologia e innovacién son
herramientas que en la actualidad apoyan a los docentes en el proceso de

ensefianza-aprendizaje, asi como su adaptabilidad a las nuevas tendencias



educativas que se van presentando con el paso del tiempo". Una de las
herramientas mas comunes y utilizadas hoy en dia es el video (Romero,
2021), y en los ultimos afios los vlogs han surgido como una nueva forma de
video. En efecto, el videoblog, como una herramienta potencial para el
proceso educativo, "permite motivar a los estudiantes en el analisis de un
tema, sus potencialidades pueden hacer que el aprendizaje se construya y
difunda aprovechando las herramientas digitales, tan a su alcance en estos
tiempos” (Romero, 2021, p. 9).

En este sentido, cabe destacar que aprender chino mediante vlogs hace
gue el alumnado sea participe, le da un papel activo y desarrolla su
autonomia (Vifals, 2000). Jiménez (2019, p. 21) opina que "el video
educativo es un recurso didactico que favorece la comprension de los

contenidos a los estudiantes y facilita el proceso de ensefianza al docente".

1.3 Preguntas de investigacion

Para orientar esta propuesta se plantean las siguientes preguntas de
investigacion:

1. ¢ En qué consisten los videos cortos o blogs? ¢ Existen diferencias con
el video tradicional?

2. ¢ Como pueden los vlogs ayudar a los estudiantes en su aprendizaje
de la lengua china? ¢ Qué competencias linglisticas se desarrollan con este
recurso?

3. ¢ Como se pueden utilizar los vlogs en las clases de lenguas?

4. ¢ Qué competencias transversales trabajan los estudiantes cuando el

profesorado emplea los vlogs como recurso de aprendizaje?

1.4 Objetivos

El objetivo general de este trabajo de investigacion consiste en emplear

los videos blogs en la ensefianza-aprendizaje del chino como recurso para



facilitar los conocimientos linguisticos y el desarrollo de la competencia

comunicativa de los hispanohablantes.
Para alcanzar este objetivo general, la investigacién de este TFM se

enfoca en los siguientes objetivos especificos:

1. Analizar la evolucién de los vlogs, desde el origen hasta el uso como
recurso educativo.

2. Describir los vlogs y sus caracteristicas.

3. Indagar los fundamentos tedricos que subyacen en los vlogs.

4. Determinar una metodologia para implementar los vlogs en la clase de
lenguas.

5. Investigar las necesidades del profesorado a la hora de introducir este
nuUevo recurso.

6. Disefar una propuesta como respuesta a las necesidades manifestadas
que desemboque en un producto util para la ensefianza del chino.

7. Elaborar unos recursos practicos, en este caso vlogs, que sirvan para la

ensefianza-aprendizaje de chino para hispanohablantes.

1.5 Estructura

En el primer capitulo, la introduccién, se detallan los antecedentes y se
justifica la investigacion. Asimismo, se describen las preguntas de
investigacion, los objetivos, general y especificos, y la estructura de este
trabajo.

El segundo capitulo desarrolla el marco teérico. Primero, se definen los
viogs, se explica su origen y desarrollo, los diferentes tipos y sus
caracteristicas. Luego, se exponen los fundamentos teéricos de los vlogs
como el constructivismo, el aprendizaje cooperativo, el aprendizaje situado y
los recursos multimedia para la ensefianza-aprendizaje de lenguas.

El tercer capitulo se dedica a la metodologia, describe el enfoque

empleado y las herramientas utilizadas para recoger los datos. Analiza



también los canales de videos chinos en la plataforma YouTube, las
herramientas de apoyo utilizadas como el Kahoot, entre otras, asi como la
descripcion de las herramientas de grabacion.

El cuarto capitulo presenta la propuesta didactica. Describe la eleccion
de los temas y los contenidos de los vlogs grabados. A continuacion, elabora
con detalle una guia pedagogica destinada a apoyar al profesorado en la
aplicaciéon de ese recurso en el aula.

El quinto capitulo presenta los resultados de la investigacion. Analiza el
tipo de recursos utilizados en la enseflanza de chino en el Instituto Confucio
en Espana, las respuestas a los cuestionarios realizados al profesorado chino
tras la implementacién del recurso propuesto, asi como del alumnado
hispanohablante tras el experimento.

El dltimo capitulo concluye este trabajo. Da respuesta a las preguntas
de investigacion, indica las limitaciones del estudio y sefiala distintas vias de

investigacion futuras.



2. MARCO TEORICO

2.1 Los videos blogs o vlogs

En esta seccion, se estudian el origen y el desarrollo de los vlogs, se
ofrecen definiciones, se describen los tipos existentes, sus caracteristicas y

se revisa la literatura relacionada en Espafia y en China.

2.1.1 Ortografia, denominaciones y definicion

Segun la FundéuRAE (2019), "la voz videoblog, formada a partir del
elemento compositivo video- y del sustantivo blog, se escribe sin espacio ni
guion y no lleva tilde". Menciona también que "en el &mbito de las redes
sociales es muy frecuente encontrar la forma vlog, como una especie de
acronimo de v(ideo)blog". Cabe sefialar que "segun indica el Diccionario
panhispanico de dudas, se emplea la voz esdrujula video en Espafa. Sin
embargo, cuando video se emplea como prefijo se escribe siempre sin tilde"
(FundéuRAE, 2011). El diccionario de la lengua espafiola de la Real
Academia Espafiola (RAE, 2022) no recoge todavia la definicion de
"videoblog" o "vlog" o sus derivados. No obstante, si se encuentran las

palabras “blog”, “bloguero”, “bloguera” en estos términos:

blog

Del ingl. blog.

1. m. Sitio web que incluye, a modo de diario personal de su autor o autores,
contenidos de su interés, actualizados con frecuencia y a menudo come
ntados por los lectores.

bloguero, ra

De blog y -ero.

1. adj. Perteneciente o relativo a los blogs o a los blogueros.

2. m.y f. Persona que crea o gestiona un blog.

El videoblog trata de producciones de corta duracion generalmente,
dotadas de una interactividad especial (Diaz, 2007). Igarza (2008, p. 278)

define al videoblog o vlog del siguiente modo:



Funciona bajo el mismo concepto que un blog (a partir de un post creado
por el autor del blog, los usuarios lectores hacen sus comentarios), pero sus
contenidos principales son imagenes audiovisuales dinamicas. Actia como
una galeria de videos de corta duracién. YouTube funciona bajo ese
principio.

En la version digital del diccionario de Merriam-Webster, el vlog se define
como "a blog that contains video material "*. Por lo tanto, el videoblog es una
forma de blog cuyo medio es el video (Garfield y Tames, 2006). En China,
Wu y Liu (2018) exponen que un vliog es un registro de video que expresa la
vida cotidiana de un individuo en una combinacién de imagenes, texto y audio.
Qiu (2018) seiiala que el protagonista de un vlog es el propio creador, se
utiliza la forma de "imagenes + texto + video" para presentar un interesante
video corto de su vida cotidiana. Sui y Liu (2018) sostienen que los vlogs son
una nueva forma de blog. Mencionan sus principales caracteristicas: se
basan en el concepto de blog y tienen las caracteristicas propias de los blogs;
son modelos de produccion de contenidos impulsados por usuarios expertos
y son mas comunicativos e integrados.

En los ultimos afos, han surgido varios términos nuevos como resultado
del desarrollo del vlog. Al igual que los bloggers o blogueros o blogueras que
publican blogs, los que graban vlogs se llaman a si mismos "vloggers" o
vlogueros o vlogueras. Al ser estos Ultimos neologismos no se encuentran
todavia en el diccionario de la RAE. Sin embargo, el Diccionario del espafiol

total (DiccET) los tiene referenciados:

vloguero, vloguera
1. n. masc. y fem. Persona que administra un blog cuyo contenido se basa
principalmente en videos. Sé que tendria mas éxito como vloguero, pero no
me gusta como salgo en los videos.
2. adj. Relacionado con los blogs cuyo contenido se basa principalmente en videos.
Las cuentas vlogueras ganaban seguidores mas rapido.

El proceso técnico de grabar llamado "vlogging" o video blogging ha

1 "Un blog que contiene material de video" (Traduccion propia).



generado una gran comunidad vloguera en las redes sociales y se ha
convertido en una de las formas mas populares de entretenimiento digital.
Medina (2022) menciona que el entretenimiento digital comprende todas
aquellas formas de ocio que se realizan mediante el uso de dispositivos
moviles. Ademas de ser entretenidos, los vlogs pueden proporcionar un
contexto revelador a través de imagenes, a diferencia de los blogs escritos

(Huh et al., 2014).

2.1.2 Origen y desarrollo

Como se ha mencionado anteriormente, el vlog es una forma de blog
cuyo medio es el video (Garfield y Tames, 2006). En realidad, este estilo de
video ya existia en los afios 80, el artista neoyorquino Nelson Sullivan es
conocido por sus videos grabados en Nueva York y Carolina del Sur (Colucci,
2014). "El 2 de enero de 2000, Adam Kontras publico el primer videoblog, se
llamaba The Journey y relataba su traslado desde su ciudad natal, Columbus,
para abrirse camino en el mundo del espectaculo en California™ (Kaminsky,
2010, p. 37). En la misma época, Adrian Miles (2000) edité un video de un
texto convertido en imagen fija y acufio la palabra "vog" para referirse a su
viog. Por otra parte, el director de cine Luuk Bouwman tras sus estudios
universitarios en 2002 creo el sitio www.Tropisms.org, ahora desaparecido,
como un diario con videos de sus viajes, fue uno de los primeros sitios en ser
llamado vlog o videoblog (Seenan, 2004). Mas adelante, en 2004, Steve
Garfield lanz6 su propio videoblog y declar6 ese afio como "el afio del
videoblog".

A partir de 2005, el vlog comenz6 a crecer significativamente en
popularidad. YouTube, el sitio mas popular para compartir videos se fundo
en febrero de 2005. El cofundador del sitio, Jawed Karim, subio el primer clip
de YouTube en abril de 2005 (Alexander, 2018). Los videos marcan la pauta

del tipo de contenido de video aficionado que se ha convertido en tipico de


www.Tropisms.org

esta plataforma: "cotidiano", "mundano” y "ordinario" (Duplantier, 2016, p.
122).

Ceballos y Gémez-Calderdn (2021) afirman que los viogs nacen con la
Web 2.0 y comienzan a utilizarse como proyectos personales. En Espafia, el
primer vlog se grab6 el 11 de noviembre de 2005, con el primer lanzamiento
de vlog.es (Morales, 2017). Solérzano (2013) apunta que el emisor consigue
llegar a la audiencia, sus vlogs alcanzan mucha popularidad, como ocurre
con los de algunos creadores de contenido en YouTube. De Piero (2014)
explica que se trata de blogs realizados con material audiovisual,
presentados en forma de galerias de video cronolégicas en las que los
autores exponen sus ideas sobre diferentes temas, permitiendo a los
usuarios interactuar.

En China, Bin (2019) declar6 que "2018 fue el afio del vlog en China". El
viog llegd gradualmente, muchos creadores de videos individuales
comenzaron a grabar vlogs, que empezaron a penetrar en la vida de las

personas y asi empezo oficialmente la era de los vlogs.

2.1.3 Tipos de vlogs

Existen diferentes formas de clasificar los vlogs. Tomando como
referencia a Garcia, Melendo y Presol (2013), los vlogs pueden ser
individuales o grupales. Con respecto a los vlogs individuales se
corresponden con "los videoblogueros que centran su canal en esta tipologia
de video, o aquellos que incluyen contenido ocasional a su canal o
comunidad y que forma parte de una extensa variedad de contenido"” (Villacé,
2020, p. 25). Aqui el canal se refiere a un espacio creado dentro de la
plataforma para subir videos o listas de reproduccion, con el fin de que otros
usuarios puedan verlos (Russo, 2020). En el caso de los vlogs grupales, una
de esas personas es el autor y los demas invitados, o la grabacion pertenece

a un grupo de vloggers.
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Segun el proceso de filmacién empleado, se habla de video con “cabeza
parlante” o de video “sigueme” (Hooksounds, s.f.). En el primer caso, se trata
generalmente de una camara fija en la que el vlogger habla de un tema
concreto. Ejemplos comunes de este tipo de vlogs son los de presentacion
de un producto o de una resefia de opinién. En cuanto a los segundos, los
de “sigueme”, muestran un dia o una semana de la vida cotidiana. Por
ejemplo, una grabacion de la rutina de un dia. Pueden ser actividades al aire
libre, sobre la vida en casa o experiencias de viajes. Estos dos tipos de vilogs
pueden realizarse grabando directamente o con representaciones animadas.

De acuerdo con el tema tratado, se categorizan como vlogs diarios, vlogs
de viajes, vlogs informativos, vlogs de tecnologia, vlogs de motivacion, vliogs
educativos, vlogs de musica, vlogs de opinion, resefias, etc. (Syed, 2019).
De entre todos ellos, los vlogs de viajes y diarios se consideran mas
adecuados para la ensefianza de lenguas y se suele utilizar como material
de video (Zhang, 2020). En cuanto a los vlogs educativos, "pueden
subdividirse en cinco tipos: vlogs de métodos de aprendizaje, vlogs de
preparacion de examenes, viogs de la vida en el campus, viogs de
acompafamiento del aprendizaje y vlogs de chat para el aprendizaje” (Li,
2021, p. 92). Estos tipos de vlogs, cercanos a la vida, motivan al estudiantado
para aprender, satisfacen sus aspiraciones y tienen un significado social

positivo.

2.1.4 Caracteristicas

Segun la distincion de las categorias de los vlogs mencionadas en el
apartado anterior, a través del cotejo de la literatura existente (Castillo-Abdul,
2018; Suiy Liu, 2018; Suo, 2019; Meng, 2019, Chen, 2019) y de los recursos
de los sitios web (Pleybast, PBworks), las caracteristicas mas significativas

de los vlogs se pueden resumir de la siguiente manera:
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1. Diversidad de la vida natural y ordinaria. El vlog es una forma de
grabacion de video que utiliza escenas de la vida para mostrar la vida
cotidiana. A menudo se utiliza como medio para que diferentes creadores
muestren su trabajo basado en historias de vida. El contenido no solo se
refiere a los estudios y el trabajo, sino también a las actividades cotidianas
como vestirse, ir de compras, amueblar la casa, comer y viajar, es decir,
puede abarcar todos los aspectos de la vida diaria. Las obras compartidas
transmiten las percepciones de los creadores y su forma de entender la vida,
lo que hace que los videoblogs sean mas auténticos y que los creadores se
acerquen al publico, haciéndolo sentir mas intimo (Suiy Liu, 2018; Suo, 2019).

2. Personalidad y singularidad. Suo (2019, p.18) menciona que el "vlog
tiene un estilo personalizado, que muestra las experiencias de diferentes
individuos en sus vidas. Es muy propio y no es homogéneo." Los creadores
utilizan sus propias grabaciones para mostrar sus preferencias individuales.
Emplean técnicas profesionales como el montaje con su propia musica para
crear vlogs personalizados que resultan comodos para los sentidos. La
seleccion del contenido y la combinacion de las imagenes tienen un estilo
fuerte y Unico, de modo que las obras de los distintos creadores representan
personalidades diferentes.

3. Especializacion en edicion de video. Meng (2019, p. 44) menciona que
"los vlogs exigen mucho al equipo de filmacion de los creadores, a las
técnicas de filmacion, a la postedicion y al nivel creativo.” La produccion de
un vlog también requiere un alto nivel de conciencia creativa, estética artistica
y habilidades de postproduccion. En particular, el proceso de produccion
requiere un dominio profesional de la seleccion del material, el lenguaje de la
camara, la seleccion de la banda sonora, el ritmo de la edicién y la expresion
de los subtitulos, lo que exige mucho tiempo y esfuerzo.

4. Interactividad. Chen (2019, p. 112) indica que "el espectador interpreta
el contenido del vlog a nivel subjetivo a partir de la experiencia personal y la

reflexion vital, creando una conexion emocional directa y ‘puede responder™.
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En conjunto, la conexion emocional y la necesidad de interaccidon estimulan

a los estudiantes a participar en la retroalimentacion.

Cabe también distinguir los tipos de videos que existen. Para ello,

apoyandonos en Wang et al. (2019), Su (2019), Suo (2019), Feng (2021), Yu

(2021) y Herrera (2022), detallamos en la Tabla 1 las diferencias entre los

tres principales tipos de videos.

Video corto

Vlog

Video tradicional

Los vlogs pueden ser
a menudo largos o
cortos, sin limites

publicacién

Short de YouTube,
Instagram Stories

Duracion Menos de un minuto. Sin limite.
claros, desde tres-
cinco minutos hasta
mas de diez minutos.
TikTok, Snapchat,
Plataforma de Canales de

YouTube, BiliBili

televisiéon, YouTube

Caracteristicas

- Alta frecuencia de
actualizaciones y
empuje.

- De naturaleza
imitativa.

- No tiene integridad
de la historia.

- Las actualizaciones
y los empujes no
siempre son
frecuentes.

- Personalidad y
singularidad.

- Integridad de la
historia.

- No tiene
interactividad.

- No tiene
personalidad y
singularidad.

- Sonido e imagenes
originales.

Tabla 1. Diferencias entre video corto, vlog y video tradicional

2.1.5 Los vlogs en Espaia y en China

En la revisién de la literatura espafola realizada, se observa que las

investigaciones sobre los vlogs se relacionan principalmente con la
ensefianza de las lenguas espafiola e inglesa. El vlog se presenta como un
recurso digital al servicio del aprendizaje, Lopez Rodriguez (2011, p. 20)
indica que el uso del vlog permite "aproximar a un grupo de profesores y
profesoras tanto las herramientas multimedia como sus posibilidades

didacticas". Garay y Castafio (2013) mencionan que los videoblogs utilizan
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elementos audiovisuales para transmitir informacion comprendida en un
producto de no muy larga duracion. Garcia et al. (2013, p. 170) sostienen que
" la creacion de videoblogs colectivos permite desarrollar capacidades de
trabajo colaborativo a través de la distribucion de funciones en el grupo y del
establecimiento de un modelo de tutoria mutua entre sus integrantes". De
Ledn et al. (2016) ponen de manifiesto el gran potencial del videoblog como
un instrumento que tiene mucho que ofrecer, y que puede ser util no sélo
para la didactica de la lengua y la literatura, sino también para otras
pedagogias. Entre los diversos recursos disponibles, los videoblogs se
presentan como un recurso digital innovador que pueden utilizarse de
diversas maneras. Han despertado el interés de los jévenes por su formato
audiovisual, en detrimento del formato escrito (Garcia, Rigo y Jiménez, 2017)

En la revision de la literatura china, debido al lento desarrollo del viog en
China en sus inicios, la comunidad académica no ha prestado mucha
atencion a la investigacion en este campo. Sin embargo, con el desarrollo de
Internet mévil en China, los contenidos de video comenzaron a mostrar un
crecimiento explosivo y una mayor diversidad de temas. A partir de 2018-
2019, los vlogs empezaron a aparecer de forma generalizada en la opinion
publica, y el nimero de estudios sobre ellos mostré6 un cambio y un
crecimiento muy significativo.

En la investigacion sobre la aplicacion y el lenguaje de vlogs, Ding y Zhou
(2007) indican que los vlogs son diferentes de las formas anteriores, mas
intuitivos y flexibles, mas personalizados y adecuados para la ensefianza y
el aprendizaje, y suplen las deficiencias de la ensefianza tradicional. Liu
(2008) sugiere que el vlog tiene cuatro ventajas: autenticidad, comunicacion
innovacion, facilidad de gestion y comparticion dinamica. Este nuevo modelo
de aprendizaje temético es beneficioso para el futuro desarrollo educativo. Li
(2016) estudia los vlogs desde una perspectiva linguistica, haciendo hincapié
en la relacion interactiva entre el creador y la audiencia del vlog. En un

estudio pedagdgico mas especifico, Chen (2019) explora la viabilidad del uso
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de vlog en la ensefanza, sugiriendo que los vlogs pueden satisfacer a los
estudiantes con ventajas cognitivas, personalizadas e interactivas (como
veremos en el apartado 2.1.4).

En cuanto al desarrollo actual de los vlogs y sus tendencias futuras, Bin
(2019) asegura que el desarrollo actual de los videoblogs en China se
caracteriza por el escaso volumen de usuarios y de mercado, los bajos
ingresos de los creadores, la falta de atencion de las cadenas y los
contenidos sosos y vulgares. Zhao (2019) sefala que los vlogs tendran mas
oportunidades con el desarrollo de la 5G, tanto en términos de
comercializacidbn como de entorno general y popularidad. El uso de los vlogs
también se refleja en el periodismo, Wang y Gu (2022) estiman que la
combinacion de noticias de actualidad y de los vlogs ha enriquecido el modo
de informar y ha acercado los informativos a la audiencia. Morales (2017)
opina que en el futuro el viog debe combinarse con la integracion de recursos
y aplicaciones 3.0, la realidad aumentada y otras nuevas tecnologias.

En esta fase de la investigacion del vlog, no es dificil constatar que,
aunque varios estudiosos han tratado diversos aspectos del vilog, la
investigacion se encuentra aun en fase exploratoria. Entre ellos, los estudios
sobre los vlogs como herramientas didacticas para la ensefianza-aprendizaje
de chino como lengua extranjera, especialmente para los hispanohablantes
son escasos.

En el siguiente apartado, presentamos los fundamentos tedricos de los

vlogs que dan sentido y apoyo a la investigacion.

2.2 Fundamentos tedéricos de los vliogs

Varias metodologias y técnicas subyacen en la ensefianza-aprendizaje

de los vlogs, en esta parte vamos a tratar las mas significativas.
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2.2.1 El constructivismo

El concepto de constructivismo existe en campos tan diversos como el
arte, la filosofia, la psicologia y la pedagogia. En este trabajo, el
constructivismo se relaciona con la pedagogia, esto es, la manera de educar
y de enseniar.

Segun Carretero (2021, p. 24), la teoria del constructivismo "es la idea
de que el individuo-tanto en los aspectos cognitivos y sociales del
comportamiento como en los afectivos-no es un simple producto del
ambiente ni resultado de sus disposiciones internas, sino una construccion
propia”. Peiré (2021) indica que el estudiantado se convierte en una figura
imprescindible del aprendizaje, tomando todo el protagonismo en lo que se
refiere al aspecto educativo. Es decir, el alumnado es el protagonista de su
aprendizaje. Para desarrollar un enfoque constructivista efectivo, Serrano y

Pons (2011, p. 24) mencionan que:

Si se quiere dar cuenta de un fenomeno tan complejo como el de los
procesos de ensefianza y aprendizaje que ocurren en el aula, se debe huir
de cualquier tipo de dogmatismo y asumir que este enfoque debe ser
dinamico y estar abierto a matizaciones, correcciones y ampliaciones.

Asimismo, el supuesto del constructivismo sugerido por Schunk (2012)
es que los profesores no deben ensefar en el sentido tradicional de dar
instruccion al estudiantado, sino que deben plantear situaciones en las que
el alumnado participe de manera activa, adquiera el contenido a través la
manipulacion de materiales o de herramientas e interactue.

En el caso que nos ocupa, la ensefianza-aprendizaje de la lengua china
mediante vlogs sigue el enfoque de la teoria del constructivismo. Los vlogs
permiten relacionar facilmente la nueva informacion con la estructura
cognitiva del estudiantado como lo veremos en las actividades propuestas
(véase apartado 4.2), ofrecen situaciones de la vida real donde el alumnado

es el protagonista, lo que facilita una mejor interaccion, un aprendizaje
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significativo y un incremento de la motivacion. Permiten la interaccion y un
aprendizaje activo, ya que el estudiantado puede dejar comentarios en el
canal.

El acercamiento a los vlogs parte desde el conocimiento y las
necesidades del alumnado y puede implementarse en la clase de lenguas
utilizando el aprendizaje cooperativo que desarrollamos en el siguiente

apartado.

2.2.2 El aprendizaje cooperativo

El aprendizaje colaborativo se emplea a menudo durante las actividades
didacticas de la lengua china utilizando los vlogs. El aprendizaje colaborativo
es una estrategia importante en el proceso de la ensefianza.

Fernandez (2022, p. 5), basandose en Johnson et al. (1999), apunta que
este método se basa en “el empleo didactico de grupos reducidos en los que
los alumnos trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los
demas”. Cuesta (2018, p. 16) considera que "el aprendizaje cooperativo
favorece las relaciones sociales entre los estudiantes y atiende a la
diversidad”. Por su parte, Merino y Mora (2002, p. 1044) sefalan que "el
aprendizaje cooperativo facilita la oportunidad de mejorar el bienestar en el
aula, aspecto que hace referencia a la convivencia entre iguales".

En cuanto a los beneficios de la utilizacion del aprendizaje cooperativo,
ha sido objeto de estudio por parte de muchos investigadores. De acuerdo
con sus opiniones (Johnson et al., 1999; Cuesta, 2018; Mufioz et al., 2021,
Barriga, 2022; Merino y Mora, 2022), se detallan sus principales ventajas:

1. Potencian una relacién entre iguales en la que todos son ganadores.
Los alumnos pueden expresar sus inquietudes desde una total libertad,

pero siempre desde el respeto. (Barriga, 2022, p.31)
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2. Aprenden a ver problemas o situaciones concretas desde otra
perspectiva distinta a la suya con el objetivo de prevenir desajustes en
el comportamiento individual (Mufioz et al., 2021, p.22).

3. El grado de afectividad y solidaridad aumenta cuando trabajan de
forma cooperativa.

4. Al trabajar juntos por un mismo objetivo, se refuerzan los vinculos de
los alumnos y mejoran sus relaciones interpersonales, su autoestima y
su capacidad de inclusion.

Estos beneficios aportados por el especialista forman parte de la
caracteristica de habilidades sociales concretada por Johnson y Holubec
(2013).

En definitiva, el usar el vlog como recurso e implementarlo con un
aprendizaje cooperativo, contribuye a que el estudiantado aprenda chinoy a
gue mejore sus habilidades sociales. "Tanto los videos como la
implementacion del aprendizaje cooperativo mejoran los niveles académicos
de desempefio de los estudiantes, ademas esta metodologia aplicada fue
catalogada por los mismos estudiantes como una forma divertida"
(Hernandez, 2012, p. 2).

A continuacién, vemos cémo el uso de los videoblogs se relaciona con

el aprendizaje situado.

2.2.3 El aprendizaje situado

Sagastegui (2004, p. 38), de acuerdo con Stein (1998), apunta que el
aprendizaje situado es entendido genéricamente "como una forma de crear
significado desde las actividades cotidianas de la vida diaria". Rincén (2022,
p. 14) anota que "el aprendizaje situado surge como un fenbmeno que se
estudia a partir de la postura tedrica de la cognicion situada, la cual propone
gue todos los pensamientos y actos humanos estan adaptados al ambiente”.

De acuerdo con el estudio de Clancey (1997), esto es debido a que lo que
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las personas perciben, lo que conciben de su actividad y lo que hacen
fisicamente se desarrolla al mismo tiempo.
Benavides et al. (2009, p. 2) concuerdan con la opinion de Driscoll (2005)

en que:

En el aprendizaje situado la construccion del conocimiento es concebida
como una préactica en la experiencia, por lo que aprender implica involucrarse
en una comunidad de practica. De esta forma el contexto social toma
relevancia debido a que el aprendizaje se da en él, y al permitir que los
estudiantes apliquen lo aprendido en situaciones relevantes de la vida real,
favorecen la contextualizacion del aprendizaje permitiendo que se convierta
en una ensefianza significativa.

Arceo et al. (2006, p. 77) ponen de relieve que "en la ensefianza situada
centrada en lo que ella llama practicas educativas auténticas, la relevancia
cultural y la actividad social se convierten en los criterios principales para
definir qué aprendizajes son significativos y situados".

La principal referencia es la teoria sociocultural de Lev Vygotsky, que
afirma que la interaccion del alumno con su entorno y su cultura desempefa
un papel fundamental en el aprendizaje. Destaca la importancia de los
ambientes, de la expresion hablada y reconoce la importancia de las
situaciones informales de ensefianza (Lamas, 2016). Asimismo, sefiala que
"los aprendices o novicios deben aprender en el contexto pertinente,
privilegiando las practicas educativas destinadas al saber como mas que al
saber qué".

Herndndez (2020) menciona que "los blogs y otras herramientas
digitales pueden ser poderosas aliadas para los alumnos en su construccion
del conocimiento mediante la teoria del aprendizaje situado". Como
continuacion el vlog sigue desempefando un papel en el aprendizaje situado
puesto que proporciona un contexto para el aprendizaje significativo del
alumnado. Hernandez y Diaz (2015, p.69) afirman que el aprendizaje situado

es “un proceso cognitivo y conductual que permite a un sujeto aprender la
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realidad de su entorno para atenderlo epistemologicamente y afirmar
nuevamente en la realidad de conocimientos aplicados”.

En este trabajo se investigan los vlogs como una innovacion docente en
la ensefianza aprendizaje del chino para hispanohablantes que propicia el
aprendizaje situado. Es decir, la incorporacion sistematica de una practica
transformadora, destinada a mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Sein-Echaluce (2017) sostiene que una innovacion educativa
conlleva a cambios en el aprendizaje o formacion que produzcan mejoras en
los resultados de aprendizaje.

Los vlogs son recursos multimedia que ayudan al profesorado a
desarrollar la competencia comunicativa del alumnado (véase apartado 2.3.2)

COmo se va a ver en la seccion siguiente.

2.3 Recursos multimedia para la ensefianza aprendizaje de lenguas

Los recursos multimedia se utilizan para transmitir informacion de
diferentes maneras, como imagenes, sonidos, videos, animaciones, etc.
Estos facilitan la comprension del contenido del plan de estudios y se
convierten en una estrategia viable en la educacion.

Cuando se usa el término multimedia, se refiere al uso de software y
hardware para almacenar y presentar contenidos, generalmente usando una
combinacion de imagenes fijas o en movimiento, videos y audio. Una de las

mayores ventajas de la multimedia es poder crear presentaciones atractivas
y de alto nivel de interactividad. (Pilacuan, 2018, p.12)

Macias y Ramirez (2022, p. 10) apuntan que "los recursos multimedia
manejan una interfaz didactica, facilitando el aprendizaje de los estudiantes
donde pueden desplegarse de un lugar a otro gracias a los hipervinculos o
documentos interactivos que se pueden encontrar en cualquier recurso”.
Asimismo, coinciden con Pilacuan (2018), "los mejores disefios interactivos,

presentan mensajes de manera clara y tiene una interfaz facil de navegar, y
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gue funciona adecuadamente con la tecnologia que utilice el usuario para
desplegar el documento interactivo” (p.14).

El video o vlog como herramienta multimedia, son recursos de difusion
utilizado para mostrar contenidos que transmiten la informacion necesaria
mediante texto, imagenes y sonido. Durante la ensefianza y el aprendizaje,
el video ayuda a procesar todo esto de forma mas eficaz, captando asi la
atencion de los alumnos. "Objetos audiovisuales como el video son buenas
estrategias para llamar su atencion y buenas practicas para explicar algunos
conceptos y comunicar informacion” (FundéuRAE, 2012).

El uso del video esta incrementado en cada una de las &reas educativas
convirtiéndose en una herramienta de apoyo para el docente y una ventaja
para el aprendizaje ya que es una estrategia innovadora que se puede
utilizar dentro y fuera del aula de clase, con el fin de reforzar y obtener
nuevos conocimientos, mejorando el proceso de aprendizaje por medio de

la multimedia motivando al estudiante a tener mejores resultados en sus
estudios. (Sanchez, 2018, p.13)

Ramirez-Martinell y Maldonado (2015) indican que la multimodalidad es
la incorporacion de las TIC en las modalidades educativas presencial,
complementa a las modalidades educativas existentes. Lozano (2021, p. 2),
apoyandose Kress (2003), menciona que "la multimodalidad educativa
representa un cambio en los procesos y estrategias de ensefar y aprender,
principalmente en los de aprendizaje”. A continuacion, se desarrollan las

caracteristicas de los vlogs como recurso educativo.

2.3.1 Los vlogs como herramienta educativa

El vlog pertenece a una forma de video, obviamente cumple las
caracteristicas del video. Belloch (2014) menciona que los videos educativos

sostienen las siguientes caracteristicas (p. 4):

- Cumplen una funcion empética (el espectador se reconoce en las
situaciones y se involucra en ellas), de alli que el recurso puede propiciar el
desarrollo de la autocritica.
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- Problematiza los contenidos (deja un espacio abierto a la reflexion).

- Fortalece los conocimientos previos y favorece los aprendizajes
significativos (es un recurso para el aprendizaje en tanto permite introducir,
profundizar o ampliar en una tematica especifica).

Asimismo, el vlog utilizado con fines didacticos debe tener la calidad
tanto técnica como pedagogica. "El disefio y desarrollo de un video educativo
requiere el dominio del lenguaje audiovisual y tener creatividad e imaginacion
para dar forma a los contenidos que mantendran atraida a la audiencia,
movilizando sus conocimientos, percepciones, y sentimientos” (Belloch, 2014,
p. 4). Los vlogs mantienen la atencion del receptor y permiten transmitir la
informacion con claridad. Por consiguiente, el vlog puede convertirse en un
recurso didactico de gran calidad que se incorpore a las actividades

pedagdgicas y contribuya a desarrollar la competencia comunicativa.

2.3.2 La competencia comunicativa

Tal como menciona Martin et al. (2008, p.180), Hymes (1995) define la
competencia comunicativa como "la capacidad que el discente adquiere de
saber usar con propiedad una lengua llevandole a distinguir las diversas
situaciones sociales posibles, referido a saber usar las funciones de la
lengua en situaciones comunicativas sociales". Pilleux (2006) plantea que la
competencia comunicativa se ha de entender como un conjunto de
habilidades y conocimientos que permiten que los hablantes de una
comunidad linglistica puedan entenderse.

Siguiendo a Canale (1983), la competencia comunicativa se compone
de cuatro competencias, la competencia gramatical, la competencia
discursiva, la competencia sociolingiistica y la competencia estratégica. Del
mismo modo, Berenguer-Roman et al. (2016, p.28) especifican que "la
competencia comunicativa incluye subcompetencias tales como: la
gramatical, la psicolinguistica, la sociocultural y la probabilistica”. EI Marco

Comun Europeo de Referencia para las lenguas (MCER, 2002) utiliza una
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estructura diferente para describir la competencia comunicativa. Menciona
gue se compone de la competencia linglistica, la competencia
sociolingtiistica y la competencia pragmatica como podemos ver en la Tabla

2.

® Competencia gramatical, hace mencién al conocimiento
de los recursos gramaticales de una lengua y a la
capacidad de utilizarlos.

® Competencia semantica, comprenderia la conciencia y
el control de la organizacion del significado con que
cuenta el alumno.

® Competencia fonoldgica, supone el conocimiento y la

Competencia linguistica destreza en la percepcion y la produccion de unidades
de sonido.

® Competencia ortografica, supone el conocimiento y la
destreza en la percepcién y la producciéon de los
simbolos de que se componen los textos escritos.

® Competencia ortoépica, que es la capacidad de articular
una pronunciacion correcta partiendo de la forma escrita.

Comprende el conocimiento y las destrezas necesarias para

. abordar la dimensién social del uso de la lengua como son
Competencia

o los marcadores linglisticos de relaciones sociales, las
sociolingtistica

normas de cortesia, las expresiones de la sabiduria popular,
etc.

® Competencia funcional, es decir, el uso del discurso
hablado y de los textos escritos en la comunicacion para
fines funcionales concretos.

® Competencia discursiva que es la capacidad que posee

. - el usuario o alumno de ordenar oraciones en secuencias

Competencia pragmatica _
para producir fragmentos coherentes de lengua.

® Competencia organizativa que implica el conocimiento
de las normas de organizacién y estructura de los

diferentes tipos de texto.

Tabla 2. La competencia comunicativa en el MCER

(Fuente: Alvarez, 2015)

Para lograr el desarrollo de la competencia comunicativa, Wang y Liu

(2013) precisan que los videos son un valioso recurso para la ensefianza de
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lenguas extranjeras que no so6lo proporcionan el input linglistico de alta
calidad, sino que también estimulan la produccion linglistica de alta calidad
por el alumnado, mejorando la competencia comunicativa. Medina (2021, p.
135) destaca que "las herramientas tecnoldgicas ya son un factor importante
para el aprendizaje de los estudiantes". Obviamente, los vlogs, como
herramientas TIC, pueden facilitar la competencia comunicativa del
alumnado.

Para fomentar el desarrollo de la competencia comunicativa existen
diversas técnicas que el profesorado puede poner en practica en el aula,
recogemos las de la Universidad Internacional de la Rioja (UNIR,2020) a
continuacion:
® Que la lengua extranjera sea el vehiculo de comunicacién en clase para que el

alumno aprenda cémo utilizar ese segundo idioma en situaciones reales.
® Potenciar el aprendizaje de vocabulario. La riqueza de palabras en otra lengua es

un importante paso para comunicarse en ese idioma.
® Fomentar la inmersion lingiistica para que el alumno interrelacione y aprenda el

idioma al tiempo que conoce la cultura del pais de procedencia de esa lengua.

® Impulsar los intercambios escolares con el pais cuyo idioma se esta aprendiendo
para que el alumnado tenga contacto directo con la cultura y personas de su edad
con las que practicar el idioma.

En la siguiente seccidon, describimos los cambios realizados en la
taxonomia de Bloom para integrar las aportaciones de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion.

2.4 Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la

taxonomia Bloom

Podemos afirmar que las tecnologias de la informacién han cambiado la
forma de ensefar tradicional. Armas-Alba y Alonso-Rodriguez (2022, p.12-
13) observan que "la situacién derivada del cambio de modelo de ensefianza

afect6 de forma considerable a los centros educativos e instituciones
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formativas de caracter presencial" y concluyen que "se hace necesaria la
mejora competencial del profesorado y alumnado en el uso de las TIC".
A propdsito de ello, de acuerdo con Broomhead (2019), Armas-Alba y

Alonso-Rodriguez afiaden (2022, p. 14):

Las tecnologias han cambiado nuestro modo de vida y la forma en que nos
relacionamos con los demas y con el entorno que nos rodea, por ello, juegan
un papel muy importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que
cambian los roles de los agentes implicados en el mismo, favoreciendo la
participacion y el uso de metodologias mas flexibles y adaptadas a las
necesidades del alumnado.

Por su parte, Saura (2021, p. 2) sefiala que "se trata de un nuevo avance
dentro de la educacion ya que ofrece multitud de ventajas y recursos para
favorecer el proceso de ensefanza-aprendizaje”. La influencia de la
digitalizacion en la ensefianza-aprendizaje se manifiesta en la formulacion de
los objetivos y de los resultados de aprendizaje que el alumnado debe ser
capaz de alcanzar al finalizar de su formacion. De hecho, la taxonomia de
Bloom sufrid una remodelacion para incorporar las nuevas posibilidades de
aprendizaje ofrecidas por las herramientas TIC entre las que se encuentran
los vlogs.

Cuenca et al. (2021, p. 12) apuntan que "en el afio de 1956, Benjamin
Bloom enuncié una taxonomia denominada como la taxonomia de Bloom,
con el proposito de facilitar a los docentes la evaluacion del nivel cognitivo
adquirido por los estudiantes en sus procesos de aprendizaje". Basandose
Hallak et al. (2000) y Churches (2008), Cuenca et al. (2021, p. 2) mencionan
gue "dicha taxonomia consta de niveles en el proceso de pensamiento, desde
Habilidades de Pensamiento de Orden Inferior (LOTS): Conocimiento,
Compresion, Aplicacion; hasta Habilidades de Pensamiento de Orden
Superior (HOTS): Analisis, Sintesis y Evaluacion". Asimismo, Churches
(2009) actualiza dicha revision para ponerla a tono con las nuevas realidades

de la era digital (véase Figura 1). Se complementa cada categoria con verbos
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y herramientas del mundo digital que posibilitan el desarrollo de habilidades

para recordar, comprender, aplicar, analizar, evaluar y crear.

[MAPA DE LA TAXONOMIA DIGITAL DE BLOOMJ

Habilidades de Pensamiento

—
ESPECTRO DE LA

Términos clave

Evaluar

Analizar Verbos =3

- p P usar, ej |
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-

ey S

. COMUNICACION
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C

/Dlsenar, construir, planear, producir, Idear.\ Moderar
trazar, elaborar, programar, filmar, animar,

blogear, video blogear (video blogging)
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monitorear, comentar en un blog, revisar,
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(media clipping)

compartir, editar.
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formato de blog (blog jurnalism), “Twittering
(usar Twitter), categonzar, etiquetar,
comentar, anotar, suscribir

Reconocer, listar, describir, identificar,

utilizar vifietas (bullet pointing), resaltar, marcar
(bookmarking), participar en la red social
(social bookmarking), marcar sitios favoritos
(favouriting/local bookmarking), buscar, hacer
busquedas en Google (googling)

Habilidades de Pensamiento
de Nivel Inferior

Reunirse en la red
Realizar
videoconferen
cias por Skype

Revisar
Preguntar/Questionar
Contestar
Publicar y blogear
Participar en redes

Contribuir
Chatear

Comunicarse por
correo electrénico

Comunicarse por
Twitter/Microblogs

Mensajeria
instantanea

Escribir textos

| —

Los elementos resaltados en negrita son verbos reconocidos y ya existentes.
Los elementos en color azul son nuevos verbos del entorno digital.

Figura 1. Mapa de la taxonomia digital de Bloom
(Fuente: Churches, 2008)

Si aplicamos esta taxonomia al objeto de estudio que nos ocupa,
podemos identificar habilidades de pensamiento de nivel inferior como por

ejemplo las indicadas en la Tabla 3 y de orden superior como en la Tabla 4.

Recordar - Identificar el vocabulario.

- Participar en la red social y encontrar informaciones.
Comprender - Ejemplificar el vocabulario.

- Interpretar el léxico.
Aplicar - Subir los vlogs a un canal de YouTube.

- Editar los vlogs.

- Compartir vlogs.

Tabla 3. Las habilidades de pensamiento de nivel inferior

Analizar - Recopilar informacién de los vlogs.
Evaluar - Revisar lo aprendido mediante la herramienta tipo Kahoot.
Crear - Elaborar vlogs propios.

Tabla 4. Las habilidades de pensamiento de orden superior
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Desde la llegada de las TIC, los docentes disponen de mas herramientas
innovadoras como pueden ser los vlogs para motivar al alumnado. Pizarro y
Cordero (2013, p. 279) observan que "de esta forma se complementa la
naturaleza interactiva del proceso y aprendizaje de una segunda lengua, por
medio de la interaccion del profesor y del uso de nuevas experiencias de
ensefanza y aprendizaje en el salon de clase".

La implementacion de las herramientas digitales en la educacion trae
consigo, ademas de la competencia comunicativa propia a la ensefianza-
aprendizaje de lenguas, el desarrollo de competencias de diversas indoles

gue detallamos en los apartados subsiguientes.

2.5. Las competencias genéricas

Con el término de competencias genéricas, queremos recoger las
competencias transferibles a numerosas funciones y tareas. Las detallamos

a continuacion.

2.5.1. Las competencias transversales

Segun Gonzalez y Wagenaar (2003), las competencias transversales
son aquellas habilidades relacionadas con el desarrollo personal, que no
dependen de un ambito tematico o disciplinario especifico, sino que aparecen
en todos los dominios de la actuacion profesional y académica. Yahiz y

Villardon (2006), citado por Salcines et al. (2018, p. 33), mencionan que:

Las competencias transversales o genéricas se caracterizan por su caracter
basico comin y amplia polivalencia y se consideran como una parte
fundamental del perfil formativo y profesional propio de todas o de la mayor
parte de las titulaciones, y que incluyen una serie de habilidades cognitivas,
metacognitivas, conocimientos instrumentales y actitudes.

En este sentido, la Universidad Politécnica de Valencia (UPV) formuld

trece competencias transversales. "Para su definicion se tuvo en cuenta las
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normativas y directrices mas importantes nacionales e internacionales, asi
como la numerosa literatura cientifica existente sobre las mismas" (UPV,

2015, p. 3-4). Las enumeramos a continuacion:

CT-01. Comprensién e integracion. Demostrar la comprension y la integracién del
conocimiento tanto de la especializacion propia como en otros contextos mas amplios.

CT-02. Aplicacion y pensamiento practico. Aplicar los conocimientos teoricos y
establecer el proceso a seguir para alcanzar determinados objetivos, llevar a cabo
experimentos y analizar e interpretar datos para extraer conclusiones.

CT-03. Analisis y resolucion de problemas. Analizar y resolver problemas de forma
efectiva, identificando y definiendo los elementos significativos que los constituyen.

CT-04. Innovacion, creatividad y emprendimiento. Innovar para responder
satisfactoriamente y de forma original a las necesidades y demandas personales,
organizativas y sociales con una actitud emprendedora.

CT-05. Disefio y proyecto. Disefar, dirigir y evaluar una idea de manera eficaz hasta
concretarla en un proyecto.

CT-06. Trabajo en equipo y liderazgo. Trabajar y liderar equipos de forma efectiva para
la consecucion de objetivos comunes, contribuyendo al desarrollo personal y profesional de
los mismos.

CT-07. Responsabilidad ética, medioambiental y profesional. Actuar con
responsabilidad ética, medioambiental y profesional ante uno mismo y los demas.

CT-08. Comunicacion efectiva. Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral
como escrita, utilizando adecuadamente los recursos audiencia.

CT-09. Pensamiento critico. Desarrollar un pensamiento critico interesandose por los
fundamentos en los que se asientan las ideas, acciones y juicios, tanto propios como ajenos.

CT-10. Conocimiento de problemas contemporaneo. ldentificar e interpretar los
problemas contemporaneos en su campo de especializacion, asi como en otros campos del
conocimiento, prestando especial atencion a los aspectos relacionados con la sostenibilidad.

CT-11. Aprendizaje permanente. Utilizar el aprendizaje de manera estratégica,
auténoma y flexible, a lo largo de toda la vida, en funcién del objetivo perseguido.

CT-12. Planificacion y gestion del tiempo. Planificar adecuadamente el tiempo
disponible y programar las actividades necesarias para alcanzar los objetivos, tanto
académico-profesionales como personales.

CT-13. Instrumental especifica. Utilizar las técnicas, las habilidades y las herramientas
actualizadas necesarias para la practica de la profesion.

En nuestra propuesta, se desarrollan de forma mas especifica las
siguientes:

La CT-1 se trabaja durante todo el proceso de ensefianza, el alumnado
aprende la lengua china desarrollando la comprension oral y escrita e integra

lo aprendido realizando las actividades.
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La CT-6 se lleva a cabo en las actividades propuestas pues todas se
realizan en grupo, los compafieros comparten informacion, conocimientos
adquiridos y colaboran activamente.

La CT-8 es fundamental a la hora de llevar a cabo la ensefanza-
aprendizaje de una lengua. La comunicacion eficaz tanto entre compafieros
como con el docente es fundamental para desarrollar la competencia
comunicativa.

La CT-9 se relaciona con las preguntas, el cuestionamiento de ideas y
acciones en la elaboracion y presentacion de las actividades que estimulan
el pensamiento critico.

La CT-13 es de suma importancia en este TFM. Los vlogs se utilizan
como la principal herramienta TIC a lo largo de las actividades de ensefianza
y las tareas se disefian en torno a ellos. Ademas, la ensefianza se apoya en
otros recursos digitales como por ejemplo aplicaciones tipo LearningApps.

Cabe mencionar aqui que una nueva propuesta de la UPV fue aprobada
por Consejo de Gobierno en julio de 2022 reduciendo a cinco las

competencias. Las detallamos a continuacion:

- La CT1. Compromiso social y medioambiental. Actuar con ética y responsabilidad
profesional ante los desafios sociales, ambientales y econémicos, teniendo como referentes
los principios y valores democraticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

- La CT2. Innovacion y creatividad. Proponer soluciones creativas e innovadoras a
situaciones o problemas complejos, propios del ambito de conocimiento, para dar respuesta
a las diversas necesidades profesionales y sociales.

- La CT3. Trabajo en equipo y liderazgo. Colaborar eficazmente en equipos de trabajo,
asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo a la mejora y
desarrollo colectivo.

- La CT4. Comunicacion efectiva. Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral
como escrita, adaptandose a las caracteristicas de la situacién y de la audiencia.

- La CT5. Responsabilidad y toma de decisiones. Actuar con autonomia en el
aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios
en base a la experimentacion y el andlisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas
situaciones.
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Estas cinco competencias recogen también las sefialadas como més
especificas de este TFM.

La CT3 se corresponde con la anterior CT6, sefiala el trabajo en equipo
y el desarrollo del aprendizaje colaborativo. La CT4 se corresponde con la
anterior CT8, apunta a la necesidad de comunicarse de forma efectiva a la
vez que se desarrollan la competencia comunicativa. La CT5 se relaciona
con la anterior CT9, considera el pensamiento desde multiples perspectivas,
asi como el pensamiento critico. Aunque la CT1 y la CT13 no figuren
claramente en las cinco competencias actuales, se pueden considerar
incluidas pues son fundamentales para las propuestas. Efectivamente, sin
ellas, la compresiéon e integracion (CT1) y las herramientas especificas
(CT13), no se podrian conseguir las actuales descritas.

En suma, estamos de acuerdo con Sepulveda (2017, p. 15) cuando

sefala que:

Las competencias transversales no son especificas de una profesion, sino
que aportan valores Utiles para diferentes tareas y varios contextos, no sélo
a nivel técnico sino en la practica de aptitudes, rasgos de personalidad,
conocimientos o valores que permiten el desarrollo de una actividad de forma
mas eficiente, 0 sea, que son capaces de transformar un conocimiento en
comportamiento.

En el siguiente apartado, nos detendremos en la competencia digital,

clave cuando se trata cualquier recurso o dispositivo tecnoldgico.

2.5.2 La competencia digital

No cabe duda de que en una sociedad cada vez més digitalizada, las
competencias en TIC son cada vez mas necesarias en todos los ambitos,
incluido el educativo. En relacién con esto, el concepto de competencia digital
y los conocimientos y habilidades asociados a ella han evolucionado de
acuerdo con los desarrollos tecnoldgicos (Marin et al., 2021).

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia 'y

la Cultura (UNESCO, p. 3) define las competencias digitales "como un
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conjunto de competencias que permiten usar dispositivos digitales,
aplicaciones de comunicacion y redes para acceder y gestionar informacion,
crear y compartir contenido digital, comunicarse, colaborar y resolver
problemas para una realizacion personal efectiva y creativa". Asimismo, La
UNESCO menciona que "estas competencias permiten crear e intercambiar
contenidos digitales, comunicar y colaborar, asi como dar solucion a los
problemas con miras al alcanzar un desarrollo eficaz y creativo en la vida, el
trabajo y las actividades sociales en general” (2018).

En este ambito, se destaca el esfuerzo del Instituto Nacional de
Tecnologia y Formacion del Profesorado (INTEF), que se encarga de disefiar
propuestas de formacién permanente en el ambito tecnoldgico en linea con
el Marco Comun de Competencia Digital Docente (2017). Aguilar et al. (2022,
p. 4) observan que "esta evolucion en torno a la competencia digital no ha
ido de la mano de una formacion para los docentes eficiente y de calidad".
Para paliar esta situacién, Peirats et al. (2018) apuntan que desde las
universidades se trabaja para mejorar el desarrollo de la competencia digital
con diferentes propuestas.

Igualmente, se publica el “Acuerdo de la Conferencia Sectorial de
Educacion sobre el marco de referencia de la CDD” (Ministerio de Educacién
y Formacién Profesional [MEFP], 2020) en Espafia, que pretende orientar la
formacion permanente del profesorado y promover el desarrollo de la cultura
digital en las aulas. Este acuerdo incluye cinco areas: (1) informacion y
alfabetizacion Informacional, (2) comunicacion y colaboracion (3) creacion de
contenidos digitales (4) seguridad y (5) resolucion de problemas. Una

explicacion detallada de cada una de ellas se brinda en la Tabla 5 siguiente:
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AREA COMPETENCIAL

1. Informacién y alfabetizacion 1 Navegar, buscar y filtrar informacién

de datos 2. Evaluar la informacion °
3. Almacenar y recuperar la informacién -E
@
2. Comunicaciony 4. Interactuar a través de las tecnologias
colaboracion 5. Intercambiar informacién y contenidos
6. Participar en la ciudadania digital
7. Colaborar a través de canales digitales e
8. Etiqueta electrénica ?
9. Gestionar la identidad digital [
e
z
3. Creacidn de contenidos 10. Desarrollar contenidos :
digitales

11. Integrar y reelaborar contenidos
12. Copyright y licencias
13. Programar

4. Seguridad 14. Proteger dispositivos
15. Proteger datos personales
16. Proteger salud
17. Proteger el medio ambiente

5. Resolucién de problemas 18. Resolver problemas técnicos
19. Identificar necesidades tecnolégicas
20. Usar la tecnologia de forma creativa
21. Identificar carencias de competencias digitales

ALTAMENTE
ESPECIALIZADO

AVANZADO

Tabla 5. Areas competenciales, competencias y niveles de aptitud del DigComp 2.1.
(FUENTE: Plan nacional de competencias digitales)

Como herramientas TIC, los vlogs se relacionan con las siguientes

competencias digitales:

Buscar en la web y encontrar informaciones
Publicar y comentar opiniones en Internet
Colaborar mediante herramienta TIC

Manejar un perfil en redes sociales

Compatrtir los recursos multimedia (imagenes, sonidos, videos, etc.)

Otra competencia incluida en la competencia digital pero que huelga
detallar por su relacién directa con los vlogs es la competencia audiovisual y

multimedia a la que nos referimos a continuacion.

2.5.3 La competencia audiovisual y multimedia

El Consejo del Audiovisual de Catalufia (CAC, 2005), citado por Ferrés
(2007), lleva a cabo una iniciativa para definir y consensuar el concepto de
competencia audiovisual. En el citado documento, esta competencia queda

definida como la capacidad de un individuo para interpretar y analizar desde
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la reflexién critica las imagenes y los mensajes audiovisuales y para
expresarse con una minima correccidn con estos nuevos medios. Marin
Gutiérrez et al. (2014), apoyandose en Gimeno et al. (2011, p.122),
manifiesta que "el colegio necesita un impulso para ajustarse a lo que la
sociedad demanda: ciudadanos competentes ante los medios audiovisuales.
Los joévenes conviven con los medios audiovisuales fuera del aula, por lo que
es preciso eliminar la barrera que en ocasiones suponen sus paredes". Lopez
Rael (2017) indica que se trata de un conjunto de habilidades que hasta hace
poco se clasifican dentro de la categoria de la competencia digital, pero que
merecen especial atencion por las posibilidades que ofrecen.

Santibafiez et al. (2012, p.163), de acuerdo con Ferrés (2007), sefialan
gue "las dimensiones de analisis de la competencia audiovisual que se
recogen son: dimensién del lenguaje, la estética, los procesos de recepcion
y audiencia, la produccién y la programacion, tecnoldgica, ideologia y
valores". Asimismo, Lopez Rael (2017) proporciona los criterios para realizar
una buena seleccion de materiales audiovisuales: duracion, adecuacion a la
tarea, adecuacion al nivel, calidad, presencia online, relevancia para el
estudiante, valor estético. En el contexto de este TFM, los vlogs cumplen
estos criterios:

® La duracion del viog debe ser corto, entre 3 y 5 minutos es suficiente,
es rentable trabajar con fragmentos cortos en los que resulta mucho facil y
efectivo centrarnos en aspectos linguisticos.

® Elnivel de dificultad de las actividades y de comprension de los vlogs
asi como los contenidos deben adaptarse a las necesidades del alumnado.

® |a plataforma elegida debe ser adecuada para mostrar los vlogs

® |a tematica elegida debe ser significativa, de interés y cercana a la

vida del estudiantado.

En la siguiente seccién, analizamos el uso de los videoblogs con

respecto a los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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2.6 Los objetivos de desarrollo sostenible

La Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible adoptada por la Asamblea
General de las Naciones Unidas en su septuagésimo periodo de sesiones en
2015, establece un plan que incluye 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) para hacer frente a los desafios futuros de una manera integrada
(véase Figura 2), abordando cuestiones de desarrollo social, econémico y

ambiental.

1 | Poner fin a la pobreza en todas sus formas en todo el
mundo.

2 | Poner fin al hambre, lograr la seguridad alimentaria
y la mejora de la nutricién y promover la agricultura
sostenible.

3 | Garantizar una vida sana y promover el bienestar para
todos en todas las edades.

4 | Garantizar una educacién inclusiva, equitativa y de cali-
dad y pi oportunidades de aprendizaje durante
toda la vida para todos.

5 | Lograr la igualdad de géneros y d a todas las
mujeres y nifias.

6 | Garantizar la disponibilidad de agua y su gestién
sostenible y el saneamiento para todos.

7 | Garantizar el acceso a una energia asequible, segura,
sostenible y moderna para todos.

TRABAJD DECENTE
Y RECMENTD
[~

8 | Promover el crecimi i ido, inclusi
y sostenible, el empleo pleno y productivo y el trabajo
decente para todos.

9 | Construir infraestructuras resilientes, promover la in-
dustrializacién inclusiva y ible y fi la inno-

vacién.

10 | Reducir la desigualdad en los paises y entre ellos 10 DESUALDADES
11 | Lograr que las ciudades y los asentamientos humanos

sean inclusi seguros, resili y ibl ]
12 | Garantizar modalidades de consumo y produccién

sostenibles.

13 | Adoptar medidas urgentes para combatir el cambio
climético y sus efectos.

14 | Conservar y utilizar sosteniblemente los océanos,
los mares y los recursos marinos para el desarrollo

sostenible.
15 | Proteger, r bl yp el uso ible de
los i terrestres, gesti ibl )
los bosques, luchar contra la desertificacién, detener e
invertir la degradacién de las tierras y detener la pérdida DOEBD][ETIVCL.S
de biodiversidad. SOSTWE“NIOIBLE

16 | Promover sociedades pacificas e inclusivas para el desar-
rollo sostenible, facilitar el acceso a la justicia para todos
y construir a todos los niveles instituciones eficaces e
inclusivas que rindan cuentas.

17 | Fortalecer los medios de implementacién y revitalizar la
Alianza Mundial para el Desarrollo Sostenible.

Figura 2. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
(Fuente: adaptado de los Objetivos de Desarrollo sostenible [Infografia], de Naciones Unidas,
2015, https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-development-goals/.)

Entre estos objetivos, el Objetivo 4 destaca la importancia de la
educacion de calidad. De hecho, "la educacion es una de las prioridades de
la UNESCO, al considerarla como uno de los pilares principales para
alcanzar la paz y el desarrollo sostenible, esta organizacion ha promovido

desde el afio 1992 la Educacion para el Desarrollo Sostenible (EDS)"


https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable

(Cafibano, 2022, p. 8-9). Asimismo, apoyandose en De Haan (2010),
Caiiibano (2022) sefiala que "la EDS promueve la adquisicion por parte del
alumnado de competencias transversales, multifuncionales e independientes
del contexto, las cuales son cruciales para la consecucion de un desarrollo
sostenible" (p. 9). Asimismo, Ramos (2021, p. 95) indica que "la UNESCO
(2017) también ha precisado las competencias clave a promover, ya que son
consideradas como cruciales para el progreso del desarrollo sostenible,
identificando los objetivos de aprendizaje y sugiriendo temas y enfoques

pedagdgicos importantes para cada uno de los 17 ODS" (véase Figura 3).

Habilidades para reconocer y comprender las relaciones; para

Competencia de pensamiento lizar los si lejos; para pensar cémo estdn integra-
sistémico dos los sistemas dentro de los distintos dominios y escalas; y para

lidiar con la incertidumbre.

Habilidades para comprender y evaluar miltiples escenarios
futuros, el posible, el probable y el deseable; para crear visiones

Competencia de anticipacién propias de futuro; para aplicar el principio de precaucién; para
evaluar las consecuencias de las acciones; y para lidiar con los
riesgos y los cambios

Habilidades para comprender y reflexionar sobre las normas y

valores que subyacen en nuestras acciones; y para negociar los
Competencia normativa valores, principios, objetivos y metas de SOSfembllldad enun con-

texto de conflictos de intereses y i mutuas, c

incierto y contradicciones

Habilidades para desarrollar e implementar de forma colectiva
Competencia estratégica ‘as que fomenten la sc d a escala local
y mads alla

Habilidades para aprender de otros; para comprender y respetar
las necesidades, perspectivas y acciones de otros (empatia); para

Competencia de colaboracion comprender, identificarse y ser sensibles con otros (liderazgo
empdtico); para abordar conflictos en grupo; y para facilitar la
resolucién de problemas colaborativa y participativa

Habilidad para cuestionar normas, prdcticas y opiniones; para
reflexionar sobre los valores, percepciones y acciones propias; y
para adoptar una postura en el discurso de la sostenibilidad

Competencia de pensamiento
critico

Habilidad para reflexionar sobre el rol que cada uno tiene en la
comunidad Iocal y en la sociedad (mundial); de evaluar de forma

e Isar las acci que uno mismo realiza; y de lidi-
ar con los sentimientos y deseos personales

Competencia de autoconciencia

Habilidad general para aplicar distintos marcos de resolucién de
Competencia integrada de reso- probl a probl de ibilidad comp e idear op-
lucion de problemas ciones de solucién equitativa que. fomenten el desarrollo sostenible,
integrando las comp ias antes

Figura 3. Competencias transversales clave de sostenibilidad pertinentes a los ODS
(Fuente: adaptado de la UNESCO. Educacion para los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Objetivos de aprendizaje)

El uso de videoblogs en el aula y las actividades docentes no pueden
llevarse a cabo sin el apoyo de los dispositivos maviles. Prado (2020, p. 230)
menciona que "son herramientas que pueden mejorar la educacion y agilizar
la ejecucion de la Agenda de Desarrollo Sostenible". De este modo, se puede
afirmar que este trabajo contribuye a la consecucion de los ODS, en particular

del ODS 4.
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3. METODOLOGIA

Este apartado sobre la metodologia utilizada para realizar el estudio se
divide en cuatro partes: la metodologia relacionada con la recogida de datos,
gue se basa en una entrevista y dos encuestas, combinando herramientas
de analisis cuantitativas y cualitativas; el andlisis de los canales para ensefar
chino; otros recursos digitales de apoyo a la docencia, asi como la

descripcion de las herramientas de grabacion.

3.1 Las herramientas de recogida de los datos de investigacion

Las herramientas de recogida de los datos han sido tres:
- Una entrevista telefénica realizada al profesorado del Instituto

Confucio para, por un lado, investigar el contexto de ensefianza-
aprendizaje y, por otro lado, disefiar unos vlogs adaptados a las
necesidades expuestas.

- Una encuesta dirigida al profesorado tras la implementacién de los
vlogs para indagar si han sido Gtiles como herramienta didactica en
el proceso de ensefianza.

- Y una segunda encuesta dirigida al alumnado hispanohablante para
recabar su opinidbn acerca del aprendizaje de la lengua china

mediante el uso de los vlogs.

3.1.1 Entrevista para el profesorado de chino del Instituto Confucio

El primer contacto con el profesorado se lleva a cabo mediante una
entrevista focalizada, es decir, por teléfono y grabada. Se realiza a diez
profesores del Instituto Confucio de diferentes lugares de Espafia (véase
apartado 5.1). En el Anexo 1 se detallan las preguntas de la entrevista. Se
formulan doce preguntas que investigan la situacion del alumnado que

aprende chino. Estas atafien al nimero de estudiantes, su edad y su nivel.
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De igual modo, se indaga sobre los materiales de ensefianza del profesorado,
gué manuales, herramientas y recursos multimedia utilizan. Por ultimo, se
pregunta al profesorado su opinion sobre los vlogs, si los utiliza en el aula 'y
si los considera interesantes para la ensefianza-aprendizaje de lenguas. Las
respuestas recolectadas se tienen en cuenta a la hora de disefar y grabar

los contenidos del vlogs.

3.1.2 Encuesta para el profesorado chino

Con el fin de investigar el uso de vlogs como material didactico en las
clases de chino, esta encuesta (véase Anexo 2) se distribuye a los diez
profesores chinos de los seis Instituto Confucio mencionados en el apartado
anterior (véase apartado 5.2) tras haber implementado los vlogs en clase. La
encuesta consta de un total de 15 preguntas, contiene el mismo formato que
el cuestionario del alumnado. Se compone de ocho preguntas tipo Likert de
opcién multiple y de siete preguntas abiertas, es decir, mas subjetivas que
permiten ahondar en las percepciones. Es anonima y confidencial, las diez
encuestas han sido contestadas en su totalidad y validadas.

Las preguntas de opcion mdultiple se refieren al contenido del viog,
incluyendo el tema, la duracion, los subtitulos, la utilidad.

Las preguntas subjetivas investigan qué vlog les ha gustado mas o
menos, en qué momento los han introducido, como los han explotado, qué
ventajas e inconvenientes han encontrado, y si les gustaria seguir usando

este recurso.

3.1.3 Encuesta para el alumnado hispanohablante

Esta encuesta (véase Anexo 3) fue distribuida a 48 estudiantes
hispanohablantes del Instituto Confucio. Las 48 encuestas han sido validadas
pues todas fueron contestadas. El cuestionario es anonimo y confidencial, se

recogen todas las opiniones de los participantes.
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El disefio de esta encuesta combina preguntas abiertas y cerradas.
Consta de un total de 15 preguntas.

Las primeras doce preguntas son de tipo Likert, investigan la opinion de
los estudiantes sobre el uso de los vlogs como recurso para el aprendizaje
del chino. De acuerdo con Botero et al. (2005), la escala de Likert es una de
las mas utilizadas. En lugar de limitarse a elegir entre las opciones de "si” o
"no" los participantes pueden seleccionar la respuesta de una escala de cinco
niveles. Se les pregunta su opinion sobre la duracién de los videos, su
dificultad, la eleccion de los subtitulos, etc.

Las tres preguntas restantes son abiertas, la decimotercera pregunta la
componen tres preguntas de respuesta abiertas al respecto de los vlogs
trabajados en clase, cual les ha gustado mas, qué vlog les ha parecido mas
facil y cual les ha resultado mas dificil. La decimocuarta pregunta indaga
sobre el uso de los vlogs en otras asignaturas. La decimoquinta pregunta
investiga la percepciéon del uso de los vlogs en el aula y el interés de seguir
0 no utilizando esta herramienta para el aprendizaje de lenguas.

En el siguiente apartado, analizamos los canales de ensefianza de chino

en YouTube con el fin de encontrar ideas para disefiar nuestros vlogs.

3.2 Analisis de canales de ensefianza de chino en YouTube

En esta seccion, se analiza los canales de ensefianza de chino. Para
ello, se buscan canales de ensefnanza en YouTube, se describen los criterios
de seguidos para seleccionar algunos y luego, se detallan las caracteristicas

de los canales elegidos.

3.2.1 Canales de ensefanza

Hoy en la actualidad, el concepto de utilizar videos en la clase de chino
no es en absoluto novedoso. Terantino (2011) indica que integrar el uso de

videos de YouTube en las lenguas extranjeras es un recurso valioso para
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profesores y alumnos. Ademas, Vargas-Urpi y Xu (2021) mencionan que
YouTube es una de las muchas plataformas en linea que ofrecen buenos
recursos de aprendizaje gratuitos para los estudiantes de chino como lengua
extranjera.

Buscando en YouTube palabras clave como "aprender chino”, "learn

Chinese", "= f1 X ". Hemos podido comprobar que actualmente existen

muchos canales en YouTube que ensefian chino. La mayoria de los
Youtubers son chinos y el idioma utilizado en los videos es principalmente el
inglés, como Everyday Chinese, ChinesePod o Learn Chinese with Litao.
Algunos de estos canales son personales, es decir, comparten conocimientos
linglisticos de chino o experiencias vitales, no tienen caracter comercial.
Algunos son cursos en linea, ademas de videos de ensefianza también se
encuentran videos de promocion de cursos en linea.

Con el fin de crear un canal de vlogs con videos adecuados para el
aprendizaje de chino, se buscan, seleccionan y analizan videos para
hispanohablantes que aprenden chino. A continuacion, se detallan los

criterios seguidos.

3.2.2 Criterios de seleccién

Hemos elegido como plataforma de videos YouTube puesto que
actualmente se considera la mayor plataforma de busqueda y comparticion
de videos del mundo, con decenas de millones de visitantes que navegan
cada dia (Statista, 2019). Recoge un gran numero de recursos de videos
disponibles para la busqueda de informacién y la investigacion.

Para la seleccion del canal, el tema debe estar relacionado con China,
la lengua china, la cultura china, el contraste entre Oriente y Occidente. El
idioma del video debe ser la lengua china o espafiola y el grupo objetivo
deben ser hispanohablantes. La lengua china elegida es el chino mandarin,

ya que el chino mandarin es el chino estandar (Weng, 2019, p. 613) y la
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lengua oficial en China. Los contenidos pueden ser variados, relacionados
con la vida cotidiana, la cultura china tradicional o la graméatica china.

Estos canales deben estar actualmente activos o haber subido al menos
un video en el Ultimo mes y debe existir continuidad en la subida de videos.
Ademas, se ha tenido en cuenta el niamero total de visualizaciones y de
suscriptores por ser factores de referencia importantes. Efectivamente, estos
datos evidencian su popularidad y marcan si son de interés para los usuarios
lectores en general.

Los canales elegidos deben ayudar al alumnado a aprender chino, no se
han tenido en cuenta los contenidos demasiado dificiles de entender o que

no nos han parecido Gtiles para el aprendizaje de la lengua.

3.2.3 Canales elegidos y sus caracteristicas

Sobre la base de los criterios de seleccion que acabamos de mencionar,
se eligen para su analisis cuatro canales. A continuacién, se enumeran en
orden descendente segun el nimero de usuarios (véanse las Tablas 6, 7, 8
y 9). La Informacién actualizada es del 4 de abril de 2022.

1. Mandarin Lab

2. Clases de Chino Mandarin
3. Noel F#E#

4. Olechinese

Estos canales y sus videos cumplen con todos los criterios y las
caracteristicas de los vlogs para la ensefianza-aprendizaje de chino citados
en el apartado anterior. Para analizarlos, se describe el canal en general: su
afio de creacion, el numero de videos que contiene, el namero de
suscriptores y de visualizaciones. Luego se explican las caracteristicas de
los videos publicados. Se especifica el temay el tipo de video, si es un video
personal o de grupo, si es con personas o es un video animado, si es una

entrevista o una clase. Asimismo, se detalla el uso técnico del video, es decir,
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la edicion de videos, el uso de la muasica y la filmacion de las escenas.

1.Mandarin Lab

Este es un canal chino para hispanohablantes, contiene un total de 189
videos y se actualiza con un video por semana (véase Tabla 6). Hay una gran
variedad de contenidos, desde explicaciones sobre el conocimiento de la
lengua y la cultura chinas hasta comparaciones entre las culturas china y
occidental. En la pagina, se ven los vlogs agrupados por secciones: la cultura
china, comparaciones, expresiones y frases chinas, viaje a China, fonética
pinyin, clases de gramatica de chino mandarin, uniendo culturas - puente
entre Occidente y China. También tiene un canal amigo llamado Liry Onni,

gue es un canal de aprendizaje del coreano para hispanohablantes.

e o) 1t ‘
Enlace del canal https://www.youtube.com/c/MandarinLab/featured
Afo de creacion 2016

Videos en el canal | 189

Ndamero de | 582.000
suscriptores
Ndamero de | 37.505.278

visualizaciones

Tabla 6. Informaciones generales de Mandarin Lab

En general, los videos del canal duran entre 10 y 20 minutos. En cada
video aparecen personas, no solo el propio YouTuber, sino también otras
personas, sobre todo en los videos de comparacion cultural.

La lengua del video es el espafiol. Los subtitulos en espafiol no
aparecen en los videos, pero aparecen algunas palabras clave que estan
escritas en pinyin, chino simplificado y explicaciones en espaiiol. El pinyin
utiliza las letras del alfabeto romano para representar los sonidos del chino

estandar (Bassetti, 2007). El chino simplificado es una lengua escrita, esta
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formado por versiones simplificadas de esos caracteres chinos tradicionales
(Flores, 2021). La Ley de la Republica Popular de China sobre el Idioma y
los Caracteres Comunes Nacionales (2000) implican el chino simplificado
como guion estandar?.

En el video del canal (68.764 vistas) titulado Diferencias entre los
argentinos y los chinos (parte 1), el video comienza con una introduccion al
tema del video, seguido del logo que representa el canal. El video no tiene
demasiadas transiciones de efectos especiales ni masica de fondo, pero los
espectadores pueden entender las diferencias entre los argentinos y los
chinos a través de los ejemplos que se dan. Este canal es adecuado para las
personas interesadas en la cultura china o en las lenguas asiaticas.

2. Clases de Chino Mandarin

Este es un canal de ensefianza de chino para hispanohablante (véase
Tabla 7), consta de 12 videos y se actualiza basicamente con un video al
mes, aungue se observa un periodo de tres meses sin actualizaciones. Los
videos no estan clasificados por temas, y la mayor parte del contenido
mostrado en los videos es sobre el aprendizaje del mandarin estandar,

incluye los caracteres chinos, la gramatica y la fonética.

Clases de Chino Mandarin

13.3 /1T &

Enlace del canal https://www.youtube.com/channel/UC79Jbt86m3w7I1zi9371U-
fQ
Afio de creacion 2020

Videos enelcanal | 12

Namero de | 133.000
suscriptores
NUmero de | 3.128.045

2 La Ley de la Republica Popular de China sobre el Idioma y los Caracteres Comunes
Nacionales. Disponible en: http://www.gov.cn/ziliao/flfg/2005-08/31/content_27920.htm
Consultada el 15 de agosto de 2022.
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visualizaciones

Tabla 7. Informaciones generales de Clases de Chino Mandarin

Elidioma de los videos es principalmente el espafiol latinoamericano, de
Argentina exactamente. La mayoria de los videos no estan subtitulados, pero
en las explicaciones gramaticales hay subtitulos en espafiol. Las palabras
clave del video estan escritas en chino pinyin y explicadas en espafiol. En
cada video aparece el fotografo, pero nadie mas, y los fondos son de
postproduccion y no reales. La duracion del video viene determinada por el
tema, que son entre cinco y veinte minutos. En el video mas visto del canal
(2.591.593 vistas) titulado Aprender chino gratis y facil #Estudiar chino,
principiantes #Clase 1: Saludos y Entonaciones, se utilizan varias frases
como ejemplo de como se saludan los chinos, como hola, buenos dias,
buenas tardes, adios, etc. Cabe mencionar en la seccién de comentarios del
video, cada frase tiene un enlace a la ubicacion temporal especifica del video,
donde los espectadores pueden encontrar rapidamente la introduccion de la
frase mediante el enlace. Este canal es muy recomendable para los
principiantes de chino.

3. Noel F#E#H

Se trata de un canal de video creado por un espafiol para compartir sus
experiencias de estudio en China y la comparacién de las culturas china y
occidental (véase Tabla 8). Sus principales usuarios deben ser chino, ya que
estd recibiendo mas atencién en las plataformas chinas, tiene 647.000
seguidores en Weibo (una red social popular en china). En su pagina web,
sus 125 videos estan colocados en diferentes listas de reproduccion, como
mi historia con China, lo que no sabes de Espafa. En general, sus videos se

actualizan semanalmente.
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Enlace del canal https://www.youtube.com/channel/lUC9B2hhZ|5B3s3q
P_94YybiA

Afio de creacion 2018

Videos en el canal 125

NUmero de | 32.600

suscriptores

NUmero de | 2.789.367

visualizaciones

Tabla 8. Informaciones generales en Noel 7 & #

El contenido del video es en chino, la persona que habla es de
nacionalidad espafiola, pero habla muy bien chino. Todo su contenido esta
subtitulado (en chino y en espafiol), lo que es ventajoso para los espafioles
gue quieren aprender chino y para los chinos que quieren aprender espariol.
Utiliza equipos de grabacion de video profesionales y micréfonos, lo que hace
gue sus videos son de excelente calidad. El contenido de este canal puede
resultar mas facil para los espafioles que los videos sobre China mostrados
por los chinos.

En su video mas visto del canal (368.711 vistas) titulado Auténtica
comida china: hot-pot, se comienza mostrando lo mas destacado del video,
se ve el logotipo del canal, a continuacion, se comparte una historia divertida
sobre hot-pot y se ensefian unas frases sencillas en chino. Este canal es
recomendable para aprendientes de chino y para espafoles interesados en
la vida en China.

4. Olechinese

Este canal (véase Tabla 9) pretende ayudar a los hispanohablantes a
aprender chino de una forma eficiente. En su pagina de inicio, podemos ver
directamente un video de introduccion de este canal. Se compone de 72
videos y su actualizacion es quincenal, aunque se observa un periodo de dos
meses sin actividad. Los videos se clasifican por temas, el contenido principal
se basa en el conocimiento de la lengua china, incluye gramatica,

expresiones, conversaciones y vocabulario. Este canal esta también


https://www.youtube.com/channel/UC9B2hhZj5B3s3q

vinculado a la pagina web personal (www.olechinese.com) donde se puede
encontrar mas cursos de chino y ejercicios para practicar, pero estas

secciones son de pago.

Olechinece 0

Aprende Chino Con Estructuras !

Enlace del canal https://www.youtube.com/channel/UCIm3A41A4fipZ1J90c30
JrQ/featured

Afio de creacion 2018

Videos enelcanal | 72

NUmero de | 25.600
suscriptores
NuUmero de | 789.329

visualizaciones

Tabla 9. Informaciones generales de Olechinese

El idioma de los videos es el espafiol, la mayoria de los videos no tiene
subtitulos, pero algunas palabras que aparecen en la filmacion estan escritas
en chino simplificado y en pinyin. Sus videos se presentan en forma de
animacién, ademas de la accion en vivo para su explicacién. Por ejemplo, el
video mas visto del canal (78.865 vistas) es un video de animacion, titulado
Aprende Chino desde Cero | Aprender chino mandarin, Curso chino. Este
video introduce el pinyin. Muestra los componentes del pinyin con
animaciones e ilustraciones y da ejemplos. Al final, concluye con un mapa
conceptual. Este canal esta indicado especialmente para los espafoles que
no tienen conocimientos de chino y que quieren empezar a aprenderlo.

El analisis del contenido de estos canales de YouTube nos ofrece una
muestra de las diversas posibilidades que existen a la hora de crear nuestros
propios vlogs.

En el siguiente apartado, describimos otros recursos digitales en los que

nos hemos apoyado para el desarrollo de las actividades de explotacion de
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los vlogs durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

3.3 Otros recursos digitales utilizados

Con el fin de llevar a cabo la implementacién de los viogs en la clase de
chino, se utilizan para realizar las actividades de ensefianza-aprendizaje las

siguientes aplicaciones: LearningApps, Quizlet y Kahoot.

3.3.1 LearningApps

LearningApps® es una pagina web para crear actividades interactivas,
con el objetivo de apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante
pequefas actividades multimedia gratuitas (véase Figura 4). Permite incluir
texto, imagenes, audio y video en las actividades, es muy facil de usar y
cuenta con un gran numero de actividades ya creadas por los usuarios y
organizadas por temas. De hecho, estan disponibles en varios idiomas, como

el inglés, el francés, el aleman, el italiano y el espafiol.

LearningApps.org e

k

Q 22 Explorar aplicaciones | # Crear aplicacién | [ Crear coleccion & Iniciar sesion

B .Qué es learningApps.org?

D Mostrar tutorial
Donar PayPal

o | 'l

LearningApps.org

Figura 4. Captura de LearningApps

Es de facil manejo y para empezar a crear actividades, se puede realizar
de manera intuitiva (Giraldo, 2021). En la barra amarilla hacemos clic en

"Crear una aplicacion”, lo que nos lleva a una pantalla con ciertos modelos

3 LearningApps. Disponible en: https://learningapps.org/ Consultado el 14 de agosto de
2022.
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recomendados para hacer recursos de forma rapida e intuitiva. Encontramos
de todo: Emparejar elementos, completa los huecos, sopas de letras,
crucigrama, juego de parejas, etc. (véase Figura 5). En la propuesta de este
trabajo se utilizan las actividades mencionadas anteriormente para practicar

el vocabulario.

+iF
EJ
»
K

Emparejar elementos Clasificacién en grupos Ordenar en una linea (temporal) Ordenar

Ejercicio de respuesta ablerta en una imagen Preguntas de opcién multiple Completa los huecos

Audio/Video with notices ZQuieres ser millonario? Puzle de preguntas Crucigrama Sopa de letras

Where is what? Ahorcado Carrera de caballos Juego de parejas Estimacion

Figura 5. Tipos de actividades de LearningApps

En muy poco tiempo, el profesorado puede crear una actividad y luego
sélo tiene que compartirlo con un enlace o un codigo QR. El alumnado puede
participar en las actividades mediante diversos dispositivos, como moviles,
tabletas y ordenadores.

Giraldo (2021, p. 8) indica que "es una herramienta muy motivadora para
el alumnado. Ludica a la vez que ensefia a cada uno una manera diferente
de afrontar metodologias diferentes y cambiar un poco la dinamica y rutina
en el aula. Sobre todo, si trabajan en grupos de dos o tres y pueden ayudar

de manera cooperativa".
3.3.2 Quizlet

Quizlet* es una aplicacién que se ejecuta en un dispositivo electrénico y

4 Quizlet. Disponible en: http://quizlet.com/ Consultado el 14 de agosto de 2022.

47


http://quizlet.com/ Consultado el 14 de agosto de 2022.

permite ensefiar y aprender mediante tarjetas de palabras (véase Figura 6).

El alumnado se entrena para aprender sacando tarjetas de reconocimiento y

mediante diversos juegos y pruebas. En diciembre de 2021, el sitio web de

Quizlet afirma que cuenta con mas de 500 millones de conjuntos de tarjetas

generados por los usuarios y mas de 60 millones de usuarios activos

(Glotzbach, 2021).

Quizlet

W Revisar diagramas

© Uttima actividad

Ultima actividad

& Tus unidades

& Ajustes
Crea una unidad de estudio Crea una unidad con Imagei

? Centro de ayuda

a5 Alemin AZ (20%) m m

EN CURSO

(Borrador) Vocabulario

Figura 6. Captura de Quizlet

Una vez creadas las tarjetas de estudio, la herramienta nos ofrece

ejercicios

para interactuar con estos temas e ir evaluando el aprendizaje

(véase Tabla 10).

Ejercicios consecutivos de Quizlet

Fichas Presentan, por delante y por detras, el texto o concepto que quieren ensefiar.
Incluyen imagenes y sonidos.

Aprender | Este ejercicio es de opcion multiple, se debe elegir la respuesta correcta.

Escribir Se presenta un texto con huecos. Las respuestas redactadas se encuentran
mezcladas, hay que relacionarlas con los huecos.

Ortografia | La respuesta consiste en escribir un texto que represente el grafico mostrado.

Probar Para comprobar cémo se desarrolla el aprendizaje, se incluyen ahora varios
tipos de ejercicios con preguntas tomadas del total de frases: preguntas de
respuesta escrita, de correspondencia entre las dos partes de las fichas, de
opcion multiple y de verdadero o falso.

Combinar | Es un juego de emparejamiento.

Gravedad | Es un juego en el que un asteroide impacta contra nuestro planeta mostrando
una de las partes de la ficha, y hay que escribir la respuesta correspondiente a
la otra parte de la ficha para que no choquen con la Tierra y la destruyan.

Tabla 10. Ejercicios de Quizlet
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Fuente: Adaptado de Valero (2019)

En nuestra propuesta, el profesorado utiliza esta herramienta para
ensefar el vocabulario de los vlogs. Fiallos y Esthefania (2022, p. 29),
apoyandose en Valero (2019), sefialan que "contiene un sin nimero de
actividades que permitiran al estudiante involucrarse en cada uno de los
procesos del contenido impartido por el docente". Anjaniputra y Salsabila
(2018) sugieren que los profesores hagan uso de Quizlet para proporcionar
al alumnado una nueva forma de aprendizaje que sea interesante,
innovadora y que probablemente mejore sus experiencias de aprendizaje
puesto que satisface en cierta manera la demanda del estudiantado del siglo

XXI.

3.3.3 Kahoot

Kahoot es una plataforma de aprendizaje basada en juegos (véase
Figura 7), sus juegos de aprendizaje son cuestionarios de opcion multiple
generados por el profesorado a los que se puede acceder a través de un
navegador web o de la aplicacion. El alumnado elige su apodo o nombre de
usuario y responde a una serie de preguntas a través de su propio dispositivo
(ordenador, movil o tableta). El objetivo principal es motivar al alumnado a

participar en las actividades y aumentar su interés por el aprendizaje.

KahOOt‘ () Home (@ Discover = Library il Reports ARR Groups @ Marketplace © upgrade m o Q
& Kahoots (® Note: Some kahoots have moved to your team's shared workspace. Learn more Dismiss
#: Courses (== —]

My folders Most recent v @ ==
W Purchased content
HSKI LS-7iB%455) /
» @ Myfolders + 234‘5 '\b g
Y e 0
ff A 10 Questions KUNITOLYU Updated 2 years ago + 6 plays Assign m
Frem— L 10 quesions |l 2]
_— S HSK1 L9 word VA
AR

0 KUNITOLYU Updated 2yearsago + 3plays  Assign

Figura 7. Captura de Kahoot
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En nuestra propuesta, las preguntas de Kahoot consisten en dos tipos
de preguntas: seleccionar la palabra que coincide con la imagen vy eligir la
palabra que coincide con el pinyin. El alumnado puede utilizar el juego para
repasar el vocabulario aprendido.

Xiao (2019, p. 78) indica que "Kahoot ha destacado como herramienta
de gamificacion”. Navarro (2017, p. 260) explica que "la gamificacion es un
término que proviene del inglés ‘gamification’, y hace referencia a la
aplicacion de conceptos que encontramos habitualmente en juegos,
videojuegos y otro tipo de actividades ludicas". Asimismo, concluye que
"Kahoot es una manera diferente de aprender con las nuevas tecnologias,
fomenta la integracién del juego en el aula de clase para incrementar la
satisfaccion del estudiante y el compromiso con su proceso de aprendizaje”

(p. 264).

3.4 Descripcion de las herramientas de grabacion

Tras decidir los temas, se graban los vlogs. Para ello, se utiliza el movil,
en este caso un Iphone X. Se considera que este dispositivo es bastante
comun en la vida diaria y su camara es capaz de satisfacer las necesidades
técnicas basicas (la grabacion de video y sonido, la edicién sencilla) para la
realizacion de los vlogs como las de cualquier Android. A diferencia de la
grabadora de video profesional u otros dispositivos (Micréfonos,
estabilizadores de camara, drones), el movil es mas facil de manejar.

En cuanto a la edicion, se decide optar por la aplicacion CapCut- Editor
de video. Es una herramienta de edicion de video compatible con todas las
plataformas, incluidos los teléfonos mdviles, las tabletas, los ordenadores
Mac y los ordenadores Windows. Viene con amplias funciones de edicién,
soporta el cambio de velocidad del video, la adicion de efectos de texto,
transiciones, muchos filtros y efectos de belleza, y tiene una biblioteca con

un gran elenco de canciones. Una muestra de esta aplicacion para la ediciéon
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de los vlogs se puede observar en la Figura 8.
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Figura 8. Captura de CapCut- Editor de video

Para crear un video animado de la presentacion de la Festividad del
barco del dragén y de Un dia de vacaciones, se utiliza también la herramienta
Videoscribe. Este software es facil de usar, rapido y barato. Permite producir
videos animados sencillos al instante sin necesidad de tener conocimientos
complejos de edicién. Contiene una gran cantidad de recursos de imagen y

audio de referencia (véase Figura 9).

Videoseribe (177)

;.c O “ -‘BE "Z?;'“?,

D Tire s
B o

-

Figura 9. Captura de Videoscribe
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4. PROPUESTA PEDAGOGICA

En este apartado, se presenta la propuesta pedagogica basada en los
vlogs. Se describen los vlogs disefiados, incluyendo la seleccion del tema 'y

los contenidos, asi como la implementacion en el aula.

4.1 Descripcién de los vlogs

Partiendo del andlisis de videos de los canales de ensefianza-
aprendizaje de chino y de las entrevistas realizadas al profesorado del
Instituto Confucio se disefian cuatro blogs. A continuacion, se explica como

se seleccionaron las tematicas tratadas, asi como los contenidos de los vlogs.

4.1.1 Seleccion de las tematicas de los vlogs

Para seleccionar las tematicas de los vlogs, se consulta el contenido de
los manuales empleados en las clases de chino de los Institutos Confucio
(véase Tabla 11). Para ayudar al desarrollo de las actividades docentes, los
temas elegidos para los vlogs deben corresponder y complementar los
tratados en los libros de clase. Dado que existen diferencias en la seleccién
de los materiales utilizados en las distintas escuelas, se eligen tres libros de
texto como referencia. Se trata del libro de texto oficial del Hanban titulado
HSK curso estandar, y los manuales adaptados para hispanohablantes
titulados Camino al chino y Chino feliz, los mas utilizados por el profesorado.

Los contenidos se recogen en la Tabla 11.

Camino al chino Chino feliz HSK curso estandar
Saludar Saludar Saludar
Profesion La familia La familia
La familia La comida Expresion de numero
Expresion de nimero La vida escolar El trabajo
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Ir a restaurante La horay el tiempo Ir de compras

Expresion de la | El trabajo El transporte

localizacion

El transporte Las aficiones Expresion de la voluntad
Expresion de la | EI transporte y el Expresion de la localizacion
hora/fecha turismo

Expresion de la hora/ fecha

Tabla 11. Temas tratados en los materiales didacticos

Como se ha mencionado en la descripcion de los vlogs (véase el
apartado 4.1), los temas seleccionados deben ser cotidianos, cercanos a la
vida diaria y tener un caracter practico. Pero, deben también, ajustarse a las
expectativas del profesorado que los va a implementar. Tras haber trabajado
los vlogs, el alumnado deberia ser capaces de aplicarlos a sus vidas de
manera oportunay eficaz. Ademas, si nos basamos en las entrevistas previas
con los profesores, los vlogs deberian aportarle conocimientos culturales y
en esos casos, las tematicas podrian relacionarse con las fiestas
tradicionales chinas.

Asimismo, los temas seleccionados deben cumplir los criterios del
programa de estudios para el nivel HSK1 (Al). Segun los marcados por el
Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas (MCER). el
estudiante de nivel A1 como usuario de una lengua extranjera, debe cumplir

los requisitos siguientes (Consejo de Europa, 2002, p.26):

Ser capaz de comprender y utilizar expresiones cotidianas de uso muy
frecuente, asi como frases sencillas destinadas a satisfacer necesidades de
tipo inmediato. Puede presentarse a si mismo y a otros, pedir y dar
informacion personal basica sobre su domicilio, sus pertenencias y las
personas que conoce. Puede relacionarse de forma elemental siempre que
su interlocutor hable despacio y con claridad y esté dispuesto a cooperar.

Por todo lo expuesto, se decide optar por las tematicas siguientes: Ir de

compras a un supermercado asiatico, Ir a un restaurante chino, Introduccion
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a la festividad del barco del dragén y Un dia de vacaciones.

4.1.2 Enlaces y transcripciones de los vlogs

A continuacion, se describen las tematicas de los vlogs creados. El
detalle de cada escena que los compone se expone en los anexos
correspondientes. Se afiaden los enlaces para poder visualizarlos.

Tema 1. Ir de compras a un supermercado asiatico (Hiper Asia)

Este vlog graba la realizacion de las compras en un supermercado
asiatico (véase Figura 10) con el objetivo de que los alumnos comprendan y
aprendan vocabulario relacionado con productos alimenticios, asi como las
expresiones orales que se utilizan para efectuar el pago (véase apartado
4.2.1 de la propuesta pedagogica).

El Hiper Asia (IE#117%1T) es un supermercado de alimentacion asiatica.
Comercializa todo tipo de productos de alimentacién china, japonés, coreano,
tailandés, etc. También vende todo tipo de menaje de cocina como arroceras
0 vaporeras. Se pueden encontrar todo tipo de productos y salsas exoticas
para complementar los platos cocinados y empezar a probar recetas
orientales.

El enlace para visualizar el vlog es: https://youtu.be/cx5MWdIB6PM

‘ i
e TR B

Figura 10. Captura del vlog: Ir de compras a un supermercado chino

El desglose de las escenas y sus contenidos, en particular, su
duracion, el texto de la narracién en chino y los subtitulos en espariol se

pueden consultar en el Anexo 4.


https://youtu.be/cx5MWdlB6PM 

Tema 2. Ir a un restaurante chino

Este segundo vlog graba una escena en un restaurante chino (véase
Figura 11) con el objetivo de que los alumnos aprendan a pedir, se
introduzcan en la cultura china y sepan como pagar.

El siguiente enlace permite visualizar el vlog: https://youtu.be/-ttsgg6xt44

rante 'nhEi_nn
R
Figura 11. Captura del vlog: Ir a un restaurante chino

Se detallan las escenas, su duracion, las transcripciones en chino y los
subtitulos en espariol en el Anexo 5.

Tema 3. Introduccién a la festividad del barco del dragon

Este video se centra en una fiesta tradicional china, el Festival del Barco
del Dragon (véase Figura 12). Se trata de una animacion que hemos dibujado
a mano. El objetivo es que el alumnado ademas de aprender la lengua china
conozca el origen y las costumbres del Festival del Barco del Dragon.

El enlace de visualizacion de este viog es:

https://youtu.be/6 TDITJMBf7M

Figura 12. Captura del vlog: Introduccion a la festividad del Barco del dragon

Las diferentes escenas que componen este tercer vlog junto con los
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textos que comentan las imagenes en chino y en espafiol se pueden
consultar en el Anexo 6.

Tema 4. Un dia de vacaciones

Este video es también una animacion que hemos dibujado sobre un dia
de vacaciones (véase Figura 14). El objetivo es que los alumnos aprendan el
vocabulario relacionado con el transporte y sepan expresar sus actividades
diarias.

El enlace para visionar el vlog es: https://youtu.be/u8AsIm5S|Mc

Figura 13. Captura del vlog: Un dia de vacaciones

El contenido de las diferentes escenas que constituyen este vlog con las

transcripciones se encuentran en el Anexo 7.

4.2 Orientaciones pedagogicas para trabajar los vlogs

Con el fin de apoyar al profesorado de chino del Instituto Confucio en el
uso de los vlogs para la ensefianza y el desarrollo de las actividades
didacticas, se disefian una guia pedagdgica, unas actividades de clase y un
solucionario. Sirven de complemento a la implementacion de los vlogs,

proporcionan sugerencias y refuerzan el programa de estudios.

4.2.1 Relacion de los vlogs con el contenido de las clases impartidas

El contenido de los vlogs se relaciona con varias unidades impartidas

para el nivel A1. Como se menciona en la seccion 4.1.1, los temas elegidos
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para los vlogs coinciden con los materiales del nivel HSK1 del Instituto

Confucio, se exponen en la Tabla 12 las lecciones directamente relacionadas

con los videos creados.

Temas de viog El camino al chino Chino feliz HSK curso estandar
Iraun Leccion 4. Mafiana | Leccion 8. Quiero Leccion 8. Me gustaria
supermercado es el cumpleafios la manzana. ¢y ta? | beber té.
chino de mi hermana.

Ir aun restaurante | Leccién 7. jVamos | Leccién 9. Me Leccion 13. Esta

chino a comer juntos! gusta el marisco. aprendiendo a cocinar
comida china.

La festividad de Depende de la época de esta festividad.

barco de dragén

Un dia de Leccién 8. Hoy soy | Leccion 22. Esta es Leccién 15. He venido

vacaciones el conductor. la estacion de tren. aqui en avion.

Tabla 12. Lecciones relacionadas con los vlogs
4.2.2 Descripcion de la guia pedagogica

En este apartado, se proporciona una orientacion al profesorado para

implementar los vlogs. Como Mufoz (2018, p. 7) menciona la guia
pedagdgica «proporciona recomendaciones para la conduccion del proceso

de ensefianza aprendizaje. Su caracter indicativo otorgara autonomia al

personal académico para la seleccién y empleo de los métodos, estrategias
y recursos educativos». En el caso que nos ocupa, la guia se compone de

cuatro unidades didacticas correspondientes a los cuatro vlogs elaborados
para este TFM, incluyen objetivos de aprendizaje, contenidos didacticos y

actividades complementarias.

4.2.2.1 Vlog 1. Ir a un supermercado asiatico

Los contenidos a desarrollar en este vlog se detallan en la Tabla 13.
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Competencias pragmaticas:
Saludar y despedirse.
Aprender expresiones para pagar en la
caja.
Conocer diferencias en la compra de
billetes de metro entre China y Espafia.
Competencias lingiisticas:
- Competencia gramatical:
Interrogativos:
% /% (dudshao gian) (Traduccién:¢ cuanto
cuesta?)
Preposiciones de lugar:
Dentro de, delante de, detras de
Causas y consecuencias:
(yin) 2 (wéi)... B (sud) X (yi)...

(Traduccién: Porque..., asi que...)

- Competencia léxica:
#B 1 (chaoshi), X (gingtian), #hgk(ditié),
E(mai), FE(zhonggud), kim(hudgud),

K (da), EE(mian), B(kan), X E(zhel),

XK (jia), & ¥ (shiwa), BT (gian), Hib
(youbian), &#i(niGnai)
(Traduccion: supermercado, hace sol,

metro, comprar, China, hotpot, grande,
dentro, mirar, aqui, casa, comida, delante,

derecha, leche)

Tabla 13. Contenidos del viog 1

Inicio

Preparacion de las actividades

Antes de empezar la unidad 1, el profesorado pregunta al alumnado si
alguna vez ha ido a un supermercado chino: ¢Habéis ido alguna vez a un
supermercado chino?, ¢Qué productos habéis comprado? Los estudiantes
contestan en su lengua materna.

Actividad 1. Primera visualizacion sin sonido

El profesorado reproduce el video silenciado y sin subtitulo. Al finalizar,
los divide al estudiantado por parejas y les propone buscar un titulo. Los
titulos se ponen en comun y se comentan.

Actividad 2. Segunda visualizacién sin sonido

El/la docente muestra el vlog por segunda vez, el alumnado debe tomar
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apuntes de las diferentes situaciones 0 momentos que aparecen en el video.
Lo hace en su lengua materna. A continuacion, intenta adivinar el contenido
hablado en el vlog, comparte sus ideas con la clase.

Desarrollo

Actividad 3. Tercera visualizacién con sonido

El profesor reproduce el viog con sonido y explica el contenido del video.
Los alumnos verifican sus respuestas. A continuacion, se ensefia el
vocabulario del vlog mediante las flashcards de Quizlet (aplicacion
mencionada en el apartado 3.3.2). Como se muestra en la Figura 14, las
cartas incluyen imagenes, caracteres chinos y pinyin. El profesor guia al
estudiantado en la lectura y pronunciaciéon del Iéxico. Cada estudiante lee en
voz alta el Iéxico mostrado y atendiendo las explicaciones rectifica su
pronunciacion si es menester. De esta manera, aprende las palabras nuevas.

El enlace a las flashcards es el siguiente:

https://quizlet.com/ bsibs2?x=1qqt&i=2ew2a4

8 (chaoshi) supermercado

Figura 14. Ejemplo de Flashcard del viog 1

Sugerencia: Tras la actividad, el profesorado puede poner algunos
fragmentos del vlog para que el alumnado oiga y localice las palabras
introducidas con las flashcards.

Actividad 4. Actividad sobre el Iéxico

El docente propone hacer un ejercicio de emparejamiento sobre el Iéxico
ya trabajado en la actividad anterior mediante LearningApps (véase el
apartado 3.3.1). Se trata de relacionar las imagenes con el léxico

correspondiente (véase ejercicio 1, p. 70). Se puede visualizar el ejercicio en
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el siguiente enlace: https://learningapps.org/display?v=pya2bm94n22

Actividad 5. Cuarta visualizacién con sonido

Tras la cuarta visualizacién, se trabajan los subtitulos chinos. Se
estudian los significados de los caracteres chinos y se relacionan con lo que
se muestra en el video. A continuacion, se propone una actividad de
traduccion reutilizando el vocabulario introducido en la cuarta actividad. En
este ejercicio, el alumnado debe reconocer las palabras escritas en chino sin
ningun apoyo visual y proponer un equivalente en espariol (véase ejercicio 2,

p. 71).

dudshdogian

Actividad 6. Introduccién del pronombre interrogativo "% /> £%"

dud

Esta actividad esta dedicada a introducir el pronombre interrogativo "%

shaogian

5% ?" (¢ Cuanto?) para preguntar sobre el precio. Se puede mostrar un
objeto ya conocido por los estudiantes como un libro y preguntar: "¢ Qué es

esto? Si quisierdis saber su precio, ¢qué diriais?" El alumnado debe formular

la pregunta siguiendo el ejemplo del vlog. La respuesta seria: "4 % /1>5%(Sha

dudshao gian)?" (¢ Cuanto cuesta este libro?) A continuacion, el docente
recurre de nuevo a las flashcards para que el estudiantado repita la pregunta
en voz alta con el Iéxico nuevo ya introducido.

Sugerencia: Antes de esta actividad el docente puede contextualizar la
pregunta mostrando el fragmento del video en el que el protagonista esta en
la caja pagando. La idea es ayudar al alumnado a comprender mejor la
utilizacion de este interrogativo.

Actividad 7. Juego de rol

Este juego de rol se realiza por parejas. El objetivo es desarrollar la
expresion oral para pagar en la caja. Un alumno interpreta al dependiente y
otro al cliente, imitando la escena del supermercado del viog. El profesor les
ayuda a adaptar el dialogo utilizando otros productos (vistos en el |éxico). Las

parejas presentan la escena a la clase.
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Actividad 8. Actividad de comprension y de expresion escritas

Para realizar y trabajar la comprension y expresion escrita, el docente
prepara varias preguntas sobre el contenido del vlog. Las preguntas
especificas se detallan en el ejercicio 3 (p. 71).

Cierre

Actividad 9. Estimular la imaginacion

El profesor concluye la explotacion del vlog, asignando una tarea para el
préximo dia. Muestra una imagen del siguiente vlog (véase Figura 15) y pide
al alumnado que imagine el contenido del proximo video. Esta actividad
creativa permite mantener el interés del estudiantado, estimula Ila

imaginacion y despierta la curiosidad.

Figura 15. Captura del viog 2

4.2.2.2 Vlog 2. Ir a un restaurante chino

Los contenidos a desarrollar en este vlog se detallan en la Tabla 14.

Competencias pragmaticas: - Competencia léxica:

Aprender las expresiones para pedir algo en | & /T (canting)/{ik & (fandian), &(kan), b
un restaurante chino. 2L (ditig), 4 fh(fenzhong), = (dian), =
Preguntar y decir la hora. (jia), ¥4m(shipin), & (caidan), iz (ch),
Competencias linguisticas: 1B (he), T k(kéle), 35 (naicha), % /b
- Competencia gramatical: (dudshao), %%(qgian), /2 (gong)3Z(jiao)ZE
Verbo: (ché)

E(yao) (traduccion: pedir/ querer) ( traduccién: restaurante, ver, metro,
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minuto, punto, casa, video, comer, beber,
Coca-Cola, té con leche, cuanto, dinero,

autobus)

Tabla 14. Contenidos del viog 2

Inicio

Preparacion de las actividades

Antes de empezar la unidad 2, el profesor pregunta sobre la tarea
planteada en la leccion anterior, pide a los alumnos que miren la captura de
pantalla del vlog (véase Figura 15) y que describan la imagen y expliquen lo
gue han imaginado.

Actividad 1. Primera visualizacion sin sonido

El profesorado reproduce el video silenciado y sin subtitulo, propone
buscar un titulo. El alumnado trabaja primero por parejas y luego en comun
con lo demaés.

Actividad 2. Segunda visualizacién sin sonido

El docente muestra el vlog por segunda vez, el alumnado debe tomar
apuntes de las diferentes situaciones 0 momentos que aparecen en el video.
Lo hace en su lengua materna. A continuacion, intenta adivinar el contenido
hablado del viog compartiendo sus ideas con la clase.

Desarrollo

Actividad 3. Tercera visualizacion con sonido

El profesor reproduce con sonido y explica el contenido del video. Los
alumnos verifican sus respuestas anteriores. A continuacion, se ensefia el
vocabulario nuevo mediante las flashcards de Quizlet. Las cartas incluyen
imagenes, caracteres chinos y pinyin, como se muestra en la Figura 16. Cada
estudiante lee en voz alta el Iéxico mostrado y el docente corrige la
pronunciacion. Este ejercicio facilita la correcta pronunciacion de las palabras
nuevas.

Las flashcards utilizadas se pueden encontrar en el siguiente enlace:
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"i(Chi) comer

Figura 16. Ejemplo de Flashcard del viog 2

Actividad 4. Actividad sobre el Iéxico introducido

Mediante LearningApps, el profesor propone un crucigrama reutilizando
el léxico empleado con las flashcards. El alumnado debe escribir una letra
por casilla hasta formar la palabra (véase el ejercicio 1, p. 72).

El enlace a la aplicacion es el siguiente:

https://learningapps.org/display?v=pvkfpgvt322

Actividad 5. Cuarta visualizacién con sonido

Tras la cuarta visualizacion, el estudiantado debe fijarse en los subtitulos
chinos. Se trabaja el significado de los caracteres chinos y se relacionan con
lo que se muestra en el video. A continuacion, se propone una actividad de
traduccion utilizando el vocabulario ya introducido en la cuarta actividad. En
este ejercicio, el alumnado debe primero, elegir rodeandolos los caracteres
correspondientes a las palabras escritas en chino y luego, proponer un

equivalente en espafiol (véase ejercicio 2, p. 72).

Actividad 6. Introduccién del verbo % (pedir/querer)

yao
Esta actividad estd4 dedicada a introducir el verbo "£&" (querer) para

aprender a pedir algo. Por ejemplo, se muestra una imagen de una Coca-
Cola y el profesor pregunta primero para identificar el producto: "¢ Qué es

esto? A continuacion, plantea la siguiente situacion: si quisierais pedirla en
chino, ¢qué diriais?" Y el alumnado responde: " FZE o] /&.(W6 yao kéle.)"

(Quiero una Coca-Cola). A continuacion, el docente reutiliza las flashcards

para que el estudiantado reutilice el Iéxico ya ensefiado y formule las
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preguntas con otros productos en voz alta.

Sugerencia: Antes de esta actividad el docente puede contextualizar la
pregunta mostrando el fragmento del video en el que el protagonista esta
pidiendo. De este modo, ayuda al alumnado a comprender e identificar este
verbo y su utilizacién.

Actividad 7. Juego de rol

El objetivo de esta actividad es desarrollar la expresion oral para pedir
algo en un restaurante chino. Un alumno adopta el papel del cliente y otro, el
del camarero. Imitan la escena del restaurante chino del vlog. El profesor les
ayuda a adaptar la escena con productos diferentes (visto en el I1éxico). Las
parejas presentan la escena a la clase.

Actividad 8. Comprension y expresion escrita

Para practicar la comprension y expresion escrita, el profesorado pide al
alumnado que complete los huecos de un texto basandose en el contenido
del vlog. El texto se detalla en el ejercicio 3 de la p. 72.

Cierre

Actividad 9. Estimular la imaginacion y los conocimientos culturales

El profesor concluye la explotacion del vlog pidiendo al alumnado que
cuente si ha ido a un restaurante chino. Les plantea unas preguntas para
guiarles en el contenido: ¢habéis ido a un restaurante chino?, ¢qué platos

habéis pedido o conocéis?, ¢0s gusta la comida china?

4.2.2.3 Vlog 3. Introduccion a la festividad del barco del dragén

Los contenidos a desarrollar en este vlog se detallan en la Tabla 15.

Competencias pragmaticas: - Competencia léxica:
Describir la festividad del Barco del dragon. | ##4 5 (duanwtijié), fE(nian), B(yue), H
Conocer la festividad china. (), F5HE(jiér1), #&(chuan), ¥z (zongzi),

Competencias lingiiisticas: & E (zhongguo) , H & (ribén), &




- Competencia gramatical: (yIngguo), E#i(shiwl), #FE(tAng)

Interrogativos: ( traduccion: la fiesta del barco del
...lG(ma)? (laforma para preguntar) dragén, afio, mes, dia, festivo, barco,
Zongzi, China, Japdn, Inglaterra, comida,

azlcar )

Tabla 15. Contenidos del viog 3

Inicio

Preparacion de las actividades

Antes de empezar la unidad 3, el profesor pregunta sobre la tarea
planteada en la leccién anterior, pidiendo al alumnado que cuente sus
experiencias sobre la comida china. Pone en comun sus vivencias y las
comentan.

Actividad 1. Primera visualizacion sin sonido

El profesor reproduce el video silenciado y sin subtitulo. ElI alumnado
trabaja por parejas para buscar un titulo.

Actividad 2. Segunda visualizacion sin sonido

El docente muestra el vlog por segunda vez, el alumnado debe tomar
apuntes de las diferentes situaciones que aparecen en el video. Lo hace en
su lengua materna. A continuacion, intenta adivinar el contenido hablado del
vlog compartiendo sus ideas con la clase.

Desatrrollo

Actividad 3. Tercera visualizacién con sonido

El profesor reproduce con sonido y explica el contenido del video. Los
alumnos descubren la historia. A continuacion, se ensefia el vocabulario
utilizando las flashcards de Quizlet. Las cartas incluyen imagenes, caracteres
chinos y pinyin, como se muestra en la Figura 17. Cada estudiante lee en voz
alta el Iéxico mostrado y el docente corrige la pronunciacion. Este ejercicio
facilita la correcta pronunciacién de las palabras nuevas.

El enlace: https://quizlet.com/ bskglm?x=1qqt&i=2ew2a4
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& --.&@a la festividad del barco
Sl ;g LN L1 S )
3% 7 9 (duanwujié) g Téord M el cragon

Figura 17. Ejemplo de Flashcard del viog 3

Actividad 4. Actividad sobre el Iéxico introducido

Para que el alumnado reutilice y memorice el Iéxico introducido en la
actividad anterior, el profesor propone un ejercicio llamado "Sopa de letras”
gue ha creado mediante la aplicacion LearningApps (véase ejercicio 1, p. 73).
Consiste en descubrir las palabras enlazando las letras (Pinyin) de forma
horizontal, vertical o diagonal.

Véase el ejercicio en el siguiente enlace:

https://learningapps.org/display?v=pe3ukmbqgc22

Actividad 5. Cuarta visualizacion con sonido

El profesorado reproduce el vlog y pide al alumnado que responda a las
preguntas mencionadas por el autor en el video. Las preguntas especificas
se detallan en el ejercicio 2 (p. 73). El estudiantado publica sus respuestas
en los comentarios de YouTube, como se le ha pedido en el video (véase
Figura 18). Ademas de expresar sus propios puntos de vista, los estudiantes
también pueden comentar las opiniones de otros estudiantes. De este modo,

se practica la competencia comunicativa y ademas, la digital.

m

,i/“'l
S

Figura 18. Captura del viog 3
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Actividad 6. Comprensién y expresion escritas

Para seguir practicando la compresion y expresion escrita, el docente
pide al alumnado que rellene por parejas una tabla sobre la fiesta del barco
del dragon (véase ejercicio 3, p. 73). Al finalizar comparten sus respuestas
con la clase.

Actividad 7. Conocimientos culturales

El profesor reutiliza la tabla de la actividad anterior y propone al
estudiantado que piense en otras fiestas conocidas de China o Espafia. Se
comparan y se comparten opiniones con la clase.

Cierre

Actividad 8. Estimular la imaginacion

El profesor concluye la explotacion del viog proponiendo una tarea para
el préximo dia. Muestra una imagen del siguiente vlog (véase Figura 19). Pide
al alumnado que trate de adivinar el contenido del video. Esta actividad
permite mantener el interés del estudiantado, estimular la imaginacion y
despertar la curiosidad.

N )
Vdlencia

Figura 19. Captura del vlog 4

4.2.2.4 Vlog 4. Un dia de vacaciones

Los contenidos a desarrollar en este vlog se detallan en la Tabla 16.

Competencias pragmaticas: - Competencia Iéxica:
Expresar la vida cotidiana. Vocabulario: “k#/1(féij1), £ _(zadoshang),
Aprender los vocabularios de transporte. & JT (canting) , & # (shiwt) , 2 %




Revisar expresiones para saludarse. (gongjiao)Z(che), HFHZE(chlzlché), b
Competencias linguisticas: A (shatan), B8 % (dianying), X BH(taiyang),
- Competencia gramatical: B 5 (jiadian), & (gdo) #k (tie), B 17
£2 (shi)+transporte+ f3 (de) (esta estructura | (zixingché), K& (xilxT)

es la forma para destacar el modo de | (traduccién: avién, mafiana, restaurante,

desplazamiento.) comida, autobus, taxi, playa, pelicula, sol,

hotel, tren, bicicleta, descansar)

Tabla 16. Contenidos del viog 4

Inicio

Preparacion de las actividades

Antes de empezar la unidad 4, el profesor pregunta sobre la tarea
planteada en la leccién anterior, pide al alumnado que mire la captura de
pantalla del viog (véase Figura 19 en vlog 3) y que describa la imagen y
explique lo que ha imaginado.

Actividad 1. Primera visualizacion sin sonido

El profesor reproduce el video silenciado y sin subtitulo. ElI alumnado
trabaja por parejas para buscar un titulo, pone las respuestas en comun y las
comentan.

Actividad 2. Segunda visualizacién sin sonido

El docente muestra el vlog por segunda vez, el alumnado debe tomar
apuntes de las diferentes situaciones que aparecen en el video. Lo hace en
su lengua materna. A continuacion, intenta adivinar el contenido del viog
compartiendo sus ideas con la clase.

Desarrollo

Actividad 3. Tercera visualizacion con sonido

El profesor reproduce el video con sonido y explica el contenido. A
continuacion, ensefia el vocabulario mediante las flashcards de Quizlet. Las
cartas incluyen imagenes, caracteres chinos y pinyin, como se muestra en la

Figura 20. Cada estudiante lee en voz alta el Iéxico mostrado y el docente
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corrige la pronunciacion. Este ejercicio facilita la correcta pronunciacion de
las palabras nuevas. El enlace a la actividad es:

https://quizlet.com/ bskh4x?x=1qgt&i=2ew2a4

& AL(feiji) avion

Figura 20. Ejemplo de Flashcard del viog 4

Actividad 4. Actividad sobre el léxico introducido

El docente propone hacer el ejercicio reutilizando el 1éxico empleado en
la actividad anterior mediante Kahoot (véase el apartado 3.3.3). Se trata de
observar laimagen y de elegir la respuesta correcta (véase ejercicio 1, p. 74).
El enlace a la actividad se encuentra en:

https://create.kahoot.it/details/6e77aa9a-f952-4447-9303-

8f3c5658dfc7

Actividad 5. Introduccién de la estructura gramatical "Z(shi)...fJ(de) "

para expresar el medio de transporte
Para ensefar la estructura gramatical "2 (shi)...f9(de) ", el profesor

utiliza la flashcard del autobus e introduce la frase siguiente: “Hoy voy al

wo shizuogdngjidoché lai de

colegio en autobls”. En chino seria: FHZE44 A RXEXRP . Aqui 2
(shi)+transporte+f4y(de), esta estructura es la que se emplea para destacar

el modo de desplazamiento. Pregunta al alumnado: “¢,como llegais al

colegio?". Utiliza las flashcards para identificar otros medios de transporte y

wo shi qi zi

lleva al estudiantado a formular las frases, diciendo por ejemplo: "# =2 H

x/l'ggché lai de ) . o
17 ZEkM", es decir, “voy al colegio en bicicleta”.

Sugerencias: Para ayudar al alumnado a comprender mejor esta

estructura gramatical y su utilizacion, el docente puede, al principio de la
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actividad, contextualizar la pregunta mostrando el fragmento del video en el
gue el protagonista esta desplazandose.

Actividad 6. Juego de rol

El objetivo de este juego de rol es desarrollar la expresion oral para
saludarse. Se trata de dos amigos que no se han visto en mucho tiempo,
deben imitar la escena del aeropuerto del vlog. Las conversaciones deben
incluir la estructura gramatical que acaban de aprender. El profesor les ayuda
a adaptar la escena con el nuevo léxico introducido. Presentan la escena a
la clase.

Actividad 7. Comprension y expresion escritas

Para realizar y trabajar la comprension y expresion escrita, el/la docente
formula el mapa de la ruta que esta etiquetado con los medios de transporte
y los lugares, el alumnado rellena los huecos en blanco basandose en el
contenido del vlog (véase ejercicio 2, p. 75).

Cierre

Actividad 8. Estimular la imaginacion

El profesor concluye la explotacién del vlog proponiendo una tarea para
el préximo dia. Expone una fotografia de Barcelona y pregunta donde creen
gue va la gente del video. Pide al alumnado que imagine lo que ocurre

después.

4.2.2 Ejercicios

En esta seccidn, se presentan los ejercicios que el alumnado debe
realizar durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Contiene cuatro
partes, cada una corresponde a los vlogs de la seccién anterior. Los
ejercicios son variados e incluyen el uso de herramientas TIC, se pueden
realizar tanto individualmente como en grupo.

Ejercicios del vlog 1. Ir a un supermercado asiatico

Ejercicio 1. Ejercicio de emparejamiento utilizando la aplicacion
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Learningapps (véase Actividad 4 del vlog 1). Se trata de unir las imagenes
con las palabras. (véase Figura 21)

El ejercicio est4 disponible en:

https://learningapps.org/display?v=pya2bm94n22

Ir a supermercado asiatico 2022-06-20 (2022-06-08)

RNshiwi) (mai)

Py
Ai(ydubian) (Zhénggué)

H4(nidnai) @

# (Kan) \ a:", S \T‘

#@hi(chaoshi)

Figura 21. Ejercicio 1 del viog 1

Ejercicio 2. Los alumnos eligen las palabras que aparecen en el viog y
proponen un equivalente en espafiol (véase Actividad 5 del viog 1). Los

caracteres se detallan en la Figura 22.

L3 =
TH
", 2

% # . supermercado

Figura 22. Ejercicio 2 del viog 1

Ejercicio 3. El alumnado responde a las siguientes preguntas basandose
en el contenido del vlog (véase Actividad 8 de vlog 1):

1. ¢, Como va Kun al supermercado chino?

2. ¢ Por qué va al supermercado?

3. ¢ Qué ha comprado?

4. ¢ Qué bebida ha recomendado?, ¢,qué sabor tiene?
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Ejercicios del vlog 2. Ir a un restaurante chino

Ejercicio 1. Se trata de un crucigrama realizado utilizando la aplicacion
Learningapps (véase Actividad 4 de vlog 2). Se escribe una letra por casilla
hasta formar la palabra. (véase Figura 23)

El ejercicio esta disponible en:

https://learningapps.org/display?v=pykfpgvt322

ir a un restaurante chino Pregunta 1 (vertical):

Bl[r Solucién:
[ [T TTT]-

Figura 23. Ejercicio 1 del vlog 2

Ejercicio 2. ElI alumnado elige rodeandolos los caracteres
correspondientes a las palabras escritas en chino y luego, propone un

equivalente en espafiol (véase Actividad 5 de vlog 2). La forma exacta se

detalla en la Figura 24.

.-..- -

ENP N 28 2 - S—

Figura 24. Ejercicio 2 del vlog 2

Ejercicio 3. Se deben completar los huecos del texto basandose en el

contenido del vlog (véase Actividad 8 de vlog 2).
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é‘ii’%ﬂ& ﬁ?’&% (tiempo), {éi%ééChen
W7H%_ (cusndo tiempo) I P
iR, REL (transporte) &M H HiLs. FANA
AABET BAREY, BRMbET (bebida), &
BT (bebida), {RIRIFAE, BREMRAG, RiN—3tit
i

(Cuénto cuesta), %}%Chen%
(transporte)[iml‘g?. @igﬁﬁ"fﬂﬁlu '

5 dé hin ka xn

Ejercicios del vlog 3. Introduccion a la festividad del barco del dragén

Ejercicio 1. Se trata de una "sopa de letras" utilizando la aplicacion
Learningapps (véase actividad 4 del vlog 3). Consiste en descubrir las
palabras enlazando las letras (Pinyin) de forma horizontal, vertical o diagonal
(véase Figura 25).

El ejercicio esta disponible en:

https://learningapps.org/display?v=pe3ukmbqgc22

W(K/ T|R|Z|J|H|T|R|X|P|B 1. CHUAN
M{E|A|Cc|H|U|AIN|Z|R|V|O -y
2. NIAN
FIY FlU|O|U|S|O|V|C|H|U 2
R|T|B|E|N|I|A[N|I|F|B|U 3,
E/IS|A|G|G|P|Y|L|U|U|T|Q 4.
B|Y X|O0|G|D|UO|K|W|B|K|E 5.

Figura 25. Ejercicio 1 del vlog 3

Ejercicio 2. Responde a las preguntas siguientes: ¢Has comido Zongzi
alguna vez? ¢Qué tipo de Zongzi te gustan? (véase actividad 5). Comparte
tus opiniones en la seccion de los comentarios de YouTube (véase Figura
26).

El ejercicio esta disponible en:

https://www.youtube.com/watch?v=6TDiTJMBf7M&t=15s
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la festividad del barco del dragon
25visualizaciones... g 1 GP Nomegusta ) Compartir L Descargar 3¢ Clip =+ Guardar

ﬁ\ LRI Estadisticas I NETRTG
1 suscriptor

¢Sabes la festividad del barco del dragén? ;Has comido Zongzi? ;Qué tipo de Zongzi te gustan?
¢Podrias compartir tus opiniones en los comentarios?

MOSTRAR MAS

0 comentarios = Ordenar por

Figura 26. Ejercicio 2 del vlog 3

Ejercicio 3. Completa la tabla sobre la fiesta del barco del dragon (véase

Tabla 17)

jié i de mingchéng

THHA R &

(Nombre de la festividad)

shf jian

ffiE (¢, Cuando se celebra?)

ganshénme

F + 4(¢,Qué hacen?)

shi wu

B (¢Qué comen?)

ni Xi huanzhé ge ji¢ 1 ma wei shén
MERZXATAG ? A

me

/N (¢Te gusta esta

festividad?,¢ Por qué?)

Tabla 17. Ejercicio 3 del vlog 3

Ejercicios del vlog 4. Un dia de vacaciones
Ejercicio 1. Se trata de un ejercicio sobre el [éxico utilizando la aplicacion
Kahoot (véase Actividad 4 de vlog 4). Se debe observar la imagen y elegir la
respuesta correcta (véase Figura 27).
El ejercicio esta disponible en:

https://create.kahoot.it/details/6e77aa9a-f952-4447-9303-8f3¢c5658dfc7

74


https://create.kahoot.it/details/6e77aa9a-f952-4447-9303-8f3c5658dfc7 

4 A
1-fEE {

BRAA? C /
&y ' : ’
S 0%

O == X
g == v

e X
0= X

Figura 27. Ejercicio 1 del vlog 4

Ejercicio 2. Completa el mapa de la ruta (véase Figura 28) basandote en

el contenido del vlog (véase Actividad 7).

«

#3% (Aeropuerto) Wik

—

metro

2 &% (Hotel)

G— G——

renfe

Figura 28. Ejercicio 2 del vlog 4

4.2.3 Solucionario

En esta seccidn se presenta el solucionario de las actividades. Los
contenidos presentados corresponden a los dos apartados anteriores (4.2.1
y 4.2.2) y constan de cuatro secciones correspondientes a cada vlog. Se
recogen las soluciones, asi como ejemplos de respuestas abiertas para que

el docente pueda consultarlas.

Seccion 1. Ir a un supermercado asiatico
Actividad 1. Respuesta libre. Podria ser:
FrEFET (Quzhonggud chaoshi)
Actividad 4. El resultado final del ejercicio de vocabulario se muestra en

la Figura 29.
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8 (chaoshi) b % (ditie)

R (shiwd)

Aili(youbian) K% (hudgud)

@
i g ﬂ’ 5
6 RO,
(Zhdnggud) g g -
D | E ._;,uj - Y

% (Kan)

Figura 29. Resultado final del ejercicio 1 del vliog 1

Actividad 5. Se identifican los caracteres chinos con el pinyin: "# 1 (chaoshi)", "#b %k
(ditié)", " (mai)", "4 gh(nianai)", "A(you)", y se traducen: supermercado, metro, comprar,
leche, derecha.

Actividad 7. Respuesta libre. Se adjunta un ejemplo traducido al espafol:

A: Hola, buenas tardes.

B: Hola. ¢ Necesita una bolsa?

A: Si, por favor. ¢ Cuanto cuesta?

B: 20.5 euros en total. ¢ Tarjeta o efectivo?
A: Vale, pago con tarjeta.

B: ¢ Quiere copia?

A: No, gracias, hasta luego.

B: Hasta, luego.

Actividad 8. Las respuestas son las siguientes:

ta zuo ditie quchaoshi

1.flh Ak ek BT .

yInwéi ta yao qu péngy o u jia chthu 6 guo

2RHIMEE BR Kz Ki5B .

nianai  jlangyou shacai miantiao
3.49%, I, BRI, JH
nicnai  Weidao bi jiaotian
4.49, JRIE LR E .

(Traduccion de las respuestas al espafiol)
1. Va al supermercado en metro.
2. Porque va a casa de unos amigos para comer hotpot.
3. Leche, soja, verduras, fideos.
4. Leche. Muy dulce.

Actividad 9. Respuesta libre, ejemplo traducido al espafiol:

Ir a un restaurante chino y probar comidas tipicas.
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Seccidn 2. Ir a un restaurante chino
Actividad 1. Respuesta libre. Podria ser:
E£HEZT (Qu zhonggud canting)

Actividad 4. El resultado final del ejercicio de crucigrama se muestra en

la Figura 30.
Pregunta 1 (vertical):
e [n]
A
fo [ [ ]e
D 'F
A A
j‘?]elu zmo|n G:
| E | E ilE]L]E‘
nan
A N
alifaln]

Figura 30. Resultado final del ejercicio 1 del vlog 2

Actividad 5. El resultado final del ejercicio de vocabulario se muestra en

Traduccion:
> H X
é&‘ %.*E 44 © leche
E,ﬁ 4‘ gk : metro
A A %Gl B

Figura 31. Resultado final del ejercicio 2 del vlog 2

Actividad 7. Respuesta libre. Se adjunta un ejemplo traducido al espafiol:
A: Hola, buenas. ¢ Para beber?

la Figura 31.

X\

: Hola. Una Coca-Cola, por favor.

: Vale. ¢ Para comer?

: Una hamburguesa con queso y patata fritas.
: Perfecto. ¢Algo mas?

: Nada més.

> W > W > W

: Gracias.
B: Gracias.

Actividad 8. Respuestas traducidas al espafiol:

77



Hace sol, 13, metro, té con leche, Coca-Cola, 11.5 euros, autobus.

Actividad 9. Respuesta libre. Se adjunta un ejemplo traducido al espafiol:

He ido varias veces a restaurantes chinos. Mis padres, mi hermana y yo vamos a un
restaurante chino en el centro de la ciudad todos los domingos. Me gusta comer arroz y a mi
hermana le gusta comer fideos. Toda nuestra familia come ternera. También nos gusta beber
té chino, su sabor es delicioso.

Seccion 3. Introduccién de la festividad del barco del dragon
Actividad 1. Respuesta libre, ejemplo:
435 (Duanwil jié)

Actividad 4. El resultado final del ejercicio de vocabulario se muestra en

la Figura 32.
W|K/ T|R|Z|J|H|T|R|X|P|B 1. CHUAN
M E|A|c|H|U|A|N|[Z|[R|V]|O herco
. : 2. DUANWUJIE
FIY|F|O|O|U|S|[O|V|C|H|U : ,
la fiesta del barco del dragén
R|I|B|/EIN|I|A|[N|I|F|B|U 3. NIAN
E|S|A|G|G|P|Y|L|U|U|T|Q afio
Bly|x|o|le|p|o|k|/w|/B|K|E 4. RIBEN
= v Japon
B|U|I|D|U[A[N|[W|U|J]|I |E B !
- 5. ZHONGGUO
I[E[M|Y|O|N|[J|H|F|I|L|J China

Figura 32. Resultado final del ejercicio 1 del viog 3
Actividad 5. El resultado final del ejercicio de vocabulario se muestra en

la Figura 33.

)

Z#=F.. Nolo he probado.

Q©  Responder

|
]
EFC*‘
Qg
Tt

IZEZEENIZRF Yo prefiero el Zongzi con yema de huevo.

a

i)
T E
S 3
3

Responder

He comido Zongzi.
REWMIZIRT, tWS)REENE., Me gusta el Zongzi con carne
y también el que se reboza en aztcar.
g] Q  Responder

u
B o

HE, Htb=xx! A mitambién. jMe encantan!

5 G O Responder

Figura 33. Resultado final del ejercicio 2 del viog 3

Actividad 6. Respuesta traducida al espafiol
Nombre de la festividad: la festividad del barco del dragén
¢,Cuéando se celebra? El quinto dia del quinto mes del calendario lunar.
¢, Qué se hace? Comer Zongzi y carreras con barcos en forma de dragon.
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La comida: los Zongzi. Tienen varios rellenos posibles. En el norte de China,
se saborea con datiles como relleno y se rebozan en azlcar. En el sur, en
cambio, se combinan con carne cruda o con yema de huevo, el sabor es

salado.
¢ Te gusta esta festividad? ¢ Por qué? Me gusta mucho, porque me encantan

los barcos en forma de dragdn (respuesta libre).

Actividad 7. Respuesta libre, ejemplo traducido al espafiol

Aparte del Festival del Barco del Dragén, también me gusta mucho la festividad del Afio

Nuevo Chino. Ese dia, en China Town, adornan las calles con muchos faroles y decoraciones
rojas. Es costumbre comer albéndigas (dumplings). jjMe gustan muchisimo!!

pie.

Actividad 8. Respuesta libre, ejemplo traducido al espafiol

Ir al aeropuerto, viajar a Valencia, etc.

Seccioén 4. Un dia de vacaciones
Actividad 1. Respuesta libre, ejemplo:
Un dia de la semana santa.

Actividad 4. Respuesta traducida al espafiol

Bicicleta, moto, bus del colegio, autobus, taxi, metro, avién, barco, patinete, coche, a

Actividad 6. Respuesta libre, ejemplo traducido al espafiol

A: Hola, jcuanto tiempo sin verte!, ¢ Qué tal?

B: Muy bien. ¢ Como estas?

A: Todo bien. No has cambiado nada.

B: Jaja, tl tampoco. Sigues tan guapo.

A: jJaja, gracias! ¢ Doénde quieres ir?

B: A un restaurante en la playa, se llama la Murciana. La paella de este restaurante esta
muy rica.

A: De acuerdo, vamos.

Actividad 7. El resultado final del ejercicio se muestra en la Figura 34.
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Figura 34. Resultado final del ejercicio 2 del viog 4

Actividad 8. Respuesta libre, ejemplo traducido al espafiol
Salimos del hotel a las 8 de la mafiana y a las 10 de la mafiana tomamos el tren a

Barcelona. Fuimos a la Sagrada Familia. Es muy bonita, creo que es un edificio muy
espectacular. También fuimos a la playa a comer marisco. En mi opinién, Barcelona es una

ciudad magnifica.



5. RESULTADOS DE INVESTIGACION Y DISCUSION

En este trabajo de investigacion, por un lado, se elaboran una entrevista
y dos encuestas, y por otro lado, se crea un canal de YouTube dedicado a la
ensefanza de chino como lengua extranjera. Las dos primeras herramientas
de recogida de datos, la entrevista y una de las encuestas, se dirigen al
profesorado del Instituto Confucio. Con la entrevista se indaga al profesorado,
el nivel del alumnado y los manuales utilizados. La encuesta investiga el uso
de los vlogs y el grado de satisfaccion de la herramienta para la ensefianza.
La segunda encuesta dirigida al alumnado pregunta acerca de la utilidad de
los vlogs para aprender la lengua china. En este apartado, se exponen los

resultados y se analizan.

5.1 Resultados de la entrevista dirigida al profesorado de chino

Con el fin de conocer la situacidén actual de los estudiantes espafoles
gue aprenden chino y disefiar un canal de vlog adecuado para el aprendizaje,
se decide entrevistar a profesores que ensefian chino en Espafa. Para ello,
se contacta con el Instituto Confucio de seis ciudades espafiolas (véase
Grafico 1) y diez de ellos aceptan ser entrevistados.

Las entrevistas se realizan en espafiol por teléfono y se graban con el
consentimiento de los profesores. Se disefian un total de 12 preguntas, todas
ellas relacionadas con la ensefianza del chino y el uso de los vlogs. Se puede
visualizar el contenido detallado de la entrevista en el Anexo 1.

A continuacion, se analizan las respuestas aportadas. En cuanto a los
datos personales basicos, los participantes tienen todos entre 25 y 30 afos,
dos son hombres (uno de Cadiz y otro de Granada) y ocho son mujeres (dos
de Madrid, dos de Castilla-La Mancha, una de Cadiz, una de Jaén, una de
Granada y una de Ledn). Los lugares de ensefianza se muestran en el

Grafico 1. Todos ensefian chino en Espafa, siete de ellos en los Institutos
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Confucio (en Madrid, Castilla-La mancha, Granada y Leo6n) y los otros tres
en las Aulas Confucio (en Céadiz y en Jaén). Las Aulas Confucio son el
programa de la Oficina Central de los Institutos Confucio. Son asociaciones
establecidas con escuelas e instituciones educativas para desarrollar y

fortalecer la ensefianza de chino mandarin.

Castilla-La Madrid
Mancha

Jaén

Granada

Gréfico 1. Lugares de ensefianza

Segun las entrevistas, todo el profesorado tiene al menos dos afios de

experiencia docente, como se muestra en el Grafico 2.

3 3
2 I 2 I

menos 3 afios 3 afos 4 afos 5 afios

o Fr N W b

Graéfico 2. Experiencia docente

Como se observa en el Grafico 3, el profesorado imparte niveles
elementales, y nueve de ellos tienen alumnos de nivel Hanyu Shuiping
Kaoshi (HSK) 1, es decir, si lo traducimos, con un nivel 1 en la Prueba de
competencia de chino. Por lo tanto, para garantizar el tamafio de la muestra,
las actividades didacticas de los vlogs se disefian tomando como referencia

el nivel Al.
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Grafico 3. Niveles lingtisticos del estudiantado

En cuanto a la edad del alumnado (véase Gréfico 4), ocho profesores
tienen alumnos con una edad comprendida entre 13 y 15 afios. Les siguen
los estudiantes de 10 a 12 afios. Esto indica que los alumnos a los que

ensefan los profesores entrevistados son principalmente adolescentes.

Mas 15 afios IEE—
13-15 afios I
8-12 afios I
Menos 8 afios .
0 2 4 6 8 10

Grafico 4. Edad del estudiantado

En cuanto a los manuales (véase Grafico 5), los profesores utilizan
materiales didacticos diferentes, cuatro de ellos trabajan con HSK curso
estandar del Nacional Hanban (la Oficina Nacional de la Lengua y Cultura
China) y los otros seis prefieren el material didactico del Instituto Confucio
adaptado al espafiol que se compone de cuatro manuales titulados: 12

colores, Camino al chino, Descubre china y Chino feliz.

Descubre
Chlona HSK
10% curso
Chino feliz estandar

20% 40%

Grafico 5. Manuales del Instituto Confucio
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De las entrevistas se desprende que todo el profesorado ha utilizado
videos de YouTube en sus clases y que después de la proyeccion del video
formulan preguntas a sus alumnos. La mayoria de los contenidos de los
videos tratan sobre las fiestas tradicionales chinas y la cultura tradicional.
Para los nifios mas pequefios también se ensefian canciones y se emplea el
meétodo de ensefianza TPR (Total Physical Response), los alumnos cantan y
bailan junto con el video, haciendo movimientos, etc.

Los resultados de la encuesta (véase Grafico 6) muestran que sélo uno
de los diez profesores utiliza los vlogs en clase, siete profesores los conocen,
pero no los utilizan y dos los desconocen. El profesor que utiliza la ensefianza
mediante vlogs hace preguntas a los alumnos después de la proyeccion, pero
no le resulta facil encontrar vlogs adaptados a los contenidos de sus clases.
Casi todos los profesores creen que el vilog es una forma de recordar las
experiencias vividas, los lugares y de compatrtirlos. Opinan que los vlogs son
mas relevantes para narrar la vida, piensan que pueden ayudar a aprender
expresiones sobre temas cotidianos y a practicar mas la capacidad de
escucha y la expresion oral del alumnado. Dos de los profesores creen que,
para los alumnos mayores, el aprendizaje con vlogs podria ser mas eficaz si

los hicieran ellos mismos y los presentaran a la clase.

Gréfico 6. Utilizacion de los vlogs

Por ultimo, en cuanto a la cuestion relacionada con la utilidad de los vlogs
para la ensefianza-aprendizaje de lenguas, siete profesores estan de

acuerdo en que el vlog es beneficioso para ensefiar el chino, dos profesores



piensan que depende del nimero de estudiantes y de su edad. Consideran
gue por encima de 20 alumnos seria mas dificil utilizar el vlog y que es ideal
para los adolescentes y adultos. Un profesor no le encuentra utilidad porque
cree que su contenido es demasiado diverso y su calidad es desigual. No
conduce a la adquisicion sistematica del conocimiento por parte del

alumnado.

5.2 Resultados de la encuesta dirigida al profesorado de chino

Esta encuesta se llevé a cabo para averiguar el uso del vlog en la
ensefanza-aprendizaje de chino para hispanohablantes en el aula. Consta
de 15 preguntas breves y sencillas, el cuestionario especifico se encuentra
en el Anexo 2. En total, se recibieron diez respuestas del profesorado del
Instituto Confucio que se analizan a continuacion.

En la primera pregunta, ¢cree que los vlogs son utiles para la
ensefianza-aprendizaje del chino en clase?, nueve profesores consideran
gue son utiles y un profesor considera que son muy Utiles (véase Grafico 7).
Esto indica que el profesorado se muestra satisfecho con el uso de los vlogs
y los considera eficaces para la ensefianza del chino.

= Muy utiles
% Utiles
Ni Gtiles, ni inGtiles
90% Poco Utiles

InGtiles

Graéfico 7. ¢ Los vlogs son Utiles para la ensefianza-aprendizaje del chino en clase?

En la segunda pregunta, ¢ le parece que los temas tratados en los vlogs
se adaptan a los contenidos de su clase?, nueve profesores opinan que los
temas de vlogs son apropiados y utiles, solo un profesor cree que los temas
son poco apropiados ya que existe muy poca diferencia entre el contenido de

los vliogs y el del examen oficial (véase Gréafico 8). Esto muestra que las
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tematicas de los vlogs se adecuan al contenido del libro de texto y pueden

utilizarse como herramienta de enseflanza-aprendizaje.

m Los temas son muy apropiados y
cercanos . "

m | os temas son apropiados y Utiles
No tengo opinién al respecto
Los temas son poco apropiados

m Los temas son inapropiados

Grafico 8. ¢ Los temas tratados en los vlogs se adaptan a los contenidos de la clase?

La tercera pregunta se refiere a qué vlog les ha gustado mas y por qué.
Cuatro profesores eligen el tema de la Festividad del Barco del Dragén, dos
el tema de Ir a un supermercado chino, dos Ir a un restaurante chino y los
otros dos, Un dia de vacaciones (véase Grafico 9). Algunas respuestas dadas

son las siguientes:

- la Festividad del barco del dragén es mi favorito, porque coincide con la fecha en el
calendario, es el momento perfecto para ensefarlo, la historia es muy corta, clara y facil de
entender para los alumnos. Es muy interesante (Profesor 3).

- El tema Ir a un restaurante chino, ha interesado mucho a mis alumnos (Profesor 4).

- Ir a un supermercado, porque es mas habitual ir (Profesor 7).

- El tema de un dia de vacaciones, porque contiene muchas palabras sobre el transporte.
(Profesor 9)

m |r a un restaurante chino
®Ir a un supermercado chino
La festividad del barco de

dragon
Un dia de vacaciones

Grafico 9. ¢ Qué vlog le ha gustado mas al profesorado?

Por lo tanto, se constata que el tema de la festividad del barco del dragon
es el mas popular entre los docentes. Los videos explicativos con dibujos
son muy apreciados por los estudiantes, resultan provechosos para presentar

los festivales chinos y difundir la cultura tradicional.
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La cuarta pregunta se relaciona sobre lo que al docente le ha gustado
menos y por qué. Tres profesores eligen el tema de la Festividad del Barco
del Dragdn ya que es un poco complicado para los principiantes, consideran
gue al alumnado les resulta mas dificil. Dos profesores eligen el tema Ir a un
restaurante chino, opinan que el vlog es muy facil y que es el menos
adecuado para su alumnado. Un profesor menciona el tema de Un dia de
vacaciones, apunta que el vocabulario del vlog no coincide exactamente con
el de los exdmenes oficiales. No existe ningun vlog que no les guste a estos
cuatro profesores, y a todos les parecen muy buenos (véase Grafico 10). De
ello se desprende que el contenido tematico de la mayoria de los vlog es
acertado para la enseflanza, a excepcion del tema de la Festividad del Barco
del Dragon, que no es adecuado para el estudiantado con un nivel muy bajo.

® [r a un restaurante
chino

Todo buenos

\
La festividad del

barco de dragon
Un dia de

vacaciones
Graéfico 10. ¢,Qué vlog le ha gustado menos al profesorado?

En la quinta pregunta, ¢como se comportan los alumnos mientras
visualizan un vlog?, en el Gréafico 11 se muestra que siete profesores
consideran que el alumnado esta atento al mirar un vlog. Dos profesores
afirman que les gusta mucho, disfrutan y se muestran mas captivados. Solo
un profesor cree que el alumnado no cambia de actitud. Se comportan igual
gue en las demas clases. Por lo tanto, podemos observar que la integracion
de los vlogs como recurso en las clases es positivo para captar la atencion

del alumnado y estimular su interés por el aprendizaje.
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@ A. Les gusta mucho, disfrutan y se
muestran captivados

@ B. Estan atentos y escuchan

@ C. No cambian de actitud. Se comportan
igual que en las demas clases

@ D. Estan aburridos y desmotivados
@ E. No les gusta nada

Gréfico 11. ;,Como se comportan los alumnos mientras visualizan un vlog?

La sexta pregunta averigua si los vlogs son utiles para introducir la
cultura china, seis profesores opinan que son utiles y cuatro profesores los
encuentran muy Utiles (véase Grafico 12). Los resultados muestran
claramente que los vlogs disefiados son validos para difundir la cultura china.

m Muy Utiles
m Utiles
m Ni utiles, ni inGtiles

Poco Utiles

m [nUtiles

Graéfico 12. ¢ Los vlogs son Utiles para introducir la cultura china?

La séptima pregunta averigua si la duraciéon de los vlogs es adecuada.
Los vlogs disefiados duran entre 2 y 3 minutos. Cuatro profesores consideran
gue es muy adecuada, cuatro profesores piensan que es adecuada y uno
sugiere que es moderadamente adecuada (véase Grafico 13). Solo un
profesor cree que es poco adecuada. De estas respuestas se deduce que
quizés, la duracién idonea de los vlogs seria entre 3 y 5 minutos.

@® A. Muy adecuada
@ B. Adecuada
@ C. Moderadamente adecuada

@ D. Poco adecuada
@ E. Nada adecuada

Gréfico 13. ¢La duracion del vlog es adecuada?
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La octava pregunta investiga qué subtitulos son mas apropiados para los
viogs (véase Grafico 14). A cinco profesores les parece adecuado que se
utilice el chino simplificado y el espariol. Tres profesores opinan que sélo el
espafol es suficiente, un profesor piensa que solo el chino simplificado es
apropiado, y un profesor cree que el espafiol debe estar reflejado en el video,
pero que el pinyin sin utilizar el chino simplificado seria mejor para los
principiantes. Por ello, se puede concluir que el uso de subtitulos de chino
simplificado y espafiol satisface las necesidades de la mayoria del

profesorado.

@ A. Chino simplificado
@ B. Espafiol
C. Chino simplificado y espafiol
@ D. Chino (pinyin)
@ E. Chino (pinyin) y espafiol

v @ F. No hace falta ningun subtitulo

Gréfico 14. ¢ Qué subtitulos son mas apropiados para los vlogs?

En la novena pregunta, de los cuadros vlogs propuestos ¢ cual o cuales
ha resultado el méas facil y cual el mas dificil para el alumnado? ¢por qué?,
los resultados especificos se detallan en los Graficos 15 y 16. Como se
muestra en el Gréfico 15, Ir al supermercado chino es el tema que los
profesores encuentran dificil, consideran que se habla un poco rapido y esto
dificulta la comprensién, por parte del alumnado, de lo que comunican. El
siguiente tema dificil es el de la Festividad de Barco del Dragon, ya que

contiene muchas palabras que no conocen.

5

4

3

2

-

0
Iraun Iraun La festividad Un dia de

restaurante  supermercado del barcode  vacaciones

chino chino dragon

Gréfico 15. Los temas mas dificiles para el alumnado
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En cuanto al Grafico 16, Ir a un restaurante chino es un tema que los
profesores encuentran facil. Las palabras son sencillas y la mayoria del
estudiantado ha ido a un restaurante chino y esta familiarizado con la
situacion. Cabe mencionar que dos de los profesores consideran que todos
los temas son relativamente faciles para el alumnado de nivel intermedio y

gue un profesor no encuentra mucha diferencia de dificultad entre los temas.

5

4

3

2

1 H B B

0
Iraun Iraun La festividad  Un dia de

restaurante supermercado del barcode vacaciones

chino chino dragon

Graéfico 16. Los temas mas faciles para el alumnado

En la décima pregunta, ¢,en qué momento de la clase ha introducido los
vlogs (al principio, al final, etc.) ?, nueve profesores han introducido los vlogs
al principio para atraer la atencion del alumnado. Consideran que los vlogs
son un buen material didactico, ademas de hacer ejercicios, se pueden
utilizar fragmentos de los vlogs para ensefiar conocimientos lingtiisticos. Sélo
un profesor los ha utilizado al final de la clase, como material de practica tras
ensefar los conocimientos linglisticos. Podemos deducir que los vlogs
pueden ayudar al docente como material didactico en la ensefianza de chino.

La undécima pregunta investiga la explotacion de los vlogs en la clase,
¢cuantas veces se han reproducido?, ¢ qué actividades se han propuesto?,
¢,Si se han realizado los ejercicios propuestos? Tal como se muestra en el
Grafico 17, de media, nueve profesores han reproducido el viog mas de dos
veces, dos de ellos lo han reproducido tres veces y un profesor lo ha
reproducido cuatro veces. Nueve docentes han propuesto ejercicios al
alumnado. Sélo un profesor los ha ensefiado una vez y ha hecho solamente

un ejercicio porque no ha tenido suficiente tiempo.
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Una vez Dos veces Tres veces Cuatro
veces

o N A O

Grafico 17. Numero de reproduccion del viog

A continuacion, se transcriben literalmente algunas respuestas:

-Los vlogs son muy buenos, pero un poco dificil para ellos, no los entienden del todo,
por su nivel muy bajo. Los he reproducido dos veces en mi clase, no han hecho todos los
ejercicios ya que no hemos tenido mucho tiempo (Profesor 1).

- Primero vemos el video, luego los estudiantes resumen la informacion que ven, hago
preguntas complementarias y finalmente discutimos los temas tratados (Profesor 3).

- Reproduci tres veces el vlog. Pedi a los alumnos que contaran la historia del vlog. Si,
han hecho los ejercicios (Profesor 6).

Por lo tanto, podemos afirmar que los profesores necesitan mostrar los
vlogs al menos dos veces y que los ejercicios disefiados les ayudan a impartir
las clases. La falta de tiempo disponible supone un problema pues les
imposibilita realizar todos los ejercicios propuestos.

La duodécima pregunta se refiere a las ventajas de los vlogs para la
ensefianza del chino. Se pueden resumir en dos palabras claves: interesante
y util. La eleccion de estos calificativos se deduce de las siguientes

respuestas transcritas literalmente.

- Muy Util. Se muestran oraciones en chino de la vida diaria. Ademas, cada video no es
largo, es informativo y divertido (Profesor 2).

-Tienen ventajas, es mas visual, vivo e interesante, los alumnos estan mas receptivos y
les ayuda a memorizar (Profesor 3).

- Son (tiles como materiales audiovisuales para desarrollar las competencias
linglisticas e introducir los conocimientos culturales (Profesor 5).

- Muy util porque permite la contextualizacion y también capta la atencién de los alumnos
(Profesor 8).
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La decimotercera pregunta se centra en las desventajas de los vlogs
para la enseflanza de chino. Tres profesores no encuentran ningun
inconveniente. Dos profesores responden que la velocidad del didlogo del
vlog es demasiado rapida y que a los alumnos les resulta dificil entender el
contenido sin los subtitulos. A continuacién, se enumeran las deficiencias

planteadas por los otros profesores.

- Los vlogs deben coincidir con el nivel de los alumnos. El tema del Festival del Barco
del Drag6n es mas dificil para los principiantes (Profesor 1).

- Depende. No apto para los nifios, porque los nifios pueden estar mas interesados en
la animacioén (Profesor 2).

- Un poco. La informacién del vlog estd dispersa y no puede estar estrechamente
relacionada con la ensefianza en clase (Profesor 4).

- Sobre el tema del restaurante, necesitamos mas informacién de comidas y bebidas,
¢qué coméis?, en China, ¢coméis igual? También queremos conocer mas cultura, por
ejemplo, como usar los palillos y manera de comer (Profesor 5).

- Es estupendo si se dispone de recursos de video directo, pero puede llevar mucho
tiempo si el profesor lo graba él mismo (Profesor 9).

En la decimocuarta pregunta, ¢ le ha gustado utilizar los vlogs en clase?,
cinco profesores opinan que les ha gustado mucho. Otros cincos profesores

consideran que les ha gustado (véase Gréfico 18).

Me ha
gustado
mucho

Gréfico 18. ¢ Le ha gustado profesorado utilizar los vlogs en clase?

La decimoquinta pregunta investiga si al profesorado le gustaria seguir
utilizando los vlogs en el aula. Seis profesores manifiestan que les gustaria
mucho, tres profesores quieren seguir utilizandolos y un profesor no se

muestra muy convencido (véase Grafico 19).
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Me
gustaria

30% Si, me gustaria

mucho
60%

Grafico 19. ¢ Le gustaria al profesorado seguir utilizando vlogs en clase?

Por lo tanto, cabe deducir que, de forma global, el profesorado disfruta
utilizando los vlogs y esta dispuesto a seguir utilizando este recurso para la

ensefanza del chino.

5.3 Resultados de la encuesta dirigida al alumnado hispanohablante

Esta encuesta esta dirigida al alumnado hispanohablante, con el objetivo
de investigar el uso de los vlogs en la ensefianza-aprendizaje del chino en el
aula. La encuesta consta de 15 preguntas cortas y sencillas (véase el Anexo
3). Se ha recibido un total de 48 respuestas del alumnado, se describe a
continuacion el perfil basico de ese alumnado.

Las edades del alumnado encuestado se muestran en el Grafico 20, la
mayoria es joven, se sitta entre los 9 y 15 afios, 21 alumnos tienen entre 9 a
12 afos, 18 alumnos entre 13 y 15 afos, siete estudiantes son mayores de

16 afos y dos son menores de 8 afios.

Menos de 8 afios
4%

9-12
anos
44%

Grafico 20. Edad del estudiantado

En el Grafico 21 se muestra el nivel de chino del alumnado, en el que

predominan los estudiantes de nivel bajo e intermedio. El mayor nimero de
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estudiantes se encuentra en el nivel A1, con 16 estudiantes, seguido del nivel
B1, con 13 estudiantes. Los niveles A2 y B2 tienen el mismo numero de
estudiantes, ocho estudiantes cada uno. Ademas, tres estudiantes tienen un

nivel avanzado (nivel C2).

Clomas Principiante
6% 8%
B2

17%

Grafico 21. Nivel linglistico del estudiantado encuestado

A continuacién, se comentan y analizan las respuestas a las preguntas
relacionadas con el uso de los vilogs en la ensefianza-aprendizaje de chino.
A la pregunta sobre la utilidad de los vlogs visualizados en clase, la
mayoria del alumnado (75%) considera utiles estos vlogs. 16 alumnos los
consideran muy utiles y 20 alumnos, Utiles (véase Gréfico 22). Sin embargo,
nueve alumnos opinan que los vlogs no son ni utiles, ni indtiles. Tres alumnos
los consideran poco utiles. De lo que se deduce que la mayoria piensa que

los vlogs son provechosos para el aprendizaje del chino.

= Muy Utiles

. Utiles
Ni dtiles, ni inGtiles
Poco utiles

InGtiles

Gréfico 22. ¢ Son utiles los vlogs que el profesorado utiliza en clase?

En cuanto a su opinion sobre los vlogs, entre las opciones propuestas,
la respuesta mas contestada, elegida por 28 alumnos, es que los vlogs son
Utiles para aprender chino (véase Grafico 23). La siguiente respuesta es que

son divertidos (26 alumnos). La opcidn "me interesan los temas de los vlogs"
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la eligen 17 alumnos. S6lo dos alumnos sefialan que estos vlogs son dificiles
y un alumno estima que son aburridos. Ademas de las cinco opciones
propuestas, dos estudiantes aportan otras observaciones. Uno cree que los
vlogs tienen la musica muy alta y apenas puede oir o que se habla en ellos.
Y otro alumno opina que son muy infantiles. Sin embargo, los resultados
sefalan que la mayoria del estudiantado tiene una actitud positiva hacia los

vlogs y los considera interesantes y Gtiles para aprender chino.

nolosé mm
son muy infantiles =
Los blogs tienen la mUsica muy alta.. m
Los vlogs son aburridos m
Los vlogs son dificiles para mi mm
Me interesa los temas de los viogs m————
Los viogs son (tiles para aprend e . . . mmmmmm—m————
I

Me parece que los vlogs son..!

Gréfico 23. ¢ Qué opina el alumnado de los vlogs?

Preguntados sobre la duracion de los vlogs, 21 estudiantes (un 43.8%)
piensa que los vliogs deben durar entre un minuto y tres minutos (véase
Grafico 24). Ocho estudiantes suponen que los vlogs deben durar mas de
tres minutos y menos de cinco minutos. Otros ocho estudiantes creen que la
duracion del vlog debe ser de mas de cinco minutos. Asimismo, diez
estudiantes no saben que responder, s6lo un alumno opina que los vlogs
deben durar menos de un minuto. Por consiguiente, podemos concluir que la
duracion de los vlogs disefiados (dos-tres minutos) se ajusta a la opinién de

la mayoria del estudiantado.

@ A. Menos de un minuto
@ B. Entre un minuto y tres minutos

C. Mas de tres minutos y menos de
cinco minutos

@ D. Mas de cinco minutos
@ E.Nolosé

43.8%

Graéfico 24. ¢ Qué duracion piensa el alumnado que debe tener un viog?
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En cuanto a la pregunta relacionada con las lenguas que creen que
deben aparecer en los subtitulos, la opcion mas seleccionada (17 estudiantes,
es decir, un 35,4%) es el chino (pinyin) y el espafiol (véase Grafico 25). La
siguiente, elegida por 13 estudiantes (un 27,1%) es el chino simplificado y el
espafol. Ocho estudiantes opinan que solo deberian estar en espafiol, tres
estudiantes consideran que solo deberian estar en chino (pinyin) y dos eligen

solamente el chino simplificado.

@ A. Chino simplificado
@ B. Espariol

C. Chino simplificado y espafiol
@ D. Chino (pinyin)
@ E. Chino (pinyin) y espafiol

@ F. No hace falta ningtn subtitulo

@ Pinyin, chino simplificado y espafriol
® ingles

@ chino simplificado y chino pinyin

m‘é

Gréfico 25. ¢ En qué idioma deberian estar los subtitulos del viog?

A partir de los resultados es facil ver que la mayoria del alumnado elige
los subtitulos bilingles (chino y espafiol). Sin embargo, a diferencia de los
vlogs disefados, prefieren subtitulos con chino (pinyin) en lugar de chino
simplificado. Se deduce que el reconocimiento de los caracteres chinos es
mas dificil para el alumnado, especialmente para los aprendientes de nivel
bajo. Por ello, una mayoria del estudiantado elige el chino (pinyin) que es el
mas sencillo de entender, ayuda a reconocer y a leer.

Como aspectos mas dificiles de los vlogs, un 47,9% (23 estudiantes)
indica, entre las respuestas propuestas, que "la pronunciacion y el ritmo son
demasiado rapidos" (véase Grafico 26). Las siguientes opciones
seleccionadas son que "no se entienden suficientemente los subtitulos
chinos" (13 estudiantes) y "demasiada diferencia entre el contenido del viog
y el libro de clase" (12 estudiantes). Siete estudiantes opinan que "las
preguntas son muy dificiles” y seis que los dialogos no se entienden. Dos

estudiantes comentan otras dificultades, uno menciona que apenas se
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escucha a quién habla y otro que la musica estd muy fuerte. Otros dos

estudiantes no encuentran ninguna dificultad.

A. No se entienden suficientem...
B. La pronunciacién y el ritmo s..
C. Demasiada diferencia entre...
D. Los dialogos no se entienden
E. Las preguntas son muy difici
Qué apenas se escucha a quié

Ninguna

nada

0

13 (27.1%)

12 (25%)
6 (12.5%)
7 (14.6%)
1(2.1%)
1(2.1%)
1(2.1%)

20

23 (47.9%)

25

Gréfico 26. Los aspectos mas dificiles de los vlogs para el alumnado

Se puede observar que la velocidad excesiva del habla es la mayor
dificultad sefialada por el alumnado y los vlogs deberian volver a grabarse
para reducir la velocidad con el fin de adaptarse a los aprendientes.

Acerca de lo que el alumnado puede aprender con los vlogs, 34
estudiantes (un 70,8%) estiman que se aprende la cultura tradicional china a
través de los vlogs (véase Grafico 27), 24 estudiantes (un 50%) piensan que
se aprenden escenas de la vida cotidiana y 20 estudiantes (un 41.7%)
consideran que se adquieren conocimientos de la lengua china (léxico,

gramatica).

A. La cultura tradicional china 34 (70.8%)

B. Escenas de la vida cotidiana 24 (50%)
C. Aspectos culturales chinos y

0,
sus diferencias con respecto a... 20(#H.7)

D. Conocimientos de la lengua

15 (31.3%
china (léxico, gramatica) ¢ &

Graéfico 27. ¢ Qué puede aprender el alumnado con los vlogs?

Por lo tanto, se desprende que estos vlogs son muy utiles para que el
alumnado comprenda la cultura china, asi como las escenas de la vida
cotidiana. Estos resultados concuerdan con los de la investigacion preliminar
realizada (véase el apartado 3.2) para identificar las tematicas a abordar en

los vlogs.
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En el Grafico 28, se pregunta al alumnado sobre la frecuencia con la que
les gustaria ver vlogs en clase. A 20 estudiantes les gustaria ver vliogs en
todas las clases. El estudiantado que desea ver vlogs una vez por semanay
los que eligen verlos de vez en cuando, suman doce alumnos. Ademas, a
dos les gustaria ver vlogs dos veces por semana, un alumno dice que no lo
sabe y otro alumno no desea verlos.

@ A.En cada clase

@ B. Una vez por semana
C. Dos veces por semana

@ D. De vez en cuando

@ E. Nunca
® nolosé

Grafico 28. ¢ Con qué frecuencia le gustaria ver vlogs en clase?

Esto demuestra que a la mayoria del alumnado esta muy interesado en
este recurso para el aprendizaje de la lengua y que les gustaria seguir
aprendiendo visualizando vlogs.

Sobre lo que los videos pueden ayudar a mejorar, 33 estudiantes
piensan que los vlogs mejoran la compresion oral, siendo la mayor proporcion
de esta opcion el 68,8% (véase Grafico 29). Le siguen 23 estudiantes (un
47.9%) que indican la expresion oral. La misma proporcion (un 47.9%) sefala
el vocabulario. Un 45.8% (22 estudiantes) esta de acuerdo en que puede
ayudar a mejorar la comprensién de la cultura china. Diez estudiantes
piensan que mejora la expresion escrita y ocho creen que mejora la
comprensién escrita y la interaccion. Dos estudiantes opinan que mejora la

gramatica.
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A. La comprension oral 33 (68.8%)
B. La comprension escrita 8 (16.7%)
C. La expresion oral 23 (47.9%)
D. La expresién escrita 10 (20.8%)
E. La comprension de la cultur... 22 (45.8%)
F. La interaccién 8 (16.7%)
G. La gramatica 2 (4.2%)
H. El vocabulario 23 (47.9%)
la edicion. 1(2.1%)

0 10 20 30 40

Graéfico 29. ¢ Qué pueden ayudar a mejorar los vlogs en el aprendizaje?

Por lo tanto, podemos deducir que, para la mayoria, los vlogs mejoran la
competencia oral (la compresion y expresion) y el vocabulario. La gramatica
es lo que menos se trabaja, asi como la expresion escrita. Estos resultados
corroboran las opiniones de varios investigadores (Conya, 2021; De Leon,
2016, entre otros) acerca de las destrezas que se desarrollan con los vliogs
(véase el apartado 1.1).

A la pregunta sobre la forma més adecuada de aprender con los vlogs,
como se muestra en el Grafico 30, 32 alumnos (un 66.7%) consideran que
es mas adecuada como material didactico para aprender en el aula; seis
alumnos opinan que se puede utilizar para repasar en casa; cuatro alumnos
estiman que en autoaprendizaje. Asimismo, cuatro alumnos eligen la opcién
de realizar sus propios vlogs y dos estudiantes dicen que no tienen opinidon

al respecto.

@ A. En autoaprendizaje
@ B. En clase para aprender
C. En casa para repasar
@ D. Realizando tus propios vlogs
@ E.Nolosé

Gréfico 30. ¢, Segun el alumnado, cual es la forma mas adecuada de aprender con los
vlogs?
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Por lo tanto, los resultados indican que la mayoria opina que los vlogs
tienen mas sentido como material didactico para la ensefianza-aprendizaje
en el aula.

En vista a investigar otras explotaciones de los vlogs, se le pregunta al
alumnado si les gustaria crear su propio para mejorar su expresion oral. Un
48% (23 estudiantes) esta dispuesto a hacerlo y a nueve de ellos les gustaria
mucho (véase Gréfico 31). Trece estudiantes no saben qué contestar, a ocho

estudiantes les gustaria un poco y a cuatro nada.

@ A. Si, me gustaria mucho

@ B. Me gustaria
C.Nolosé

@ D. Me gustaria un poco

@ E. No me gustaria nada

Graéfico 31. ¢ Le gustaria al alumnado grabar un vlog de chino si pudiera?

De este andlisis se desprende que casi la mitad del alumnado (un 48%)
esta dispuesto a grabar un vlog. Se deduce que la grabacién de vlog no es
una tarea adecuada para principiantes o para el alumnado de nivel bajo,
puede ser mas apropiada para el estudiantado de niveles intermedio y
avanzado.

En la pregunta siguiente acerca de qué vlogs le ha resultado mas facil o
mas dificil y por qué, cada alumno responde de forma diferente. Debido a que
algunos profesores no pudieron reproducir por falta de tiempo todos los vlogs,
algunos alumnos no responden a todas las preguntas formuladas. La
mayoria, 16 estudiantes, indica que prefiere el vlog 1 (Ir a un supermercado
chino). Los motivos que exponen son que el vlog les parece interesante, la
escena les resulta familia, y que ofrece un nivel de dificultad adaptado a su
nivel, son pocas las palabras nuevas. La segunda opcién elegida por 13
estudiantes es el vlog 3 (La Festividad del Barco del Dragén). Las razones

de esta preferencia se centran en su interés por la cultura china. Asimismo,
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a cinco estudiantes les gusta el viog 4 (Un dia de vacaciones) por la forma
de la animacién. Muchos estudiantes no justifican sus respuestas.

En cuanto al vlog més dificil, siete estudiantes consideran que es el de
La Festividad del Barco del Dragon. Mencionan que su dificultad proviene de
la cantidad de vocabulario nuevo empleado y de desconocer esta costumbre
tradicional china.

Cuatro estudiantes indican que los vlogs tienen la misma dificultad y un
estudiante no opinan al respecto.

A la pregunta sobre si en otras asignaturas, otros profesores han
utilizado este recurso de aprendizaje, 35 estudiantes afirman que nunca lo
han utilizado Nueve estudiantes contestan afirmativamente. Siete de ellos
indican que los han visto en la clase de inglés, uno menciona que el profesor
lo ha utilizado en de ciencias naturales y otro no especifica en qué asignatura.
Cabe destacar que un estudiante dice que utiliza los vlogs en autoaprendizaje
para motivarse a si mismo y aprender. Por ultimo, dos estudiantes no estan
seguros y no se acuerdan.

De lo anteriormente expuesto, podemos concluir que los vlogs no se
utilizan mucho en otras asignaturas. La mayoria del alumnado los ha
descubierto por primera vez en la clase de chino. El uso de los vlogs como
recurso didactico es una innovacion educativa reciente.

En cuanto a su opinién sobre el aprendizaje de la lengua china mediante
el uso de los vlogs, 41 estudiantes sefialan que es Util e interesante aprender
chino mediante los vlogs. Les gustaria seguir aprendiendo con este recurso.
Cinco estudiantes no se manifiestan y solamente dos opinan que los vlogs
son un poco aburridos, que no le gustaria seguir utilizandolos.

En resumen, los resultados muestran claramente que la mayoria del
alumnado tiene una actitud positiva hacia los vlogs como recurso didactico y
estan dispuestos a seguir aprendiendo con esta herramienta. Los vlogs
disefiados han resultado ser para la mayoria del alumnado eficaces y los ha

disfrutado.
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5.4 Elaboracion y presentacion del canal de YouTube

En esta seccion, se presenta el canal de YouTube con los vlogs creados
por el autor de este trabajo, el enlace para acceder al sitio web es el siguiente:

https://www.youtube.com/channel/UCXNGe-MXYBOZMOtRI CRYng/videos

Este canal se crea en castellano para servir, por una parte, como
complemento a la clase de chino para el profesorado y, por otra parte, para
proporcionar un recurso al alumnado hispanohablante que aprende chino
mediante autoaprendizaje o quiera repasar después de clase. A continuacion,
se comenta la presentacion de este canal y su elaboracion.

Se subid el primer vlog al canal el 3 de abril. Actualmente, contiene cinco
videos (desde junio de 2022). Cuatro de estos videos se han desarrollado en
la propuesta de este TFM. El quinto video también trata el tema del Festival
de los Barcos del Dragon, es el mismo que el anterior, pero esta vez con la
versién en espafiol para que los principiantes puedan entender mejor el
contenido del video. Se realizé tras el andlisis de los resultados. En la
actualidad, no hay suscriptores en este canal, ya que no se promocionay los
videos sOlo estan disponibles para las personas que han recibido el enlace.

Al observar las estadisticas de este canal (véase Grafico 32), se puede
observar que los vlogs cuentan con 147 visualizaciones, el video sobre el
tema de Ir a un supermercado chino ha sido el mas visto con 29 veces (un
19,7%), seguido del video sobre el tema del Festival del Barco del Dragon
con 27 visualizaciones (un 18,4%). Cabe destaca que la version espafiola del
mismo tema se ha reproducido mas que la version china. La version china ha
sido vista 19 veces (un 12,9%). El video con menor numero de
visualizaciones ha sido el tema de Un dia de vacaciones con 13 veces (un

8.8%).

102


https://www.youtube.com/channel/UCXNGe-MXYBOZMQtRl_CRYng/videos 

Tiempo de Porcentaje de
visualizacion clics de las
Contenido Visualizaciones (horas) A mpresion A mpresion A

[ Total 4 44 1 74 142%
D ir al supermercado asidtico 29 197 11241 0 0 13 281%
D vlog: Introduccion de la fiesta del barco del dragdn (Espafiol) 27 184 07 162 0 0 182 82%

VLOG: ir a restaurante chino 2 150% 08 176 0 0% 2 308%
I:l a festividad del barco del dragon 19 129 09 210 0 0 4 174%
D Vlog: Un dia de vacaciones 13 88 03 74 0 0 14 286%

Gréfico 32. Estadisticas del canal de YouTube

Se observa que el nimero de visualizaciones de la imagen en miniatura
del video ha sido 374. Se puede observar que la miniatura del video mas
popular con 182 vistas ha sido la festividad del barco del dragén. El
porcentaje de clics de las impresiones se corresponde con el numero de
vistas recibidas por pantalla. Esta métrica mide la frecuencia con la que una
persona visualiza un video después de ver la miniatura. El viog Ir a
restaurante chino ha obtenido un porcentaje mas alto de clics (un 30.8%).
Por lo tanto, esto demuestra que el tema de las comidas atrae el interés de
los usuarios. El canal cuenta actualmente con pocos recursos de video y no
se promociona ampliamente en la plataforma, pero tenemos en proyecto

ampliar la oferta de vlogs y promocionar el canal.

103



6. CONCLUSIONES

El desarrollo de este TFM permite dar respuestas a las cuatro preguntas
de investigacion formuladas en la introduccion, las comentamos a
continuacion.

La primera pregunta indaga en qué consisten los videos cortos, los vlogs
y si existen diferencias con el video tradicional. La investigacion llevada a
cabo pone de manifiesto las principales diferencias entre estos tres tipos de
videos. Estas atafien a la duracién, las plataformas en las que se publican y
otras caracteristicas relativas a la interactividad, las actualizaciones, la
personalidad y la historia (véase la Tabla 1). El tipo de comunicacion en los
videos cortos es un “cara a cara" virtual entre la camara del comunicador y la
pantalla del receptor en un espacio social creado conjuntamente (Sui y Liu,
2018). Son videos adaptados a las caracteristicas, al gusto o a las
necesidades de una persona, suelen hacer referencia a la vida cotidiana.
Ademas del sonido y la imagen del propio video, un vlog completo contiene
una redaccion personalizada, musica y subtitulos. Generalmente un video
corto dura entre 10 y 60 segundos y el vlog dura entre tres y mas de diez
minutos. Los videos cortos se hacen populares en gran medida gracias a las
plataformas de redes sociales como TikTok, Snapchat e Instagram Stories.
Los vlogs se difunden en plataformas como YouTube o BiliBili. Los videos
tradicionales no tienen limite de duracién, ni interactividad. Sus plataformas
de publicacion son los canales televisivos y YouTube.

La segunda pregunta investiga sobre cdmo pueden los vlogs ayudar a
los estudiantes en su aprendizaje de la lengua china y qué competencias
linglisticas se desarrollan con este recurso. Se desprende de la investigacion
gue los vlogs sitian el aprendizaje en contexto real de comunicacion,
estimulan el interés del alumnado por el aprendizaje, aumentan su motivacion

y autonomia, le ayudan a comprender el vocabulario y la gramatica, a
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entender la cultura china. Asimismo, se trabajan las destrezas tanto de
compresion y expresion oral como escrita, pero en esta investigacion,
destaca el desarrollo de la destreza oral, en particular, la comprension.
Efectivamente, la elaboracién de vlogs para practicar la expresion oral es una
actividad mas factible en los niveles mas altos, es decir, a partir de los niveles
Bl o B2.

La tercera pregunta plantea una reflexion sobre el uso de los vlogs:
¢,cOmo se pueden utilizar los vlogs en las clases de lenguas? El docente
puede introducir el contenido del vlog al principio y aplicarlo como material
didactico principal para las actividades de ensefianza. Durante el desarrollo
de la clase, puede mostrar fragmentos de los vlogs para ayudar al alumnado
a comprender mejor el vocabulario y la graméatica. lgualmente, mediante los
ejercicios de repeticién o los juegos de rol basados en la imitacion de los
didlogos de los personajes del video, los vlogs pueden ayudar a corregir la
pronunciacién, mejorando la expresion oral. También se pueden utilizar al
final de la clase como complemento de alguna leccion para ampliar el
vocabulario relacionado y ofrecer un contexto diferente para seguir
trabajando las diferentes destrezas segun las necesidades de la clase. La
guia didactica que acomparfa los vlogs ofrece otras aplicaciones como
Kahoot, Learningapps y Quizlet que dan acceso a diferentes actividades
didacticas para reforzar los conocimientos linglisticos presentados en los
vlogs de forma variada y atractiva.

La cuarta pregunta examina qué competencias transversales trabajan
los estudiantes cuando el profesorado emplea los vlogs como recurso de
aprendizaje. Durante la ejecucion de la propuesta, se han trabajado en
particular, el trabajo en equipo y liderazgo (la CT3), la comunicacion efectiva
(la CT4), la responsabilidad y toma de decisiones (la CT5), como se describe
en el apartado 2.5.1. Estas tres competencias forman parte de las cinco
competencias transversales listadas por el Consejo de Gobierno de la UPV

en julio de 2022.
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El objetivo general propuesto al principio de este TFM relativo al empleo
de los vlogs en la ensefianza-aprendizaje del chino como recurso para
facilitar los conocimientos linguisticos y el desarrollo de la competencia
comunicativa de los hispanohablantes se ha cumplido, asi como los objetivos
especificos.

En efecto, en el marco tedrico se ha analizado la evolucion de los viogs,
desde el origen hasta el uso como recurso educativo, describiéndolos en
profundidad. Y se han indagado los fundamentos tedricos que subyacen en
los vlogs.

Asimismo, se ha determinado una metodologia para implementar los
vliogs en la clase de lenguas. Se ha realizado una entrevista para investigar
las necesidades del profesorado a la hora de introducir este nuevo recurso.
Se han analizado también los canales de ensefianza de chino de YouTube,
para crear unos vlogs adecuados.

Posteriormente, se ha disefiado una propuesta como respuesta a las
necesidades manifestadas que ha desembocado en un producto util para la
ensefianza del chino. Se han recopilado y analizados los resultados de las
encuestas del profesorado y del estudiantado. Se ha observado que los vlogs,
como herramienta de apoyo a la clase de chino, promueven el desarrollo del
conocimiento linguistico y la competencia comunicativa del alumnado. De la
misma manera, ofrecen la posibilidad de mejorar la ensefianza del chino.

La encuesta realizada a todos, profesorado y alumnado, muestra que
quieren seguir utilizando este recurso para la ensefianza y el aprendizaje. Lo
gue demuestra que este trabajo de investigacion es de ayuda a la
ensefianza-aprendizaje del chino y promueve el desarrollo de los vlogs.
Consideramos que este trabajo es relevante y llena un vacio en el uso de los
vlogs para ensefiar el chino a hispanohablantes. Su implementacion en las
clases implica una innovacion educativa poco desarrollada puesto que,

segun el alumnado encuestado, raro es aun el profesorado que los utiliza.
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En cuanto a sus limitaciones, cabe mencionar que, durante la
implantacion de la propuesta en el Instituto Confucio, realizada en el mes de
junio de 2022, el numero de estudiantes era menor al que solian tener antes
de la pandemiay, ademas, muchos de ellos no acudieron a clase al acercarse
las vacaciones de verano, lo que ha afectado al nimero de respuestas. Con
relacion al nUmero de profesores participantes, se puede considerar bajo si
tenemos en cuenta la totalidad del profesorado del Instituto Confucio que es
de 80. Se entiende que no pudieron colaborar porque tenian multiples tareas
gue realizar como acabar el temario y realizar los examenes. Asimismo, por
falta de tiempo no se han podido todavia volver a grabar los vlogs cuya
pronunciacion y ritmo el alumnado ha considerado r4pidos. Sin embargo, se
ha afiadido el vlog de la festividad del dragon en espariol al canal para que
cualquier usuario hispanohablante pueda conocer esta costumbre tradicional
china.

Respecto al futuro de este estudio, detallamos a continuacion posibles
lineas de desarrollo como:

- incluir mas tematicas, mas tipos de vlogs para el nivel A1 y desarrolla
nuevos para el resto de los niveles;

- proponer una metodologia diferente para los cursos mas altos.
Creemos que el estudiantado de nivel avanzado puede elaborar sus propios
vlogs y mejorar de esta forma la capacidad de expresion oral, entre otras;

- afiadir otras aplicaciones digitales en las actividades propuestas, como
Mentimeter, un recurso digital que permite crear presentaciones interactivas,
el alumnado puede responder preguntas, entregar comentarios en tiempo
real,

- promocionar el canal creado para tener mas visualizaciones que sirva
tanto a los docentes como a los aprendientes de chino;

- traducir y adaptar los vlogs realizados a otras lenguas.

Estamos convencidos que mas adelante, este recurso se combinara con

otras aplicaciones 3.0 y nuevas tecnologias como la realidad virtual y
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aumentada tal y como lo menciona Morales (2017). A la luz de los resultados
obtenidos, los vlogs se presentan como una herramienta digital eficaz que se
puede explotar de diferentes maneras y que, por lo tanto, ofrece numerosas
posibilidades para el profesorado. En boga entre la juventud vy, por
consiguiente, con un alto potencial de motivacion, los consideramos como un
material didactico a utilizar sin limites en la ensefanza-aprendizaje de

lenguas.
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8. ANEXOS

8.1 ANEXO 1. Entrevista al profesorado de chino

Datos personales:
Género/ edad (entre 20 y 26, ...)/

(1) ¢Do6nde ensefia el chino?
(2) ¢ Desde cuando ensefa el chino?
(3) ¢,Qué nivel tienen sus alumnos?

(4) ¢Qué nivel estd mas solicitado?, es decir, ¢donde hay mas estudiantes (en nivel Al,
A2..)? ¢ Cuantos?

(5) ¢, Qué edad tienen los estudiantes?

(6) ¢, Qué manuales utiliza en clase?

(7) ¢, Qué otras herramientas utiliza en la clase?
(8) ¢, Emplea recursos multimedia? ¢ Cuales?
(9) ¢ Utiliza videos? ¢ Cuéles? ¢ Como?

(10) ¢ Conoce los blogs con -v? (si contesta si, ¢ puede explicar qué entiende por vlog?/ si
contesta no, ¢ quiere que le explique en qué consisten?)

(11) ¢ Ha utilizado o le gustaria utilizar los vlogs en la clase? ¢ Para trabajar qué contenidos
y habilidades?

(12) ¢ Cree que los vlogs pueden ser interesantes para la ensefianza-aprendizaje de lenguas?
¢Por qué?

iMuchas gracias por sus respuestas!
8.2 ANEXO 2. Cuestionario sobre los vlogs para el profesorado de chino

Este cuestionario estad disefiado para recoger datos de investigacién sobre el uso del
videoblog o vlog en la ensefianza-aprendizaje del chino para hispanohablantes. Consta de

14 preguntas breves y sencillas. Sus respuestas son muy valiosas, servirdn para la
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realizacion de mi trabajo fin de master, intente ser lo mas preciso posible. El cuestionario es

anénimo y confidencial. Gracias por su colaboracion.

mooO o >D>

3.

moow»rF

. ¢,Cree que los vlogs son Utiles para la ensefianza-aprendizaje del chino en clase?
. Muy Utiles

Utiles

. Ni utiles, ni inGtiles
. Poco utiles
. Inttiles

. ¢ Le parece que los temas tratados en los vlogs se adaptan a los contenidos de su clase?
. Los temas son muy apropiados y cercanos

. Los temas son apropiados y Utiles

. No tengo opinién al respecto

. Los temas son poco apropiados

. Los temas son inapropiados

¢ Qué vlog le ha gustado mas? ¢ Por qué?

Su respuesta:

4,

¢ Qué vlog le ha gustado menos? ¢,Por qué?

Su respuesta:

Mmoo w» o moowm» U

moow>» N

. ¢,Como se comportan los alumnos mientras visualizan un viog?

. Les gusta mucho, disfrutan y se muestran captivados

. Estan atentos y escuchan

. No cambian de actitud. Se comportan igual que en las demas clases
. Estan aburridos y desmotivados

. No les gusta nada

. ¢, Opina que los vlogs son utiles para introducir la cultura china?
. Bastante utiles

Utiles

. Ni utiles, ni inGtiles
. Poco Utiles
. Inttiles

¢La duracion del vlog le parece adecuada?

. Muy adecuada

. Adecuada

. Moderadamente adecuada
. Poco adecuada

. Nada adecuada
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. ¢ Qué subtitulos serian mas adecuados para el alumnado?
. Chino simplificado

. Espaiiol

. Chino simplificado y espafiol

. Chino (pinyin)

. Chino (pinyin) y espaiiol

. No hace falta ninglin subtitulo

. Otra propuesta: ........cccccvvvvvenes

G Mmoo wP» ®

9. En su opinién, de los 4 vliogs propuestos ¢ Cual o cuales le ha resultado més facil/es y
cual/es mas dificiles para el alumnado? ¢ Por qué?
Su respuesta:

10. ¢ En qué momento de la clase ha introducido el vlog (al principio, al final, etc.)?
Su respuesta:

11. ;Cbédmo ha explotado los vilogs en clase? (¢, Cuantas veces los ha reproducido?, ¢Qué
actividades ha propuesto?, ¢Ha realizado los ejercicios propuestos?)
Su respuesta:

12. ¢ Cree que los vlogs tienen ventajas para la ensefianza del chino? ¢ Cuales?
Su respuesta:

13. ¢ Cree que los vlogs tienen inconvenientes para la ensefianza del chino? ¢ Cuéles?
Su respuesta:

14. ¢ Le ha gustado utilizar los vlogs en clase?
A. Me ha gustado mucho

B. Me ha gustado

C.No lo sé

D. Me ha gustado poco

E. No me ha gustado nada

15. ¢ Le gustaria seguir utilizando vlogs en sus clases?
A. Si, me gustaria mucho

B. Me gustaria

C.Nolo sé

D. Me gustaria un poco

E. No me gustaria nada

iMuchas gracias por sus respuestas!

123



8.3 ANEXO 3. Cuestionario sobre los vlogs para el alumnado

hispanohablante

Este cuestionario estd disefiado para recoger datos de investigacion sobre el uso del
videoblog o vlog en la ensefianza-aprendizaje del chino para hispanohablantes. Consta de
14 preguntas breves y sencillas. Tus respuestas son muy valiosas, serviran para la
realizacion de mi trabajo fin de master, intenta ser lo mas preciso posible. El cuestionario es

anénimo y confidencial. Gracias por tu colaboracion.

. Indica tu edad:

. Menos de 8 afios
. 9-12 aflos

.13-15 afios

Mas de 16 afios

U0 w®»

. Tu nivel de chino es:
. Principiante

Al

A2

B1

B2

C1 o més

TMOO®>»N

. ¢ Son utiles los vlogs que el profesorado utiliza en clase?
. Muy dtiles

Utiles

. Ni Gtiles, ni indtiles

. Poco utiles

moowm > w

. Indtiles

¢, Qué opinas de los vlogs? (puedes elegir mas de una opcién):
. Me parece que los vlogs son divertidos
. Los vlogs son tiles para aprender chino
. Me interesa los temas de los vlogs
. Los vlogs son dificiles para mi
. Los vlogs son aburridos
. Otra opinion: .......

mmooOo>» &

. ¢ Qué duracion piensas que debe tener un viog?
. Menos de un minuto
. Entre un minuto y tres minutos

O m > O

. Mas de tres minutos y menos de cinco minutos
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mmooOo>» N G mmoonowP» o

moQoO o> ©

10. Crees que los vlogs pueden ayudar a mejorar (puedes elegir mas de una opcion):
. La comprensién oral

. La comprensién escrita

. La expresién oral

. La expresién escrita

. La comprensién de la cultura china
. La interaccién

. La gramatica

. El vocabulario

I @ Mmoo >

. Mas de cinco minutos
.No lo sé

. ¢ En qué idioma crees que deberian estar los subtitulos del viog?
. Chino simplificado

. Espaiiol

. Chino simplificado y espafiol

. Chino (pinyin)

. Chino (pinyin) y espaiiol

. No hace falta ninglin subtitulo

. Otra propuesta: ........cccccvevvvenes

. Indica los aspectos mas dificiles de los vlogs (puedes elegir mas de una opcion):
. No se entienden suficientemente los subtitulos chinos

. La pronunciacion y el ritmo son demasiado rapidos

. Demasiada diferencia entre el contenido del vliog y del libro de clase

. Los dialogos no se entienden

. Las preguntas son muy dificiles

. Otros aspectos: ..........cceeeeeeenn.

. ¢ Qué se puede aprender con los vlogs? (puedes elegir mas de una opcién):
. La cultura tradicional china

. Escenas de la vida cotidiana

. Aspectos culturales chinos y sus diferencias con respecto a Occidente

. Conocimientos de la lengua china (Iéxico, gramatica)

.Otros temas: .......oooeevvvvinnnenn.

¢, Con qué frecuencia te gustaria ver vlogs en clase?

9.
A. En cada clase

B. Una vez por semana
C.
D
E
F

Dos veces por semana

. De vez en cuando
. Nunca
. Otra propuesta: ............cevvvvvvveenennnnnnnnns
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11. ¢ Cudl te parece la forma mas adecuada de aprender con los viogs?
A. En autoaprendizaje

B. En clase para aprender

C. En casa para repasar

D. Realizando tus propios vlogs

E. No lo sé

F. Otraforma: .......ccccocuveeeenne

12. ¢ Te gustaria grabar un vlog de chino si pudieras?
A. Si, me gustaria mucho

B. Me gustaria

C.Nolo sé

D. Me gustaria un poco

E. No me gustaria nada

13. De los cuatro vlogs trabajados en clase, (1. Ir a supermercado asiatico, 2. ir a
restaurante chino, 3. la festividad del barco dl dragdn, 4. un dia de vacaciones), ¢,qué viog
te ha gustado mas? ¢por qué? ¢cual te ha resultado mas facil? ¢por qué?; ¢cudl te ha
resultado mas dificil? ¢ por qué?

Tu respuesta:

14. ¢ Ya habias experimentado el vlog como recurso de aprendizaje en otras asignaturas?
¢En cuales? ;Dénde?

Tu respuesta:

15. ¢Qué opinas del aprendizaje de la lengua china mediante el uso de vlogs? ¢Te ha
gustado la experiencia? ¢ Te gustaria seguir aprendiendo con este recurso?

Tu respuesta:

iMuchas gracias por tus respuestas!

8.4 ANEXO 4. Descripcion de las escenas del vliog 1

Escena 1. Bienvenida - Duracién: 9s

., ) ha lgu dajia H_'hdo wo ‘shi hudanying . ldiddowc“i de
Narracion china: M, , KK, FsgKun, , W SR 33 F)

pinddo jintian wo jidng;é wd lun xiya shizhongxin de zhongguéchdoshimdixiedong xI1  yi qi lai

BiE, ,SRBORE ERABTEIE it /9 o E G SRR AR, R

kan kan ba

EEIE.

Subtitulo espafiol: Hola a todos. Soy Kun. Bienvenidos a mi canal. Hoy
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voy a un supermercado chino en el centro de la ciudad para hacer unas
compras. jVenga, vamos!
Contenidos: expresiones corrientes de saludo en chino

Escena 2. Vista de la carretera de Valencia - Duracion del tiempo: 3s

jintiantian qi hénhdo  shi gé qingtian

Narracién china: 4 Kk K SUREF, &M HE Ko
Subtitulo espafiol: Hace muy buen dia hoy, hace sol.
Contenidos: expresiones de tiempo

Escena 3. Viaje en metro - Duracion: 3s

wo zhe ¢l zud di tid gu shlzhongxm

Narracion china: Fix A4k W,
Subtitulo espariol: Voy a coger el metro para ir al centro de la ciudad.
Contenidos: Expresiones para desplazarse

Escena 4. la maquina expendedora - Duracion: 34s

L ] Wé‘ ydorrg’i yi zhang ditié pido zheége . j;il\‘lsh‘lsh(‘)upido ji 1('3 wo xidan
Narracion china: FZL— 5K HELEE . X B2 k. 3R 5%
xudnzé goumdi  zaixudnzé cip éﬂ(%o zulhou;suénze Xlanj}gzhl fu y1 gonghua ou yuan
W WS, FLEFE 10K R, mJEikiE B e SR, — 3 1E8.58K
xidnzdai nd daopido la zai cl pidojidozud ai zhonggud women

/1 I T T Elo{k%ﬁi nfg bonos,  FE HE FA]

xigudnyong ér wéi md zhifu buyongxianjin

ST eSS A I
Subtitulo espafiol: Voy a comprar un billete de metro. Esta es la
maguina de billetes. Selecciono "comprar”, luego hago clic en "10 bonos",
Elijo "Zona A", y finalmente "pagar en efectivo”, un total de 9 euros.
Ahora tengo el billete. Aqui los billetes de 10 viajes se llaman bonos.
En China, el pago suele hacerse mediante codigos QR y no en efectivo.

Contenidos: ¢ Como se compra un billete de metro?

Escena 5. Salida de la estacion de metro - Duracion: 8s

wo xiadi tig la chao shi jiuzai hé zhanpangbmn z0u

Narracion china: 3% T ik, ;tﬁ?E'JEEXatlva R 55 i, B

1u da ;01 féenzhong

LN

Subtitulo espafiol: Salgo del metro y el supermercado esté justo al lado
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de la estacion de Xativa, solamente a 6 minutos andando.
Contenidos: Expresiones para situarse e indicar el tiempo restante.

Escena 6. Vista de la calle del centro de la ciudad - Duracion: 6s

Jlnt1Gnlalchaosh1shlylnwelwanshangyaog péngyodujiachihudguo  sud

Narracion china: 4 K K &k At b 2 7yi H'Z)(’fw, ,Fﬁﬁ

laimdi yi xiéshicai

Kk
Subtitulo espafiol: Voy al supermercado porque esta noche voy a ir a
casa de un amigo a comer el hotpot, asi que compraré algunos productos.
Contenidos: Expresion de la causa y de la consecuencia

Escena 7. Escena del supermercado - Duracion: 8s

zheli jiushichdoshi la zhége chdoshiféichdng da dui

ba
Narraciéon china: X B.5k & #2 7 Wi . JXAS W AEE R, KR ?

women iqi kankan zheéli midandouyodushénme

A AT

Subtitulo espafiol: Este es el supermercado. Es muy grande, ¢ verdad?
iVenga, vamos!

Contenidos: Descripcion del tamafio

Escena 8. Supermercado - Duracion: 10s

wo xidnna yigé tuiché zhébidan doushi y1x1e shénghudyongpin

Narracion china: %t & PMHEZE . AXIDERFE— e A vE AT

zaijia fuj 1n de bdiyudndian 11 youmai  birdshuo yixié wénju chuju déngdéng

AEFMLH F T 5 AL, et —2esr A, JoF R SRR

Subtitulo espafiol: Primero voy a coger un carrito. Este lado esta lleno
de objetos para el hogar, que se venden en el bazar cerca de casa, como
alguna papeleria, utensilios de cocina, etc.

Contenidos: Léxico de productos del hogar

Escena 9. La zona de la comida - Duracién: 17s

zhébidnjiushishipinqa la  zai zhebmn wO men k& yI mdi yi xiéxinxian de

Narracion china: iX i 5@ & X, 7EIX i HATA] u% HLoHT 5 1)

shicai zheli midn de binggul kéyl mdi yi xié su dongshipin ru shudj 1 o 71

v \ N SU A tang yudn
Bk o X BT [ OKAE AT DL SE— ST iR ﬁ‘n%, H:il[l iR, L,
hai xidndéngdéng  wo dd suanmdi yi dlan er

e SR S, AT H K — RUL.
Subtitulo espafiol: Esta es la zona de la comida. Aqui podemos comprar

algunas verduras frescas. Aqui hay un congelador en el que se pueden
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comprar alimentos congelados, como dumplings o albéndigas, marisco, etc.
Voy a coger algunos productos congelados.

Contenidos: Léxico de la comida

Escena 10. Pregunte al dependiente - Duracion: 13s

Narracion china y subtitulo espafiol:

wo xmngmalj iangyou  dan shi wo zhdo bu dao  wo zhdo gé didanyudnwen yi xia ba

SRR S o, ERRER AR A E A TR
Quiero comprar salsa de soja, pero no la encuentro. Buscaré a un

dependiente y le preguntaré.

ni hdo qingweénni zhiddojidangyéuzaind 1i ma

Kun: TRIF, & RIURENIE ¥ 78 bk H g2

Hola, ¢ Sabes donde puedo encontrar salsa de soja?

didan yudn jidng youzmwangqmnzou you ian de ; 1J1ash0ng

JE B T fE A /T A&, 75329’]

La salsa de soja esta en la parte delantera, en el estante de la derecha.

o

h&ode xiéxie

Kun: 7R, !
Vale, jgracias!
Contenidos: Consultas de ubicacion

Escena 11. La zona de la bebida - Duraciéon: 10s

woO ganggangzhdoddojiangyou le  zhébian youyixié zhongguo de y 1100

Narracion china: & NINI 3] ¥ 7. XA L A B ROk .

niundifeichanghdo he feichangtuijian  weiddao bijidotidan

Ay ARH 4, ?Ja ABH HERFE . U SEEREi
Subtitulo espafiol: Acabo de encontrar la sala de soja. Hay algunas
bebidas chinas por aqui. Esta leche es muy buena y os la recomiendo
encarecidamente. Tiene un sabor bastante dulce.

Contenidos: Hacer una recomendacion

Escena 12. La zona de la bebida - Duracioén: 3s

wO m&i dé cha bu dud le wo men qu Jlezhang ba

Narracion china: ok, ELBZEARLZ T, [ FATELS K E!

Subtitulo espariol: Bien, ya casi he terminado. jVamos a la caja!
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Escena 13. A la hora de pagar. la conversacion con dependiente -
Duracion: 18s

Narracion china y subtitulo espafiol:

ni hdo  xia wi hdo

Kun: R4F, NI

jHola, buenas tardes!

dian yl;l:é'rl ni do  dai z1 xU ydo ma
Jii 1 %ll%! AR TR NG ?

jHola! ¢ Necesitas una bolsa?

bu yong  xiéxieé

Kun: AN, 550

iNo, gracias!
didan yl;l:é'rl yi gong ouyudn  shua ka héish‘lxidnjin
JE T —3R208 T, RIS I 427

20 euros en total, ¢ Tarjeta o efectivo?

wo shua ka

Kun: 3+

Pago con la tarjeta.

dian yudn  xido pido xa ydo ma
Ji e /N IR R ?

¢, Quiere copia?

bu xiyao le xieéxie

Kun: AFE T, Wil

iNo, gracias!

didan yuan  zdai jidan

Jidi T ﬁ)l_‘ - Adios.
Contenidos: Expresiones para pagar

Escena 14. Despedida - Duracion: 9s

L . WQ r@vg’lﬂdc‘mgxi le yihuier qu péngyou j 1ogh1huoguo
Narracién china: Ok, FL5ERIG T, NS eIV R
ni kandao zhell women xid gé shipinzaijian la baibai
ﬁhﬁﬂ B HIIX AT ARSI F- AL vk JEFE!

Subtitulo espafiol: Bien, ya he terminado de comprar, luego me iré a casa
de mi amigo a cocinar y a comer hotpot. Gracias por seguirme, nos vemos
en el préximo video, jchao!

Duracion total: 2min40s.

130



Las preguntas:

ra hé quzhongguschaoshi
1.Kunfn i 3: o T 2

wéishénmegggchaoshl

2. KunKN A 428 e

ma i le shenmeshiwa

3.Kun 3k 1A a&?

tu1j|an dey i n||aosh1she nme  wei ora he

4 KunfEF2 1 A% kB2 A 4 R TE E‘ e ?

zuihouhua le ducsh d o

5.Kunig 51t 1 % /b

Las preguntas de traduccion:

1. (,Cbémo va Kun al mercado chino?

2. ¢Por qué va Kun al supermercado?

3. ¢ Qué ha comprado Kun?

4. ¢ Qué bebida ha recomendado Kun? ¢Qué sabor tiene?

5. ¢ Cuanto gasto en total?
8.5 ANEXO 5. Descripcion de las escenas del viog 2

Escena 1. Bienvenida - Duracion:10s

. . ha lou dajia . hdo wo shi huanying laidao wo de plndao
Narracion china: P&, KE4F. FAZEKun. R YeliP EE A AETBER
jintian wo jiang hé wo de hdopéngyou vl gl qu shizhongxinde zhongcanting vi qi laikan

ARG ML 1T Chen—ie k1T Ol R % T, ik

kan ba

ZoLap

Subtitulo espafiol: Hola a todos. Soy Kun. Bienvenidos a mi canal. Hoy
voy a un restaurante chino en el centro de la ciudad con mi buen amigo Chen.
iVale, vamos!

Contenidos: Expresiones comunes de saludo en chino

Escena 2. Vista de una calle de Valencia - Duracioén: 7s

jintiantian gl bu taihdo  hdo xidngydoxia yu

Narracion china: 4 Kk KASAKRE, 15 BETFW.

Subtitulo espafiol: No hace muy buen dia hoy, parece que va a llover.
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Contenidos: Expresiones del tiempo

Escena 3. Desplazamiento en metro - Duracién:15s

L . w()‘ >§uénzézu(‘) diti& qu shizho ng;\un de wntlng yinwéi . w()‘jjél‘i_ ditig
Narracion china: FRiEFALMAELF: TihO 18T . R R FR 2K g
zhanbi jidojin  ditié shihénfangbian de

i HEAGE, SRR T 1.

Subtitulo espafiol: Voy a coger el metro para ir al restaurante del centro
de la ciudad porque mi casa esta cerca de la estacion de metro y el metro es
muy comodo para desplazarse.

Contenidos: Expresiones para desplazarse

Escena 4. Salida de la estacién de metro - Duracion:10s

wo xia di tié la can tingjitizdiqidnmian wo xidnzaiwdngedntingzou

Narracion china: & Nk, & T /ey fm, FRIWAEEET E,

ai xi yao fénzhong

" ke H
Subtitulo espariol: Salgo del metro, el restaurante esta enfrente, voy
caminando hacia el restaurante, solo son 8 minutos.
Contenidos: Expresiones de tiempo, expresiones de orientacion

Escena 5. En el restaurante - Duraciéon: 10s

w o Xianzaiy 1 jtngdaofandian le wo y o uhaimeiy o u lai

Narracion china: ok, FIE L FIR)E T, &E%pﬂﬁﬁ kA Kk,

gen ta yus zai jlanmian  xianzai

&Eﬁﬂhéﬁfl 30 L1 . JAEL:25.
Subtitulo espafiol: Vale, ahora estoy en el restaurante y mi amigo todavia
no ha llegado, Hemos quedado a la 1:30 y es la 13:25 ahora.
Contenidos: Expresion de la hora
Escena 6. Llegada de un amigo - Duracion: 16s

Narracion china y subtitulo espafiol:

hd lou xia wi hdo

Kun: Mm%, R4
Hola, buenas tardes.

xiawuhao wo chidao le me

Chen: N4 4f. FRIBE|TA?
Buenas tardes. ¢ Llego tarde?

méiyouméiydu  gang jinzénme yan dou haihdo

kun: e, RS0, B LR ki
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No, no, sélo estoy aqui desde la 1:30. ¢Qué tal? ¢ Todo bien?

hGthOhGthO zhe lidngtian yi zhizaijia 11

Chen: iy, X W K —HAEXRE. 1'4\”)1"2?

Bien, bien. No he salido de casa estos dos ultimos dias. ¢Y tu?

wo y& shi zai jia 11 xieéxidzuo ye yI paishipin

Kun: e, ZEXESSED, TEI SRR

Yo tampoco. Estoy en casa haciendo trabajos de clase y grabando
videos.

Contenidos: Expresiones de la vida cotidiana

Escena 7. Una conversacion con la camarera - Duracion: 22s

Narracion china y subtitulo espafiol:

ha ha wo menkdn yi xiacdaidan ba wo youdidner e

Chen: g, [ FRATE— FRHIE, ?*/:ﬁm\)lfﬁﬁ

Jaja, vamos a ver el menu. Tengo un poco de hambre.

hdo ni hdo fu wu yuc‘m wo mendidncan

Kun: &f. IREARS 2, [ FRAT A&,

De acuerdo. Hola, vamos a pedir.

wil yu Cll’l ni menhdo  ydo chididn ér shén me

HEJJ e AR B ST A

jHola! ¢ Qué vais a comer?

ni hdo  wd yao yi fén 1 roufanbiandang

Chen:{ihf.  FRE—fi s IR IE 24 .

Para mi, un Bento de ternera guisada.

wo yé shi 1u roufanbidndang

Kun: 2, [ xRRE 2.

Para mi también.

wil ucm nd x0 ydo hé xiéshén me

HEUy e AR RN A A2

¢ Y para beber?

woO yaondicha

Chen: FEIZ%.

Un té con leche.

wo yao k& 1e&

Kun: FREA] K.
Una Coca-Cola.

wl yuan hdo de shao déng

HEUJ wme IR, A 55
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Si, un momento.

xiexiejiéjie

Kuny Chen: i ZH4H!

Kun y Chen: jGracias!

Contenidos: Expresiones para pedir comida

(Bento: Planto combinado estilo taiwanés con arroz blanco y verduras)
Escena 8. Los platos - Duracion: 15s

Narracion china y subtitulo espafiol:

ni men de fanhdo le

UL T iR T

Su comida esta lista.

xiexie

Chen y Kun: !

iGracias!

weldaozé

Chen: Bfi& ’EZ’I‘
¢, Te gusta?

én én bu cud  zh ge caihénhdochi  ni changchang  chi le yi kou

Kun:MEmE, AN, JZ/I\W{E%”'Z AR 2 % (i 7 —I1D)
Mmmm, estd muy bueno, Este plato es delicioso. jPruébalo! (toma un

bocado)

én én hao chi de

Chen: WAME,  4FAZ ]!

Mmmm, jQué rico!

Contenidos: Evaluar los platos

Escena 9. A la hora de pagar. Conversacion con la camarera -
Duracién: 30s

Narracion china y subtitulo espafiol:

chiwanfanhou

(NZ e85 )

(Después de comer)

ch de hdobdo  wd menjiézhang

Kun: B, G, R T

Oye, estoy muy lleno. jLa cuenta por favor!

woO menzdu ba

Chen: F!%l[!%l, FRATTZENE .
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vale, vamos.

zoudaoqlantal

GER| AT &)

(Camina hacia la caja)

ni hdo  wo men yi gongdudshdoqgidan

Kun:Agafs, 3&Ai1—3k 2 52
Hola, ¢, cuanto es?

wil yudn — méi gérén ni menshifénkai fu hGlShl yi qi fu

T A 1sot, R AT e

11.5 euros cada uno. ¢Quieren pagar por separado o juntos?

wo menfénkai fu xidn jinfu

Chen: A0 P4+ BlEfTts

Pagamos por separado. En efectivo.

wu yudn

RTE A T (T

iSi, gracias!

Cheny Kun: Xié,iﬁﬁéﬁ, Zdi,ﬁjﬁn!

Chen y Kun: jGracias, adios!

Contenidos: Expresion de pago

Escena 10. La despedida del amigo - Duracién: 11s

Narracion china y subtitulo espafiol:

zouchufandian

GEH R E)
(salen del restaurante)
Kun:{R/E4 A 22

¢, Cbmo vas a volver?

wo zudgong jidoché  ni

Chen: A v &2 %,  ARWE?
Cogeré el autobus, ¢y ta?

wo qil gidnmianzud di ti& na zaijian le dao jiale zaiwéixin 11 shuo yi 5heng

Kun: 32 A1 AR, %Kﬁ)u? J%TYJ‘?MEE% o

Yo el metro. Hasta luego, avisame por wechat cuando llegues a casa.

hdo de hdo de bai

Chen: #HHUK 1, FEIF.

Vale, vale, adios.
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baibai

kun: FEH.
Adios.
Contenidos: Expresiones de despedida

Escena 11. Despedida - Duracion: 8s

zheé ge jiushi jintian de quan bu néiréng le wo menxid ge shipinjian

Narracion china: Ok, XML& S K 14 N 25 1, AT H 000 I !

Subtitulo espafiol: Bien, eso es todo por hoy, jnos vemos en el proximo
video! chao!

Duracion total: 2min 40s

Las preguntas:

L Kuni iy 3 H 72

genp erﬁ;yo uyuezaij i dia njian

2 Kuni WAz Zh7EIL s 2

dian le shenmeshiwi

3.Chen & 14 *ér:%"

tad men yi gonghua le duoshdoqidn

AMA— AL T 2 D Y

z&n me hu1J10

5. ChenE4 [ % ?

Las preguntas de traduccion:

1. ¢Como llega Kun al restaurante?

2. ¢A qué hora se encuentra con su amigo?
3. ¢ Qué comida pide Chen?

4. ¢ Cuanto pagan en total?

5. ¢ Como vuelve Chen a casa?
8.6 ANEXO 6. Descripcion de las escenas del viog 3

Escena 1. Presentacion de apertura - Duracion:8s

ha lou dapa hdao  wo X shi huanying . ldidao wo de pindao
Narraciéon china: ISR RZKEF, FHEKun. BYSUIE: ElJa’szE’\]yDTJE
jintian wopangpeshao Ell duanw

A RE B AN ,nﬂélrﬁi_i-

Subtitulo espafiol: Hola a todos, soy Kun. Bienvenidos a mi canal. Hoy
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voy a presentar la festividad de los Barcos del Dragon.

Escena 2. El momento de la fiesta - Duracion: 25s

duanwdji eshlzhongguozhumlngdechuantong Jlerl rdjin yljlﬂg ou

Narracién china: JrrﬁiF = TE EE 0 £% TE, N4 B4 75

dudniande lishi le ta zaiméiniannongli de wiyue chawl niandehuashizai yue hao

2000 X MAEETY, CESFEXRDNERYA, 2022F NIEEH6R35.

meidang renmenguoduanwuue de shihou rénmen douchangchangsh1 y1j|a réen tuanju zai y1q 1

E=E PN ok Eessi: i3 ANNE &% 2—RABARE—
Subtitulo espafiol: La Fiesta del Barco del Dragbén es un famoso
festival tradicional chino que se celebra desde hace mas de 2.000 afios, el
guinto dia del quinto mes del calendario lunar, que en 2022 sera el 3 de junio.
Cuando la gente celebra la fiesta del Barco del Dragén, suele reunirse en
familia.

Escena 3. El origen de la fiesta - Duracion: 50s

welshenmeguoduanw ié ne conggian you y|ge \__guo sh|ren ming
Narracién china: 5t i3 s F0 2 METE—1MEEFA H
jlaoquyuén ta burén kandaozuguo be| inlué  yudshi téujiang ér si rénmen weile bdohu
WE R, AR E S A E R, St SINIE I MNA T ARIF
ta de shénti yushi huachuan dajlu bing téu nuo\m)tuan Xiyin ydqun - houlairén menéman ta
R B AT 2 AR B8 R K B RS2, JERA L1
meinian duanwuﬂ_l_ é de shihou dahui hualéongzhdu  chi zon zi

SERFPONERSY BN . BT,

Subtitulo espafiol: ¢ Por qué se celebra la fiesta del Barco del Dragén?
Un gran poeta patriético llamado Qu Yuan, al no soportar ver su patria
invadida, se arrojo a un rio y murié ahogado. La gente se acerco para salvarlo
y proteger su cuerpo. Tiraron bolas de arroz para atraer a los peces. Para
conmemorar al poeta, cada afio se celebra la Fiesta de los Barcos del Dragon,
se organizan carreras con barcos en forma de dragén y ademas se suele
comer Zongzi.

Escena 4. Introduccién a los Barcos del Dragon - Duracion: 18s

welduanWLﬂ_'_hua de chuanjiaozuoléngzhoushi yinwéi chuantéu hé chuanweéidoushi

Narracion china: AiwdT XA A Wi 28 2E A Mk 1 ME 22

zhongguochuantongdeIongxm/g hué I6ngzhdu rdjin - yijing chéngwéi yi xiang tlyu saishi  bujin zai

FE R R, 2R MDA R — R ERE, | FRE

hon

q:

N
=4

5 jU xing  ér qi n bén ying guod yé you

4 ?i—l )ﬁﬂ?’f N )% o

HS

137



Subtitulo espafiol: Los barcos se llaman del dragdn porque la proa y la
popa del barco tienen forma de dragdn tradicional chino. Ahora se ha
convertido en un evento deportivo que no sélo se celebra en China, sino que
tiene lugar también en Japon y en Inglaterra.

Escena 5: La introduccion de la comida (Zongzi) - Duraciéon: 1minl10s

Narracion china:

zhonggud de dadudshu Jlerl doushi yi chiteding de shiwl zuowéi xisu duanwtjié yé bu

il MK S HCE B ISR TR RMIE DG b SRR

liwai zongz shiyizhdngyong luwéi ye baogud de J|n2|ta zhuangnuomi j IaOZI shi dangtlanchl

Bil5h, Hre - AAFEHERNEFE R FXRT =SHRK

de tézhi shipin ta yougezhongmanhao zai zhongguobgifang  rénmen ><|huanyongzaozuowe|X|an

MEHRM. €8 &M a8, & B 477, ANNER B EZEAN1E

liao ranhou zhanzhetangcht  ér nanfang ze ><|huan><|anrouhuodanhuang weidao shixian de

A, REEEREIZ. MEAUESKEANR ER JRIEZ LAY o

rdjin zongzi Jng c elylzhongchangjlan de shipin zai zhongguochaosh| Il hén rongy|

ms, T T L Y B e, R B ERRE

zhdodao  rénér yixié jiating réngrén baolluzhezal JIeI’I zhlzuozon92| de chuantdng cht

Kol " oam  —eRE PR REE AT DR TR B, | R

guozong ai chishénme xianer de zongm huén |’ng zaip oin lun qd fenman ni de guandlan

SEFE, "ped HXEEET T wnE RS 2 RE T A .
Subtitulo espafiol: La mayoria de los festivales chinos se celebran
comiendo un plato tipico y la fiesta del Barco del Dragon no es una excepcion.
El Zongzi, un bollo de arroz glutinoso en forma de piramide envuelto en hojas
de cafia es el alimento especial que se come ese dia. Tiene varios rellenos
posibles. En el norte de China, se saborea con datiles como relleno y se
sumergen en azucar. En el sur, en cambio, se combinan con carne cruda o
con la yema de huevo, el sabor es salado. Hoy en dia, el Zongzi se ha
convertido en un alimento comun, que se puede encontrar facilmente en los
supermercados. Sin embargo, algunas familias ain conservan la tradicién de
preparar el Zongzi el dia de la fiesta. ¢Has comido Zongzi? ¢Qué tipo de
Zongzi te gustan? ¢ Podrias compartir tus opiniones en los comentarios?

Escena 6. Fin del video - Duracion: 8s

L ] zhejwshlshlpmd e qu anR néir o xieé xiéni kandaozhe 11
Narracion china: ok, Xufetiaife 4 i % h, AR 21X
wo menxid g& shipinjidan
RAT AN AA D !
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Subtitulo espafiol: Vale, ya esta. Gracias por tu atencidn. nos vemos en
el préximo video.
Duracion total: 3min

Las preguntas:

shénmeshihou guoduanww_l_

14 &S w7

weishénmerén menguodua nwU
—J—|—7

2. 94 M imFo

duanwuﬂ_l_ é de shihourénmen hwganshenme chi  shénme

BmFPHREAMNSE THA? IZHA?

Traduccion de las preguntas:

1. ¢ Cuando se celebra la festividad del Barco del Dragon?
2. ¢ Por qué se celebra la festividad del Barco del Dragon?

3. ¢, Qué hace la gente en el Festival del Barco del Dragon? ¢ Qué comen?
8.7 ANEXO 7. Descripcion de las escenas del vliog 4

Escena 1. Presentacion de apertura - Duracion:8s

ha lou daJla hdo  wo shi huanylng ldidao wo de % ndao  jintidn wo de
Narracion china: FSIEE KK IF, FEKun, ¥i0 RFFHAME. KB
haopéngydu 1ai wa lin xiya women yi gi lai kan yi xia wdmendduganshénme ba

9 & LiKRAREIE, FHA1—kkE\E-TIA & T 1 4AE!

Subtitulo espafiol: Hola a todos, soy Kun. Bienvenido a mi canal. Hoy mi
buen amigo Li va a Valencia, jvale, vamos con él!

Contenido: Expresiones comunes de saludo en chino

Escena 2. Aeropuerto - Duracion:8s

ta shizuoféi j1 congba I gu() 4 wo zdoshang zai ji changY% ta

Narracion china: fth2 44 k4l M EZ1d X ’eJ BE Tt 007 7F)1 %)

jianmian

Wm

Subtitulo espafiol: Llega en avion desde Paris. Quedamos en el
aeropuerto a las 11:00 de la mafiana.

Contenido: Expresiones de transporte y de hora.

Escena 3. Restaurante -Duraciéon:8s

houldi  wdOmenzud ditié %; le shlzhongxm decanting woOmenchi le héndud

Narracion china: 53k, FH1L#kET 0 NET. BINEZTRE
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walun xiya tése de shiwl youha|X|anfan ha|X|an kao lei pai hai hé le pi JIU zhex cai féi

RATTSBHAY, Babiy, bt EAHN, 7B, S o

haocht

g0z !

Subtitulo espafiol: Luego, cogemos el metro para ir a un restaurante en
el centro de la ciudad. Comemos muchas especialidades valencianas, como
paella, marisco, arnadi y también tomamos cerveza. jEstos platos son una
delicia!

Contenido: Vocabulario relacionado con los platos valencianos

Escena 4. Oceanografico - Duracion:8s

chiwanfanhou womenuu yl(i zuogo ng'oche% & yzj gg#in kan
TEF IR,

Narracion china: iZ5EikfE, FHlIgi—@% A FE E%e

haltun bidoyan felchang youy|5|

BB RE, FEAEERR.

Subtitulo espafiol: Después de comer, Cogemos el autobus al
Oceanografico y vemos el espectaculo de los delfines que es magnifico. Los
delfines son espectaculares.

Contenido: Evaluar el espectaculo

Escena 5. Playa - Duracion:8s

zhthou  women y| zuochuzuche%; le halblan wa lin xiya de halfelchang

Narracion china: zJg, FHfil—@Z L HFEE g1, BT AE FE

& é)uyme rén zai shatanshang da zhe;}alqlu wdgén tdangzaishatanshangshaizhe tai yang

£, BB & FTEHR, REALIGE 0 F B A .

Subtitulo espafiol: Luego, cogemos un taxi para ir a la playa, el mar

Mediterrdneo es muy bonito, se ven algunas personas jugando al voleibol en
la playa, estamos tumbados en la playa tomando el sol.

Contenido: Descripcion de actividades playeras

Escena 6. Cine - Duracién:8s

dao le wanshang  wogén zuogongjlaoche%dlanyln)qyuan women ylti kan

Narracion china: 2|7 Mg, FKIRLi%R A EX HEE . F{1—kE

Ie dianying shenqldongwu zai nali zhege dlanylngfelchanghaokan

= ‘WA Y AEME, X BL FE HE.
Subtitulo espafiol: Por la noche, cogemos el autobls para ir al cine.

Vemos la pelicula llamada "Animales fantasticos", es una pelicula muy buena,
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no es nada aburrida.
Contenido: Evaluar la pelicula

Escena 7. Hotel - Duracién:8s

kanwandlanylnghou women yl(_ll huidao le jitdian yinwéi jitdian I

Narracion china: B5E B% 5, FHi—elE 7THEE, BHAEES

dianyin yuan buyuan sudyl womenshi qi zixingché huiqu de Jlntlanwand hénlei wodmendasuanza

R iz, B WA EEAE. DA HRE, ?izﬂ]ﬂﬁi L

XiOXT ylnwelmlngtlanwomen%yao yl(—li zuogaot|e%; basailuona

KE, AR BBX B C AR 5k E%?%Bﬂho

Subtitulo espafiol: Después de ver la pelicula, Regresamos en bicicleta

ﬂ

al hotel porque el hotel no esta lejos del cine. Estamos muy cansado y nos
acostamos pronto porque mafana vamos a ir a la estacion del Norte a coger
un tren para ir a Barcelona.

Contenido: Expresiones de estados de animo

Escena 8. Fin del video - Duracién:8s

hao 1a jin tian de shi pln jiudaozhe I I3 n guankan  wdmen

ganxie de
Narracion china: ¥y, 4K 5RgE 2] X By, @Zi ST/R AR ﬁd . FAN

xia gé shi p|n zaijian

TR

Subtitulo espafiol: Eso es todo por hoy, gracias por su atencion, nos
vemos en el proximo video.

Duracion total: 2min05s

Las preguntas:

tamen zai nali jianmiande

1A AEWRE DU AY?

tamenchi le shénme

2. Nz 7 A7

tamen zai shatanganshéenme

3AuAEHE THA?

tamen shizénme%huul udiande

4 MNEEAEENEE?

tamenmingtianqu na i zenme%t?
N

5.4t{] B REWE? &
Traduccion de las preguntas:
1. ¢,D6nde quedan?

¢, Qué comen?
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3. ¢ Qué hacen en la playa?
4. ; Como van al hotel?

5. ¢ A dénde van mafana? ¢Cémo van?
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