
Resumen

Esta investigación de Tesis tiene como objetivo principal  analizar  un determinado 

corpus de producciones de la ciencia ficción cinematográfica reciente. Estas películas parecen 

compartir unas claves visuales que, lejos de mantener los parámetros tradicionales del género, 

abordan otras referencias estéticas relacionadas con lo familiar, lo orgánico y lo nostálgico. 

La investigación comienza con el planteamiento de los objetivos, el marco teórico y 

las metodologías de trabajo y avanza con la delimitación del corpus y la justificación del 

mismo. A continuación se profundiza en el género de la ciencia ficción y en el lenguaje visual 

como  herramienta  fundamental  para  abordar  la  cultura  visual  reciente.  Gracias  a  esta 

exploración,  se propone una línea temporal de la evolución estética de la  ciencia ficción 

cinematográfica mediante la que definir las corrientes mayoritarias del género, detectando a 

su  vez  los  giros  y  propuestas  alternativas  más  relevantes.  Al  realizar  este  ejercicio  se 

localizan una serie de producciones de los años sesenta que, por su discurso en torno a la 

nostalgia y la subjetividad parecen inspirar al corpus actual. A partir de esa información se 

aborda el análisis del corpus, desde sus elementos conceptuales y narrativos –relacionados 

con la estética de la dirty scifi– a su expresión formal, precisada en tres claves definidas: lo 

natural –en un género que tradicionalmente rechaza lo orgánico–, lo espiritual –en tramas 

definidas por la razón– y lo físico y lo íntimo –que vuelve la mirada del afuera y del futuro al 

aquí  y  al  ahora–.  Por  último,  al  profundizar  en  estas  claves,  se  exploran  determinados 

elementos que actúan como figuras simbólicas de cada relato. Elementos referidos en este 

análisis como artefactos que representan visualmente la propuesta conceptual –o novum– de 

cada película y que, como construcciones diegéticas, permiten ciertas reflexiones sobre el 

modo en el que la sociedad que las ha diseñado se relaciona con los conceptos de memoria, 

nostalgia  y futuro.  Finalmente,  las  conclusiones  dan cuenta  de aquello que –previamente 

planteado en los objetivos iniciales– ha quedado resuelto, de qué preguntas se han podido 

responder y de qué otras han surgido a partir del análisis realizado. 

Como resultado, la investigación propone un recorrido que abarca las generalidades 

de  la  ciencia  ficción  cinematográfica  y  su  cualidad  simbólica  para  detectar  un  impulso 

estético  que,  si  bien  se  intuye  en  la  contracultura  de  los  años  sesenta,  asume  hoy  una 

presencia compartida.  Esta perspectiva trata de ofrecer al  lector  un desarrollo  explicativo 



equivalente  al  desarrollo  investigador,  de  forma  que  le  resulte  posible  descubrir  esta 

tendencia y reflexionar acerca de cómo sus motivos visuales podrían evidenciar el carácter de 

su contexto creador.
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