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Jugando y aprendiendo con péndulos y muelles 

pendulomuelle.mlapp 



Jugando y aprendiendo con péndulos y muelles 

Trayectoria Velocidad Energías
energías cinética potencial gravitatoria

potencial elástica total

Fig. 1. Ejemplo de aplicación del LV pendulomuelle.mlapp. 

Fig. 2. Trayectorias, velocidades y energías. 
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péndulodoble.mlapp

pendulo3D.mlapp

pendulosacoplados.mlapp

muelles2D.mlapp

muellesacoplados.mlapp

Fig. 3. Ejemplo del LV pendulodoble.mlapp. 
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Fig. 4. pendulo3D.mlapp (a), pendulosacoplados.mlapp (b), muelles2D.mlapp (c)  y  

muellesacoplados.mlapp (d).
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Laboratorios reales versus laboratorios virtuales, en la enseñanza de la física  

Prácticas de laboratorio de Física no presenciales en las Ingenierías 
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The Gamification of Learning and Instruction: Game-based Methods and Strategies for Training 
and Education  

Gamified learning in higher education: A systematic review of the literature

Integración de gamificación y aprendizaje active en el aula  


