Resumen (Castellano)

Escultura cinética en acero estructural: el movimiento como agente mediador entre
obra de arte y espectador.

Esta tesis doctoral tiene por objetivo general expandir la escultura quitefia (de
la ciudad de Quito), normalmente supeditada a covencionalismos sociales
ampliamente difundidos y al conservadurismo académico local, ambos mayormente
centrados en la nocién de monumento. Para ello se ha desarrollado un proceso
investigativo y creativo en bucle, definido en los objetivos especificos programados, a
partir de los fundamentors tedricos, histéricos, técnicos y tecnolégicos de la escultura
cinética, incluyendo la mencidn de sus principales practicantes, extranjeros y locales;
asi como de los conceptos de mediacidn, juego y publico, y los recursos relacionados a
estos, aplicados y aplicables a la escultura. De alli se ha establecido un método creativo
para el disefio de las obras cinéticas propuestas. Método que se alimenta tanto del
campo especifico del arte como de otras disciplinas estudiadas; y que posibilita la
creacién de obras escultdricas cinéticas en acero estructural, sistematizando y
documentando su proceso creativo.

Finalmente, se ha evaluado la interactividad generada entre las esculturas
realizadas y el publico de las mismas.

Con todo ello, cual objetivo superior, esta investigacidn-creacién aspira a
contribuir al campo del arte local proporcionando nuevas perspectivas y practicas
escultdéricas mediante la insercidn, cual intervencidn social en la esfera académica

quiteiia, de la escultura cinética corporal y semanticamente interactiva.



