Resumen

Los recintos de culto son construcciones patrimoniales de importantes valores culturales,
histéricos, artisticos y arquitectdnicos. Ademads, presentan una sonoridad caracteristica que
debe ser objeto de especial proteccidn. En este sentido, la Organizacién de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) ha reconocido el sonido de los recintos de
culto como una parte importante de nuestro patrimonio cultural inmaterial, estableciendo como
prioridad su preservacidn. En este ambito, la acustica virtual se presenta como una herramienta
muy eficaz para el estudio del patrimonio sonoro de los recintos de culto. A través de
simulaciones acusticas, es posible analizar en detalle el comportamiento acustico de los
diferentes espacios y estudiar la evolucién sonora de los templos. La acustica virtual permite
predecir y percibir el resultado acustico de cualquier propuesta de intervencion antes de su
realizacidn practica, con lo que se presenta una nueva variable a tener en cuenta a la hora de
afrontar la restauracidn del patrimonio: la acustica arquitectdnica. Asimismo, la simulacion
acustica y visual ofrece la posibilidad de realizar turismo virtual por los recintos de culto,
fomentando el estudio y disfrute de sus valores patrimoniales. Con todo ello, en esta
investigacion se ha aplicado la acustica virtual en el estudio del patrimonio sonoro, tanto interior
como exterior, de la Catedral de Valencia.
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