


OBJETIVO:  SÉ LA PRIMERA PERSONA EN CREAR UN ARCOIRIS 

CONTIENE :
•  60 Cartas, repartidas en dos mazos: 

Cartas coleccionables: 6 palos compuestos de 3 cartas de Defi nición y 3 de 
Personaje cada uno.
Cartas especiales: cartas con retos, habilidades o ventajas.

• 1 bloc de pegatinas arrancables para que cada une ponga sus pronombres   
• 1 hoja de instrucciones.
• 1 hoja con defi niciones extendidas (para informarte más acerca de los temas que 

incluye este juego)

EJEMPLOS DE CARTAS :

REGLAS DE JUEGO

Nombre de la carta

Puntos de ataque y defensa

Información

Acción de la carta

3/6
jugadores

+14 años



PREPARACIÓN

Antes que nada, cada une coge una pegatina y escribe su nombre y pronombres, 
tienen que pegarse en un sitio visible para todes. Se separan todas las cartas en 
dos mazos: cartas coleccionables y cartas especiales y se colocan en el centro de 
la mesa.

 Cada une elige un número del 1-6 (no se puede repetir) y tiene que hacer un arco 
iris coleccionando ese número en todos los colores. A cada jugador se le reparten 
4 cartas (3 coleccionables y 1 especial) 

¡A JUGAR!

Una vez repartidas las cartas, todes miran si tienen ya alguna carta del número 
que ha elegido y si ese es el caso, las colocan en la mesa a la vista de todes. Cada 
vez que consigan una carta de su número escogido, la dejan ahí siguiendo el 
orden de los colores del arcoiris.

Empieza el jugador que ha repartido. Los turnos continúan en el sentido de las 
agujas del reloj.

ACCIONES POR TURNO

Preguntar a una persona si tiene el número que te interesa.

NO lo tiene:
	 -Robas una carta del mazo que elijas
	 -Ataca con una carta especial (Prohibir turno, cambiar de sentido, etc).

SI lo tiene: 
	 -Le retas a una pelea.

- Si tienes más puntos de Ataque que la otra persona de Defensa, ganas y te 
da la carta. Ambos dejáis las cartas que hayáis usado en su mazo correspon-
diente y robáis una nueva.

-Si la otra persona tiene más puntos de Defensa que tú de Ataque, pierdes. 
Ambos dejáis las cartas que hayáis usado en su mazo correspondiente y 
robáis una nueva.

Puntos de ataque y defensa

Información



-Si quedáis empate, ambos dejáis las cartas que hayáis usado en su mazo co-
rrespondiente y robáis una nueva.

-Intercambio de cartas. Si ambas partes tenéis una carta que del número 
de la otra, podéis intercambiarlas entre sí. 

CUIDADO: Aquí está permitido mentir para conseguir que el otro jugador 
te dé una carta, puedes darle la carta que quieras. O ser legal e intercam-
biar lo que os habéis prometido.

-ACIERTA: Te leerán la defi nición o biografía de esa carta, si la aciertas te la 
dan, si no, se la quedan.

CÓMO GANAR LA PARTIDA

La partida se acaba cuando un jugador consigue las 6 cartas del número que ha 
escogido y ha hecho el arco iris.
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ODS 1. Fin de la pobreza.

ODS 2. Hambre cero.

ODS 3. Salud y bienestar.

ODS 4. Educación de calidad.

ODS 5. Igualdad de género.

ODS 6. Agua limpia y saneamiento.

ODS 7. Energía asequible y no contaminante.

ODS 8. Trabajo decente y crecimiento económico.

ODS 9. Industria, innovación e infraestructuras.

ODS 10. Reducción de las desigualdades.

ODS 11. Ciudades y comunidades sostenibles.

ODS 12. Producción y consumo responsables.

ODS 13. Acción por el clima.

ODS 14. Vida submarina.

ODS 15. Vida de ecosistemas terrestres.

ODS 16. Paz, justicia e instituciones sólidas.

ODS 17. Alianzas para lograr objetivos.

ANEXO I. 
RELACIÓN DEL TRABAJO CON LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

 DE LA AGENDA 2030

Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Máster: Relación del trabajo con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.

Grado de relación del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Descripción de la alineación del TFG/TFM con los ODS con un grado de relación más alto.

Objetivos de Desarrollo Sostenible Alto Medio Bajo
No 

procede
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Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Máster: 
Relación del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.


	INSTRUCCIONES
	Packaging
	Baraja
	ODS

	bt_02: Off
	bt_03: Off
	bt_04: Off
	bt_05: 0
	bt_06: Off
	bt_07: Off
	bt_09: 0
	bt_010: Off
	bt_11: Off
	bt_012: Off
	bt_013bt13: Off
	bt_014: Off
	bt_015bt15: Off
	bt_016: Off
	bt_000: Off
	bt_0002: Off
	bt_00023: Off
	Campo de texto 6: Todo mi proyecto gira en torno a sensibilizar, concienciar y dar visibilidad al colectivo LGTBIQ+ mediante el formato de juego de cartas, para así conseguir la inclusión social  desde un ámbito lúdico.

Debido a este formato, la información se adquiere de forma más ligera y entretenida, pero sin olvidar que la intención es llegar a un punto de comprensión y respeto por todes. 

Con ello, busco conseguir la igualdad de todos los géneros, que es un derecho humano fundamental y es esencial , al igual que reducir las igualdades y asegurar los derechos mínimos que nos corresponden independiente de nuestra identidad de género o orientación sexual. 

 


