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ODS 1. Fin de la pobreza.

ODS 2. Hambre cero.

ODS 3. Salud y bienestar.

ODS 4. Educación de calidad.

ODS 5. Igualdad de género.

ODS 6. Agua limpia y saneamiento.

ODS 7. Energía asequible y no contaminante.

ODS 8. Trabajo decente y crecimiento económico.

ODS 9. Industria, innovación e infraestructuras.

ODS 10. Reducción de las desigualdades.

ODS 11. Ciudades y comunidades sostenibles.

ODS 12. Producción y consumo responsables.

ODS 13. Acción por el clima.

ODS 14. Vida submarina.

ODS 15. Vida de ecosistemas terrestres.

ODS 16. Paz, justicia e instituciones sólidas.

ODS 17. Alianzas para lograr objetivos.

ANEXO I. 
RELACIÓN DEL TRABAJO CON LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

 DE LA AGENDA 2030

Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Máster: Relación del trabajo con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.

Grado de relación del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Descripción de la alineación del TFG/TFM con los ODS con un grado de relación más alto.

Objetivos de Desarrollo Sostenible Alto Medio Bajo
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Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Máster: 
Relación del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.
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	Campo de texto 6: "Diseño UX para 'Beam!': una red social de actividades y eventos en Valencia" se trata de un Trabajo de Fin de Grado realizado por la alumna Emiliana Flores Jiménez para el Grado de Diseño y Tecnologías Creativas, el cual guarda relación con tres de los diecisiete Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030 que se desarrollarán a continuación. Estos objetivos son "Salud y Bienestar", "Industria, Innovación e Infraestructuras" y "Acción por el Clima".

En cuanto a "Salud y Bienestar", cabe destacar que la meta de Beam como aplicación móvil es satisfacer las necesidades del usuario, que en este caso serían encontrar actividades que hacer y ampliar su círculo social. El contexto de este objetivo se explica en el punto 3.1 del trabajo, donde se expone que, gracias a la desaparición del "tercer lugar", un término creado en la década de los 80 para definir un espacio en el que las personas puedan socializar, que no sea el trabajo o el hogar (Oldenburg, 1989), el ser humano ha reemplazado un elemento importante para su salud mental con el internet, pero que, se puede tomar esto como una oportunidad para crear plataformas que conecten a personas de un entorno cercano para promover la socialización fuera de las redes, resultando en un impacto positivo en el bienestar de los usuarios.

Por otra parte, sobre "Industria, Innovación e Infraestructuras", es importante destacar el uso creciente de las aplicaciones móviles como una herramienta de mejora para la productividad de las empresas durante los últimos años, esto se explica a fondo en el capítulo 8 del trabajo, pero, en resumidas palabras, la proyección de Beam, siendo una app ya desarrollada, sería ofrecer los servicios de gestión de reservas y promoción a las empresas relacionadas al entretenimiento y así agilizar los procesos de éstas.

Por último, en cuanto a "Acción por el Clima", no se puede ignorar la huella de carbono digital que las aplicaciones móviles causan, pero, como se ha mencionado en el punto 1.1 del trabajo, Beam busca simplificar significativamente las aplicaciones móviles, páginas web y tendencias de las que el usuario tiene que mantenerse al tanto para saber sobre las actividades que ocurren en su ciudad, cubriendo varias necesidades a la vez e impulsando a éste a tener una menor huella.


