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ODS 1. Fin de la pobreza.

ODS 2. Hambre cero.

ODS 3. Salud y bienestar.

ODS 4. Educación de calidad.

ODS 5. Igualdad de género.

ODS 6. Agua limpia y saneamiento.

ODS 7. Energía asequible y no contaminante.

ODS 8. Trabajo decente y crecimiento económico.

ODS 9. Industria, innovación e infraestructuras.

ODS 10. Reducción de las desigualdades.

ODS 11. Ciudades y comunidades sostenibles.

ODS 12. Producción y consumo responsables.

ODS 13. Acción por el clima.

ODS 14. Vida submarina.

ODS 15. Vida de ecosistemas terrestres.

ODS 16. Paz, justicia e instituciones sólidas.

ODS 17. Alianzas para lograr objetivos.

ANEXO I. 
RELACIÓN DEL TRABAJO CON LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

 DE LA AGENDA 2030

Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Máster: Relación del trabajo con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.

Grado de relación del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Descripción de la alineación del TFG/TFM con los ODS con un grado de relación más alto.

Objetivos de Desarrollo Sostenible Alto Medio Bajo
No 

procede
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Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Máster: 
Relación del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.
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	Campo de texto 6: "Dahlia: New Beginnings" es un videojuego de construcción y gestión de granja ambientado en l'Horta valenciana. En este TFG se ha abordado el diseño de sus fondos, que reflejan entornos naturales donde el jugador vive de forma sostenible y ecológica. Se explica a continuación su relación con los Objetivos de Desarrollo Sostenible previamente marcados:

ODS 3. Salud y bienestar: Se plasma en este proyecto una sociedad idealizada que vive en armonía con su entorno natural, llevando una vida sana, en contraposición con la vida contaminada de la ciudad relacionada con la destrucción y la enfermedad.

ODS 7. Energía asequible y no contaminante: El estilo de sociedad al que referencia Dahlia es la vida agrícola tradicional valenciana, sin el uso de maquinaria. La energía contaminante, en forma de polución, es el antagonista natural al que se enfrenta el jugador para revitalizar l'Horta.

ODS 10. Reducción de las desigualdades: En Dahlia, los personajes habitan en una sociedad similar a la comuna. La acción del jugador no sólo restaura la naturaleza sino que además trae bienestar al resto del habitantes de este entorno. 

ODS 11. Ciudades y comunidades sostenibles: Como se ha nombrado previamente, la jugabilidad de Dahlia rota sobre el concepto de gestionar y administrar una granja de una forma beneficiosa tanto para el medio ambiente como su población cercana. Este ODS es el que mejor queda representado en este proyecto, siendo el núcleo central de su mensaje la reconstrucción de una sociedad que contribuye y hace crecer a la vida natural.

ODS 12. Producción y consumo responsables: Como parte de reivindicación de l'Horta, este proyecto busca recalcar la importancia de este entorno y su precariedad actual, junto al mensaje de pedir una mejora de las condiciones de vida de sus agricultores. L'Horta ofrece cultivos de calidad y proximidad, siendo su consumo responsable tanto social como ecológicamente. 

ODS 13. Acción por el clima / ODS 15. Vida de ecosistemas terrestres: Se reivindica l'Horta como entorno natural de alta importancia, pidiendo que se mantenga este ecosistema único. Su preservación, plasmada en el juego, pasa también por la lucha climática, siendo un modelo de vida que huye de la destrucción de la naturaleza.

ODS 17. Alianzas para lograr objetivos: Los personajes de Dahlia, junto al jugador, se unirán en contra de la destrucción de su aldea y juntos la reconstruirán en busca de una vida digna.


