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RESUMEN:

Eleje que conforma este trabajo final de grado es la combinacién de
la literatura con lailustracidon y la maquetacidn de este. Este proyecto
desarrolla un libro narrado que contendrd varias ilustraciones por
capitulo. El tema es de género fantasia, centrado en una joven que
descubrira ciertos misterios y viajard por los mundos paralelos a
través de los suefios, mediante un portal.

La finalidad es conseguir entretener al lector y hacerle imaginar
todo un mundo diferente a los demas libros de este género lleno de
aventuras y misterios, conocer un tema que no suele ser comun que
se hable entre las personas.

Pretende que el lector se sienta cdbmodo, a gusto, disfrutando de lo
gue lee y con intriga de qué ocurrird mas adelante. Las ilustraciones
aportaran informacién ademas de la incluida en el texto.

Abstract: (Inglés)

The axis that makes up this final degree project is the combination
of literature with illustration and layout. This project develops a
narrated book that will contain several illustrations per chapter. The
theme is of fantasy genre, focused on a young girl who will discover
certain mysteries and travel through parallel worlds through dreams,
through a portal.

The purpose is to entertain the reader and make him imagine a
whole world different from other books of this genre full of adventures
and mysteries, to know a topic that is not usually common to talk about
among people.

It aims to make the reader feel comfortable, at ease, enjoying what
they read and intrigued about what will happen next. The illustrations
will provide information in addition to that included in the text.

Translated with www.DeepL.com/Translator (free version)
Resum:

L'eix que conforma aquest treball final de grau és la combinacié de la
literatura amb la il-lustracid i la maquetacié d’aquest. Aquest projecte
desenvolupa un llibre narrat que contindra diverses il-lustracions
per capitol. El tema és de genere fantasia, centrat en una jove que
descobrira uns certs misteris i viatjara pels mons paral-lels a través dels
somnis, mitjangant un portal.
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La finalitat és aconseguir entretindre al lector i fer-li imaginar tot
un mon diferent dels altres llibres d’aquest génere ple d’aventures i
misteris, conéixer un tema que no sol ser comu que es parle entre les
persones.

Pretén que el lector se senta comode, a gust, gaudint del que llig i
amb intriga de qué ocorrera més endavant. Les il-lustracions aportaran
informacidé a més de la inclosa en el text.

Traduit amb el traductor de la Generalitat valenciana: Salt.*usu.

PALABRAS CLAVE:

Palabras clave: ilustracién, narracion, fantasia, lectura, libro, portada,
personajes.

Keywords: illustration, narration, fantasy, reading, book, cover,
characters.

Paraules clau: *ilustracié, narracid, fantasia, lectura, llibre, portada,
personatges.
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1 - INTRODUCCION:

El proyecto consiste en escribir un libro sobre fantasia. Trata de una
joven que viaja a través de los sueifios a mundos paralelos y tendrad que
salvar al mundo gracias a la magia. El libro va acompafiado de ilustraciones.

La autora planteaba en sus inicios realizar este libro porque desde
pequeia disfrutaba dibujando y escribiendo. Al principio dibujaba sobre
papel A4 sus personajes con sus respectivas historias, es decir, ya que solia
ver junto con su hermana series anime, en sus tiempos libres utilizaba estos
recursos y los plasmaba en los dibujos, acompafiados de didlogos, como si
fueran un cdmic. Mds adelante, comenzé a crear sus propios cuadernos con
el mismo estilo, incluso alguno consiguid coser a mano, otros sin embargo,
los grapaba. Con el tiempo, dejo el recurso de crear cdmics y comenzo a
escribir libros.

Su primer boceto fue a los trece afios, escribié una breve novela en el
teléfono movil en sus tiempos libres. M4ds adelante, a los catorce afos
escribié su primer libro, el cual estuvo durante un afio escribiéndolo.
Descubrié que a la hora de escribir disfrutaba y se sentia a gusto haciéndolo,
por ello, decidié escribir unlibro al que le acompafiasen ciertas ilustraciones.

2 - OBJETIVOS:

2.1. OBJETIVOS GENERALES:

El objetivo principal del proyecto es mostrar una vision diferente de
la fantasia, ademds de abordar un proyecto global, desde enfrentarse
a escribir el libro con cada uno de sus retos, con la idea pensada, como
desarrollarla en cada una de sus partes. Al igual ocurre con las ilustraciones,
desde bocetarlas hasta tener las definitivas, y la maquetacién del mismo,
con cada una de sus respectivas normas especificas.

2.2. OBJETIVOS PARTICULARES:

Como objetivo particular del proyecto, se define cémo mejorar escribiendo
dia tras dia y sobre todo aprender a ilustrar, ya que es una herramienta que
nunca antes habia utilizado la autora, el programa Procreate.

Ademas, el objetivo de escribir relatos como escritora, aprender a
estructurar el contenido, desde su comienzo hasta su final, con sus partes
correspondientes y sus personajes, sus didlogos y todo aquello que engloba
el texto para mostrarlo al espectador.

Por el otro lado mas expresivo, se pretende desarrollar el lenguaje
mediante la ilustracion y, finalmente aprender a maquetar el proyecto y
con ello el programa InDesign.
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3 - METODOLOGIA:

Para abordar los objetivos que se han marcado y realizar el proyecto
adecuadamente, mediante el disefio, maquetacion e ilustracidn, se parte
de los siguientes consejos de Ambrose y Harris, siguiendo las fases que
aparecen a continuacioén: (fig. 1).

Se parte de la metodologia que planea las fases de: definicidn,
investigacién, ideacién, prototipo, seleccion, implementacion, feedback.
(Ambrose y Harris, 2010).

-Definicidn: El encargo de hacer el libro debe cumplir con unos requisitos
marcados, con el objetivo especifico que debe cumplir el disefio. Puede
ser verbal o escrito. El primer paso para realizar un proyecto, consiste en
definir la idea general que se ha pensado previamente del mismo. Sin una
idea especifica, previamente pensada y estudiada, no se puede realizar el
proyecto, ni siquiera comenzar a dar los primeros pasos. Es la fase que va a
determinar qué es necesario para que el proyecto tenga éxito o sirva como
aprendizaje. En esta fase se define la idea que se tenia pensada, en este
caso, escribir un libro con las ilustraciones y después maquetarlo.

-Investigacidn: La fase de investigacion recoge toda aquella informacidn
gue se ha buscado y todo aquel material que se ha compartido como las
tendencias, el mercado, qué clase de exigencias tiene el publico y de qué
tipo es, entre otras sugerencias a investigar. Es toda la premisa que se ha
buscado para construir el relato, la parte de la ilustracion y por ultimo la
maquetacion. En esta fase se recogen todos aquellos recursos que sirvieron
como anotaciones, bocetos e informacidn previa al comienzo del proyecto.

-ldeacién: Es la fase en que se plantean soluciones una vez tenido el
relato escrito, con la tipografia mas adecuada, el estudio de los personajes,
el disefio y los bocetos de las ilustraciones con sus pruebas de color, entre
otros pasos que conjuntan el proyecto. En la fase de ideacidn, se plantean
los personajes con su edad, comportamiento, fisico y qué papel desarrollan
a lo largo de la narracion. También el disefio de las ilustraciones de las
portadasy de las interiores de capitulo, las cuales tendrdn gran importancia.
Mas adelante, casi acabando el proyecto, se tiene que pensar en cémo
serd la maquetacion, con la tipografia, todas las normas de sangrado, de
la separacion entre parrafos, no dejar deudas y huérfanas, entre otras
indicaciones a seguir muy importantes.

-Prototipo: Una vez todo reunido, desde el relato con su inicio,
desarrollo y su final, todas las ilustraciones definidas, |a tipografia correcta
seleccionada y la paleta de color abordada, es momento de dar comienzo a
la maquetacion del proyecto, construyendo todas las pdginas, una por una.

-Seleccidn del prototipo: El prototipo realizado se muestra al cliente.
Este se revisa y analiza si el punto al que se ha llegado se considera dentro
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del objetivo que se habia planteado, por lo que siendo asi, el producto esta
listo para la siguiente fase.

-Implementacion: Idea de mejora, correccién o cambio del proyecto o
de cualquier aspecto del mismo. Es la relacién que se tiene con el impresor,
la cual ha permitido la implementacién o correccién del libro. Es por tanto,
un ajuste en el proceso por el que no funciona correctamente. estos ajustes
0 mejoras para entregarle el proyecto al impresor, ha servido para su
correcta impresién y una buena comunicacién entre ambos.

-Aprendizaje: Es la ultima fase del proyecto. Consiste en averiguar qué
se ha aprendido con cada proyecto que se realiza. Feedback es lo que se
ha aprendido en relacion con los clientes, con el impresor. Se trata de las
criticas que recibe el producto cuando se ha publicado.

DEFINICION

INVESTIGACION

IDEACION

PROTOTIPO
|
PSELECCION
|

IMPLEMENTACION

APRENDIZAJE

Fig.1: “Esquema de metodologia”.
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Fig.2: “El sefior de los anillos”, J.R.R
Tolkien.

LAS CRONICAS DE

-

Fig.3: “Las crdnicas de Narnia”, C.S.Lewis.
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4 - CONTEXTO:
4.1. ORIGEN DEL GENERO FANTASTICO:

El género fantasia es el género que nos conduce y traslada a lugares fic-
ticios totalmente desconocidos, que ignoran completamente las leyes de la
realidad, basados en la imaginacién y la creatividad del escritor.

Hoy en dia, en la actualidad, el género de fantasia ha avanzado a gran-
des escalas y ha sido reconocida como primer género literario mas leido
por los lectores, tales ejemplares como por ejemplo “Harry Potter”, el “Se-
for de los Anillos”, entre otros. Sin embargo, tiempo atrds en la historia,
este género no obtenia reconocimiento. (fig. 2). (Marquina, 2020).

El origen de este género sucedidé en la mitologia griega o ndrdica, por
ejemplo con seres misticos. Los mitos, consistian en narrar de forma como
si fuesen reales, acontecimientos extraordinarios. Eran considerados sagra-
dos. Estos explicaban el origen del mundo, la muerte, entre otros hechos.
Presentaban héroes como protagonistas de estos mitos. Se transmitian
oralmente, entre ciudadanos, por lo que iban cambiando segln contaban
las diferentes personas. Continuaban sin desaparecer los mitos, aun con el
uso de la ciencia y la razén, pues la gente analfabeta de los pueblos seguia
contando aquellas antiguas historias. Se consideraban obras vulgares, sin
valor artistico. (Marquina, 2020).

En el siglo XVIII, con el romanticismo, se considerd el género de fanta-
sia por primera vez, junto a los autores como los hermanos Grimm, Poe y
Mary Shelley (Frankenstein), segin Juaquin en su articulo. Afios después,
nacié el realismo magico en el que se encuentran dos géneros importan-
tes: La fantasia heroica, en la que el héroe combate contra el enemigo,
y la fantasia épica, que consistia en que el protagonista tiene que luchar
contra un poderoso enemigo malvado en adelante. En cuanto a la fantasia
heroica se destaca “Conan el Barbaro” de Robert E. Howards. En cambio,
en el dmbito de la fantasia épica destaca Tolkien, autor del “Sefior de los
Anillos”, publicado en 1978. Fue el libro que agitd los cimientos del género
fantdstico y surgié como referente para muchos otros autores literarios que
lo siguieron. De la época de Tolkien se encuentra el escritor C.S. Lewis de
las “Crdnicas de Narnia”. Posteriormente, Ursula K. Le Guin con sus cuentos
de “Terramar”. (fig. 3) (Gonzdlez, 2018).

En la actualidad, gracias al admirado libro “Sefor de los Anillos”, el gé-
nero de fantasia ha surgido como distintos subgéneros. Por ejemplo, Terry
Prachett mostré que lo fantastico y lo humoristico son factores increibles
para narrar historias. Su saga Mundo disco dispone de contenido sobre la
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Fig.4: “Crdnicas de la Torre, 2: La maldicidn
del maestro”, Laura Gallego.

Fig.5:“Detalle pintura rupestre”, autor des-
conocido.
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sociedad actual. Por otra parte, George R.R. Martin, creador de Juego de Tro-
nos, ha dejado sin palabras a los espectadores. Otro gran autor de fantasia
es Brandon Sanderson, escritor de obras como “Nacidos de la bruma” o “El
archivo de las tormentas”. (Marquina, 2020).

Otra autora hoy en dia muy conocida es Laura Gallego, empieza su trayec-
toria con el libro “Finis Mundi” y ha obtenido grandes éxitos con la saga de
“Crdnicas de la Torre”. (fig. 4) (Gonzalez, 2018).

4.2. EVOLUCION DE LA ILUSTRACION EDITORIAL:

La ilustracion se puede considerar como una publicacién, con [dminas y
dibujos a parte del texto que veces aparece incluido. La ilustracién es una de
las disciplinas del arte mas antiguas que se pueden conocer. Por lo tanto, las
pinturas rupestres son consideradas las primeras ilustraciones realizadas por
el ser humano, ya que ilustrar es sinébnimo de exponer, justificar mediante
las imagenes, mandar un mensaje. (fig. 5).

La ilustracion, por tanto, aparece en el Paleolitico, seglin Arnold Hauser
en su obra “Historia social de la literatura y del arte”, la pintura consistia en
las representaciones formales. (Infoguia, 2015).

Egipto fue la primera civilizacion que empleé la tinta y el papiro, que fue
el soporte mds usado en los manuscritos. Los manuscritos ya se considera-
ban obras de arte hechas manualmente. (fig. 6).

No obstante, la practica de ilustrar ha alcanzado su mayor relevancia en-
tre los siglos XVII y XX. En un primer lugar durante el S. XVII, se publicé el
primer libro ilustrado de caracter pedagdgico, titulado “Orbis Sensualium”,
el cual presentaba grabados de objetos junto a sus nombres. El propdsito de
este libro era acercar a los mas pequefios al mundo de las imagenes, con lo
gue puedo dar a entender al publico que estas favorecian el aprendizaje del
saber, del entendimiento. (Unknown, 2015).

Avanzando con el tiempo surgid la ilustracion publicitaria, como respues-
ta a la necesidad de utilizar carteles realizados mediante las ilustraciones,
ya que la imagen era considerada como elemento de comunicacion funda-
mental. Mas adelante, aparecié en Europa (Soto, 2008), una via en forma de
oficio visual como podia ser el grabado en bloques de madera.

Se ubica el origen de la ilustraciéon moderna (Infoguia, 2015), con la uti-
lizacidon de la imprenta de Gutenberg, época en que se publicaron series
de obras literarias y libros, donde las ilustraciones desempefaron un papel
crucial acerca del mensaje de los artistas.

Es en el S. XIX, cuando John Tenniel inicia la “Edad de Oro” de la llustra-
cion de Libros para nifos. Este ilustrador es renombrado por el disefio de las
ilustraciones en el afio 1986 “Alicia en el Pais de las Maravillas”. (Unknown,
2015). En 1860, el artista Edmund Evans, decidié cambiar su forma de pintar
probando nuevas tonalidades, a base de combinar los colores como el azul,
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Fig.6: “Fragmento de la Biblia de Gutem-
berg”.

/ DANONE!/

Fig.7: “Anuncio de Danone”.
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el amarillo y el rojo, con los que consiguié descubrir una amplia gama de
colores y por tanto, provocé que la impresion en color se expandiera. (Unk-
nown, 2015).

George Cruickshank, dio vida a sus personajes, siendo uno de los prime-
ros en conseguirlo mediante las ilustraciones. Incluso fue uno de los pre-
cursores de libros y llegd a ser muy conocido por ilustrar “Los Cuentos de
Hadas” de los hermanos Grimm y muchas de las obras de Charles Dickens.
(Unknown, 2015).

Hacia el final de este periodo, las ilustraciones realizadas con acuarela
mostraban una alta precision y permitian la combinacién de técnicas como
la plumay la tinta. Sin embargo, lo que mas destaca es la aparicion del cé-
mic. (Unknown, 2015).

Entrados en el S.XX, la impresidon avanza a grandes escalas y da un im-
pulso al campo de la ilustracidn, ddndole muchas ventajas, como reprodu-
cir lineas muy finas, imagenes con alta calidad y permitié que la imagen vy el
texto se integraran o se fusionaran. (Unknown, 2015). Durante los afios 80
aproximadamente, la ilustracion publicitaria comienza a adquirir una gran
importancia, ya que las famosas marcas buscaban poder atraer la atencion
del publico mediante la publicidad. Por lo que son muchos los ilustradores
gue obtienen la fama por ilustrar anuncios para marcas como Vogue, Dano-
ne, Marlboro, entre otras. (fig. 7). (Unknown, 2015).

Se destaca que a lo largo de este siglo, las ilustraciones no solo se enfo-
can en los libros sino que también se utilizan en la industria de la moda, la
promocién comercial, los carteles e incluso en entornos urbanos. En cuan-
to a las ilustraciones relacionadas con la moda, se resalta al francés Paul
Poiret debido a que sus creaciones sobresalen por su autenticidad, calidad
y minuciosidad en los detalles. (Unknown, 2015).

Para concluir, hoy en dia las ilustraciones gozan de un reconocimiento y
valoracién mucho mayores que en épocas pasadas. Incluso son numerosos
artistas los que aprovechan los progresos tecnolégicos para ilustrar por me-
dio de pinceles y tabletas completamente digitales.



Fig. 8: “Todo y parte “, Ana Juan.
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5 - REFERENTES:
5.1. REFERENTES ARTISTICOS:

5.1. 1. Ana Juan: (Espafia):

A partir de 2002, ha comenzado a centrar se en la literatura infantil,
junto al libro de “Frida”. (Graffica, 2015).

Ana Juan ha creado diversos proyectos como:

“La individualidad como parte de un todo inalcanzable”; “Todo y parte”.
(fig. 8). Es una obra compuesta por 47 dibujos y mide 2 x 2 metros y “Un
cuento de hadas sin hadas”. (fig. 9).

La artista ha servido como referente para el proyecto por su maravillosa
imaginacidon como se puede ver en su obra “Un cuento de hadas sin hadas”,
donde aparece el bosque Woodlan, un lugar muy comuin donde las hadas
ya no son vistas como en los cuentos tradicionales, habitando en un mundo
de peligros, luchas de poder, crueldad, y la manera en que lo expresa me-
diante el arte. También por su estilo meticuloso a la hora de formar la linea,
la manera en que capta las emociones mas internas y las plasma con belle-
za en sus obras. El estilo delicado, sutil, preciso, los detalles de sus dibujos.

Ana Juan combina la fantasia con los suefios, por lo que ha servido de
total inspiracion para el proyecto ya que trata los mismos géneros desde
puntos de vista diferentes.

“El miedo es un arte que nos educa para vivir y sobretodo para sobrevi-
vir “, (Juan, 2021).

Fig. 9: “Un cuento de hadas sin hadas “ Ana Juan.



Fig. 10: “Qué hacer cuando en la pantalla
aparece The End“, 2014
Paula Bonet.

Fig. 11: “La Sed”, 2016/2017
Paula Bonet.
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5.1.2. Paula Bonet. (Espafia):

Segun el articulo de Internet de (R. Flomesta, 2018), su trabajo se centra
principalmente en la pintura con dleos, el grabado y la escritura. Gracias
a las diferentes redes sociales pudo difundir su obra y en 2013 alcanzé la
fama.

Ha realizado un total de 9 libros, aunque hace pocos afios que publico
sus ilustraciones en un libro por primera vez. No solamente realiza las
ilustraciones si no que también en alguno de ellos ha sido la autora.

Su estilo se caracteriza por la mezcla del dibujo con fragmentos de
pequefio tamafio de texto en sus ilustraciones, sobre todo en aquellas
gue actian como portadas. Relaciona la imagen con el texto en muchas
ocasiones. Pinta colores muy vivos, siendo destacables sobre fondos
en blanco y experimenta con diferentes materiales. La artista combina
acuarelas y tinta china porque el proceso de secado del éleo es mas lento.
Se centra en gran escala sobre la figura femenina, dando a conocer el
interior de sus personajes y estos aparecen en gran parte de sus obras con
las mejillas sonrojadas. Mas adelante, descubre el grafito liquido y recupera
el grabado, dando una linea mas oscura a sus obras. (R. Flomesta, 2018).

También realiza ilustraciones que acompafian a poemas , como por
ejemplo en la obra titulada “Si uneixes tots els punts”.

Participé en el cuento titulado “La pequefia Amelia se hace mayor”
realizando sus respectivas ilustraciones, aunque la autora es Elisenda Roca.

“Qué hacer cuando en la pantalla aparece The End” es su primer libro
publicado en 2014 en el que realiza tanto los textos como las ilustraciones.
Tiene un total de 200 paginas donde se encuentran cortos relatos muy
intimos y reflexivos que enfocan el final de las historias. (fig. 10). (R.
Flomesta, 2018).

Otros libros que ha realizado y publicado son “Los diarios de la anguila”
en 2022; “Truffauf’ en 2015; “La Sed” en 2017, entre otros. (fig.11).

Ha resultado un gran referente muy importante para el proyecto por su
manera de pintar los retratos de los personajes y por sus colores llamativos
en las ilustraciones, aunque la técnica no es la misma ya que usa pinturas
plasticas y en el proyecto se han utilizado recursos digitales. Un elemento
a destacar son las mejillas sonrojadas, ya que los personajes que aparecen
en el libro todos poseen este detalle, ademas de los colores la vibracién de
estos, la relacién del color con la linea, como los azules de la portada (fig.
10). También porque plasma sus emociones en sus textos y en sus disefios
de personajes, lo cual también se ha usado como referencia en el proyecto.
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5.1.3. Rovina Cai. (Australia).

Es considerada una artista independiente. A Rovina le fascina crear
imagenes poéticas e inquietantes.
“Creo que una de las cosas mds valiosas que un ilustrador puede
ofrecer es su perspectiva Unica y personal”, (Cai, 2022).

Sus ilustraciones han servido como portadas de libros y como
ilustraciones para los interiores de los libros. llustra temas relacionados
con los géneros de Fantasia, Ciencia Ficcién y también incluye el género

del Terror. (Klaatu3000, 2019)
Entre sus diversos proyectos se encuentran:

“The book of dragons”, “The once and future witches”, “Fading
hope”,“The Seventh Raven”, de David Elliott y “The Tower of Swallows”.
(fig. 12) y (fig.13). (Kawatsu y Marc, 2018).

Rovina Cai tiene un estilo muy singular y caracteristico que la distingue
del resto de ilustradores, ya que sus obras son muy definidas por la linea
en blanco y negro aunque también afiade color, la linea delgada y repetida
en sus obras que da volumen e incluso crea transparencias. En general
tienen una apariencia un tanto oscura sus obras.

Esta ilustradora ha servido como referente por el uso de la linea en sus
dibujos, delgada, constructiva, de trazo continuo, creando una naturaleza
contundente y con belleza. También por estar relacionada con temas
fantdsticos, de ciencia ficcion y terror, por su amplio mundo imaginativo
y por sus composiciones amplias, sin limites, no tienen final. Utiliza lineas
fluidas y curvas para dar continuidad, haciendo que el ojo las siga y cree
movimiento y equilibrio a sus obras. Tiene un estilo dramatico, eligiendo
una paleta cromatica muy particular con tonos grisaceos, un tanto oscuros
gue permiten establecer emociones y sentimientos que la autora quiere
transmitir al espectador.

Fig. 12: “The Seventh Raven2”, Rovina
Cai.

Fig. 13: “Fading hope” , Rovina Cai.



Fig. 14: “Wizard of Oz”, Lisbeth Zwerger,
1996.

Fig.15: “Pulgarcita”, de Hans Christian
Anderson y Lisbeth Zwerger, 1988.
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5.1.4. Lisbeth Zwerger. (Viena)

La artista se ha centrado durante muchos afios de su trayectoria en la
composicion, la técnica y los detalles. Los fondos son ampliamente abiertos
llegando a serirreales, extrafios. Capta la atencidn y el foco visual del lector
en los personajes y como estos se relacionan con los fondos. (Sobrino,
2017).

Mezcla el humor con la poesia, afiadiendo movimiento en sus personajes
tipo ballet. llustra cuantos de hadas y clasicos. Pese a trabajar a veces en
blanco y negro haciendo fondos muy oscuros llegando a empafiarse, con el
paso de los afos ha afiadido mas color en sus ilustraciones, ya que comenzd
a aburrirley nollegd a publicar ninguno. El color produjo que sus imagenes
dejasen de tener tanto peso y fueran alegres. La ilustradora cita sobre el
color: “No cabe duda de que todo el mundo ve algo mas en él”, Zwerger,
2017).

En sus primeros afos, la linea era abundante, parecian bocetos, y con la
evolucion del tiempo, la linea de sus ilustraciones pasa a ser mas precisa,
definida. Estos cambios se deben a el aburrimiento, segin la artista.
También, segun (Lisbeth Zwerger), se centra mas en los personajes, ya que
se siente identificada con ellos y muestra lo que sienten. (Sorino, 2017).

Esta artista ha servido como referente por su trato en las ilustraciones,
por su dibujo sutil en las lineas que se superponen unas con otras y va
creando una especie de entramado muy envolvente que te mete en un
mundo delicado, protector, suave, femenino. También por su paleta
cromatica, desde los tonos cédlidos, un tanto marrones, terrosos, hasta los
tonos vibrantes como el rojo que resalta sobre el fondo creando el punto
de atencion en estas flores en la ilustracion “Wiward of Od”. (fig. 14).

g

N T

Fig. 16: “El regalo de los Reyes Magos”, Lisbeth Zwerger.



Fig. 17: “Tuffo”, Elisa Talentino.
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5.1.5. Elisa Talentino. (Italia)

Es una ilustradora muy conocida en su pais y también se dedica al
grabado, la pintura y la animacién a parte de la ilustracion.

Su estilo se basa en el trazado relajado y ligero de la linea, el uso del
color y el movimiento en los fondos limpios que dan personalidad al perso-
naje. Su estilo es sencillo, femenino y emocional, ademas de ser todas sus
obras refinadas, delicadas y suaves. (Urdimbre, 2019).

En cuanto a su especializacidon en el grabado, se formd a través de la
técnica de serigrafia haciendo estampados personales experimentando con
diferentes técnicas. Combina la serigrafia con el uso del color, generando
capas y trazos que simulan el imaginario femenino, llegando a ser organico,
sutiles, que dan a entender didlogos poéticos, narrativos y visuales en sus
obras.

En 2020 ha publicado el libro ilustrado titulado “Quando il mondo era
tutto azzurro” ; “Le jardin d’hiver”, publicado por Print About Me en 2013;
“Bendata di stelle” publicado por la editorial Inuit Editions en 2014; “El
atardecer birmano” publicado en 2016. (Urdimbre, 2019).

Ha servido como referente sobre todo por la ilustracion “Tuffo” por la
composicion y la silueta del personaje de la ilustraciones, la pose que re-
presenta en el agua, que ha servido para realizar la portada del capitulo 3
del libro del proyecto realizado. (fig. 17). También por el movimiento de
los fondos y de sus personajes, el uso del color creando contrastes en sus
obras como el azul y el rojo de la (fig. 17). La paleta cromatica que utiliza
en muchas ocasiones con todos azulados, verdosos también ha servido de
inspiracion.

SIMONA VINCI

Fig. 18: “Il danzarote dell'acqua”, Elisa Talen- Fig. 19: “Come prima delle madri”, Elisa

’

tino. Talentino.



Fig. 20: llustracion de Gretel Luscky.

ELISABETTA (§NONE

Fig. 21: “Fairy Oak, el secreto de las
gemelas” Elisabetta Gnone, 2005.

Viaje por los suefios. Andrea Carpintero Macian 15

5.1.6. Gretel Lusky. (Argentina).

Es una artista en el dmbito de la ilustraciéon y se ha dado a conocer a
través de las redes sociales. Gretel ha convivido con los dibujos de los afios
90, lo que provocd que se enamorara de ellos y se dedicara al dibujo y la
creacidn de cuentos, de historias. Ha estudiado su carrera en la industria
de la animacién para aprender a ser disefiadora de personajes, pero en el
fondo lo que a ella le fascina es a la creacion de comics. (Lusky, 2023).

Ha inspirado al proyecto por sus imagenes tan coloridas, la manera de
trabajar los personajes, haciendo diferente grosor de la linea en zonas es-
pecificas, la manera de transmitir el sentimiento en las ilustraciones y mos-
trar lo que sienten sus personajes. El estilo del disefio de estos ha servido
también como referencia aunque el estilo del proyecto se haya encaminado
mas por lo anime. La manera de difuminar las sombras mediante técnicas
digitales y plasticas, la combinacidn de la paleta de color y cdmo contrastan
estos entre ellos. También ha servido de inspiracién por el amplio uso de
recursos de la naturaleza en sus ilustraciones. Ademas del mundo fantasio-
so e imaginario que combina en sus dibujos.

5.2. REFERENTES LITERARIOS:
5.2.1. Elisabetta Gnone. (Génova).

En 1992 tuvo la oportunidad de colaborar como guionista en varias
publicaciones de Disney como Bambi, Minni, entre otras.

Después de concebir el proyecto para la serie Disney W.I.T.C.H y también
haber escrito las historias como “halloween” y “Los doce portales” ha
estado continuamente escribiendo. También ha escrito la trilogia del
mundo magico “Fairy Oak” de los cuales: “El secreto de las gemelas”, 2005
es el primer libro; “El encanto de la Oscuridad” en 2006 es el segundo libro
y el “Poder de la Luz” en 2007 es el tercer libro entre bastante mas libros.
(Babelio, 2007).

Su trilogia “Fairy Oak” trata sobre el amor de dos hermanas que es mas
fuerte que nada, esta dedicada a la amistad que a veces te puede llegar a
dejr marcas en la piel, tarta también sobre un poder que crea y otro que
destruye, entre mas elementos que la autora Elisabetta afiade en sus libro.
(fig. 21). (Bombus, 2015).

Ha sido de referencia por la fantasia que aparece en sus obras y la
maravillosa imaginacidn que posee para crear los personajes y hacer que
interactien entre ellos y poder formar historias. La manera de actuar de
sus personajes formando el hilo de la narracidon y cdmo conseguir crear no
un solo libro si no una trilogia con toda la fantasia que conlleva ha sido de
gran referencia.



Fig. 22: “Crdnicas de la Torre”, 2010. Laura
Gallego.

Fig. 23: “Harry Potter y la piedra filosofal”,
1997. J.K.Rowlling.
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5.2.2. Laura Gallego. (Valencia).

Es una autora espafiola que se dedica a la literatura juvenil, especializada
en la tematica del género fantasia.

Comenzd a escribir con tan solo 11 aios, y su primer libro fue de fantasia
y se titula “Zodiaccia, un mundo diferente”. Con este libro, Laura Gallego
descubrié que queria dedicarse a la escritura. Su primera novela “Finis
Mundi”, fue publicada a los 21 afios, tras finalizar el bachillerato y entrar
en la Universidad. Anteriormente habia llegado a escribir hasta 14 libros,
pero ninguno de ellos obtuvieron su mérito y por tanto no vieron la luz.

Actualmente, su obra comprende muchisimas obras juveniles,
traducciones a dieciséis idiomas y sus obras mas populares son “Crdnicas
de la Torre”; “Dos velas para el diablo”; “Donde los drboles cantan”, el cual
recibié el Premio Nacional de Literatura Infantil en el afio 2012; “El libro de
los Portales”, “Guardianes de la Ciudadela”, entre otros. Actualmente ha
publicado la novela “El circo del Eterno Emperador”. (Gallego, 2023).

La serie “Crénicas de la Torre” relata la historia de Dana, quien posee un
don y mantiene una relacidn especial con su amigo y protector Kai. Conoce
la hechiceria y debera decidir entre su deber como Sefiora de la Torre o su
amor imposible hacia Kai. (fig. 22).

Ha servido como referencia la escritora Laura Gallego por sus fantasticas
obras de fantasia, misterio, intrigay porla magia que transmite al espectador
para conseguir que se entretenga y enganchen sus libros. Crénicas de la
Torre, El valle de los lobos ha sido de gran inspiracidn sobre todo por el
romance de la protagonista con Kai. También la manera de escribir de Ia
autora, sencilla, facil de leer y entender.

5.2.3 J.K. Rowlling. (Bristol):

Segln (Fernandez, Tomas, Tamaro y Elena, 2018), J.K. Rolling se hizo
famosa gracias a su serie de novelas fantdsticas “Harry Potter”, uno de los
mayores fendmenos literarios de la historia. Estas novelas tratan sobre un
nifio huérfano, ya que sus padres fallecieron cuando él era pequefo y vive
con sus tios. Harry posee poderes magicos y los cuales le permiten entrar
en la escuela mégica de Howarts donde vivira grandes aventuras magicas y
combatird con poderosos enemigos. (fig. 23)

Estas obras lograron el éxito arrollador y establecieron récords de
ventas en el dmbito de la fantasia y las aventuras. Cada libo representa a
cada curso que el protagonista y sus amigos deben superar en la escuela de
magia y hechiceria.

Su primera novela la hizo con 6 afios e inventd un conejo, el cual fue su
primer héroe del cuento titulado “Rabbit”.

En Witerbourne, hizo un amigo Ilamado lan Potter, el cual dicho nombre
le inspird a dar vida a su protagonista de la novela “Harry Potter”. Solia
plasmas algunos de sus recuerdos de profesores o lugares en sus libros.
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Fig. 24: “Animales fantasticos”, 2016.
J.K.Rowlling.
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En 2016 se ha dado a conocer una nueva era en el mundo magico de la
autora, titulado “Animales fantdsticos”. (fig. 26) (Fernandez, Tomds, Tamaro
y Elena, 2018).

Toda la saga completa de “Harry Potter” ha sido el mayor referente para
hacer este proyecto, pues ha servido como inspiracién maximo en varios
detalles de la obra, como por ejemplo la escuela de Elion, en parte estd
basada en la escuela de Hogwarts. También, la magia, gran elemento ins-
pirador de J.K.Rolling por su fantasia en el mundo de la magia y cémo la
transmite al lector. El detalle de que el director sea el mds poderoso y guie
al protagonista, también ha sido una clave fundamental para el proyecto.

Desde la infancia de la escritora de “Viaje por los Sueios”, ha estado en
constante inspiracién por “Harry Potter” y ha sido fan de la saga, tomando
apuntes de guidn, composicion, partes de la historia, personajes y todo tipo
de elementos que fascinan a la escritora.

6 - DESARROLLO DEL PROYECTO:
6.1. CONCEPTO DE LA OBRA:

La obra consiste en escribir un libro, realizar una serie de ilustraciones,
las cuales seran portadas de cada capitulo del libro y algunas seran parte
del interior de los capitulos, y maquetar el libro. Es una novela de fantasia,
con la intencién de entretener al lector, dispuesta para ser leida por todo
tipo de lectores, de todas las edades.

A la autora le interesa el género de fantasia porque es una manera de
poder expresarse libremente todos los suefios, motivaciones, toda esa ima-
ginacidn desde nifios que las personas guardan en su mente y darle una
forma original para ser leida y vista de una manera distinta a lo corriente.

El texto ha surgido por varias ideas propuestas por personas del entorno
gue rodea a la autora del proyecto, en concreto su madre, quien le comen-
tdé unos puntos a poder seguir y ella continué expandiendo la idea llegando
a crear un libro, cambiando, combinando y creando a los personajes para
su composicién y didlogos que hacen posible todo el texto.

Se ha decidido afadir ilustraciones para hacer mas visual el texto, ade-
mas de aportar mas informacidn. Por ejemplo, las ilustraciones de las por-
tadas de cada uno de los capitulos dan algunas pistas de lo que va a suceder
a continuacion, y las ilustraciones pequefias que se encuentran entre texto,

si que acompafian al mismo. Finalmente se ha maquetado correctamente
para que se obtuviera un resultado adecuado para su impresidn y exposicion.

Se pretende realizar el libro mediante impresién digital para contaminar
menos e imprimirlo con papel reciclado y contribuir en los objetivos de de-
sarrollo sostenible.
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6.2. INDAGACION:

Para poder escribir el libro desde cero, se ha tenido que indagar sobre
maneras de hacerlo, ya que no es nada sencillo ponerse a escribir sin ha-
berlo hecho antes.

Cuando la autora que presenta el Trabajo Final de Grado era pequena,
siempre escribia micro relatos acompafiados junto con dibujos hechos por
ella misma, incluso se planificaba sus propios bocetos de cuentos que llega-
ba a coserlos a mano y crear el diseio de sus cubiertas. Todo ello ha sido de
inspiracién para poder realizar este proyecto. También, a sus catorce afios
escribié un manuscrito sobre la violencia de género, con un total de 106
paginas, pero sin ilustraciones ni maquetacién.

La autora descubrié que le apasionaba escribir y mas adelante, siguid
escribiendo relatos cortos o reflexiones personales sobre sus propios pen-
samientos, la mayoria de ellos escritos en primera persona, o algunas bre-
ves historias de amor o fantasia que ha dejado en sencillos bocetos.

6.3. PLANIFICACION (TIMING):

Segun el articulo de Internet (Castro, Martinez, San. Emeterio y Nufez),
el timing de un proyecto hace referencia al tiempo. Esto se refiere a organi-
zar, planificar y desarrollar una serie de aspectos o tareas marcadas en un
plazo de tiempo. Para que un proyecto obtenga un buen resultado, la pla-
nificacidn es esencial para el timing, ya que constituye la base principal de
cualquier proyecto. Si se cumple con una buena planificacion, los objetivos
se daran por finalizados en su fecha predeterminada.

La autora ha creado una tabla organizativa, la cual indica los meses que
ha dedicado a realizar cada parte del proyecto, desde los primeros bocetos,
el tiempo que tardd en escribir el texto del libro, el tiempo que dedicd a
realizar las 17 portadas de capitulos, las 15 ilustraciones entre medias de
capitulos, y el tiempo que ha estado haciendo la maquetacién del libro.

octu NOVIEM DICIEM FEBRE
Proyecto TFG s = BRE ENERO RO MARZO ABRIL MAYO

PRIMEROS
BOCETOS

ESCRITURA DEL
RELATO

ILUSTRACION

MAQUETACION

Fig. 25: “Tabla organizacién”.



Fig. 26: “llustracion portada del capitulo 2”

Viaje por los suefios. Andrea Carpintero Macian 19

6.4. PALETA CROMATICA:

La paleta cromatica es la herramienta que se usa para seleccionar los
distintos tonos de color para distinguir el proyecto y disenarlo.

La paleta cromatica usada en el proyecto tiene una importancia
relevante, ya que se tiene la capacidad de escoger el tipo de color o
tonalidades diferentes para cada proyecto que lo hard original y dUnico. El
color y la ausencia del mismo es un elemento clave en cualquier disefio de
cualquier dmbito.

Para realizar una paleta de color efectiva, es necesario hacerse unas
preguntas claves que cuestionan su manera de ser mostrada al espectadory
si seria correcto su uso, por ejemplo. (Pérez, 2021), formula estas preguntas
como manera de cuestionar el proceso de como hacer o conseguir una
correcta paleta cromatica.

-éQué mensaje se quiere transmitir con la obra y por tanto con sus
tonalidades?

-¢Qué emociones se pretenden despertar en el lector?

-¢Qué objetivo final se pretende conseguir con la obra?

Por tanto, la paleta cromatica usada en el proyecto del libro estd formada
por diferentes colores.

Para a cubierta del libro se han usado estos colores: (fig. 27).

Fig. 27: “Paleta cromatica de la cubierta”

Para las ilustraciones se han utilizado diversos colores, aunque un color
gue predomina en cada una de las ilustraciones es el rojo, ya que es el color
del pelo de la protagonista, que destaca ante todo el resto de elementos,
captando la atencién en ella.

Las ilustraciones mds oscuras tiene tonos mds marrones permiten
crear penumbra en las ilustraciones donde hay oscuridad dando sensacion
de terror. Las tonalidades mas calidas como la ilustracidn de la escalera
del sétano, al igual que tonos naranjas, colores amarillos por la luz que
ilumina el espacio. El fondo practicamente negro, la luz azulada al final de
la escalera. (fig. 26).

Los colores azules para los trajes o ropas de los alumnos de la escuela
de Elion también aparecen bastante en las ilustraciones, al igual que
las esferas de energia lumninica también tienen tonos azules. Aparecen
porque el color azul hace contraste con el blanco de las luces, el rojo del
cabello de la protagonista.
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Fig. 28: “Paleta cromatica general de todas las ilustraciones. ”

6.5. PRIMERAS IDEAS:

En primer lugar, en vez de escribir una novela de fantasia, se tenia pen-
sado escribir una novela de misterio, en concreto, novela negra, ya que en
verano la autora se aficiondé a Agatha Christie y pensé en hacer un libro
sobre una historia que tratase de una familia que acaban de mudarse a una
nueva mansién en un viejo pueblo que apenas nadie conoce. En concreto, la
hija pequefia descubre un gran secreto oculto en la mansién, y encontraria
cadaveres ocultos en el jardin o varios intentos de asesinatos. Todo ello lo
descubriria a través de pistas escondidas y ciertas entrevistas con los ciu-
dadanos. La familia para solucionar lo, contrataria a una mujer con grandes
dotes de detective.

Se tuvo esta primera idea pero semanas después se decidié que hacerla
de detectives era demasiado complicado porque habia que investigar sobre
casos de asesinatos reales y otros métodos para realizar el libro, los cuales
des motivaron.

-Partes de los libros:

-Primera parte: El descubrimiento.

-Titulo. Viaje a través de los suefios.

-Con el tiempo, consigue entrar al portal que se encuentra en el pozo del
sotano de la casa, ella lo abrird y cerrara a su antojo. (Luego no ocurre asi).

-Control de la magia mediante el aprendizaje en la escuela Elion del mun-
do paralelo.

-Aparece un poder maligno, con el tiempo Ann tendra que descubrir
como destruirlo.
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-Ensefianza: De Lauren a Ann:

-El mundo que Ann conoce y vive estd en peligro por las fuerzas oscuras.

-Su padre, su hermano y ella corren peligro.

-‘Tendrd que aprender a controlar sus poderes, como por ejemplo, apren-
der a crear una esfera de energia luminosa con sus propias manos.

-Los elegidos poseerdan un maletin invisible donde guardaran sus objeti-
vos mas valiosos, sus armas especiales, como por ejemplo la espada magi-
ca de Al, las pistolas mdgicas de Ann, entre otros elementos como comida,
y demas.

-Explicacién de por qué el equilibrio se tambalea y por qué ellay el resto
de personas de los mundos paralelos estan en peligro.

-ldeas:

-Lauren le explica a Ann que ella ya ha vivido en los mundos paralelos
y ha combatido en todos ellos, pero han perdido. Por ello, el equilibrio se
tambalea del universo celestial se tambalea. Necesitan salvar la Tierra, el
Unico mundo que todavia queda existiendo libre y en pie.

‘Todo el mundo vive en el resto de mundos paralelos. Cuando Ann este
totalmente preparada, Lauren se convertird en Titdn y despertard a todos
los elegidos.

Estas ideas, se podrian completar en el segundo libro, ya que en el pri-
mero, “Viaje por los sueios”, con el transcurso del texto del libro, se han
ido cambiando cosas de las ideas principales.

-Preguntas y respuestas:

-éQué son los durmientes?

Son seres mitolégicos en forma de dragones, los cuales crearon los 9
mundos. Estan dormidos y si se destruyen todos los mundos que han crea-
do, ellos explotarian convirtiéndose sus cenizas en estrellas.

-¢Quien es el enemigo?
El enemigo mas importante y principal es la oscuridad. También estdn
las energias negativas, son sombras sin rostro.

La oscuridad ha conseguido absorber poco a poco las energias de las
personas de los diversos mundos paralelos, por lo que estas acaban siendo
cadaveres flotantes, almas sin luz, apagadas, sin personalidad.

Cada una tiene un color segln su grado de negatividad, que le propor-
ciona diferentes caracteristicas:
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Tienen mas grado de fuerza. Son resistentes en la
batalla y pueden adquirir formas fisicas.

Pueden poseer a las personas.
-Se disfrazan y camuflan, poseen gran capacidad de
engano y persuasion.

Son los seres neutros, almas en pena que vagan por
los mundos.

Son los seres burlones, hacen que todo les salga mal
a las personas.

0-0-0-0-0

-éContra quien va a luchar Anny los elegidos?
Contra el ejército de la oscuridad, las entidades sin rostro.

-éQuien domina a los seres sin rostro?

La oscuridad, que es un ente con forma de masa negra compuesta por
dichos seres sin rostro y de la cual desprenden caddveres que flotan ro-
deadndola.

-éPor qué se crea la oscuridad?

La oscuridad ha estado presente en todo momento, desde que los dur-
mientes crearon los mundos. Estos crearon 9 mundos paralelos, para que el
equilibrio fuera posible en cada uno de ellos, se necesita la parte del bieny
del mal, la luz y la oscuridad. Pero, la oscuridad ambiciosa, rompe las reglas
creadas por los durmientes, que todavia duermen y decide destruir cada
mundo, absorbiendo a las personas convirtiéndolas en seres sin rostro, asi
como a cada protector de dichos mundos.

-¢Cémo van a combatir contra los enemigos?

A través de la magia, los elegidos con suficiente don aprenderdn a crear
esferas de energia luminosa la cual combatird a la oscuridad. En primera
parte, al ejército de las entidades sin rostro, las cuales al ser combatidas,
serdn liberadas de la oscuridad y recuperaran su identidad original. Dejaran
de ser energias negativa. Por tanto, recibiran de nuevo la magia de cada
mundo paralelo y los elegidos, incluida Ann, se reencontraran con su res-
pectivo clon en los otros mundos.

-Escuela de Elion:

Lugar donde se aprenderd a usar la energia, también llamada magia,
y dirigirla a través de cualquier objeto. Se puede convertir la energia en
materia. Cada alumno tendra situada al lado de su cabeza una barrita de
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energia, la cual mide el nivel de aprendizaje de cada uno, ademas de indicar
la edad. Esta barra solo sera vista desde los ojos de los estudiantes y el pro-
fesorado de la escuela de magia Elion.

En la escuela, los alumnos de cualquier edad, se clasificaran mediante
sus vestimentas , segln su nivel de aprendizaje.

-Primer nivel: Sin uniforme, aunque visten con ropas azuladas.

-Nivel intermedio: Colores violetas, un tanto azulados.

-Nivel avanzado: Color azul vibrante.

-Nivel supremo: Color azulado muy blanquecino. Vestimenta ajustada y
con botas altas.

Los del primer nivel todavia no pueden ver a los seres sin rostro. Los del
nivel intermedio, han desarrollado la visién y aprendido a utilizar los basico
en la escuela de magia. Los del nivel avanzado ya han aprendido a utilizar
correctamente la magia vy, los del nivel supremo son expertos, como el di-
rector y el profesorado.

ESQUEMA DEL LIBRO

Ann se muda a una casa nueva, donde
sofara con el mundo paralelo. Se
guiara a través de sus sueios vy
descubrira un pozo en el sétano de la
casa, que sera el portal que una Llos
mundos.

Conoce a Lauren y la escuela de magia
Elion, donde aprenderda a controlar
la magia a través de la energia.
Aprenderd a crear portales, a crear
esferas de energia luminica, a usar
armas especiales y a convertir 1la
energia en materia.

Conocera toda la verdad de los mundos
paralelos, su origen, Llos errores de
los otros mundos y qué es 1la
oscuridad, el principal y poderoso
enemigo.

ELa protagonista y el ©resto de
alumnos se formaran para destruir
las entidades sin rostro y volverlas
a su forma original, prevenientes de
otros mundos.

La protagonista se enamorard de Al,
liberarda a su hermano del mal de
Helen y a su padre del mal de su
madre Chris, ya que ellas también son
seres sin rostro camufladas.

Fig. 29: “Esquema de las partes del libro”.
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En la figura anterior se ha describe un esquema donde aparece desarro-
llado o explicado cada parte del libro con su contenido. (Fig. 29)

Al principio, se tenia pensado hacer el libro tipo cémic, en vez de narra-
do, ya que al estar la autora estudiando Bellas Artes, se le aconsejé que lo
hiciese completamente ilustrado, aunque la idea original era hacer un libro
con algunas ilustraciones. Mas adelante, preguntd a varios profesores si
podia hacerlo a su manera y le dijeron que si, que aunque no fuera todo
el libro ilustrado, las portadas de cada capitulo y las ilustraciones que se
encuentran dentro de cada capitulo, ademds de la maquetacién, forman
parte de un buen trabajo de Bellas Artes, también incluido el disefio de la
cubierta.

Se estuvo barajando la opcion de hacerlo tipo cémic el libro, pero se
desestimoé la idea porque no funcionaba correctamente y el acabado no
quedaba como la autora pretendia. (Fig. 30).

Fig. 30: “Boceto tipo comic”.



Fig. 31: “Disefio protagonista”.

Fig. 32: “Disefio personaje llamado Ro-
bert”.
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6.6. ESTUDIO DE LOS PERSONAIJES:

Mas adelante, su madre le sugirid otra idea: una novela de fantasia, que
tratase sobre los seres sin rostro. Para que la novela tuviera personajes que
dialogasen entre ellos formando escenas y sucesos que conformarian el
texto, se escribid en el cuaderno de anotaciones, el fisico, la edad, el com-
portamiento de cada uno de ellos y el papel que desarrollarian:

-Ann: La joven Ann es la protagonista de esta novela, con la que se compar-
tiran las aventuras entre los mundos paralelos, su planeta Ilamado Tierra 'y
el mundo paralelo donde descubre la magia. (fig. 31).

-Edad: 15 afios

-Fisico: Ann tiene el cabello pelirrojo, muy largo vy liso, un tanto ondula-
do. Tiene los ojos verdes claro, constitucion delgada y es de estatura media.

Piel bastante blanca, mofletes sonrojados, con pecas. Rasgos poco lla-
mativos, nariz pequefia y respingona.

-Comportamiento: Es bastante timida, un tanto reservada, pues le cues-
ta ganar confianza y abrirse con el resto de personas. Se refugia en sus pin-
turas y fotografias, también en sus recuerdos mas preciados y a menudo le
gusta tener su intimidad absorta en su soledad. Es atenta, comprensible y
muy curiosa, dispuesta a descubrir nuevas aventuras.

-Pareja: Al, mas adelante.

-Robert: Padre de Ann y de Esteban. (fig. 32).

Posee un gran don el cual desconoce. Estd muy enfermo del corazdn,
casi rozando la muerte, debido a que su mujer le absorbe la energia. Siem-
pre se encuentra abatido, sin fuerzas. No quiere morir, pero sus esperanzas
han desaparecido. Con el tiempo, sospechara de su mujer.

-Edad: 55 afios.

-Fisico: Cabello pelirrojo, con los afios blanco un tanto grisdceo. Ojos
azules como el mar. Rasgos severos, aspecto envejecido. Constitucion ro-
busta, y corpulento. No tiene obesidad, pero si unos kilos de mas. El es la
noche y su mujer es el dia.

-Comportamiento: Es una persona amable, es sereno, carifioso con sus
hijos y muy respetuoso. Es bastante pasivo, pues apenas toma decisiones
propias, se deja llevar constantemente por su mujer.

-Pareja: Chris.

-Esteban: Es el hermano mayor de Ann.

-Edad: 18 afios.

-Fisico: Cabello castafo, ojos verdes claro. Es de constitucidon delgada,
pero entrena en el gimnasio y es una persona bastante atlética y es de esta-
tura alta. Piel bastante blanca, rasgos llamativos y resaltantes, nariz grande,
labios gruesos.



Fig. 33: “Disefio personaje llamada Helen”.

Fig. 34: “Disefio personaje llamado Al”.
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-Comportamiento: Tiene un caracter fuerte, es bastante incomprendido
por sus padres, sobretodo por su madre. No se conforma con facilidad en
las situaciones fuera de su zona de confort. Es bastante egoista y maledu-
cado. Con su hermana se lleva bastante bien y siempre la intenta proteger
y defender ante cualquier adversidad, aunque desde que sale de noviazgo
con Helen, deja de mantener relaciones personales con su hermana, los
cual hara que se distancien.

-Pareja: Helen.

-Chris. Es la madre de Ann y de Esteban. Pertenece al lado oscuro y su in-
tencion es absorber poco a poco la energia de su marido, el padre de sus
hijos, para con el tiempo impedir la misiéon de Ann, e incluso llegar a acabar
con su vida. Posee un buen disfraz para pasar inadvertida, cuando se con-
vierte en ser sin rostro.

-Edad: 48 afios.

-Fisico: Se mantiene muy joven, ya que al absorber la energia de Robert,
su marido se muere pero ella se rejuvenece. Tiene el pelo castafio, piel mo-
renay ojos marrones. Es alta, constitucién delgada, se mantiene en buena
forma y suele hacer ejercicio en sus ratos libres. No mantiene una dieta

estable pero no tiene tendencia a engordar.
-Comportamiento: Es una persona bastante dominante, le gusta te-
nerlo todo controlado, es muy activa y le gusta en la mayoria de ocasiones o
discusiones acabar teniendo la razén y odia que le lleven la contraria. Es ma-
nipuladora y resalta ante el resto. Su caracter va cambiando segun los afos.
-Pareja: Robert.

-Helen: Novia de Esteban. (fig. 33).

Posee poderes malignos y ale de noviazgo con Esteban para robarle sus
poderes. Es complice de Chris, la madre de Ann y Esteban, para hacerse con
el poder de Ann vy al final conseguir matarla, cumpliendo de esta manera
con su mision negativa ordenada por la oscuridad. Tiene doble cara, se con-
sidera un lobo vestido de cordero.

-Edad: 20 afios.

-Fisico: Cabello largo y castaifio oscuro, ojos azules brillantes, labios
gruesos y es de constituciéon delgada. Estatura media-alta. Aparenta ser lo
gue no es. Mantiene una dieta estricta.

-Comportamiento: Es carismatica, coqueta y bastante sociable. Sabe ha-
cerse con Is demds facilmente y ademads sabe actuar y fingir muy disimula-
damente.

-Pareja: Esteban.

-Al: Amigo de Ann vy de Cloe. (fig. 34).

Al posee grandes poderes magicos. Se ilustra y aprende en la escuela de
magia desde su infancia y ha convivido con Lauren, el especial supremo, ya
gue perdid a su familia en el ataque a su mundo causado por la oscuridad y
los seres sin rostro. Lauren ha sido un padre directo para ély haayudado a



Fig. 35: “Disefio del personaje llamado
Cloe”.
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el resto de alumnos de la escuela dandoles un hogar ademas de dar clases.

-Edad: 17 afios.

-Fisico: Estatura alta. Cabello castafio con algunas mechas rubias. Piel
blanca, ojos verdes. Constitucion delgada.

-Comportamiento: Bastante serio con los demas, ya que siempre se ha
sentido solo, incluso discriminado. Es muy amable y sabe cuidar de los
demds. Sus Unicas amigas son Ann y Cloe, y con el tiempo empezara a sen-
tir mariposas en su estomago por la joven Ann, de la cual se enamorar3,
ademas la ayudara durante todo el proceso de la mision y del aprendizaje.

-Lauren: Director de la escuela Elion. Es un personaje mistico. Guiara a Ann
a través de los suefios, hara que aprenda la magia y la conducird a conocer
y cumplir una nueva misidn en su vida. Tendra que salvar y proteger todo
aquello que conoce y ama. Lauren puede adoptar cualquier forma fisica y
esta a pocos pasos de convertirse en un gran Titdn, de esta manera podra
controlar gran parte de los mundos paralelos que corren un gran peligro.
El equilibrio se tambalea y Ann, y el grupo de elegidos, escogidos por el
director, salvardn y restableceran dicho equilibrio.

-Edad: Indefinida, es inmortal.

-Fisico: Cabello blanco con mechas grisdceas oscuras, piel cetrina, ojos
azules brillantes pero pequefios. Barba bastante larga y blanca. Rasgos
marcados.

-Comportamiento: Es una persona muy amable y respetuosa. Ha dado
un hogar a todos los supervivientes de su mundo y les ha ensefiado la ma-
gia. El ha vivido durante intensos y largos afios y conoce diferentes cultu-
ras, personas y diferentes maneras de crear magia. Ha formado la escuela
de Elion como su propio hogar y como un lugar donde dar refugio a los que
mas adelante seran los profesores y sus alumnos.

Mantiene una estrecha relacion con Al, quien crié como su propio hijo
y le tiene un carifio muy especial.

Necesita a la joven Ann para cumplir sus objetivos y salvar todos los
mundos, sobretodo impedir que destruyan su mundo y el de Ann.

-Cloe: Es la amiga de Ann y Al en la escuela de magia. (fig. 35)

-Edad: 16 afios.

-Fisico: Estatura media. Cabello castafio oscuro con algun reflejo claro.
Piel blanca, ojos azules. Constitucion delgada.

-Comportamiento: Bastante alegre con todos, muy sonriente, amable y
una buena amiga, sabe cuidar de los demas. Ha vivido desde pequefia en
la escuela de magia y acompaiara a Ann en su aprendija en esta. Ademas
tambien es su companfera de piso.

-Primeros bocetos del diseio de la protagonista Ann:
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Fig. 36: “Boceto del disefio de la protago- Fig. 37:”Segundo boceto del disefio de la pro-
nista”. tagonista”.

¥ | 2 s

Fig. 38: “Tercer boceto del disefio de la Fig. 39: “Referente para el disefio de la protago-
protagonista”. Esquema del libro. nista”.

La imagen (fig. 39) ha sido la referencia para el disefio de la protagonis-
ta Ann, el cual el autor se desconoce.

Primero se intentd dar un toque mas personal al estilo de rasgos del
rostro, pero no convencio el resultado. Después se intentd hacerla mas re-
alista pero, al no dominar tanto el programa de Procreate, se decidié que
era demasiado complicado y finalmente se decanté por el estilo anime para
todos los personajes. (fig. 36, 37 y 38).



Fig. 41: “Primer boceto de portada 7”.
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Fig. 42: “Primer disefio portada 3”.

Fig. 43: “Antes y después disefio portada del capitulo 7”.

6.7. ILUSTRACION:

Las tres imagenes vistas anteriormente no se han incluido en el libro, ya
qgue al hacer las de pequefio formato, éstas dejaban de tener sentido o que-
daban en un formato que no tenia cohesién con el resto. (fig. 40, 41 y 42).

Ademas, la (fig. 43) al estar realizada se decidié cambiar porque la com-
posicidn, los colores, no llegaban a convencer y no se podia ver en la ilus-
tracion todo aquello que se queria mostrar.

Para realizar las ilustraciones, se han hecho algunos esbozos, los cuales
se tomaba algunas referencias, o directamente se empezaba a bocetar la
idea que se tenia formada. Estos son algunos ejemplos de esbozos. El antes
y el después de algunas ilustraciones para ver el proceso completo: (fig.
43).
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Fig. 44: “Antes y después disefio ilustracion del capitulo 13”.

Fig. 45: “Proceso disefio portada capitulo 11”.

La evolucidn de esta ilustracidn que corresponde a la portada del capi-
tulo 11 del libro, al comienzo se bocetaron tres disefios distintos al final, ya
gue no se decidia cual podria quedar mejor, hasta que después de varios
intentos, se construyd una mejor composicion para la portada. (fig. 45)

En todas ellas, primero se hace un dibujo general para hacerse una idea
aproximada de cémo quedaria la ilustracién. Después, el esbozo se con-
vierte en un disefio final supuestamente a ldpiz. Mdas adelante se comienza
a dar color, y con diferentes capas en el programa se decide si afiadir mds
elementos o restar al disefio. Se puede ver mejor en la evolucién de la por-
tada 8 del libro. (fig. 46). Al igual ocurre en el resto de ilustraciones, tanto
las portadas como las de pequefio formato.
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Fig. 46: “Proceso disefio portada capitulo 8”.

Fig. 47: “Proceso disefio portada capitulo 4”.

En esta ilustracion también se disefid un primer boceto el cual se cam-
bid y se realizd otro boceto que quedaba mejor con la linea del libro, ya
gue se afiadié de fondo el pozo de la portada del capitulo 3, y se hicieron
diferentes disefios de la protagonista respecto a su pose. Una vez se dise-
fo la pose correcta, se le termind de dar color a la ilustracién y se dio por
finalizada. (fig. 47).

6.8. ESTUDIO TIPOGRAFICO Y MAQUETACION:

La maquetacion es esencial para cualquier tipo de proyecto. Facilita la
lectura haciéndola mdas cdmoda y fluida, y favorece el contenido de este.
Ayuda a que el lector tenga una mayor concentracién y rendimiento, que
absorba mejor la informacién. Para que la maquetacién sea correcta, se
necesitan seguir una serie de indicaciones, desde el tipo de tipografia, la
estructura del libro con sus portadillas, las portadas, la cubierta, el texto y
las ilustraciones.

Es importante maquetar cerrando pagina por pdagina, ya que cada as-
pecto que se modifica afecta al resto del libro o del proyecto. La maque-
tacién estd hecha con Indesign. Este programa de disefio ha permitido
muchas opciones para el diseiio y ha resultado muy cdmodo su uso. Para
ello, se han seguido estas indicaciones:
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-Cada capitulo debe empezar al lado derecho, por lo que se ha colocado
portadilla al lado derecho, portada al lado izquierdo y comienzo del capitu-
lo al lado derecho.

-Las ilustraciones pequefias deben de ir colocadas al principio o al final
de pdgina, no deben estar situadas en el medio.

-El nimero de pagina esta situado al lado derecho o izquierdo, parte
inferior de la pagina.

-Dar sangria a los parrafos.

-Evitar viudas y huérfanas.

-Evitar que se viesen los nimeros de pagina en las cuales no se desea-
ban que fueran vistos, por ejemplo en las primeras y ultimas paginas del
libro o en las que estan en blanco.

-La pdgina muestra ha permitido poner el nimero de pagina a todas las
del libro sin tener que ponerlo de uno en uno.

Se probaron diferentes combinaciones de tipografias con el tamafio
de fuente como: Californian FB, tamafio 11.5; Calibri, tamafio 11.5; Arial-
regular, tamafio 11.3; Basketville Old, tamafio 11; Cambria, tamafio 12 y
Basketville Old Face, tamafio 11.5, que acabé siendo la definitiva. Se eligio
este tipo de letra para mantener la misma linea visual con las ilustraciones,
al igual ocurre con la tipografia de la cubierta, ya que se tuvo que buscar
unas letras delgadas para que concordase con la portada.

Para la portada del libro se ha usado la tipografia Cormorant Garamond
Me, ya que quedaba mejor por su linea delgada y fina, ademds se le ha
afiadido un sombreado para darle volumen y que se distinguiese del fondo.
Se ha elegido el color blanco para la tipografia de toda la cubierta porque
resaltaba del fondo que al tener tonalidades marrones permitia ser bastan-
te visible el titulo. Al titulo “Viaje por los Suefios” se le ha dado una forma
curva solamente a “Suefios” aprovechando la curva del marco de la puerta
del disefo de la portada.

Se puede observar la imagen de coémo quedaria el libro en fisico, ha-
biendo creado un mockup con la portada y el lomo. (fig. 48). También a
continuacién se puede ver cdmo serian dos paginas del interior del libro.
(fig. 49).

Fig. 49: “Interior del libro, dos pdaginas”.
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7 — CONCLUSIONES:

De alguna manera tanto el resultado final como el conjunto cumplen
con los objetivos propuestos, y como primera experiencia de estructura
total del desarrollo de texto, las ilustraciones y la maquetacién, se han ido
cumpliendo las diferentes fases planteadas en la metodologia y eso ha per-
mitido ir construyendo los diferentes apartados hasta llegar a un resultado
final y que el proceso de la imprenta no haya tenido problemas.

Esto motiva para continuar en la misma linea de trabajo, seguir redac-
tando textos con el fin de crear libros y al igual con las ilustraciones que
lo conformen y la maquetacidon de estos. Ha sido una buena experiencia
poder resolver con cada una de sus dificultades el reto de escribir un libro,
y no solamente escribirlo, ademas realizar sus ilustraciones y finalmente
darle forma maquetandolo. Ha sido una muy agradable vivencia, ademds
de estar orgullosa la autora con el resultado, sobretodo porque nunca an-
tes habia realizado ilustraciones, disefiado personajes, no habia escrito un
libro de tantas pdaginas en tan poco tiempo y lo que mds le ha resultado
complicado ha sido la maquetacion del mismo, pero pese a ello, siente que
he aprendido mucho con este proyecto y que le ha ensefiado diferentes
ambitos.
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