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ODS 1. Fin de la pobreza.

ODS 2. Hambre cero.

ODS 3. Salud y bienestar.

ODS 4. Educación de calidad.

ODS 5. Igualdad de género.

ODS 6. Agua limpia y saneamiento.

ODS 7. Energía asequible y no contaminante.

ODS 8. Trabajo decente y crecimiento económico.

ODS 9. Industria, innovación e infraestructuras.

ODS 10. Reducción de las desigualdades.

ODS 11. Ciudades y comunidades sostenibles.

ODS 12. Producción y consumo responsables.

ODS 13. Acción por el clima.

ODS 14. Vida submarina.

ODS 15. Vida de ecosistemas terrestres.

ODS 16. Paz, justicia e instituciones sólidas.

ODS 17. Alianzas para lograr objetivos.

ANEXO I. 
RELACIÓN DEL TRABAJO CON LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

 DE LA AGENDA 2030

Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Máster: Relación del trabajo con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.

Grado de relación del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Descripción de la alineación del TFG/TFM con los ODS con un grado de relación más alto.

Objetivos de Desarrollo Sostenible Alto Medio Bajo
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Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Máster: 
Relación del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.
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	Campo de texto 6: El proyecto se relaciona con el Objetivo de Desarrollo Sostenible número 4: educación de calidad. En el marco teorico del proyecto se reflexiona sobre los beneficios de la ilustración en las etapas de aprendizaje. La información está sacada, principalmente, de un artículo escrito por dos docecntes de la Universidad Autónoma de Madrid. El argumento principal de este artículo es que la ilustración facilita el proceso cognitivo al expresar de manera visual los conceptos que un texto, académico o no, quiere expresar. Esto sucede por una relación de ideas que se da a partir de la conexión texto-imagen. 



Otra razón por la que el proyecto se relaciona con este ODS es por la temática de la historia del álbum ilustrado, que es literatura clásica. El álbum contiene cuatro mitos narrados por varios autores desde el siglo V a.C., ubicados temporalmente en la civilización minoica de la Edad de Bronce cretense. Esta temática no ha sido elegida al azar, sino que se ha pensado con el propósito de promover la cultura y literatura clásica entre un público contemporáneo cuyo interés por ella ha decaído en los últimos años. Está especialmente orientado a las generaciones jóvenes, que son las que tienen que impulsar de nuevo el interés por estos conocimientos en sus elecciones de Bachillerato y carreras universitarias de humanidades. 



Finalmente, el proyecto busca una educación de calidad a través del uso de las nuevas tecnologías combinadas con la ilustración. El proyecto cuenta con una aplicación de Realidad Aumentada desde la cual se pueden visulizar algunas páginas en este formato. Este álbum ilustrado propone, así, una manera original de disfrutar de la ilustración y de las historias que en él se cuentan. Vivimos en una era tecnológica en la cual no podemos ignorar los beneficios y atractivos de estas herramientas, sobre todo en lo que respecta a las nuevas generaciones, que ya han crecido sabiendo manejar a la perfección móviles y tablets. La aplicación de Realidad Aumentada es una forma de acercar todavía más la literatura y cultura clásica a estas generaciones. Por supuesto, también sirve para el disfrute de las generaciones precedentes. 



Para acabar, mencionar que el proyecto también tiene un grado medio de relación con el objetivo número 5: la igualdad de género. De los cuatro mitos narrados en el libro, se incluyen dos protagonizados por mujeres, con un total de tres protagonistas femeninas. Estos personajes son heroínas de la mitología griega que durante milenios han quedado relegadas a un papel secundario en beneficio de sus compañeros masculinos. En este proyecto se recupera el punto de vista femenino de estas historias, devolviendo a las heroínas mitológicas la importancia y el protagonismo que merecen. El proyecto busca así una igualdad de género en la literatura clásica. 


