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Vincent - Low poly



Vincent - Retopología



Vincent - UV mapping



Vincent - High poly



Vincent - High poly



Vincent - Baking, mapa de normales



Vincent - Texturas



Vincent - Texturas

Textura piel Textura ojo



Ropa - Low poly



Ropa - Retopología



Ropa - Textura ropa



Ropa - Textura ropa

Textura pañuelo

Mapa normales camisa



Ropa - Textura ropa

Ejemplo de shading, pantalones



Vincent - Rig

Rig de los ojos y  párpados



Vincent - Rig



Vincent - Rig



Vincent - Renders eevee



Props - Modelado



Props - Renders



Props - Renders



Props - Renders



Renders finales de personaje, cycles



Renders finales de personaje, cycles



Renders finales de personaje, cycles



Renders finales de personaje, cycles



Renders finales de personaje, eevee



Renders finales de personaje, eevee



Renders finales de personaje, eevee



Renders finales de personaje, eevee



Renders finales de personaje, eevee



Renders finales del personaje incorporado en el escenario
El escenario ha sido realizado por Sam Gónzalez Morote.










