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1.0. PROTOTIPOS

Ficha técnica, coédigos, imagenes y enlaces de los prototipos presentados en el

TFM.

1.1 COMPOSTERA DIGITAL (2021)

FICHA TECNICA:

Instalacion degenerativa programada en touchdesigner

ENLACES:

Archivos de touchdesigner + biblioteca de imagenes usadas
https://drive.google.com/drive/folders/1CHSNC2rTJ0fj343gUmzweCEAFe_p0Sp7

?usp=sharing
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1.2. CLICK HERE (2023)

FICHA TECNICA:
Instalacion interactiva Degenerativa programada en Processing

CODIGO (PROCESSING /JAVA):

clickhere 20

1/ Uibreria para tomar fotos en Processing
dmport processing.video.s;

1/ Objeto para poder capturar una foto
Capture cam;

Plnaze imgFondo;

Float transparency = 255;

int estado = 8; // estado inmicial

void setup() {
s1ze(1600, 900);
estado = 8; // arrancas en el estado inicial
imgFondo = loadImage("boton.3pe");

1/ inicializacién de a eamara
Stringl] cameras = Capture.list();
If (cameras.length == 0
println("There are no cameras available for caj
exit();
Y else {
println("Av le cameras:');
for (int 1 = 8; 1 < cameras.lenzth; T++) {
println(cameras[i1);

i

/1 La camara puede ser inicializada directamente usando un clemento del array retornado por List
cam = new Capture(this, cameras[0]);
cam.starc();
1
3

void draw() {
background(e) 3

1/ La estructura del programa depende del estado de la aplicacién
IF (estad )
/1 estado inicial, pulse el botén para iniciar
o o o o).




clickhere 20

void draw() {
background(e) 3

// La estructura del programa depende del estado de la aplicacion
9F (estado == 0) {

/1 estado inicial, pulse el botén para iniciar

inage(imgFondo, @, @);

11size(1600, 900);

text("CLICK HERE TO CAPTURE', width / 2.17, heient / J75);

11 eaptura de la nueva imagen
} else if (estado == 1

/1 Hemos pulsado la tecla y hemos realizado la foto

11 Ponemos el fondo

tint(255, 255);

// Ponemos la foto de 1a persona|

image(cam, width / 3.333, height / 4.333);

/1 Dibujamos el marco rojo de Spx alrededor de la foto

stroke(255, 255, 255)3 // Red color

strokeWeight(15);  // Border width

noFill0);

rect(width / 3.333, height / 4.333, cam.width, cam.height)

/1 comando para degradar la foto

text("CLICK HERE TO DEGENERATE', width / 2.15, height / 1.25)
1 else if (estado == 2) {

if (transparency > @) {

/lvariacion del tiempo

transparency -= ©.000000000316¢

©int(255, transparency);

/1 Ponemos 1a  selfie

image(cam, width / 3.333, height / 4.333);

stroke(255, 0, @); // Red color

strokeWeight(15);  // Border width

noFill();

rect(widch / 3.333, height / 4.333, cam.width, cam.height)
/1 cambio de estado cuando transparancy=-0

11 Texto Final

clickhere 20

strokeWeight(15); // Border width

nofill();

rect(widch / 3.333, height / 4.333, cam.width, eam.height)
/1 Cambio de estado cuando transparency=-0

/1 Texto Final

text("DEGENERATION IN PROGRESS :: WALT OVER 450 YEARS', width / 2.3, height / 1.25);

if (transparency <= 8) {

estado = 0; // cuando arrancas estas en el estado inicial

L3

1/ cambios de estado cuando se pulsa el botén
void mousePressed() {
9F (estado
11 Cambio de estado =1
estado = 1;
/1 Tengo que hacer la foto
if (cam.available() == true) {
cam. read ()

}

else if (estado == 1) {

/1 Cambio de estado =2

estado = 2;

11 Inicio el degrado

transparency = 255;

clse if (estado == 2) {

11 Cambio de estado = @

estado = 0;

/1 Load the background image again
b

imgFondo = loadImage. onpresshere.jpe");




Calculo de la variable para tardar 450 anos (variable / tiempo)

0.1 = 45 segundos

0.01 =450 segundos = 7.5 min

0.001 = 4500 segundos = 75 min

0.0001 = 45000 segundos = 750 min =25 h

0.00001 = 450000 segundos = 7500 min = 125 h = 5 dias

0.000001 = 4500000 segundos = 75000 min = 1250 h = 52 dias

0.0000001 = 45000000 segundos = 750000 min = 12500 h

=520 dias = 1,42 anos

0.00000001 = 450000000 segundos = 7500000 min = 125000 h

= 5200 dias = 14,2 anos

0.000000001 = 4500000000 segundos = 75000000 min = 1250000 h

= 52000 dias = 142 anos

0.0000000003169 = 450 afios aprox.



IMAGENES:

Estado “0”

CLICK HERE TO CAPTURE

Estado “1”
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Estado “2”

ENLACES:
https://drive.google.com/drive/folders/1Ci8ZJitnxpuZ89Tb3dIT21k9NaOt VCP?us

p=sharing
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