INDICE

1. INTRODUCCION ....etoteteeeeeteeeeeeestesseessestessesssesssssssssessessesssessessesssestessesssessessesssessessessssssessesnes 1

11 JUSTIFICACION L.ttt
1.2. HIPOTESIS Y OBJETIVOS
1.3. ANALISIS .....coovvuee.

1.4. METODOLOGIA

1.5, ESTRUCGTURA ..ooviuveteeietieeteteteereteeteseesessesessesesesessesesesessessssessesessesessesessesessesensessssessnsesssessesessesessesessesensessnsesessessssessesessssens
2. HISTORIA DE LA ANIMACION 2D. PERFECCIONAMIENTO TECNICO.......cooeuee..... 19
2.1. EVOLUCION DE LA ANIMACION 2D Y SU PERFECCIONAMIENTO TECNICO...cvcuieveriererierereerereererseseseresesessesessesenne 21

2.2. EVOLUCION DE LA ANIMACION 2D HASTA LAS SERIES DE TELEVISION
2.3. PROCESO EN EL ESTUDIO...cuceviiereuierirereeesesereeseseesessesessesessesesesessesessessssesenses
2.3.1. Animacion limiitada .................oeeeeeeeeeeeeeeeneenannnnn.
2.3.2. Proceso tradicional vs. produccion digital vectorial

3. PROPUESTA DE PRODUCCION

3.1. PRODUCCION ...ovevverererirereerereenens

3.2. PROPUESTA DEL PROYECTO
B2 PUECH oottt et ettt ettt ettt b et bbbt et a bbb b e Rt bbb et et et et st eae b et s ebene et ers et ensebersetensetens
3.2.2. Biblia iteh 0 107 Dibli................ocooaiiiiiiiiiiiiiiiiiciii s
3.2.3. Teaser...eeeeneannnns
3.24. Financiacion......

3.3. PROYECTO DE DESARROLLO
3.3.1. Plan de Profuccion. ...t s
3.3.2. PIOSUDHESLD......coceeiiiiiiii s
3.3.3. EQUIPO DUIIANO ...ttt

4. PROCESO DE DESARROLLO .....ootiiiiiieiiiiiiiniieiiiieiniieeiiseessmmiesssmseesssssessmssesssssees

4.1. EL ROL DEL PRODUCTOR ...vevetittererietieeresesieseseeseseesessesessesessesessesessesessessssessssessssessesessesessesessesessesssesssessssessssessesensesenss
4.2. EL ROL DEL DIRECTOR ...cvvevevietitiereeetiseresesieseseeseseesessesessesessesessessssesssessssessssessosessesessssessesessesessessnsesssessssessesessesessssense
4.3, EL GUION ...cvitievetiereiereeereeeteeeseseseesessesennenens
4.4, DESARROLLO VISUAL: GUIiA DE ESTILO
4.4.1. El dibujo. Escaneado o dibujo directo .........
4. 2. EIOTES GIAJIC0S ..vveiieiniiiinciiis i
4.4.3. ESHQ10ZIa de TSR0 ... s
4.4.4. Biblioteca
4.5. ETAPAS DEL PLAN DE PRODUCCION ...vovivieveriererierereerereeressesesesesesessessssessesessssessesessesessesessesessesssessssessssessesessesessesense

5. EQUIPO DE PREPRODUCCION .......ceciuriririerererrirssisieesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessss 127

5.1. SEGUIMIENTO DE PRODUCCION .....ccceveuierireerereererreresesesesessesessessesessesessesessesessesessessssesessessesessssessssessesessssessesessesesesenses
5.2. CASTING DE VOCES.....coeverervrrerrene
5.3. STORYBOARD
5.4, ANIMATICA ..ovveveviereeiereeereeeteeereseseseeseesesesseseesessesessesesseseasens
5.5. LISTA DE PLANOS. CODIFICACION. ASPECTO RATIO
5.6. DIRECCION DE ARTE Y GUIA DE ESTILO uvoviietiriereietirereseressereeseseesessesessesessesessesssessssessesessssessssessesessssessesessesesserenses 138

6. EQUIPO DE PRODUCCION ......couititetierierieressestestestestssessessessessessossosssssssessessessessossosssssssessons

6.1, LA PRODUCCION ....utuiirieretesesisiesesessstssesesesasessssesesssasessesessssssssesesesessssssesesesessssesesesssssesesesssessssesesesessssesesesssssesesesessssseses
6.2. LIBRO DE TRABAJO. LAYOUT DE ESCENA......eueututrtrirtereuitntnteteseentstseesestststssesesttssssesesesestssssesestsesseseseseasssesesesesesssseses
G. 2.1, GESIION Ao GICHIVOS cveveveneerererievereereiereeeseseseseseseseses s esesese bbb s s s ebe s ese s ess s essesessebessesess et essesenserensessasebensessasessnnan
6.3, ANIMACION ..ouiierererirnriesereseseeesesesssssessesesesessssesesessssssssesessses
6.3.1. Téenicas de animacion vectorial Adobe Animate/ Flash
6.3.2. Sincronigacion labial: PSYNC...............covvuvicuviviiiiciiiiciniiicin
6.3.3. Animacion limitada GPLCAA. ...t




0. 3.4 EEfOCHOS VISUALES ... 167

0.4, CAMARA c.veveetettetettetee et ettt eseteeae e e s essebess et essesess et asseseas et e s eseasess et esssessesessesess et esseseas et ens et ses et e s ese s essesenseseasererserensebenserens 169

6.5. SUPERVISION DE ANIMACION ...viieveierirrererieresseressesinseseesesessessesessesessesessesessesessessssessssessesessssessesessesessssessesessesessesensesens 170
7. EQUIPO DE POSTPRODUCCION ....oouviiuiiteeeeeteseeeeesteseeeeessessessssssessesssestessessssssessessssssessens 173

7.1. SUPERVISION DE PRODUCCION ....uceveierirrerereerirreresseriseseesesessessesessesessesessesessesessessssessssesssessssessssessesessesessesessesesesensesens

7.2. EXPORTADO DE PLANOS. TIPOS DE ARCHIVOS

7.3. COMPOSICION ....cveriverinrererereereresereesessesessesessesessens

7.3  EIDICION ... cuietittetetieteeeetet ettt ettt s et eteaseb e st esess et esseseaseb e s ese s essesess s essebessesess et essesens et ensetsas et eesetsasessesessesesserersesensetenserens

T AUDIO covivevieteeiereietee et ettt et s et eeesessebess et esbesess et asseseaseb e s ese s essesess s essebessebess et essebeas et ens et ea s et e b ete s ersereas et erserenserensetenserens
74.1. ADR..........
7.4.2. Miisica....

7.5. CABECERA Y CREDITOS ......cuveveee

7.6. MEZCLA FINAL. ETATONAJE ct.tutututttteieteieteteteietstststsesesteseseseie e setesesetesstssstsestassessassesesesesesesessssssnssensnssesesssesesesesesesesns 181

8. EL ASOMBROSO MUNDO DE GUMBALL. CASO DE ESTUDIO.........cccoevurrinnireencnnrennnnnns 183

8.1. JUSTIFICACION

8.2. CREADORES.......cccceruruenne

8.3. ORIGEN DE LA SERIE ...cututiiiiuiieiieetetsisesersestiessesteesetstsesesstsetesstsesesstsssesstsssesststsesssstsesssstsetsstsesesstsesesstsesessenssessestsesssese 188

8.4. ANTECEDENTES Y 02 TEMPORADA ....ccceurimiierrimiieremtaereeesetestsesessteesesstsssesststiesssstsesssstsesssstsesestsesestscsessesssessestsesssseses

8.5. PROCESOS DE PRODUCCION EN LA 6* TEMPORADA
8.5.1. Guion
8.5.2. Storyboard.................
8.5.3. Diserio, JaY0nt J fONDS .............ocuviuiiiiiiiiiiiiiiiciiic
8. 5.4 ABIMACION 2D ...ttt etttk ek bbbttt bbb
8.5.5. Clean up y asistencia ..
8.5.6. ANIMACION FD .ottt ekttt bbbt et b ettt bt
8.5, 7. COMPOSICION e
8.5.8. Edicion............
8.5.9. Sonorizacion....
8.5.10. Mezcla final y midster

8.6. VENTAJAS DEL PROCESO VECTORIAL

9. CONCLUSIONES. .....cioitiiiiiiieiiniieinnieeiiiieiiiecsmesessieeiiseessmtesssssesssssesssssessssssessssses 227
10. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS, AUDIOVISUALES Y FIGURAS. ........ccececevevererernens 233
Referencias Bibliogrdficas y DOCUMIENIAIES.................c.ouvveiiuiiiiiiiiiiiiiiciiiciciiic s 235
DPelicnlas: Largometrajes, COTOMEITJes ) SEITES .......vvvmuuvvvvvvvvmmmiisssssssimiisissssssssssssissssss s 243

INdlice de fIGUPAS ... 248
ANEXOS .uouveeeeenniiiirieeicinttineeeecstntieeeeessssstteessssssssssseesssssssssssesssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssnnes 251
PERSONAJES DE LA SERIE ...uututieteueteteietetstsestststsesesestsesesesesesesesesesssssssssntstseststsssesssesesesesesssesessssttsttntassesssesesesesesesesesssssssssnen 253
PREMIOS Y NOMINACIONES: ..cocviviiiiiiiiisisisissss bbb ss s bse sttt bbb bbb bbb bbbt 271



