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Análisis



1. Público objetivo
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2. Análisis de la competencia
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3. Análisis tipográfico
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4. Análisis cromático
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5. Posicionamiento
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6. Puntos de contacto



 Antes de una compra Durante una compra Después de una compra

On Redes sociales Correos transaccionales Correos comerciales

Valoraciones y reseñas Sitio web Valoraciones y reseñas

Recomendaciones Centro de asistencia en línea Recomendaciones

Anuncios
(online – tv)

Equipos de soporte
y atención al cliente

Tarjeta de agradecimiento

  Redes sociales

Off Mupis Carteles y folletos promocionales Folletos de promociones con 
envío a casa

Cartelería Bolsas Bolsas

Panfletos Packaging  
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Estrategia



1. Territorio de marca



Categoría Territorio

Mi marca

Juegos 
de 

Mesa

Cultura 
y educación
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2. Atributos y Valores



Aprender 
jugando

Calidad tangible 
e intangible

Accesible 
para todos

Atributos
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Incluye una metodología fácil de comprender, que asimismo, es un 
entretenimiento que abarca todas las edades y todos los públicos.

Accesible para todos
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Ofrece una experiencia mediante un juego divertido, educativo e 
inclusivo creado para disfrutar en compañía, y que a su vez, presenta 
calidad en la gráfica y él producto.

Calidad tangible e intangible
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Desarrolla las capacidades de los participantes, además de poseer una 
parte lúdica, con la que aprender jugando acerca de diferentes hitos 
importantes en la historia y creando un tiempo de ocio agradable.

Aprender jugando
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Bienestar 
y desconexión

Creatividad 
y diseño

Equidad 
e inclusión

Valores
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Se promueven unos objetivos de sostenibilidad que implican garantizar 
acceso a los mismos recursos, servicios y oportunidades, 
independientemente de su origen o estatus social. Por tanto, significa 
que todas las personas deben ser aceptadas y valoradas en la sociedad.

Equidad e inclusión
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Contiene un diseño atractivo e innovador, que se diferencia mediante 
una original resolución gráfica respecto a su competencia.

Creatividad y diseño
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Contiene un diseño atractivo e innovador, que se diferencia mediante 
una original resolución gráfica respecto a su competencia.

Bienestar y desconexión
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Categoría

Territorio

Atributos

Valores

Cultura y 
educación

Juegos 
de mesa

Accesible para todos

Aprender jugando

Equidad e inclusión

Calidad y diseño

Calidad tangible e intangible

Bienestar y desconexión
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3. Personalidad



Activista

Niño
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Se esfuerza por el cambio social, ambiental, económico y político. 
Motivado por querer hacer algo bueno en el mundo y transformar 
radicalmente el orden convencional.

Se encarna el juego, la ligereza, la libertad y la expectativa de asombro. 
Disfrutando de todo lo que la vida le ofrece, demuestra bondad e 
imaginación con la que disfrutar de todo.

Activista

Niño
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4. Misión y visión



Visión Misión

¿Qué quiero conseguir? ¿Cómo lo voy a conseguir?

Divulgar la inclusión, la sostenibilidad 
y la igualdad social y sus hitos 

destacables de la historia, jugando a 
un juego de mesa en un tiempo de 

ocio fuera de las pantallas.

Mediante la creación de un juego 
educativo y representativo que 
promueve un espacio seguro 

en su entorno.
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5. Propuesta de valor



Aprender cultura jugando a un juego de mesa 
sostenible y gráficamente distintivo.
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Promovemos los Objetivos 
de Desarrollo Sostenible. 
Somos educación. 
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Conocemos la historia. 
Somos cultura. 
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Aprendemos jugando. 
Somos diversión. 
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Encuesta



A la hora de elegir un juego prefieres…
 ¿partidas rápidas o duraderas?
¿qué tengan valores educativos o no?
¿juegos de cartas o de tablero?
¿jugar individual, en equipo o en pareja?

Las preguntas más útiles de la encuesta

Cuándo compras un juego de mesa, 
¿en qué te basas?
¿Qué debe de tener un juego para que lo 
elijas?

¿Cuál es tu juego de mesa favorito?

¿Te fijas en los diseños gráficos de los 
juegos de mesa?

¿Prefieres jugar solo, con amigos o 
familiares?
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Activación



1. Cartas
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2. Tablero
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3. Caja
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4. Reglamento
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Prototipo
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