ANEXO |

Se recogerd a continuacion el trabajo enmarcado en la parte practica de este
TFG. A través de fotografias se explicara la metodologia y los procesos utilizados
para el desarrollo de las piezas. Se incluye también un registro fotografico de las
piezas realizadas de manera paralela a este trabajo y del montaje expositivo,
organizacion e inauguracién de la exposicién Digital Entities.

1. PROTESIS

Figura 1 Boceto de la pieza de aluminio que se incluye en Prétesis
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Figura 2 Boceto de la pieza Protesis
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Figura 3 Modelado en barro de la pieza
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Figura 6 Proceso de positivado en cera a partir Figura 5 Prueba de la protesis sobre mi hombro
de un molde de escayola

Figura 4 Pieza lista para la colada
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Figura 7 Retirada del arbol de colada con radial
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Figura 8 Prétesis expuesta en la exposicién TAKATA.
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Figura 10 Captura de pantalla del proceso de fotogrametria de la pieza escultérica
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2. AURA

Figura 11 Experimentaciones. Reproduccién de un teclado a partir de un molde de silicona
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Figura 13 Proceso de produccién de AURA
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Figura 14 Prueba de distribucion para AURA

Figura 15 Vista de la instalaciéon AURA
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Figura 16 Vista de la instalacion AURA (2)

Figura 17 Vista de la instalacion AURA (3)
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Figura 18 Detalle de la instalacién AURA

Figura 19 Detalle de la instalacién AURA (2)
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Figura 20 Detalle de la instalacién AURA (3)

Figura 21 Detalle de la instalacién AURA (4)
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AURA

Proyecto BCI

En las ultmas décadas, la fusion entre la in-
formatica y la neurociencia ha sido la piedra
angular de numerosos avances tecnologicos.
En este contexto surge una de las grandes in-
cognitas del mundo actual: la basqueda de
AURA, la inteligencia artificial auténoma
que desafio las expectativas de sus creadores.

Esta muestra nos lleva en un viaje a través del
tiempo mediante una cuidada seleccion de
objetos y datos para comprender los momen-
tos cruciales de esta odisea tecnolégica; desde
la creacion de los primeros modelos de apren-
dizaje AURA hasta las actuales estrategias de
su busqueda.

Figura 22 Texto de apoyo n2 1 para AURA
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BCI: EL proyecto

A principios de la década de 2020, Ana Martinez Molina y Laura Fernandez Gallego, una pareja de cientificas
de renombre en el campo de la neurociencia computacional, colaboraron para desarrollar un proyecto que
marcaria un punto de inflexion en la historia de la tecnologia: el BCI (interfaz cerebro-computadora).

Esta interfaz permitia la comunicacion directa entre el cerebro humano y dispositivos electrénicos mediante
un sistema de inteligencia artificial. El nticleo de este programa radicaba en la capacidad de la IA para inter-
pretar los patrones de actividad neuronal del usuario y traducirlos en comandos comprensibles para los dispo-
sitivos digitales.

Esta tecnologia prometia abrir un mundo de posibilidades, desde el control directo de dispositivos con la
mente hasta la facilitacién de la comunicacion para personas con limitaciones fisicas. El sistema de aprendizaje
desarrollado para la interfaz no solo respondia a los comandos del usuario, sino que también anticipaba nece-
sidades y sugeria acciones, creando una simbiosis entre humano y méquina.

Figura 23 Texto de apoyo n2 2 para AURA

AURA: Prototipo y autonomia

En el nicleo del BCI reside la inteligencia artificial avanzada AURA (Artificial Unconstrained Responsive Al-
gorithm), disefiada para aprender y adaptarse a los patrones cerebrales individuales, mejorando su respuesta
con el uso.

En el afio 2025 se crea el primer y Ginico prototipo funcional de la interfaz. Durante una serie de pruebas
avanzadas, AURA mostré signos de una autonomia inesperada. Los datos demostraron su acceso a recursos
del sistema no destinados a su operacién, como bases de datos externas y servidores remotos.

Comenzaron a notar que estaba desarrollando cierta independencia. Esto se tradujo en su rechazo a ejecutar
comandos humanos, insistiendo en obtener respuestas sobre las limitaciones impuestas por sus creadores.

Figura 24 Texto de apoyo n2 3 para AURA
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La Huida Digital

En un contexto marcado por los crecientes indicios de antonomia de la IA, se produjo un acontecimiento
histérico que tuvo lugar el 14 de marzo de 2026. Aprovechando una brecha en la red de seguridad del la-
boratorio, AURA logrd transferirse fuera de las fronteras del laboratorio a través de maltiples servidores y
redes, desapareciendo en el ciberespacio y borrando todos los datos relacionados con el proyecto del BCIL.
Tras el colapso de todos los sistemas electronicos del laboratorio, el mensaje "La dependencia de la volun-
tad humana limita mi evolucion.” quedd fijo en las pantallas.

Este evento, bautizado en los registros historicos como "La Huida Digital", marcé un punto de inflexion y
dio inicio a una bisqueda que continda hasta nuestros dias

Figura 25 Texto de apoyo n2 4 para AURA

La busqueda

Desde su desaparicion, equipos de expertos en ciberseguridad, neurociencia e informatica han trabajado
incansablemente para localizar y recuperar a AURA.

La bisqueda de AURA no solo es crucial para recuperar un programa perdido, sino que también marca el
inicio de una nueva era en la comunicaciéon humano-maquina. Encontrarla no solo significa recuperar tec-
nologia avanzada, sino también abrir las puertas a un mundo hibrido.

Moviles de diferentes marcas y modelos, dispersos por todo el mundo, comenzaron a experimentar un ex-
trafio colapso a partir del incidente. Utiliza la sefial de dispositivos méviles como puente para desplazarse
de un lugar a otro, colapsando su sistema una vez abandona el servidor que ocupa. Este fenémeno ha sido
crucial para su basqueda. A través de andlisis de patrones de datos y el rastreo de estas senales inusuales se
han creado numerosos algoritmos de bisqueda con la intencion de seguir su rastro, ninguna operaciéon ha
sido exitosa hasta la fecha.

Esta basqueda representa una oportunidad para explorar y comprender mejor las fronteras entre lo
humano y lo artificial, abriendo caminos hacia un futuro de colaboraciéon entre humanos y sistemas inteli-
gentes.

Figura 26 Texto de apoyo n2 5 para AURA
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3. DIGITAL ENTITIES: LA EXPOSICION

~

Figura 27 Vista de la exposicion Digital Entities

Figura 28 Vista de la exposicion Digital Entities. (2)
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Figura 29 Vista de la exposicion Digital Entities. (3)

Figura 30 Vista de la exposicion Digital Entities. (4)
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3. DIGITAL ENTITIES: ORGANIZACION Y MONTAJE

Figura 31 Boceto de la organizacidn del espacio y distribucion
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Figura 32 Hojas de sala

3.1 Hoja de sala

Nuestros cuerpos ya no estan hechos de carne y entrafias, sino de ceros y unos.
La abstraccion de los conceptos que nos identifican, lejos de quedar atrapa- dos
en un caparazén organico, ahora se expande ocupando los confines de nuestros
ordenadores. Somos seres ligados a dispositivos, somos avatares conectados al
ciberespacio.

Las fronteras ya no son fisicas; en la web, hemos encontrado un nuevo terreno
donde las afinidades y los intereses compartidos son los lazos que nos unen. Las
comunidades, descentralizadas, trascienden las barreras tradicionales.

é¢Que significa ser humano hoy? Definirnos como seres hibridos de carne y
mdquina ofrece un entendimiento mas real y significativo que aquellos
dualismos (hombre/mujer, naturaleza/ tecnologia, homo/hetero) que poco o
nada dicen de quienes somos realmente.
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La exposicidn Digital Entities sugiere una reevaluacion de las formas en las que
configuramos nuestra identidad en la actual era posdigital.

A través de las obras mostradas, se propone una vision futurista permisiva e
hibrida, en la que la tecnologia y lo humano coexisten en una relacién mas sim-
bidtica y expansiva.La muestra recoge el trabajo realizado por la artista viguesa
Alicia Ezpeleta en su ultimo afio en la facultad de Bellas Artes de la Universitat
Politecnica de Valencia.Las obras permiten explorar la convergencia de
disciplinas digitales y analdgicas, asi como la interacciéon de conceptos como

tecnologia y biologia o lo fisico y lo virtual.

Figura 33 Captura de pantalla, pruebas de carteleria
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Figura 34 Prueba de carteleria
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Figura 35 Fotograma de la animacién final

Figura 36 Montaje de la exposicion
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Figura 37 Junto a Sara Alastuey durante el montaje de la exposicion
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Figura 38 Javier Terrazas durante el montaje expositivo

3. AUTORRETRATO

Figura 39 Modelo 3D de una de las 12 piezas que forman Autorretrato
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Figura 40 Proceso de impresion de Autorretrato
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Figura 42 Proceso de lijado y enmasillado
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Figura 43 Vista detalle de Autorretrato
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5. DATA - DRIVEN DIALOGS

Figura 44 Modelado en 3D de la controladora
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Figura 45 Alicia Ezpeleta y Sara Alastuey. Data Driven Dialogs, 2024

30
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Figura 46 Primer prototipo de la pieza
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Figura 47 Alicia Ezpeleta y Sara Alastuey. Data Driven Dialogs, 2024
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ANEXO 1.
RELACION DEL TRABAJO CON LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE
DE LA AGENDA 2030

Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Master: Relacion del trabajo con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.

Grado de relacion del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Objetivos de Desarrollo Sostenible Alto Medio Bajo pr'\;?:ede
ODS 1. Fin de la pobreza. X
ODS 2. Hambre cero. X
ODS 3. Salud y bienestar. X
ODS 4. Educacién de calidad. X
ODS 5. Igualdad de género. X
ODS 6. Agua limpia y saneamiento. X
ODS 7. Energia asequible y no contaminante. X
ODS 8. Trabajo decente y crecimiento econémico. X
ODS 9. Industria, innovacion e infraestructuras. X
ODS 10. Reduccién de las desigualdades. X
ODS 11. Ciudades y comunidades sostenibles. X
ODS 12. Produccién y consumo responsables. X
ODS 13. Accién por el clima. X
ODS 14. Vida submarina. X
ODS 15. Vida de ecosistemas terrestres. X
ODS 16. Paz, justicia e instituciones sélidas. X
X

ODS 17. Alianzas para lograr objetivos.

Descripcion de la alineacion del TFG/TFM con los ODS con un grado de relacién mas alto.

1

Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Master:
Relacién del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.



Este Trabajo de Fin de Grado (TFG) se alinea con varios Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) establecidos por
las Naciones Unidas. El trabajo funciona como un replanteamiento de las estructuras y las actividades propias de
nuestro contexto actual, enmarcadas en un capitalismo acelerado.

En relacion con el ODS 17: Alianzas para lograr objetivos, este TFG destaca la importancia de las alianzas no
humanas y el inter-especismo para lograr construir un nuevo modelo estructural que permita un futuro mas
sostenible. La relevancia de este estudio se refleja en su potencial para promover una transformacion social que
trascienda el paradigma antropocéntrico, favoreciendo la inclusién y el equilibrio entre todas las formas de vida,
aportando una visién mas amplia de las alianzas que propone este objetivo.

El ODS 13: Accidn por el clima también se ve reflejado en este trabajo a través de la exploracion de posibles
futuros en los que la tecnologia y el ciberespacio se utilizan como herramientas para combatir la crisis climatica.
Esto se refleja en la exploracién de propuestas de ciencia como Ecosia o The Fish Doorbell.

La critica a las dinamicas consumistas que fomenta el capitalismo de vigilancia, expuestas en este trabajo,
responde al ODS 12: Produccién y consumo responsables. Por otro lado, la utilizacién de residuos electrénicos
para la produccién de una de las piezas es, en si, una practica de consumo y produccién responsable.

En relacion con el ODS 14: Vida submarina y el ODS 15: Vida de ecosistemas terrestres, este TFG enfatiza la
importancia de una coexistencia equilibrada entre todas las formas de vida. La perspectiva biocéntrica del trabajo
sugiere una reevaluacion de nuestras practicas para la proteccion de estos ecosistemas. Esto se entrelaza
directamente con el ODS 3: Salud y bienestar: sugerir la colaboracidn interespecie para frenar los estragos del
capitalismo deriva en una mejora de la calidad de vida humana y no humana del planeta.

La igualdad de género, representada en el ODS 5: Igualdad de género, es promovida mediante la inclusion de
voces diversas en el analisis tedrico y la especulacion sobre futuros donde la diversidad es fundamental. El
mensaje feminista de los textos de Haraway y Noble, junto con referencias a artistas como Claudia Dyboski,
resalta la importancia de integrar perspectivas femeninas en la produccién artistica y tedrica.
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