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Personajes

3



Moodboard · Link Adulto

4



Link Adulto · Práctica de estilo (The Legend of Zelda: Twilight Princess) 5



Link Adulto · Bocetos, arte final 6



Túnicas · Atuendos especiales (Túnica Kokiri, Túnica Goron, Túnica Zora, Túnica de Escarcha, Armadura Mágica) 7
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Moodboard · Link Niño



Link Niño · Bocetos, arte final 9



Link Niño · Retrato 10
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Moodboard · Sabios y otros personajes



Sabios y otros personajes 12

Saria (Sabia del Bosque) Darunia (Sabio del Fuego) Ruto (Sabia del Agua) Malon

Zelda Sheik Impa (Sabia de las Sombras) Ganondorf



Enemigos
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Moodboard · Enemigos



Bokoblin 15



Darknut, Chilfos 16



Varios monstruos (1) 17



Varios monstruos (2) 18



Varios monstruos (3) 19



Mapa

20
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Referencias · Mapa



Mapa (V1, V2) 22

V1

V2



Mapa (V3) 23



Mapa (V3) · Áreas numeradas 24



Entornos
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Referencias · Entornos



Bocetos de entornos (Río Zora, Lago Hylia, Torre Tingle, Templo del Agua) 27



Fondo del Lago Hylia (Entrada al Templo del Agua) 28



Campo de Hyrule (Grisalla) 29



Cráter de la Montaña de la Muerte 30



Props
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Moodboard · Props



Espada Maestra (+mejora) 33



Escudos 34

Escudo Deku
Escudo de Hierro

Escudo Hyliano Escudo Espejo



Objetos (artilugios, armas) 35



Partes de monstruo 36



Jugabilidad
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Acciones · Botón A 38



Acciones · Saltar, Rodar, Correr 39



Poder de los Sabios · Viento, Fuego, Espíritu, Luz 40



Globo de Tingle, Balanceo 41



Mecánica · Desgaste del escudo 42



Mecánica · Viaje temporal - Salvar al hijo del herrero 43



Historia

44



Storyboard 1 · Combate contra Sheik 45



Storyboard 2 · El despertar de Link 46



Otro
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Mapa mental (Metodología de Proyectos 2022) 48



Mockup · Logotipo moderno (Adobe Photoshop) 49



Mando de Nintendo 64 · Diagrama de control: The Legend of Zelda: Ocarina of Time (Adobe Photoshop) 50



51


