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Saria (Sabia del Bosque) Darunia (Sabio del Fuego) Ruto (Sabia del Agua) Malon
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Zelda Sheik Impa (Sabia de las Sombras) Ganondorf
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Mapa (V3) : 23



1. Bosque Kokiri

2. Gran Arbol Deku

3. Arboleda Sagrada

4. Campo de Hyrule

5. Rancho Lon-Lon

6. Ciudadela de Hyrule

7. Castillo de Hyrule

8. Aldea Kakariko

9. Cementerio de Kakariko
10. Camino hacia la Montana
11. Montafa de la Muerte
12. Rio Zora

13. Dominio de los Zora
14. Estanque de Jabu-Jabu
15. Cavernas de Hielo
16. Santuario del Hielo
17. Valle de Hylia

18. Lago Hylia

19. Zona de Pesca

20. Bahia de Hyrule

21. Aldea Onaona

22. Isla Cangrejo

23. Valle Gerudo

24. Fortaleza Gerudo

25. Desierto Embrujado
26. Coloso del Desierto

Mapa (V3) - Areas numeradas
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Escudo Deku l

Escudo de Hierro

Escudo Hyliano Escudo Espejo
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Jugabilidad
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Globo de Tingle, Balanceo
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THE LEGEND OF

A V5. HEIK

TEMPLO DeL TIEMPO, 7 ANOS DESPUES LINK MIRA ALREDEDOR — NAVI: D= YERDAD HARRAN Prsao 7 Afos? LINK CAWNA HACIA LA SALIDA

LINK ESUUCHA pL6D ATRAS SE DA (A YUELTA , ESPADA &N MANo  — JOUEN MISTERI0S0: .. ComENDS o comasie
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THE LEGEND OF

ELDA 7 ANGS

LINK FLOTA EN EL VACO —\0Z:"LINK . DespieRTe . LNk, EL EEiDo. ENTREARRE [0S 0j0S , MiRANDo

ALRESEDOR
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OCARINA of TIME

Mockup - Logotipo moderno (Adobe Photoshop)
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NINTENDOS4

Stick Analégico - Mover al personaje

Boton A - Interactuar, Confirmar, Agarrar, Rodar, Etc.
Boton B - Atacar, Cancelar

Botones C - Equipar/Usar objetos, Vista en primera persona

Boton START - Abrir menu

Boton L - Mostrar/Ocultar minimapa

Boton R - Usar escudo

Boton Z - Fijar blanco, Reiniciar posicion de la camara
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