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RESUMEN

Este trabajo de fin de grado se centra en el Disefio de la Interfaz (UI) y de la
Experiencia de Usuario (UX) de Insight, aplicacion que permite al usuario infor-
marse sobre destinos y actividades para planificar sus viajes de forma rpida y
sencilla. Esta plataforma tiene como objetivos principales ofrecer informacion
verificada sobre destinos y actividades, permitir la creacion de itinerarios per-
sonalizados, y facilitar el turismo sostenible, entre otras funcionalidades. La me-
moria abarca todo el proceso de disefio de la aplicacion a nivel de Experiencia
de Usuario (UX), pasando por distintas fases desde el proceso de investigacion y
justificacion de la idea, haciendo uso de distintos métodos como desk researchy
encuestas, hasta el propio desarrollo visual de la plataforma (UI).
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ABSTRACT
This final degree project focuses on the Interface Design (UI) and User Ex-
perience (UX) of Insight, an application that allows users to find out about des-
tinations and activities to plan their trips quickly and easily. The main goals of
this platform are to offer verified information on destinations and activities, to
allow the creation of personalised itineraries, and to facilitate sustainable tou-
rism, among other The report covers th process of
ication at the User Exp level, going i phases
from the research process and justification of the idea, using different methods
such as desk research and surveys, to the actual visual development of the pla-
torm (U1).
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