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“Unos robots del futuro viajan al pasado con una misién crucial: recopilar
informacién sobre cémo los humanos aprenden y qué conocimientos
adquieren, para llevarla de regreso al futuro, donde la inteligencia de la
gente estd disminuyendo. Sin embargo, un villano del futuro intenta
detenerlos, ya que desea mantener a la poblacién ignorante para
manipularla fécilmente.

Al llegar a la Tierra, los robots descubren que las escuelas estdn cerra-
das.2Pero por qué? iOh no! Es julio, no hay escuela. Un nifio y su conejo
acompanardn a nuestros dos protagonistas a aprender en la escuela de

verano y a defender el conocimiento de los villanos.”



INFORMACION TECNICA

Formato: 16/9

Género: Comedia, vida cotidiana y ciencia ficcién.
Tiempo de cada episodio: 20’

Tarjet: de 10 a 14 anos

1 Temporada con 10 capitulos
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CAPITULOS DE LA TEMPORADA:

CAP1: PILOTO

Dos robots viajan al pasado con una misién crucial: recopilar informacién y cambiar el distépico futuro del que provienen, donde
los humanos han perdido su capacidad de pensar criticamente debido a su dependencia de los robots. Mientras tanto, Ivan busca
a su conejo Bolita, pero su busqueda lo lleva a una sorpresa inesperada.

CAP2: Primer dia de campamento
2Qué es un campamento? Nuestros queridos robots conocerdn a las excéntricas personas que habitan el campamento, por no
mencionar los peculiares lugares que lo conforman.

CAP3: Programado para la Fama
Justino Biber ha sacado un nuevo dlbum que lo catapulta a la fama, evidentemente en el campamento no se han quedado atras
con las Ultimas noticias y no han podido evitar confundir a Justino Biber robot con el real, éserd este el comienzo de su carrera?

CAP4: La roboreina de los remates
Nuestros queridos protagonistas descubren una nueva actividad, iel deporte del voleibol! robotina quedaré fascinada por este
deporte, incluso puede que demasiado...

CAPS5: El bufon

Ivén realiza broma que se sale mucho mejor de los que esperaba (segun él) por culpa de la intervencién de nuestros malvados
villanos, Ivan debe aprender a pedir perdén y resolver el conflicto.



CAP6: Ivan salvaje
Ivén se enfada porque no quiere estudiar y se escapa a vivir en la naturaleza como una familia de jabalies, alli aprenderd cosas
de la naturaleza que no conocia.

CAP7: El pintor misterioso
Aparecen en el campamento unas pinturas de un artista famoso y misterioso, nuestros protagonistas intentaran descubrir su
identidad para hablar con él y aprender mds sobre el arte.

CAP8: Dia en la playa
Nuestros amigos se van a la playa a jugar y pasar el dia, oh oh nuestros amigos robots no estan preparados para el agua y la sal
marina, 2qué pasard?

CAP9: Mi amigo conejo
Bolita se escapa en busca de tranquilidad y estar solo con sus pensamientos, pero ioh no! Pronto se dard cuenta de que no esta
solo.

CAP10: La verdad

Hay un secreto todavia por descubrir, 2Por qué los robovillanos se empenan en que robotin y robotina no lleven el conocimiento
al futuro?



(Muchas gracias por tu tiempo!
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