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ESCENA IESCENA I
INT. MOLINO-NOCHE
Plano secuencia. Empezar con PP de manos tocando
piano, hacer recorrido por demás instrumentos y cantante
que se unen, mostrar espacio (mesas, gente y barra con
camarero) y termina en PM que de fondo se ve cartel y
trasfoco a CHARLOTTE cuando aparece.

escena referencia movimiento

min 3:39 al 3:49

https://www.youtube.com/watch?v=swdAphAfDUc


ESCENA 1ESCENA 1
INT. MOLINO-NOCHE

Plano contrapicado cuando ella habla
subida al taburete.

Se ven a todos los personajes en cuadro
y ella gira la mirada en dirección a
cámara rompiendo cuarta pared.



ESCENA 2ESCENA 2

PM cuando habla JOY a PG
cuando empieza a haber mucho
movimiento. Se desvela que el
decorado es de mentira (la barra,
las mesas y la tarima) se ve
cómo lo terminan de montar, se
ven las estructuras, se ve que
están encima de un escenario.

Poison - Wes Anderson (min 0:15)
La maravillosa historia de Henry Sugar - Wes

Anderson

Planos estáticos
Movimientos de
cámara estables
Zooms digitales

INT. TEATRO, ESCENARIO - TARDE

https://www.youtube.com/watch?v=_mkFn5rhRII
https://www.youtube.com/watch?v=4RdncisZ_QA


ESCENA 3ESCENA 3
INT. TEATRO, PASILLO CAMERINOS - TARDE

Plano secuencia cámara punto de
vista desde detrás de ALICE.

(pulsa imagen para ver)

Vemos toda la acción a tráves del
espejo

ESCENA 4ESCENA 4
INT. CAMERINO NINA - TARDE

https://drive.google.com/file/d/1K52fNkyKsL8Z8sBqHgKYhODXlo-j7q3t/view?usp=sharing


ESCENA 7ESCENA 7
INT. TEATRO, ESCENARIO - NOCHE

Como si fueran fotografías. Las actrices
no se mueven. Match cuts, solo cambian
la posición. 



ESCENA 7ESCENA 7
INT. TEATRO, ESCENARIO - NOCHE

Movimiento de cámara
giratorio/movimiento de
cámara rápido, para que no
se haga aburrido. 

Referencia: escena “La
mesías” mesa
conversación. 

ESCENA 11ESCENA 11
INT. TEATRO, ESCENARIO - NOCHE

Plano subjetivo desde la videocámara con
efecto antiguo. Ellas miran a cámara. PP algo
picado, porque la están cogiendo con las manos.
Están muy apretadas, se cortan sus caras.



ESCENA 12ESCENA 12
INT. TEATRO, CAMERINOS - NOCHE

PG en que se vean las
cortinas y una parte del
escenario. No se ve el
público todavía. 

Nos centramos más en
ellas para causar intriga de
lo que hay fuera. 



ESCENA 13ESCENA 13
INT. TEATRO, ESCENARIO - NOCHE

Se desvela que el teatro está casi vacío. 

PG desde bajo del escenario, estático
durante todas las acciones. Saldrán los
créditos por encima animados. 
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 Imágenes extraídas de
 https://www.pinterest.es/ 

y https://shotdeck.com/


