FACULTAT DE BELLES ARTS DE SANT CARLES

ANEXO I.
RELACION DEL TRABAJO CON LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE
DE LA AGENDA 2030

Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Master: Relacion del trabajo con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.

Grado de relacion del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

No
Objetivos de Desarrollo Sostenible Alto  Medio Bajo procede

ODS 1. Fin de la pobreza.
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ODS 2. Hambre cero.

ODS 3. Salud y bienestar.

ODS 4. Educacion de calidad.

ODS 5. Igualdad de género.

ODS 6. Agua limpia y saneamiento.

ODS 7. Energia asequible y no contaminante.

ODS 8. Trabajo decente y crecimiento econémico.

ODS 9. Industria, innovacion e infraestructuras.

ODS 10. Reduccién de las desigualdades.

ODS 11. Ciudades y comunidades sostenibles.

ODS 12. Produccién y consumo responsables.

ODS 13. Accioén por el clima.

ODS 14. Vida submarina.

ODS 15. Vida de ecosistemas terrestres.

ODS 16. Paz, justicia e instituciones sélidas.
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ODS 17. Alianzas para lograr objetivos.

Descripcion de la alineacion del TFG/TFM con los ODS con un grado de relacion mas alto.
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Anexo al Trabajo de Fin de Grado y Trabajo de Fin de Master:
Relacion del trabajo con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la agenda 2030.

El trabajo esté directamente vinculado al ODS 10, ya que el videojuego Unwanted, ambientado en un
futuro distdpico donde las maquinas se enfrentan a la vegetacién del planeta, busca reducir la
desigualdad, al abordar la lucha por el equilibrio y la supervivencia en un mundo dividido. Los
personajes deben navegar un entorno donde las disparidades entre tecnologia y naturaleza reflejan
las desigualdades sociales y econdmicas. La narrativa del juego puede enfatizar la importancia de la
cooperacion y la inclusién, mostrando que solo a través del entendimiento mutuo y la justicia social se
puede lograr un futuro sostenible y equitativo para todos.

También se vincula con el ODS 4, al transmitir valores éticos y morales a través de su historia y
personajes. El juego fomenta la reflexién sobre la importancia de la educacién en la formacion de una
sociedad mas justa y equitativa, promoviendo el aprendizaje de la empatia, la justicia y la
cooperacion, esenciales para un desarrollo sostenible. Ademas, al ser un trabajo académico, el
resultado del proyecto puede servir también como recurso educativo para futuros estudiantes.

El proyecto esta estrechamente relacionado con el ODS 8 de la Agenda 2030, que busca promover el
crecimiento econdémico sostenido, inclusivo y sostenible, el empleo pleno y productivo y el trabajo
decente para todos. La industria de los videojuegos, en auge y con un alto potencial de generacion
de beneficios econémicos, es un claro ejemplo de como la innovacion y la creatividad pueden
impulsar el desarrollo econémico y generar una gran cantidad de puestos de trabajo.

En menor medida, el proyecto también se vincula con otros Objetivos de Desarrollo Sostenibles. El
ODS 3, que busca garantizar una vida sana y promover el bienestar para todos en todas las edades,
se refleja en la tematica del juego que aborda la supervivencia y la salud en un entorno
post-apocaliptico. EI ODS 9, que promueve la industria, la innovacién y la infraestructura, se ve en el
desarrollo tecnoldgico y creativo necesario para producir el videojuego. ElI ODS 11, que busca hacer
gue las ciudades y los asentamientos de los androides sean inclusivos, seguros, resilientes y
sostenibles, se vincula a través de la representacion de comunidades que deben adaptarse y ser
resilientes en un mundo cambiante. El ODS 15, que busca proteger, restaurar y promover el uso
sostenible de los ecosistemas terrestres, se refleja en la narrativa del juego que explora la
coexistencia entre tecnologia y naturaleza. Y, finalmente, el ODS 16, que promueve sociedades
pacificas e inclusivas, se relaciona con los valores éticos y morales transmitidos en el juego,
fomentando la justicia, la paz y la inclusion a través de su historia y personajes.
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También se vincula con el ODS 4, al transmitir valores éticos y morales a través de su historia y personajes. El juego fomenta la reflexión sobre la importancia de la educación en la formación de una sociedad más justa y equitativa, promoviendo el aprendizaje de la empatía, la justicia y la cooperación, esenciales para un desarrollo sostenible. Además, al ser un trabajo académico, el resultado del proyecto puede servir también como recurso educativo para futuros estudiantes.



El proyecto está estrechamente relacionado con el ODS 8 de la Agenda 2030, que busca promover el crecimiento económico sostenido, inclusivo y sostenible, el empleo pleno y productivo y el trabajo decente para todos. La industria de los videojuegos, en auge y con un alto potencial de generación de beneficios económicos, es un claro ejemplo de cómo la innovación y la creatividad pueden impulsar el desarrollo económico y generar una gran cantidad de puestos de trabajo.



En menor medida, el proyecto también se vincula con otros Objetivos de Desarrollo Sostenibles. El ODS 3, que busca garantizar una vida sana y promover el bienestar para todos en todas las edades, se refleja en la temática del juego que aborda la supervivencia y la salud en un entorno post-apocalíptico. El ODS 9, que promueve la industria, la innovación y la infraestructura, se ve en el desarrollo tecnológico y creativo necesario para producir el videojuego. El ODS 11, que busca hacer que las ciudades y los asentamientos de los androides sean inclusivos, seguros, resilientes y sostenibles, se vincula a través de la representación de comunidades que deben adaptarse y ser resilientes en un mundo cambiante. El ODS 15, que busca proteger, restaurar y promover el uso sostenible de los ecosistemas terrestres, se refleja en la narrativa del juego que explora la coexistencia entre tecnología y naturaleza. Y, finalmente, el ODS 16, que promueve sociedades pacíficas e inclusivas, se relaciona con los valores éticos y morales transmitidos en el juego, fomentando la justicia, la paz y la inclusión a través de su historia y personajes.


