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Resumen

La presente contribucion, considera la evolutiva integracion de las tecnologias educativas al
proceso de ensefianza y aprendizaje en las universidades contempordneas, y reflejadas en las
particulares capacidades de cada sede; como antecedente, en la modalidad presencial a la
poblacion estudiantil se le atiende sin mayores restricciones, empero al surgir la crisis sanitaria por
el SARS-CoV-2 en los afios 2020 y 2021, salieron a la luz ciertas debilidades en los sistemas
educativos tanto en lo presencial, hibrido o virtual a distancia, lo que propicio una intensa dindmica
en el desarrollo de elementos medidticos direccionados al aprendizaje efectivo de contenidos, de
donde las disciplinas humanisticas de nivel superior y las focalizadas al arte y su historia, no han
sido la excepcion en esta inercia tecnoldgica, por lo tanto se plantea la pregunta de investigacion:
éCudles son las tendencias en tecnologias emergentes (TE) para la ensefianza y aprendizaje del arte
y su historia, considerando las transformaciones diddcticas-tecnoldgicas registradas en el afo
20237?; por lo tanto, en los propdsitos del trabajo se contempla tedricamente al conectivismo, mds
un marco conceptual referido a las TE y ciertas variantes de innovacion e investigacion; para
continuar en una metodologia cualitativa-descriptiva adaptada a un modelo de mapeo sistemdtico
de literatura, con cuestionamientos alternos, exploracion primaria, criterios de inclusion-exclusion
y las valoraciones respectivas, apoydndose en el motor de busqueda Google Académico para cien
recursos documentales selectivos en articulos, tesis de posgrado y proyectos afines
correspondientes al afio 2023, versados para dar respuesta a la pregunta de investigacion en el
hecho de las nuevas alfabetizaciones tecno-pedagdgicas, el uso de la IA, el aprendizaje
autogestionado de los estudiantes y en la investigacion constante de estas experiencias, que
configuran integralmente a las tecnologias emergentes.
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Tecnologias emergentes en ensefianza y aprendizaje del arte universitario, un mapeo sistemdtico del afio 2023

Abstract

This contribution considers the evolving integration of educational technologies to the teaching and
learning process in contemporary universities, and reflected in the particular capabilities of each
site; However, when the SARS-CoV-2 health crisis arose in 2020 and 2021, certain weaknesses came
to light in the educational systems, whether face-to-face, hybrid or virtual distance learning, This
led to an intense dynamic in the development of media elements aimed at the effective learning of
content, where the humanistic disciplines of higher education and those focused on art and its
history, have not been the exception in this technological inertia, therefore the research question
arises: What are the trends in emerging technologies (ET) for the teaching and learning of art and
its history, considering the didactic-technological transformations registered in the year 2023?;
therefore, in the purposes of the work, connectivism is theoretically contemplated, plus a
conceptual framework referring to TE and certain variants of innovation and research; to continue
in a qualitative-descriptive methodology adapted to a systematic literature mapping model, with
alternate questioning, primary exploration, inclusion-exclusion criteria and the respective
evaluations, relying on the Google Scholar search engine for one hundred selective documentary
resources in articles, graduate theses and related projects corresponding to the year 2023, versed
to answer the research question in the fact of new techno-pedagogical literacies, the use of Al, self-
managed learning of students and in the constant research of these experiences, which integrally
configure emerging technologies.

Keywords: emerging technologies, learning, art, systematic mapping.
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INTRODUCCION

Luego de la crisis sanitaria (SARS-CoV-2) entre los afios 2020 y 2021, salen a la luz ciertas carencias en areas
medidticas para la ensefianza emergente, tecnologia educativa, modelos de aprendizaje de contenidos,
sumandose el nivel de alfabetismo tecno-pedagdgico; por lo tanto en la existencia de asignaturas focalizadas a
la ensefianza universitaria presencial del arte y su historia, se motiva en lo contemporaneo, a un eje exploratorio
en educacion digital universitaria y tecnologias emergentes para la ensefianza y el aprendizaje disciplinar, y en
lo planteado por Bernaschina, (2019, pag. 43) en su estudio Las TIC y artes mediales: la nueva era digital en la
escuela inclusiva; al considerar: “La interaccion pedagdgica (o tridngulo pedagdgico) se relaciona con los tres
dialécticos (profesor-estudiante-contenidos) para intervenir en la toma de decisiones educativas, tanto la teoria
como la prdctica desde la perspectiva-estrategia metodoldgica.”; y ante la posibilidad de que las tecnologias
emergentes para la ensefianza y el aprendizaje (TEEA) se acoplen a la inercia tecnolégica postcrisis sanitaria,
situacion adherida a la postura de Venegas Loor y Moreira Aguayo (2021, pag. 868): “[...] las tecnologias son un
elemento imprescindible dado que conforma un sistema de relaciones interactivas permanentes en lo global y,
en esta articulacion creciente e irreversible las universidades no se pueden quedar rezagadas, [...]”; tales hechos
estructuran entonces, una cuestionable inconsistencia para la investigacién: ¢Cudles son las tendencias en
tecnologias emergentes (TE) para la ensefianza y aprendizaje del arte y su historia, considerando las
transformaciones diddcticas-tecnoldgicas registradas en el afio 2023?; por consiguiente, en los propdsitos del
trabajo se contempla tedricamente al conectivismo, mas un breve marco conceptual referido a las TE, para
continuar en una metodologia cualitativa-descriptiva adaptada a un modelo de mapeo sistematico de literatura,
con fuentes documentales que permitan contribuir a una aproximacion al estado del arte, a la toma de decisiones
en planeacion, estructuracion de recursos tecnoldgicos y actualizacion curricular entre otros.

DESARROLLO

1. Marco tedrico

Abordar la problemdtica de las TEEA para estudiantes de arte considerando las transformaciones didacticas-
tecnoldgicas post-COVID-19, implica la determinacién de un marco tedrico para reconocer variantes de
aprendizaje en los estudiantes y enfrentadas por el docente, mas la diferencia entre el aprendizaje personalizado
y el personalizar la educacion en ambientes digitales; la nueva ecologia de redes, el aprendizaje en la teoria del
conectivismo, y derivar lo tedrico en lo conceptual de la tecnologia educativa emergente y las tendencias para
ensefianza y aprendizaje; por lo que es pertinente relacionar al conectivismo como mezcla del constructivismo,
cognitivismo y la pedagogia para el nuevo aprendizaje digital globalizante; por otra parte, agregando de
Semanivska (2015, pag. 12) el considerar sobre la capacidad de creatividad, al conocimiento de técnicas de
pensamiento, en donde la idea creada tiene que resolver el problema planteado, no sélo hacer cosas buenas e
interesantes; por consiguiente y ante las necesidades cambiantes, las teorias deben responder al reflejo de
ambientes subyacentes, tal como argumentan Rodriguez Rodriguez y Molero de Martins (2009, pag. 75) de Vaill
(1996, pag. 42) y Siemens (2004, pag. 1): “[...] el aprendizaje debe constituir una forma de ser -un conjunto
permanente de actitudes y acciones que los individuos y grupos emplean para tratar de mantenerse al corriente
de los eventos sorpresivos, novedosos, cadticos, inevitables, recurrentes [...]”; lo que incide que la tecnologia
relacionada con la educacién se pueda entender en lo evolutivo al producir una nueva ergonomia llamada “nueva
ecologia de redes”, en contextos interactivos, de hipertextualidad y conectividad (Uribe Candnigo, 2017, pag.
31).

De modo entonces, la teoria permite trazar términos especializados y relacionados con la investigacion (Villegas,
2022) y para construir perceptivamente sobre la problematica:
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= Tecnologia educativa emergente: “[...] han dado paso al surgimiento de pedagogias que proponen un
concepto innovador en el aprendizaje, estas pueden presentarse tanto de forma complementaria como
absoluta, dependiendo de la necesidad, el drea del conocimiento y los objetivos educativos” (Meza
Montes, 2023, pag. 2538).

= Tendencias tecnoldgicas para la ensefianza: la pedagogia considera las condiciones necesarias para que
el docente pueda emplear metodologias, estrategias y otras herramientas para potenciar el aprendizaje,
siendo STEAM, Microlearning, Desing Thinking, Gamificacién (Red Educativa Mundial, 2023).

= Tendencias de estudio sobre innovacion educativa: innovaciones educativas en curriculum,
modalidades hibridas y a distancia online, cultura digital y educacion, tecnologias digitales aplicadas a
la educacion, alfabetizacion y competencias digitales, transformacién digital de las organizaciones e
instituciones educativas, tecnologias digitales y la educacién inclusiva, nuevas metodologias y técnicas
de investigacion educativa apoyadas en tecnologias digitales (2023a), asi como la tecno-pedagogia.

2. Metodologia

En origen sustentada en una revision sistematizada de literatura, que en su objetivo pretende: “/...] dar respuesta
a una pregunta de investigacion formulada de manera clara y concreta. A través de este tipo de investigacion se
puede ofrecer una perspectiva global y fiable del tema objeto de estudio, a fin de evitar posibles sesgos durante
la investigacion.”, en sefialamiento de Andreo-Martinez et al. (2022), Sdanchez-Meca y Botella (2010), y
Wischlitzki et al., citado por Sanchez Serrano, Pedraza Navarro, y Donoso Gonzalez, (2022, pag. 52); y para la
presente revision, del mapeo sistematico de literatura, de Navarro Corona y Ramirez Montoya, (2018) en Salas
Rodriguez y Lara (2020, pag. 15) se le describe como sigue:

[...] es un método utilizado para conocer y contextualizar un determinado tema. Dicho método es considerado como un
estudio secundario al tratarse de una revisidén bibliografica cuyo fin es identificar, evaluar y sintetizar informacién de
diversas investigaciones con respecto a una tematica y a unas preguntas previamente establecidas.

Continuando, se presenta un esquema adaptado de las etapas del mapeo en la Figura 1, y como parte de los
objetivos de la investigacion.

|. Determinacion de .
IIl. Determinar el

preguntas o II. Definir los método de
planteamientos de | &=/ | criterios de inclusién | L/ blisqueda
investigacion q ’

V. Analisis de datos IV,' Bysqggda

N bibliografica

Fig. 1 Esquema inspirado en las etapas del modelo de mapeo sistemdtico de literatura de Navarro y Ramirez (2018) en Salas y Lara (2020).
Autoria y adaptacion de los autores.

Para la etapa I, se determinaron ciertos planteamientos -secundarios- para identificar las tendencias del tema,
con encuadres cuantitativos (ECT) y cualitativos (ECL), Tabla 1.
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Tabla 1. Planteamientos secundarios de investigacion y categorizacion de encuadres cuantitativo (ECT) y cualitativo (ECL)

Fuentes consultadas

Estudios con un autor

Estudios con mas de un autor

Ubicacidn geografica de emisién del estudio ECT
Autores con citaciones, citas y tipo de publicacién

Tipo de estudio

Hallazgos destacados por criterios de busqueda ECL

Entonces, sobre los criterios de inclusidn (etapa Il), se tienen cinco para la idoneidad de consulta en el uso de
una sentencia de cinco palabras maximo para cada criterio, y veinte fuentes por criterio en publicaciones que

abarcan Unicamente al afio 2023:

=  (C-1tecnologias emergentes ensefianza del arte (2023)
=  (C-2 ensefianza virtual historia del arte (2023)

=  (C-3 tecnologia educativa artes (2023)

= C-4 1Ay ensefianza del arte (2023)

=  C-5Investigacidon en tecnologia emergente artes (2023)

Para la etapa lll, se contempld la base de datos de Google Scholar o Académico (en espafol) con caracteristicas

de cobertura anotadas a continuacion:

[...] da cabida a todo tipo de documentos, por ejemplo, revisiones por pares, tesis, libros, resimenes, informes cientifico—
técnicos, informes de trabajo, comunicaciones, ponencias, congresos, seminarios, patentes y documentos académicos en
todos los campos de la investigacion de diversos editores y sociedades. [...] Cabe mencionar que Google Scholar se
complementa con Google Books, Google Patents, Google Scholar Metrics, citas de Google y con enlaces a bibliotecas.
(Franco Pérez, 2023, pag. 38).

En la etapa IV el filtrado responde a la inmediatez de las fuentes y a los criterios de busqueda, derivando su

organizacion y sintesis acorde con los ECT y ECL.

3. Resultados

La organizacién y analisis de las fuentes consultadas con los ECT y ECL se muestran en Tablas 2 y 3

respectivamente (etapa V).
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Tabla 2. Resultados de la revision de literatura con ECT

Conceptos Resultados
Numero de estudios consultados 100
Estudios con un autor 32
Estudios con mas de un autor 68
Ubicacion geografica de emisidn del Espafia 39
estudio Ecuador 11
Colombia 12
México 8
Peru 6
Argentina 6
Brasil 4
Venezuela 3
Bolivia 2
Republica Dominicana 2
Nicaragua 2
Chile 1
Cuba 1
Luxemburgo 1
China 1
Hong Kong 1
Identificacion abreviada de Autores Selectiva de citas 25 Tipo de publicacién indizada/arbitrada
Centeno y Acufia (2023). 5 Articulo. Redined. Red de informacion
educativa. Arbitrada. DSPACE.
Cazan y Maican (2023). 6 Articulo. Revista Cientifica de Comunicacion

y Educacién. Comunicar.
Indizada. JCR/Scopus. IF 5.6

Aguirre et al., (2023). 6 Articulo. Revista Latinoamericana de
Tecnologia Educativa — RELATEC.
Indizada. JCR. JCI Percentil: 21.90 (Q4).

Latindex.

Moral et al., (2023). 10 Articulo. RIED-Revista Iberoamericana de
Educacidén a Distancia. Indizada. JCR IF 4.8
SJR0.98

Carbonell et al., (2023). 16 Articulo. Episteme Koinonia. Revista

Electrdnica de Ciencias de la Educacion,
Humanidades, Artes y Bellas Artes.
Arbitrada. Dialnet.

Gonzalez et al., (2023). 20 Articulo. Revista Qurriculum. RIULL
Repositorio Institucional Universidad de La
Laguna. Arbitrada.

Garcia et al., (2023). 23 Articulo. Revista complutense de educacién.
Arbitrada. Dialnet.

Maggio (2023). 30 Libro. Hibrida: Ensefiar en la universidad
gue no vimos venir. Tilde editora.

Flores y Garcia et al., (2023). 107 Articulo. Revista Cientifica de Comunicacion

y Educacién. Comunicar.
Indizada. JCR/Scopus. IF 5.6
Tipo de estudio
Articulo
Libro
Capitulo de libro
Informe de proyecto
Monografia
Ensayo
Otro
Tesis doctoral
Tesis de maestria
Tesis de licenciatura

[e)]
w

00O U1 N WWE U Ww
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Tabla 3. Resultados de la revision de literatura con ECL con criterios de busqueda C-1 a C5 (ver nota abajo)

Autor(es) Titulo
C-1 tecnologias emergentes ensefianza del arte (2023)
Moral et al., (2023). Competencias docentes implicadas en

el disefio de Entornos Literarios
Inmersivos: conjugando proyectos
STEAM y cultura maker.

Husted (2023). Realidad Aumentada, Mas alld de la
historia": Un proyecto de aprendizaje
STEAM y ABP para mejorar
Competencias Transversales.

Becerra et al., (2023). Modelos didacticos mediados por TIC
en la ensefanza universitaria: una
revision sistematica.

C-2 ensefanza virtual historia del arte (2023)

Sanabria et al., (2023). Incidencias de la inteligencia artificial
en la educacién contemporanea.

Sanchez (2023). Sistema organizativo para la produccién
audiovisual a distancia, destinado a
entornos virtuales de aprendizajes.

C-3 tecnologia educativa artes (2023)

Angulo et al., (2023). Estado del arte sobre el uso de la
realidad virtual, la realidad
augmentada y el video 360° en
educacion superior.

Ortiz y Villa (2023). Propuesta pedagdgica de Laboratorio
de Innovacién en Tecnologia Educativa
LITE para creacion de contenido
educativo, para la licenciatura en
innovacion educativa de la UCEMICH.

Aguilar at al., (2023). El papel de la tecnologia educativa en
las ciencias sociales: analisis
bibliométrico.

C-4 IA y enseiianza del arte (2023)

Flores y Garcia (2023). Reflexiones sobre la ética,
potencialidades y retos de la
Inteligencia Artificial en el marco de la
Educacién de Calidad (ODS4).

Gonzalez (2023). El impacto de la inteligencia artificial en
la educacion: transformacion de la
forma de ensefiar y de aprender.

C-5 Investigacion en tecnologia emergente artes (2023)
Vélez y Borges (2023). Las historias minimas del anénimo
transeunte: Las sonoridades a viva voz.

Santos y Queiroz (2023). Exposi¢gdo no ambiente virtual: do in
loco para o online. ABCIBER XVI -
SIMPOSIO NACIONAL DA ABCIBER
2023.

Del Campo et al., (2023). Analisis bibliométrico sobre estudios de
neurociencia, inteligencia artificial y
robética: énfasis en tecnologias
disruptivas en educacién.

Hallazgos

Proyectos para la formacién didactico-
tecnoldgica del profesorado, con
metodologias STEAM, cultura maker y
tecnologias emergentes.

El proyecto mejora el aprendizaje y
participacion de estudiantes con potencial
de transformar la forma de ensefianza 'y
aprendizaje de la historia y el patrimonio
cultural.

El estudio remarca las competencias
didacticas y tecnoldgicas para un nuevo
perfil docente.

Conexion entre |A y estudiantes.

IA como tecnologia en las metodologias de
enseflanza docente.

Accion relevante del proyecto educativo, es
que los estudiantes generen su material
audiovisual.

Aplicaciones educativas basadas en las
teorias educativas tomando en cuenta
preferencias y capacidades de los alumnos
(Gnanadurai et al., 2022).

Aprendizajes colaborativos con el modelo
STEM.

Creacién de laboratorio de innovacion.

El e-learning y videojuego asociado a la
ensefianza de las ciencias sociales.

Implicaciones éticas de la IA en el ambito
educativo. Se propone la creacién de un
observatorio ético.

Transformacién educativa con IA,
personalizacidn del aprendizaje,
conocimientos y habilidades, recursos
interactivos.

Proyecto artistico e histérico fotografico, en
el uso de la realidad virtual, interactividad,
inmersion, y tecnologias 3D ambisonicas.

El patrimonio de las artes visuales en el
ambiente virtual y online contribuyen a la
problematizacion y disponibilidad del arte.

A partir de la revisidn de literatura, se tiene
una creciente preocupacion por el uso de
las tecnologias disruptivas en la educacion,
los modelos tecnopedagdgicos emergentes
en la modalidad en linea.

Nota: la informacion corresponde a una descriptiva selectiva y abreviada de las fuentes consultadas y bajo nivel de sesgo ante la problemética

cuestionada.

2024, Editorial Universitat Politecnica de Valéncia

909



Tecnologias emergentes en ensefianza y aprendizaje del arte universitario, un mapeo sistemdtico del afio 2023

A MANERA DE CONCLUSION

En el contexto educativo actual, existen recursos tecnolédgicos que se van arraigando progresivamente en el
estudiantado (Realidad Aumentada, IA, videojuego y otras), mas metodologias innovadoras que requieren del
dominio docente como el ABP, STEAM, STEM, cultura maker, storytelling; empero, las TEEA no seran efectivas si
no se disefian proyectos integradores con lo histérico, cultural y cientifico para generar ambientes de aprendizaje
significativos; por lo tanto de los hallazgos de la investigacion y su trascendencia ante la pregunta del problema
de la investigacion, se muestran posibles aplicaciones de los recursos metodoldgicos-tecnoldgicos emergentes
para la ensefianza y el aprendizaje del arte (Tabla 4).

Tabla 4. Recursos metodoldgicos-tecnoldgicos y actividades diversas sugeridas de EA del arte

Recursos metodoldgicos-tecnoldgicos Actividades sugeridas para un redisefio curricular
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP). = Elaborar un reportaje fotografico para registrar, identificar, y analizar la
iconografia e iconologia pictérica.
STEAM (Ciencias, tecnologia, ingenieria, Elaborar una portada arquitectdnica con las siguientes orientaciones
artes y matematicas -en inglés). disciplinares:
=  Ciencia: légica de componentes columna, capitel, arquitrabe.
=  Tecnologia: ensamble constructivo de componentes.
= Artes: ornamentos, significados y funciones.
=  Matematicas: seccién de oro en la sintaxis.

Cultura maker. Configurar e imprimir en 3D una escultura de vanguardia.
Recorridos virtuales 3D Crear de una galeria de arte para su recorrido virtual.
Storytelling Crear narrativas electrénicas del arte y disefio.

Videojuego Construir obras de arte por medio de cuestionamientos y claves.
App en linea Reforzar el conocimiento sobre las expresiones artisticas.

1A Desarrollar la creatividad personal en soporte computacionales.

Finalmente, la docencia del siglo XXI requerira transformar constantemente su perfil con nuevas competencias
didacticas y tecnolégicas paralelamente al redisefio curricular, en la solvencia de las histdricas problematicas
educativas en el manejo de los nuevos medios, la Ay su ética; ademas de un trabajo formalizado en investigacién
local y global, apoyado en laboratorios de TE.
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