
Índice general

Resumen II

Índice general V

1 Introducción 1

1.1 Motivación . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

1.2 Objetivos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

1.3 Estructura del trabajo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5

2 Fundamentos y estado del arte 7

2.1 Introducción . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

2.2 Definición y tipos de ruido en una imagen digital . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

2.2.1 Ruido Gaussiano . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

2.2.2 Ruido Uniforme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

2.2.3 Ruido Speckle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

2.2.4 Ruido Impulsivo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

2.3 Detección y Corrección de ruido . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

2.3.1 Proceso de Corrección - Filtrado de imágenes . . . . . . . . . . . . . . . . . 14
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