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Resumen

En este proyecto voy a intentar dar una solucion de navegacion en edificios de gran
tamanio, pensado inicialmente como un directorio y asistente para movernos dentro de
edificios como universidades, hospitales, ferias.

Lugares grandes y poco conocidos para los visitantes puntuales que junto con las
prisas podrian beneficiarse de las capacidades de esta solucién.

Para ello utilizaré un teléfono Android y sus sensores como son la camara,
conectividad Wifi, brdjula y mostraremos la guia interactiva en la pantalla tactil del
teléfono coordinandolo con un servicio de informacion del edificio que nos proporciona
el mapa y directorio al cual accedemos a través de la red Wifi para invitados.
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1. Introduccion

La cuestion se plantea normalmente una vez en la vida ¢Qué quiero hacer como
Proyecto de Fin de Carrera? Siempre hay ofertas de PFC snas o menos interesantes
pero siempre he pensado que lo mejor es hacer algo que sea idea tuya, que quieras
hacer y que vaya a hacerte crecer como profesional en el mundo de la informatica.

Inicialmente tenia muy claro que queria hacer algun tipo de desarrollo en Android, es
una plataforma en crecimiento y una tecnologia que desconozco en el punto en el que
redacto estas lineas. Esto tiene beneficios e inconvenientes, voy a aprender una
tecnologia nueva que me da Curréulum pero aumenta el coste del PFC por esaurva de
aprendizaje.

Una vez decidida la tecnologia en la que queria trabajar, necesitaba un problema a
resolver con Android, en particular con las caracteristicas disponibles en los teléfonos
Android. Uno de los usos cotidianos de los teléfonos inteligentes (Smartphone) suele
ser como GPS para facilitar los trayectos en coche. Esta misma tecnologia no se puede
utilizar por las limitaciones de intensidad de sefial GPS dentro de edificios, este es el
problema para el que pretendo dar un acercamiento de solwcion.

Tengo un problema al que enfrentarme y una tecnologia para resolverlo, con estos
elementos definidos pasamos a trabajar en el proyecto.
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1.1. Presentacion Informal

El mundo de la telefonia mévil ha evolucionado en direcciones insospechadas para la
mayoria de la gente y mas en direccion a los gadgets de ciencia ficcion de los 790,
convirtiéndose en herramientas multiuso cotidianas, con potencia de procesamiento y
multitud de sensores e interfaces.

El punto vital de esta evolucion ocurri6 con el lanzamiento del primer iPhone, no
siendo este el primer teléfono inteligente del mercado consiguié marcar un antes y un
después en la telefonia por varios motivos:

1 Interfaz multi -tactil sin teclado conunapantallad e 3. 50 .
9 Pantalla todo color de gran calidad.
1 Capacidades multimedia.
o Cémara de calidad
0 Reproduccién de video y Audio.
1 Almacenamiento interno de gran densidad.

En general un dispositivo innovador y que superaba de manera aplastante a la
competencia, este teléfonose convirti6 en el objeto de deseo de todo usuario de un
teléfono anterior .

Tras este golpe maestro por parte de Apple la competencia comenzd una pugna por
ponerse a la altura, aumentando las capacidades de sus dispositivos y forzando a Apple
a volver a innovar.

Sin profundizar d emasiado en la historia del Smartphone tal y como lo conocemos hoy
en diavoy a hablar sobreuno de los sensores que eranas obvio que se integraria en los
teléfonos de este tipo, el GPS.

El GPS (el inglés Global Positioning System) es un sistema de navegcion basado en
satélites que provee de informacién Horaria y de localizacién en cualquier punto de la
tierra gue tenga en il 2nea vi s (Vbdpeds al me n

)

Estos satélites orbitan la tierra en una configuracién orbital en la cual en todo momento
es posible tener entre 8 y 9 de estos satlites a la vista. Estos satélites emiten una sefial
de radio en la que anuncian la hora de emisién del mensaje y donde se encuentra el
satélite al emitir dicha sefal, entonces nuestro dispositivo en la tierra calcula, segun
estos datos proporcionados por bs satélites, donde nos encontramos, enqué region
horaria, a qué velocidad nos movemos, a que altura estamos.

Se trata de una tecnologia muy ingeniosa, funcionando desde hace mas de 40 afios y
que ha llegado al nivel de usuario comun ya sea en el GPS o emn Smartphone con
GPS.

Y 10
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A pesar de lo ingenioso del sistema tieneciertas limitaciones, alto consumo de bateria
pero la mas seria es que hay que recibir sefial externa de al menos 4 satélites, que se
encuentran a mas de 20000 Km sobre la tierra, esta sefialno es lo bastante potente por
lo general como para ser captada dentro de un edificio, haciendo este sistemainutil
dentro de un edificio donde se bloquea la sefial por las paredes.

Debido a esta limitacion fisica no es posible usar la sefia GPS para guiarnoen el
interior de un edificio ya que la sefial es insuficiente. Por ello se han realizado algunos
esfuerzos a favor de conseguir una alternativa al GPS para la navegacion en edificios, yo
intentaré dar una solucién basada en posicion inicial y navegacién on brdjula y ayudas
de posicionamiento fijas en un Smartphone Android junto al servicio que nos provee de
la informacion del edificio en el que nos encontramos.

Existen otras soluciones actualmente en boga, como posicionamiento por Wifi/3G que
presentaré a continuacion en el apartado Situacion General y Estado del arte

1.2. Objetivos

El objetivo del proyecto es proporcionar posicionamiento dentro de grandes edificios,
gubernamentales, supermercados, grandes almacenes, hospitas sin usar el GPS ya
gue no estéa disponible por la falta de sefial.

Para ello usaré todo el elenco de sensores disponibles en losSmartphone Android de
una manera particular aprendiendo a interactuar con estos sensoresy a comunicarme
con entidades externas al propio teléfono para corsumir recursos.

Existen en la actualidad soluciones para posicionamiento en interiores (Indoor
Positioning system), el producto mas conocido y que ha saltado a la fama hace poco es

ya que ha sido Adquirido por Apple por una
ingente suma de dinero.

Esta compra por parte de Apple indica que es un campo que no tiene solucion
dominante de momento con lo cual voy a intentar dar una alternativa a estas
propuestas que trabajan sobre intensidad de sefial y otras tecnologiasalgunas de ellas
mu interesantes.

11
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2. Situacion General y estado del arte

Hace un afio seform6 | a a |l inaacazian: fi 0, promovida por
Nokia en Agosto de 2012 se trata de unaalianza estratégica entre 22 gandes
compafias para el desarrollo de tecnologias de posicionamiento en interiores.

Las tecnologias mas comunes dentro del posicionamiento dentro de edificios estan
basadas en las siguientes tecnologas:

1 Sefiales EM: Estas soluciones trabajan de manera muimilar al GPS, se emiten
sefiales & radio ya sea, bluetooth, Wifi, 3G para triangular la posicion del
dispositivo que las revibe.

Navizon Indoors

ENABLES MOBILE APPS TO DETERMINE THEIR LOCATION
USING AMBIENT WI-FI SIGNALS

Navizon Indoors was designed for mobile apps to
obtain their device's current location by taking a
snapshot of ambient radio signals and querying a
server that estimates their location. An initial site
survey (“training”) is needed to build the database of
signal "fingerprints” in the area of interest. A cloud-
based server estimates device locations by looking up
snapshots in that database. Location data is available
through an APl

Enables mobile apps to obtain s R riice siibeeu Rl
= % S - signals to generate a
their location indoors )
. snapshot
Initial site survey builds
Cloud-based server provides - 3 ey bulld
z 5 \a# database of signals
location access via REST APl - - S
fingerprints’

WATCH THE DEMO MORE ABOUT NAVIZON INDOORS

llustracion 1 Navizon
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1 Luz: Montando emisores de luz Led en las zonas a controlary controlando las
frecuencias de emisién es posible con la cAmara del teléfono identificar en que
area nos encontramos, en términos generales(ldentifica la habitacion pero no
te posiciona en ella por ejemplo).

ZONITH Indoor Positioning System (IPS)

L ocating People and Assets with Bluetooth

Keep track of vour employvees for safety purposes and of vour assets for heightened efficiency. The
ZONITH Indoer Positioning Module can locate and track people and assets indoors. People in distress
can press their panic button, and a text message with location information will reach the colleagues or
rezcue central instanthy. This is the perfect lone worker protection tool.

Selack duwa. | Coempany X :E i |
Offcp Area Krichen
- A tfp Wisch— - B ursuta pessnon
ﬂ Mark Johrsn | i
'l'. i o
harage
B Paier Seuty
™ I  Bahi T
B n\.-u..l_a!::]
i iy
S T —
\ -y
1
e
b — e —
R : =

The graphical interface, can be shown in a2 browser. Each icon (lef)

2 ﬁﬂg symbolizes an employee with a Bluetooth unit. If the icon iz green there is No
trouble. Ifit is red the person has activaled & personal alarm. The lcons with
caps are guardsmen.

Zones Created by Beacons

Each of the small, dizcretely designed ZONITH
Bluetooth Positioning Beacons (zhown right)
create a detection zone. The Beacons are
connected to the ZONITH Alarm Control System
software through a standart LAN network.

People Detected by Beacons

People are detected by the ZONMH Bluetooth
Positioning Beacons by wearing any kind of
Bluetooth unit (including radios, mobile phones,
head set= and tags). Every Bluetooth unit has its
own unigue identity, and it is easy to register it in
the system.

w1

L |

[T~
B
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I Campo Magnético: Se mapea el campo magnéticadel edificio y después se usa
la brajula del teléfono movil para posicionarnos dentro de dicho mapa.

1 RFID: Se trata de etiquetas de radiofrecuencia que se excitan al pasar por
determinados puntos de excitacion, se trata de una solucion a base de
Checkpoints.

Diverse Tag Line-up for Assets, Patients and Staff

T-100 Series, Disposable Patient Bracelet Tag

The Radianse T-100 Series active-RFID tag is built into a lightweight, flexible and
attractive patient bracelet, which is both durable and extremely functional. The
zingle-use tag is engineered with inherent high-end location tracking capabilities at
an attractively low cost-per-use.

The T-100 tag can be used hospital-wide for monitaring all patients, from the point of "wﬁ%
entry into a healthcare facility to the time they are discharged. Configuration and

data entry has been simplified and only takes seconds per patient for the RFID

bracelet tag to be enabled.

The tag has a battery life of 30 days, which will handle the majority of all typical

patient hospital stays. The tag is designed for single patient use and is disposable. The band is of a similar design and
material found in most patient bracelets current used in healthcare today, with the addition of ultra-thin active-RFID micro-
circuitry and battery embedded right in the ultra-thin wrist band.

+ Low cost per tag, 30 day battery life and slim-line wristband design
« Perfect for patient tracking and throughput analysis

« Single use application, each patient receives bracelet at time of admis=zion

T-400 Series, Patient and Asset Tag

Radianse T-400 Series ID-Tags are highly durable, tamper-resistant and
programmable. A remarkably long battery life greatly reduces maintenance and the
total cost of ownership.

Authorized users can find any tagged device from a simple easy-to-use web-based 0 .()
interface. Two programmable buttons on the tag give you the flexibility to design . 0
customized alert notifications. For example, pressing a button may indicate that a h

device needs servicing or is ready for return. A button can alert an asset
management application that preventive maintenance is complete.

+ 2 programmable buttons for customized alert notifications
» Locates using both InfraRed (IR) and 433 MHz Radic Frequency (RF)

« Long 2-year battery life, batteries are field replaceable

1. Problema
Muchos de estos sistemas no permiten obtener la orientacién o direccién, necesitan
complementarse en otras tecnologias.

2. Orientacion y futuro de estas tecnologias
El crecimiento de estas tecnologias se esta viendo promocionado por grandesictores
dentro de la alianza In-Location y presionando desde los gobiernos para poder aplicar
estas tecnologias para situaciones de emergencialonde mejorarian la atencion a los
ciudadanos en casos de catastrofes naturales

Informacion obtenida
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3.

hy

Soluciones olndoor Positioningo

Elenco de enlaces a soluciones de IndobPositioning para hacerme una idea del estado
del arte en esta modalidad de posicionamiento.

1.

WIFI

1. http://www.skyhookwireless.com/

2. https://angel.co/wifislam

3. http://www.wifarer.com/deployment
4, http://www.navizon.com/

BLUETOOTH
1. http://www.senionlab.com/
2. http://lwww.zonith.com/products/ips/

RFID/WIFI
1. http://www.radianse.com/press -himss-020104.html

LUZ
1. http://lighthousesignal.com/our -technology/

HIBRIDO
1. http://www.polestar.eu/en/nao_-campus/indoor -positioning.html
2. http://locata.com/

RADIO BALIZA
1. http://www.nomadicsolutions.biz/prod.php?lg=uk&id=51

INDETERMINADO
1. http://www.trueposition.com/
2. https://www.quardly.com/technology/indoor _ -positioning -system

15
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3. Requerimientos

Para la realizacion del proyecto necesito dos elementos principale:

1 Teléfono Android.
M Servicio web dondeobtendremos la informacion.

Con lo cual estos sonos requerimientos Hardware, Software:

Hardware:

Teléfono Android con los sensores:

1 Camara.
1 Brujula.
T Wifi.

En el caso del teléfono de pruebas para la aplicacibn que desarrollaré durante el
proyecto se trata de un Nexus 4de LG y Google

Enlace a las caracteristicas técnicas completas del teléfono:

Especificaciones técnicas

llustracion  2: Nexus 4

Y 16
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= =2 =4 =2
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Pantalla

4,7 pulgadas

Resolucion de 1280x768 pixeles (320ppi)
Pantalla IPS WXGA

Corning® Gorilla® Glass 2

Dimensiones

133,9 x 68,7 x 9,1 mm
139¢

Céamaras

8 MP (principal)
1,3 MP (frontal)

Conectividad

Wi-Fi (802.11 a/b/g/n)

Bluetooth

NFC (Android Beam)

GSM/UMTS/HSPA+ libre

GSM/EDGE/GPRS (850, 900, 1800, 1900 MHz)
3G (850, 900, 1700, 1900, 2100 MHz)

HSPA+ 42

Carga inalambrica

SlimPort (TM)

Procesador y memoria

8 GB 0 16 GB (la capacidad formateada reasera inferior)
2 GB RAM

CPU Qualcomm SnapdragontE

S4

Pr

(0]
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Caracteristicas

Android 4.2 (Jelly Bean)
Acelerémetro

GPS

Giroscopio

Barometro

Microfono

Luz ambiental

= =4 =4 4 a4 -4 -a -

Brujula

Software:
En el caso de este teléfono tenemos una version de Android 4.3 (Jeally Beande
Android puro, es decir, sin personalizacion del fabricante si no una ROM base generada
por Google.

Como software de desarrollo trabajaré con los IDEs:

1 Eclipse ADT: IDE Eclipse con el plugin para desarrollo en Android
proporcionado por Google.

1 Zend EclipsePDT: para el desarrollo del servicio de planos y directorio en
tecnologia PHP.

1 Sublime Text2: como editor de textos general.

1 Android Studio : IDE de desarrollo Android sacado por Google

1 Xampp: servidor de aplicaciones web, php.

1 Firefox: Navegador web con herramientas de desarrollo avanzadaFirebug
y

Servicio de informac i6n para el APP:
Para hacer que una sola aplicaciébn nos sirva para multitud de edificios hemos de
abstraer la informacion del edificio del APP.

Para ello vamos a generar un servicio disponibleen la red Wifi de invitados a la que se
conecta la aplicaciénen la cual tras consultar dicho servicio se nos proporciona el Mapa
de la planta (imagen) y el directorio de dicha planta.

Arquitectura :

Previo al desarrollo realizaré un analisis de requisitos y arquitectura donde
estableceremos el flujo de navegacién demto de la aplicacion y todos los factores
necesarios para el desarrollo de la misma.
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4. Enfoque (secuencia de trabajo)

Como futuro ingeniero y tras formarme en el entorno laboral, resulta dificil no proceder
de forma ingenieril 0 cuanto menos técnica para evitar pérdidas de tiempo en el
trabajo.

Si algo se queda marcado tras el trabajo profesional es que antes y durante el trabajo
técnico informatico hay que Analizar y planificar los siguientes pasos a tomar.

Por ellos vamos a seguir ekiguiente orden de trabajo:

1. Analisis
Nunca te enfrentes a un problema sin antes haber realizado el andlisis conveniente.

Esto ayuda a tomar el acercamiento mas correcto posible inicialmente, que siempre
sufre modificaciones ya que no hay plan que aguanteel choque con la realidad con lo
gue concluyo, hay que ser analitico antes, durante y después de todo trabajo técnico.

Con estos principios claros paso a realizar el analisis inicial gue luego repercutira en la
plantificacion del trabajo técnico a realizar .

Analisis Servicio bNav
Primero hay que definir los requisitos para este servicio, son 2

1 Administrar la informacién a servir (Interfaz de administracion)
1 Proveer de informacion a la aplicacion

Comenzando por la parte méas sencilla teéricamente la partede proveer informacion, el
acercamiento es el siguiente, una llamada por URL a este servicio de forma correcta nos
proporciona el directorio de la planta y una imagen que contiene el plano de la planta.

Este desarrollo nos va a permitir arrancar la arquitectura de la aplicacion y definir
algunas estructuras de datos para la Aplicacién a posteriori.

Con respecto a la Administracion, se trata de una parte mas complicada ya que tiene
multiples vistas, control de usuario y contrasefia de administracion.

Las condusiones de este analisis se muestran en la Descripcién del servicio en el
Desarrollo de la solucién (Servicio)

Analisis App bNav

En el caso de la aplicacion Android el objetivo es consumir los recursos proporcionados
por el servicio y mostrarlos en una interfaz sencilla para que el usuario pueda moverse
por el edificio.

Para ello proporcionaré una serie de transiciones en las cuales llegara hasta ver el mapa
y su destino.

Las conclusiones de este andlisis se muestran en la Descripcion del servicio en el
Desarrollo de la solucion ( Aplicacion ).
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2. Planificacion

Iniciaré el desarrollo desde la parte mas facil para mi ya que tengo ciertos

conocimientos de desarrollo web aunque mi PHP esta muy oxidado ya que hace mas de
dos afios que no trabajo con esta tecnologiamis conocimientos de HTML5, CSS3 y

JavaScript estan al dia por mi trabajo.

El orden de trabajo para todo el desarrollo queda plasmado en el apartado siguiente
marcéandolas con prioridad . Rojo 1 Amarillo 2 Verde 3

3. Desarrollo

a. Servicio bNav
Devolucidn de lainformacion, es lo realmente necesario para que la
aplicacion pueda funcionar.

Herramienta de administracién, como comienzo para trabajos futuros.

b. App bNav
Desarrollo integral de la misma que consuma los ficheros que provee el
servicio.

Al finalizar el pr oyecto estableceremos los tiempos gastados para cada una de estas
fases.
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5. Desarrollo integral de la solucidn

Para poder consumir desde una aplicacién los planos y el directorio desarrollaré
primeramente el servicio que proporcionara los mismos. Lo denomino bNavService ,
se trata de un servicio web desarrollado en PHP principalmente junto con tecnologias
web adyacentes.

5.1. Desarrollo de la solucion
(Servicio)

1. Descripcion
Comenzamos el desarrollo de la soluobn con el servicio al que nos conectaremos para
obtener el mapa y el directorio de la planta en la que nos encontramos.

Este servicio tiene 2 formas de funcionamiento:

1. Interfaz de administracién
2. Consumo de servicio porAplicacion.

Para la implementacién de este servicio nos vamos a basar en las siguientes
tecnologias:

1. HTML5 Como lenguaje basede programacion web.

W3O0RG ( )
2. PHP Como lenguaje de programaciéon dindmico en servidor.
PHP.NET ( )

3. JavaScript y CSS3 como lenguajes complementarios a los anteriores.
JS( ) y
CSS3(

)

4. XML como estructura de datos donde almacenaremos el directorio y todas las

configuraciones. Extensible Markup Languaje ( )
Pasamos a una descripcion mas detallada de losmodos de funcionamiento del

servicio.

2. Interfaz de admini stracién Servicio web

La interfaz de administracién es un frontal web en la cual el administrador del servicio
de posicionamiento gestiona los mapas, directorio, usuarios, contrasefias y generacion
de codigos QR para cada planta.

Primeramente el administrador ha de acceder a la herramienta desde un formulario de
acceso.
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A Web Page

<:| L'D X {} {http:// ] @

llustracion 3 Login Mock Service

Una vez dentro dispone veremos un listado de las plantas y cada una coras siguientes
opciones:

0. Gestion planta.

1. Nueva planta
Ver detalles planta.
Modificar detalles planta.
Eliminar planta.
Generar QR.
Salir de administracion

Mo WN

1. Nueva planta
En esta vista el administrador tendr a que introducir el mapa de la planta y luego
rellenar los campos del XML del directorio.

A Web Page

QOXQ Er )@

llustracion 4 Afladiendo Mock
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2. Detalles de la planta
En esta vista el administrador tendrd una presentacién de la imagen que
constituye el mapa y los elementos del directorio sobrepuestos al mismo.
Practicamente lo mismo que en la aplicacibn Android pero sin ubicar a la
persona.

A Web Page

QO XN =)@

Password

XML

=t

llustracion 5 Detalle Mock

3. Moadificar detalles de la planta
Esta vista de modificacion nos permite modificar datos del Directorio y cambiar
la imagen, igual que la vista de afiadida

4. Eliminar planta
Se trata de un botén en la vista principal que nos permite eliminar una planta
tras una peticiébn de confirmacién. Se borran los archivos de directorio y la
imagen del mapa

A Web Page

QO X4 =) @

Delete this Floor?

| Cancel I | At.ceptl

llustracion 6 Borrar planta Mock

5. Generacion de QR
Esta vista nos proporciona una interfaz en la cual pinchando sobre la imagen
del mapa introduciremos los datos necesarios para generar el QR para la
aplicacion.
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A Web Page

A0 X Gmr ) @

Introduce text to generate code

Generado

Text here

Generar

llustracion 7 Generate QR Mock

3. Consumo de servicio

Esta parte no es nada visual, la aplicacion, tras leer uno de los cédigos QR generados, se
conecta a la red de invitados del edificio y una vez dentro llama al servicio pasando
como parametros el usuario y contrasefia leidos en el codigo QR.

El servicio devolvera el directorio y el mapa para que la aplicacion monte el sistema de
informacioén para el usuario.

2. Diario de desarrollo

Comienzo el desarrollo buscando recursos para poder documentarnos durante el
proceso, referencias sobre las tecnologias que me planteo utilizar.

A continuacion viendo los requisitos de mi aplicacion web, monto un apache con PHP
como servidor web a través de un XA MPP

( ).

Una vez montado el servidor web, usando el editor de textosSublime Text 2 creamos
un nuevo archivo denominado index.php.

En un primer momento comienzo con la parte mas sencilla posible, una plantilla
HTML5 vaciay un texto basico lanzado por PHP y probando que JavaScript y CSS
funcionan correctamente.
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<IDOCTYPE HTML>

iv="Content-Type"” content="text/h -B" [»

llustracion 8 Hola Mundo s Variados

Hello World CS8

Hello, World!

Mensaje de la pagina localhost:

Please enter your name

Harry Potter

Aceptar Cancelar

llust racion 9 Resultado Hola Mundo

Comprobado el funcionamiento del entorno de desarrollo comienzo con el desarrollo
como tal, en este caso arrancando con la parte teéricamente mas sencilla que es el
consumo de servicio por el app.

Tenemos una entrada a través de una conexion http al servicio, por ejemplo:

Este servicio estaria en un subdominio de la etsinfy nos conectamos a través de la red
de invitados usando el QR y ese QR a su vez llamaria a esta URL con el usuario para el
nivel en el que nos encontremos.

Necesitamos pues que nuestro fichero index.php pueda recibir pardmetros y trabajar
con ellos.

Esto podemos hacerlo muy facilmente conPHP usando
$ GET[" nombreParametro "]
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Con este método podemos obtener los parametros mediante una llamada a es&RL, a

continuacion verificaremos si los pardmetros son correctos verificAndolo dentro de
nuestro archivo de contrasefias.

Primero vamos acapturar el usuario y la contrasefia y los mostramos por pantalla, si no
existen suficientes pardmetros devolvemos un mensaje de error.

*

llustracion 10 Captura de parametros

Haciendo una llamada sin parametros obtenemos el siguiente resultado:

Not enought params

llustracion 11 Parametros insuficientes o  errobneos
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Mientras que con los parametros adecuados obtenemos:

Hello levell

Your password is:1235

llustracion 12 Parametros correctos

Seguidamente paso a la validacion de dichos parametros primero mediante strings
hardcoded en la aplicacion:

User:levell
Pwd:testl

<?php

$ GET["pwd”] .

X _
echo "<hl>Wrong user/pwd</hlz

}

{

echo "<hl>Not enought params</hl:";

llustracion 13 Validacion

Hello Visitor your level is: levell

Your password is:testl
llustracion 14 Validacion correcta

Wrong user/pwd

llustracion 15 Fallo en la validacién

Tras esta validacbn hardcoded paso a la implementacion de la lectura de XML para
validar los usuarios y contrasefias, definimos un formato inicial de XML para esto,
denominamos el archivo config.xml, se encuentra en la carpetaresources , todos los
recursos de la aplicacién a excepcion deindex.php estan en dicha carpeta para no
estar expuestos (seguridad de la aplicacion).
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Este es el aspecto inicial del xml de configuracion.

(=20 I
] T

version="1.8" encoding="utf-B

llustracion 16 Configuracién Inicial

Con esta estructura definida pasamos a la parte de lectura de dicho XML mediante
PHP, usando la clase simplexml ( ) que
me permite de forma facil y rapida acceder a unXML en el sistema de ficheros y leer de
sus elementos.

El método de validacion de credenciales no se encuentra en el archivindex.php  si no
gue esta en un nevo archivo PHP, llamado checkCredentials.php donde realizamos
la lectura y comprobacién de las credenciales.

Solo importamos este archivo si se han proporcionado credenciales en un formato
valido de esta manera ahorramos llamadas no necesarias y por lo tato recursos de
servidor.

El codigo queda de la siguiente forma:

<?php
fuser = $ GET["user™];
$ GET["pwd”
et (Juser) isset($pwd)){
'L /resou ckCredentials
$validation check(%user,$pwd);

($fvalidation){
' 1lo vi
ur pas

echo "<hlxWrong user/pwd</hl1>";

{
echo "<hl:Not encught params</hl:";

llustracion 17 Validacion XML1

Como se puede ver realizamos una llamada a la funciércheck que se encuentra en el
fichero checkCredentials.php
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Este es elcddigo de lectura y validacion:

checkCredentials.php index.php config.xml

?php
ction check({$user,%pwd)

".fresources/config.xml’;

simplexm
( $xml $level) {
FxmllUser $level - ruser;
%] Pwd $level-:pa
($rmlUser==%user}{

(FxmlPwd==%pwd){

LiUC

llustracion 18 checkCredentials.php

Comprobamos que exista el archivo de configuracion antes de realizar cualquier tipo de
operacion sobre el mismo, una vez validado recorremos el XML en buscade los
parametros recibidos y en caso de existir devolvemos true, en caso negativo false

Los resultados en los casos:

Usuario /contrasefa correcto

6 localhost/servicebMav/index.phpfuser=level2 8 pwd=test2

Hello Visitor your level is: level2

Your password is:test2

llustracion 19 Ok

Usuario /contrasefa incorrecto

6 localhost/servicebMav/index.phpfuser=level2 & pwd=testl3

Wrong user/pwd

llustracion 20 Nok
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Comprobado el servicio de validacion pasamos a la parte de devolucién de la
informacioén solicitada, el directorio y el mapa.

Trabajando con el mismo esquema donde trabajamos con un fichero aparte que solo
incluimos en nuestro index.php si es necesario creamos el fichero
returnElement.php

En el mismo desarrollo la funcion returnLevelFiles a la cual pasandole como
parametro el level se nos devuelve el mapa y el xml correspondiente para dicho piso.

Defino la estructura de la siguiente manera, cada level tiene su directorio en el cual se
almacenan los 2 ficheros,map.jpg y bDirectory.xml.

Asi pues en ./resources/levels/levell/ tendremos disponibles estos dos archivos
para servirlos al usuario.

Por el momento voy a usar un XML y un mapa placeholder ya que solome interesa
devolver el elemento solicitado, no lo que contenga el mismo.

Me he visto bloqueado en el desarrollo de esta parte porque solo consigo devolver un
archivo queriendo hacerlo 2 veces epero solucionarlo consumiendo el archivo desde la
aplicacién con una URL.

Una vez completada la parte de devolucién de los archivos paso a la parte de la interfaz
de administrador que requiere algo de gusto con el disefio y unos retos de
programacion difer entes.

Arranco el desarrollo de esta parte con la pantalla de login para el administrador,
disponible en el mismo index.php.

Vamos a usar un formulario HTML5 obtenido en la web de tutoriales sobre html5
al cual le realizo las modificaciones
necesarias para que se ajuste a las necesidades de nuestra aplicacién.

Montamos el formulario en nuestro index.php

»bNav A
nam ) { g accept-« t="utf-8">

" required:>

assword” require

llustracion 21 Cadigo LoginForm

Y 30


http://www.hongkiat.com/blog/html5-loginpage/

El aspecto es bastante desolador sin CSS asi que preparo una hoja de estilos CSS que

ser& en principio la misma para toda la web denominadastyle.css .

(S - |

[ - redirecting in php Pl s & O »-

llustracion 22 Login Form

Trataremos el login como un auto submit a nuestra pagina index.php vy trato en el
mismo la légica para el login, comprobando el usuario y contrasefia del administrador
de manera similar a check Cedentials .Tenemos un nuevo archivo de configuracion

llamado admin.xml

llustracion 23 admin.xml

Para leer dicho archive de configuracibn uso una nueva funcién denominada
checkAdmin del archivo checkAdminCredentials.php
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%
admin;
$oamlPwd $configs - »pass;
($xmlUser-=%admin
($xmlPwd==%pwd}{

llustracion 24 checkAdminCredentials

Con esta funcién creada implemento el login de administraci 6n que n caso satisfactorio
lleva a la pagina de administracion.

GET[ " admin
: GET["pw

llustracion 25 Validacion Admin

Esta forma de pasar a la pagina de administracion resulta realmente endebleya que no
hay seguridad real goarte de la redireccion con lo cual afiado una sesion erPHP para
reforzar este tema.

Para ello, en caso de que la validacién de los parametros de entrada sea correcta
creamos una sesion con el usuario del administrador que sea buscada por todas las
paginas secundarias en las cuales se muestran y crean los contenidos para la aplicacion.

fvalidationadmin = checkadmin($user,%pwd);
/ ionAdmin){

llustracion 26 Inicio de sesién



llustracion 27 Validamos sesion

En esta vistade administracion es donde mostramos el listado de plantasy las opciones
que nos proporciona la herramienta para gestionar las plantas, para ello vamos a leer el
archivo config.xml para generar dicho listado.

Ademas defino el camino para el resto de opciones que deseamos tener accesibles:
vista, afiadido, modificacién, eliminacion, generacion de QR 6 s

Generando el listado conlistas no ordenadas<ul> ya que las tablas se estan
abandonando en html este es el coijo que produce el listado basico que mas adelante
enriqueceré con estilos e imagenes para los botones.

.php2level=". Sumluser ."'>mod</a><a href='./view.php?level-". §

><li>Administratore/li><1ix

llustracion 28 Listado administracion
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El resultado con el contenido actual es:

llustracion 29 Vista de administracion

Continuo enrigueciendo la vista con botones y mejorando el estilo de la vista en general
para posteriormente centrarme en la vista de cada planta.

Primero creo cada pagina asociada a cada accién de estos menasinque sea solo para
poner un aviso de que esta funcionando, con un botén para volver.

Creo los archivosmod.php, view.php, add.php y gr.php , con una plantilla similar
a la de administracion.

Les paso por parametro que plantasobre la que interactuara dicha vista con una
llamada del tipo ./view.php?level=level2

A continuacion el ejemplo de una llamada a la vista de modificacién que se encuentra
en construccion.
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