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1. Introduccior

En este proyecto final de carrera desarrollaremos una aplicaciéon
Web para el intercambio de libros entre personas, sin el objetivo de
negocio, sino por el mero placer de compartir nuestros libros.

Muchos de los amantes de la lectura, compramos libros que
después abandonamos en estanterias donde solo hacen que ocupar
sitio y llenarse de polvo. Por todo esto, vamos a crear una aplicacion
para dar uso a estos libros que tenemos abandonados y ademas
obtener otros de otras personas que se encuentran en la misma
situacion.

Como objetivo de este proyecto, intentaremos crear una aplicacién
usable y que sirva para que todos los usuarios puedan compartir las
obras literarias de una manera sencilla.

Para que el usuario se sienta comodo en todo momento, debemos
crear una interfaz atractiva, tanto en los colores, como en su
distribucién y sobretodo en su contenido. Para todo esto utilizaremos
herramientas especificas de creacion de portales Web para
adaptarnos al maximo a nuestras necesidades.

Personalmente esperamos utilizar los conocimientos adquiridos a
lo largo de la carrera y ademas, obtener nuevas experiencias y
adquirir facultades que hasta el momento no hemos podido
experimentar.

A lo largo de este documento iremos explicando todos los pasos
dados hasta conseguir nuestro objetivo.

y &
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2. Especificacion de requisit

*J o

2.1. Introduccior

2.1.1. Propositt

El proposito de este documento ERS (Especificacion de
Requisitos Software) es exponer toda una serie de aspectos a tener
en cuenta para desarrollar una aplicacion Web de intercambio de
libros, que servira como proyecto de fin de carrera de la titulacién
de ingeniero técnico informatico.

Este documento plasma de forma clara y estructurada todas las
partes de la aplicacion que deberan desarrollarse en siguientes
fases del proyecto.

El ERS intentard ser entendible para que cualquier tipo de
persona (no cayendo, excesivamente en tecnicismos propios del
ambito informatico), de manera que el cliente (el tutor del
proyecto y otras personas interesadas), pueda tener una idea del
producto que se va a desarrollar.

Esta especificaciéon de requisitos representa una parte vital
dentro de la memoria, pues el desarrollo de apartados posteriores
debera cumplir y satisfacer las exigencias de cada uno de estos
requerimientos.



2.1.2. Ambito del sistem

La aplicacion a desarrollar en este proyecto, intentara crear una
plataforma para facilitar, a través de la Web, que la gente
apasionada por la lectura, pueda encontrar de forma sencilla, otras
personas con las que intercambiar obras que sean de su interés, de
una forma clara y sencilla.

Mediante este proyecto se intenta que la lectura un mismo libro
esté al alcance de muchas personas y por tanto, maximizar su uso.

El portal Web debe tener un caricter interactivo y amigable,
apto para abarcar la mayor tipologia de publico posible. Debera
prevalecer durante su desarrollo, la importancia de que sus
elementos deberan adaptarse al comportamiento de los usuarios,
invitando de este modo a acceder el mayor nimero de veces
posible.

Por ultimo, la aplicaciéon debera contemplar un apartado para la
administracion de sus contenidos, esto es, aquel personal
responsable deberd tener una interfaz intuitiva y segura, para
poder manejar las bases de datos.

2.1.3. Definiciones, Acronimos
Abreviatura

- Software: Conjunto de programas informaticos con su
correspondiente documentacion.

- Hardware: Conjunto de elementos, solamente materiales, de las
maquinas informaéticas, que estd formado por una unidad
central y sus respectivos periféricos.

- ERS: Especificacion de Requisitos Software. Es una descripcion
completa del comportamiento del sistema que se va a
desarrollar.

11
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IEEE (Institute os Electrical and Electronics Engineers):
Asociacion técnico-profesional mundial dedicada a la redaccion
y aprobacion de normas que se establecen para garantizar el
acoplamiento de elementos construidos independientemente.
IEEE-830: Estandar que describe recomendaciones para
realizar un ERS.

PHP: Lenguaje de programacion interpretado, para la
realizacion de paginas Web y el acceso a sus bases de datos.
Genera contenido dinamico, esto es, generado en el momento
de visualizarla.

MySQL: Sistema de gestion de bases de datos relacional,
multihilo y multiusuario.

HTML (Hypertext Text Markup ILanguage): Lenguaje de
marcado predominante para la elaboracion de paginas web. Se
usa para describir la estructura y el contenido en forma de
texto, asi como para complementar el texto con otros objetos
multimedia.

CSS (Cascade Style Sheets): lenguaje que describe como deben
ser presentadas por pantalla u otros dispositivos de salida, las
diferentes paginas de un sitio Web. Permite la separacion
forma-contenido de los documentos escritos en HTML.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol): Protocolo usado en cada
transaccion de la World Wide Web. Estd orientado a
transacciones y sigue el esquema peticion-respuesta.

Internet Explorer (IE): Navegador Web desarrollado por
Microsoft y distribuido junto con los sistemas operativos
Windows.

Mozilla Firefox: Navegador Web de codigo libre desarrollado
por el proyecto Mozilla.

Google Chrome: Navegador Web desarrollado por Google y
compilado con base de componentes de c6digo abierto.

Script: Conjunto de instrucciones que permiten la
automatizacion de tareas, creando pequenas utilidades.
Servidor: Sistema que proporciona servicios a otros sistemas
informaticos (clientes) dentro de una red informatica. El
término puede hacer referencia a una maquina (por ejemplo un
ordenador que contiene una Web).




- Base de datos o BD: conjunto de datos pertenecientes a un
mismo contexto y almacenados sistematicamente para su
posterior uso.

- Interfaz de Usuario: Forma y disposicion visual de los
elementos en pantalla (texto, imagenes, objetos graficos) que
posibilitan la interaccion de un usuario en un programa o
aplicacion.

- Username o nombre de usuario: Palabra con la que un usuario
es reconocido en el portal.

- Password o contrasefia: Serie secreta de caracteres que permite
a un usuario, junto con su nombre de usuario, identificarse en
un portal Web, para su posterior personalizacion de la
informaci6on mostrada por este.

2.1.4. Referencia

Para la realizacion de este documento se han tenido en cuenta
los siguientes documentos:

- IEEE830-1998

- “Una guia para la realizacién y supervision de Proyectos de
Final de Carrera (PFC) en el ambito de la Web” de Félix
Buendia Garcia.

- Estadisticas de monitores en:

- Estadisticas navegadores en:

2.1.5. Vision general del documer

13 ‘v
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Por tanto, la finalidad de este proyecto sera la creacion de un
portal Web, donde los usuarios podran interactuar entre ellos con
el fin de intercambiar obras literarias de cualquier tematica, para
asi maximizar el aprovechamiento de estos.

A continuacion pasaremos a describir paso a paso los
requisitos que vamos a tener en cuenta a la hora de disefar una
plataforma atractiva donde el usuario encuentre con facilidad y
claridad, aquello que desea. Estudiaremos a fondo los diferentes
tipos de usuarios que podran entrar en nuestra Web, ademas
tendremos en cuenta los requisitos especificos del sistema, asi
como las dependencias i restricciones de nuestro proyecte.

2.2. Descripcion gener

2.2.1. Perspectiva deproductc

La aplicacién a desarrollar es totalmente independiente de
cualquier otra que en encontremos en la red. Sera un servicio
accesible para todo aquel que disponga de conexion a internet y un
navegador cualquiera.

Las tecnologias principales que se emplearan en su
implementacién seran:

- Lenguaje PHP, en gran parte de la funcionalidad de la pagina.

- Lenguaje HTML, para desarrollar la estructura de nuestra Web.

- Empleo de CSS para la parte de diseno de la apariencia de la
pagina.

- MySQL como sistema de gestion de base de datos.

Por tanto deberemos disponer de un servidor donde alojar el
sitio Web, que soporte las tecnologias citadas anteriormente.



Nuestro producto se dividirdA en tres partes. Una para los
usuarios visitantes (que podran obtener informacién sobre la
pagina y como funciona esta), otra para los usuarios registrados
(donde se mostrara la verdadera funcionalidad de la pagina) y una
tercera parte para el administrador o administradores de la Web
(para posibles requerimientos de la pagina, como pueden ser
actualizacion de la misma o control de comentarios
malintencionados de los usuarios).

2.2.2. Funciones deproducto

Como hemos dicho en el anterior apartado distinguiremos tres
franjas de usuarios del sistema, cada parte tendra unos permisos y
funciones diferenciadas que podra realizar en la Web. A
continuacion veremos dichas funciones:

a) Administradores de la pagina:

- Gestion de contenidos.

- Labores de mantenimiento de la Web.

- Introduccién de nuevas funcionalidades o apartados.
- Gestidén de los comentarios y del correo interno.

- Gestion de los usuarios registrados.

b) Usuarios Registrados:

Acceso al catalogo de libros.

Posibilidad de contacto con otros usuarios.

Anadir libros al catalogo.

Acceso a su perfil personal, para modificaciéon de sus datos o
para darse de baja de la pagina.

¢) Usuarios o visitantes:

- Envio de correos a los administradores.

- Acceso a la informacion de la funcionalidad de la pagina.
- Posibilidad de registro en la pagina

15
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2.2.3. Caracteristice de los usuaric

Como podemos ver en el punto anterior tenemos dos tipos de
usuarios distinguidos; los usuarios registrados y los visitantes de
nuestra Web. En este apartado no diferenciaremos entre ambos
tipos y nos centraremos en caracteristicas globales de ambos tipos.

El puablico objetivo al cual va dirigido nuestra pagina, lo
podriamos dividir en dos segmentos claramente diferenciados.

Por una parte el usuario generalmente adulto, con una edad
entre 35 — 60 afos el cual ha dedicado parte de su vida a la lectura
y al cual se le presuponen ciertos conocimientos sobre cultura
escrita. Este usuario se unira a nuestra Web con el fin de compartir
su experiencia con otros lectores.

Por otra parte tendriamos al usuario un poco mas joven, entre
20 - 35 afnos, el cual no tiene mucha experiencia lectora, ha leido
pocos libros pero, esta apasionado por la lectura. Este usuario se
adentrard en nuestra Web intentando encontrar formas mas
economicas de poder leer libros.

También opcionalmente nombraremos una tercera franja donde
encontrariamos a madres o padres que desean encontrar lectura
para nifnos sin tener que gastar mucho dinero.

En cualquiera de los tres casos, el usuario no tendra que tener
unos conocimientos expertos en el ambito informaético, ni un nivel
de navegacion por internet muy alto. Simplemente con que
conozcan un poco el mundo de Internet seran capaces de moverse
por nuestra pagina Web.



2.2.4. Restriccione

El usuario solo tendra que disponer de un dispositivo con
conexion a internet i un navegador estandar para poder visualizar
nuestra Web. Cualquier elemento que necesiten instalarse, tipo
Flash, se les proporcionara en nuestra pagina.

Obviamente seran adoptadas consideraciones orientadas a
garantizar la seguridad e integridad de la informacion, como por
ejemplo; la encriptacion de las contrasenas de los usuarios o la
edicion conveniente del archivo de configuraciéon para PHP.

La aplicacion serd compatible con la mayoria de monitores
actuales (1024*768 pixeles o mayor), como podemos ver en la
siguiente tabla:

Ranking Resoluciones de Pantalla Marzo 2012

1.1024x768: 15.77%
2.1366x768: 13.55%
3.1280x800: 12.42%
4. 1280x1024: B.19%
5.1440x900: 6.34%
6.1920x1080: 4.84%
7.1680x1050: 4.14%
8. 320x480: 3.89%

9. 1600x%900: 3.50%
10. 768 x 1024: 3.44%

Como utilizaremos software libre, no serd necesario tener
ningin sistema operativo concretd para poder visualizar nuestro
espacio.

17
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Seria conveniente alojar nuestro sitio Web en un servidor
HTTPS.

2.2.5. Suposiciones y Dependenc

El producto serd probado en los principales navegadores
utilizados hoy en dia que son: Internet Explorer, Mozilla Firefox y
Google Chrome (Imageni1). Por tanto no se asegurara el correcto
funcionamiento en otros navegadores, aunque no deberia de ser
ningtin inconveniente.

StatCounter Global Stats
Top 5 Browsers from Oct 2010 to Oct 2011

Firefox

Chrome

Imagen 1: Estadistica de uso de navegadores Oct 2010 a Oct 2011

‘v 18



Como ya hemos nombrado anteriormente, la posibilidad de
acceder a la Web no sera un impedimento en ningin sistema
operativo.

El servidor donde se ejecutara la aplicacion debera soportar: la
ejecucion de lenguaje PHP y el trabajo con bases de datos MySQL.

2.2.6. Requisitos futurc

En el futuro esta pagina podra extenderse para el intercambio
de todo tipo de cultura, pero en nuestra Web nos centraremos en el
tema de la lectura. No se prevén cambios futuros con los cuales
deberian cambiar los requisitos principales.

2.3. Requisitos Especific
2.3.1. Interfaces Extern:

2.3.1.1.Interfaces de Usual

Las interfaces de usuario quedaran diferenciadas segun el
tipo de usuario que acceda a la pagina. Sabiendo los tres tipos
de wusuarios (mencionados anteriormente), pasaremos a
describir las interfaces para cada usuario. :

- Visitante: Solo podra acceder a la pagina de inicio y la de
contacto. En la pagina de inicio, se dara la bienvenida al
usuario, se le expondra la tematica de la pagina y se le dara la
opcion de registrarse. En la pagina de contacto encontrara un

19
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formulario donde podra escribir cualquier sugerencia o
problema a los administradores.

Usuario registrado: Accederda a su cuenta mediante un
usuario y contrasefia. Una vez dentro podra acceder a los
distintos listados de libros, donde podra contactar con los
duefios de ellos.

Administrador: Al registrarse como administrador
encontraran la misma informacién que los usuarios, pero
ademas tendran otras herramientas de administraciéon y de
moderacion de la pagina.

La estructura de la Web sera principalmente siempre la
misma, por lo que, los diferentes usuarios se encontraran la
misma estructura del sitio, donde la cabecera siempre sera la
misma, una zona central para la informacion y un margen a la
izquierda de nuestra Web. (Imagen 2).



Imagen 2: Boceto de la pagina principal de la Web,  donde la zona
central comprende la presentacién y el contenido, p  ero variara en
otras paginas.

2.3.1.2.Interfaces Hardwa

Sera necesario un ordenador con tarjeta de red, para
poder acceder a Internet y, como no, un monitor para poder
visualizar, ademas de un teclado y un ratéon para navegar por la
pagina.
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2.3.1.3.Interfaces Software

Para poder acceder a la Web sera necesario tener instalado
un sistema operativo (ejemplo: Linux, Windows, etc.) en
nuestro equipo. Ademas, como ya hemos mencionado, sera
necesario disponer de un navegador Web, aconsejamos que sea
Internet Explorer, Mozilla Firefox o Google Chrome, ya que
nuestras pruebas se realizaran en estos, de todas formas no
creemos que haya problema de visualizar la pagina en otros
navegadores, siempre que sean compatibles con CSS y PHP.

2.3.1.4.Interfaces de
Comunicacio

Obligatoriamente deberemos de tener conexidén a internet
para poder visualizar la Web que se encontrara en nuestro
servidor.

2.3.2. Funcione

Dividiremos los requisitos funcionales segiin el tipo de usuario,
como hemos hecho durante todo el documento:

» Visitante:

o0 Informacién: Podra ver informaciéon relativa a la
finalidad de la Web y su funcionalidad, ademas de la
informacion de contacto del administrador.

o Comentarios: Podra dejar comentarios o sugerencias a
través de un formulario de contacto.
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Registro: Se le dara la opcion de registrarse en la
pagina para acceder a toda su funcionalidad.

» Usuario Registrado:

0]

Catalogo: Tendra opcién de consultar las distintas
listas de libros, e introducir sus propias obras o
eliminarlas.

Contacto: Podra contactar con los duefios de los
libros, para poder intercambiar libros.

Cuenta Personal: En todo momento podra editar la
informacién personal de usuario.

Comentarios: Por cada libro se establecera un
apartado de critica, donde se comentara las
impresiones tras su lectura. Se podra denunciar
comentarios malintencionados.

> Administrador:

o

Catalogo: Tendra permisos para eliminar libros del
catalogo si fuera necesario.

Usuarios: Podra eliminar a usuarios si su conducta
fuera inapropiada.

Comentarios: Se proporcionara al administrador la
opcion de consultar el listado de denuncias de
comentarios y su posterior eliminacion si fuera
necesario.

Estadisticas: El administrador tendra informaciéon
sobre el nimero de visitas a 1a Web y sobre el niimero
de intercambios satisfactorios.

Claramente todo usuario registrado podra realizar las acciones
del visitante y todo administrador podra ser usuario registrado o

visitante.
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2.3.3. Requisitos de rendimier

El servidor de alojamiento de la Web y el disefio de esta
permitiran la simultaneidad de muchos visitantes en la pagina,
aunque no se espera un nimero muy elevado de visitantes de
esta.

También se tendra en cuenta que la base de datos debera
ser de capacidad elevada para soportar la informacion de los
libros y los datos de usuarios, ademas de eficiente respecto a la
velocidad y a la seguridad.

2.3.4. Atributos del sistenr

Fiabilidad: Nuestro servidor debera de tener un nivel de
fiabilidad alto para evitar posibles caidas del sistema o de
nuestra pagina.

Mantenibilidad: Gracias a los lenguajes utilizados (PHP,
MySQL) el mantenimiento de la pagina serd sencillo, pero
siempre debera realizarlo una persona con unos conocimientos
minimos de lenguaje de programacion Web.

Seguridad: Importantisimo tener seguros todos los datos de
los usuarios, a fin de preservar su privacidad, por ello se creara
una base de datos privada, a la que solo el administrador tendra
acceso. Cabe destacar que el servidor debera ser seguro y con
gran capacidad de almacenaje. Ademéas deberemos de tener una
buena gestién de copias de seguridad.

Portabilidad: Como hemos comentado durante el documento,
la utilizacion de software libre, nos permite poder trasladar
nuestra aplicacion a cualquier plataforma o sistema operativo.
El servidor tendra capacidad para trabajar tanto en Linux como
en Windows.



2.3.5. Otros requisitc

Tanto datos de wusuarios, como datos de libros se
encontraran en nuestra base de datos, los cuales seran
accesibles mediante PHP gracias al estandar SQL.

Por otra parte serd necesario, al tener una seccion de
administracion, crear un usuario administrador con los
privilegios oportunos desde un inicio, ya que, no tener creado
este usuario, nos sera imposible crearlo a posteriori, i por tanto,
imposible acceder a la seccion interna de administracion.
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3. Analisis
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3.1. Introduccior

En este apartado, siguiendo la especificacién de requisitos
descrita anteriormente, pasaremos a representar formalmente
nuestro proyecto. Describiremos estos requisitos de forma
abstracta y general, sin entrar en detalles de implementacion.
Realizaremos una descripcion sencilla para facilitar la
comprension, a cualquier persona interesada en este proyecto,
ya sea el director del mismo o cualquier otra.

3.2. Funcionalidade

Podemos encontrar muchos modelos para Ila
representacion de funciones o procesos implicados en una
aplicacibn Web, nosotros utilizaremos uno de los mas
utilizados. Nombrado “modelo de casos de uso”, forma parte
de la metodologia RUP (Rational Unified Process), que
juntamente con el Lenguaje Unificado de Modelado UML,
constituye la metodologia estandar mas utilizada para el
analisis, implementacion y documentacion de sistemas
orientados a objetos.

Utilizaremos este modelo para describir las posibles
acciones que los usuarios pueden hacer en nuestra aplicacion.
Por lo tanto utilizaremos este modelo para describir
funcionalmente nuestra aplicacion.

Nuestro modelo de casos de uso contendra dos diagramas.
En el primer diagrama se describiran las funcionalidades de los
usuarios, tanto visitantes como registrados. En el otro diagrama



encontraremos las funcionalidades de los administradores de
nuestra Web, que tendran una seccioén interna para gestionar la
aplicacion.

En el primer diagrama de casos de uso (Imagen 3), hemos
diferenciado dos tipos de usuario, el visitante y el usuario
registrado. Hemos creado un actor principal “Usuario” para ver
las acciones comunes de los dos tipos de usuarios, después
hemos creado los dos actores, ya nombrados, para visualizar
que acciones pueden llevar a cabo cada uno de ellos por
separado. Como podemos ver en el diagrama tanto los usuarios
registrados como los visitantes pueden realizar las acciones
enlazadas con el actor “Usuario”, ademas los visitantes pueden
realizar otra accion adicional que es el registro. Por otra parte el
usuario registrado, puede realizar todas las acciones generales,
mas todas aquellas que, una vez iniciada su sesi6on se le dan
acceso como: la posibilidad de modificar y eliminar sus datos de
usuario, y la de acceder a la principal funciéon de nuestra pagina,
el listado de libros y todas sus opciones.

En el segundo diagrama (Imagen 4), existe un tinico actor
denominado “Administrador” i que tendra permisos para
acceder a toda la informacion de la pagina: libros, usuarios,
estadisticas y denuncias; ademas tendra privilegios de gestion
para poder consultar, eliminar o modificar aquello que crea
oportuno.
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Imagen 3: Diagrama de Casos de Uso del Usuario
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Imagen 4: Diagrama de Casos de Uso del Administrador
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3.3. Contenido

En este apartados del analisis describiremos Ila
informacién que se gestionara en nuestra aplicacion Web. Para
ello, utilizaremos el diagrama de clases, siguiendo la notacion
UML que nos permite representar graficamente las principales
entidades que intervienen en nuestra aplicacion. Estas
entidades o clases hacen referencia a elementos determinantes
en nuestro proyecto como por ejemplo, la entidad libro. Este
diagrama describe la estructura estatica del sistema mostrando
sus clases, atributos y las relaciones entre ellos.

En la imagen 5 mostramos el diagrama de clases de uso de
nuestra aplicacion. Podemos observar que hemos creado una
clase principal denominada “Sistema” y que de ella cuelgan las
dos clases mas importantes de nuestra Web que son, “Usuario”
y “Libro”. La clase usuario esta dividida en dos subclases que
heredan de ella, “Usuario Registrado” y “Administrador”. Estas
dos clases quedan relacionadas entre ellas y mediante otra clase
que nos da informacion de los comentarios de cada libro.

Sistema

\ Usuario

+Identificador
+Contrasefia
1 | +hombre

pertenece

Libro

+Id_libro
+Titulo

+Autor
+Genera
+Editorial
Hium_paginas
+Descripcion

Comentario

+Id_comentario
+Text

Imagen 5: Diagrama de Clases de nuestra aplicacion

Usuario Registrado

+apelidos
+Direccidn
+Poblacidn
+Telefono
+Correo
+5exo

Administrador
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4. Diseno

“

4.1. Introduccior

En esta seccion del proyecto, describiremos con mayor
detalle la aplicacion que vamos a disenar, utilizando los
documentos anteriores como referencia.

Uno de los sistemas de arquitectura Web mas utilizados es
el denominado, modelo de tres niveles o capas, basado en la
separacion por niveles de nuestro proyecto, estos niveles son:
interfaz o presentacion, negocio, y almacenamiento o datos.

4.2. Arquitectura de tres caf

Esta arquitectura se compone de tres niveles o capas
totalmente independientes unos de otros y que solo tienen
contacto una con la siguiente (Imagen 6).

Una de las principales ventajas de este tipo de
arquitectura es que, al existir tal separacién, la posterior
modificacién de codigo solo afectaria al nivel que queramos
modificar sin tener que cambiar cédigo en las otras capas y que
por tanto reducira notablemente el riesgo de errores y el tiempo
de trabajo.

Imagen 6: Arquitectura de tres capas



A continuacién describiremos cada nivel individualmente:

 Nivel de Interfaz o Presentacion: esta formado por
aquellos elementos que interacttan con el cliente
(formularios, informes, confirmacién de eventos,..). Y
también es utilizada por el sistema para informar al usuario
(mensajes de errores, informacion,...).

* Nivel de Negocio o Loégica: incluyen las funciones que
implementa nuestra aplicacion, se encarga de conducir las
operaciones, aplicar la logica de control, de procesar y
gestionar la aplicacién.

* Nivel de Almacenamiento o Persistencia: esta
constituido por la Base de Datos y el Sistema de Gestion de
Bases de datos (MySQL y phpMyAdmin en nuestro
proyecto). No solo almacena los datos, sino que es
responsable de la seguridad y la integridad de los mismos.

PROCESOS

2 i izt

=
W
o2
=8
2=
=

Imagen 7: Ejemplo de Arquitectura Web en base al modelo de 3
niveles
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El funcionamiento de esta arquitectura en un entorno Web
responde a un esquema Cliente-Servidor, el navegador Web del
cliente funciona como elemento de la Capa de Presentaciéon que
se encargara de enviar peticiones al servidor. El servidor recibe
estas peticiones y las procesa mediante alguna aplicaciéon o
tecnologia interna (Capa de Negocio). Esta aplicacion podra
acceder a los daos alojados en algiin sistema de
almacenamiento, como por ejemplo una base de datos, cosa
que representa la Capa de Almacenamiento. La Capa de
Negocio sera de nuevo la encargada de preparar la informaciéon
que sacamos de la base de datos y devolverla a la Capa de
Presentacion para ser visualizada por el usuario.

Para clarificar cada capa, las expondremos individualmente y
explicaremos su funcién en nuestro caso de estudio.

4.2.1. Capa de Presentac

La capa de presentacion es la que mostramos al usuario final de

nuestra aplicacion, por tanto debe tener un caracter amigable y
claramente intuitivo para facilitar al usuario el uso de la misma.

En la imagen 8 os mostramos la parte principal de nuestra Web

y a continuaciéon os explicamos detalladamente cada uno de sus
apartados.

*» En la parte superior vemos el encabezado donde hemos
puesto el logotipo y la imagen de 1a Web.

» Debajo de este encontramos el mena principal con las
diferentes secciones de nuestra Web.



» En la parte izquierda vemos un menua lateral donde,
nuestro usuario debera loguearse o registrarse si quiere
acceder a la funcionalidad de la aplicacion. Bajo de esta
también esta una seccion de enlaces relacionados.

* En la zona central derecha se encuentra la presentacion de
la pagina y en la parte inferior una seccion de contenido.

Cabe indicar que en la seccion interna de la Web, el
contenido varia, al eliminarse el encabezado y la zona lateral
que vemos en la portada y que no nos hacen falta en la
aplicacién principal (imagen 9).

Listado =
Index @Libros @ Ayuda Contacto

Usuario:

Il1Bienvenidos a MOOVBOOKS!!

Password:

Bienvenidos a la web de intercambio de libros MOOVBOOS, en
ella podras hacer uso de todos aquellos libros que tienes llenos
de polvo en tu estanteria, para poder compartirlos con otra gente,
ademas de poder obtener aquellos que otra gente pone a tu
disposicion.

Acceder

Nuevo en la Web?

Fegistrate

Enlaces Relacionados

Como funciona MOOVBOOKS???

« Paso 1: Registrate en nuestra web

Imagen 8: Interfaz de la aplicacion

UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA
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L& ada ? Ayuda @ Desconectar

| Libros

Perfil personal:

Usuario: Jaume3
| Email: jaumifer@ei upv es
|| Registrado el: 26.01-2012

[ Modificar Dates | | Cambiar cortraseria |

e Libros del usuario Jaume3

..“ ID | Nombre | Género | Autor | Editorial Comentario

Ne
paginas

i |4 S Probando Probando Probando Probando Probando
,wjﬂ 1| ejemplo | ejemplo  |jaume Jed\tona\ 100100 | Probando Probando Probande Probando Probando
'|M| Praobando Probando

- |jaume
2| gjemplo? | ejemplo | jaume it 101 Qtro

|1 2 3 4 282 Addaaaaagaaadagsansa
19 libro1 generol |autor! | editoriall | 123 n

. . jaumne
21| libro2 ejemplo2 | jaume2 i e 1232

[ Insertar nuevo hhmJ [Enrrar libra ] [ Modificar libra ]

Imagen 9: Interfaz interna de la aplicacion

Como ya hemos indicado, la interfaz debia ser sencilla,
intuitiva y amigable, para hacerla atractiva para el usuario, por
esto se ha dedicado parte del tiempo a la basqueda de una
paleta de colores 6ptima. Finalmente, obtuvimos una paleta
muy sencilla, con caracter serio pero con un toque de
vistosidad para atraer al publico. La paleta obtenida es la
siguiente:

#FFEGO0 #FF9966 #999939 #DFDFDF #000000

Imagen 10: Paleta de Colores

4.2.2. Capi de Negocio

Es la capa clave de nuestro programa al encontrarse en e centro
de la aplicacion y estar en contacto con las otras dos capas. En ella
residen los programas que ejecutamos, se reciben las peticiones de

A



usuario y se envian las respuestas después de ser procesada la
informacion. El nombre capa de “negocio” se debe a que es aqui
donde se establecen las reglas que se deben cumplir. Se comunica
con la capa de presentacion para recibir solicitudes y procesarlas, y
con la capa de almacenamiento para solicitar al gestor de bases de
datos el almacenamiento o recuperacion de datos.

La seguridad es un apartado clave en todas las capas, pero mas
si cabe en la capa de negocio, ya que tiene la funcién de puerta de
enlace con los datos de la aplicacion. En nuestro casa hemos creido
necesario, restringir el acceso a cualquier visitante de la web,
haciendo obligatorio el registro para tener un control de quien
accede a nuestra web, ademas solo el administrador tiene acceso a
todo el contenido de la aplicacion, todo esto mediante usuario y
contrasena.

En préximos apartados, entraremos en detalles sobre como se
ha implementado el sistema de autentificacion y de como hemos
programado nuestra capa de negocio.

4.2.3. Capi de Almacenamien

La capa de almacenamiento es la encargada de guardar todos
los datos de nuestra aplicacion. Gestiona toda la informacion,
guarda o extrae la informacion sobre las 6rdenes de la capa de
negocio. Por todo esto, es el tinico nivel que nutre de datos a los
otros.

En nuestro caso el almacenamiento de datos se basa en una
base de datos de lenguaje SQL. Con sencillas tablas, nuestros datos
quedan estructurados de una forma clara e intuitiva. Para
representar graficamente las tablas hemos utilizado un diagrama
Entidad-Relacion. Este tipo de diagrama nos permite describir de
una manera grafica el nivel de almacenamiento de nuestra
aplicacion. En él se refleja la estructura de nuestra base de datos,
sus entidades, los atributos de cada entidad y la relacion entre
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estas. En la siguiente ilustracién podemos ver el diagrama
Entidad-Relacion de nuestra aplicacion Web.

Users_temp o ST
F id_Users_temp: SMALLINT
& users_temp: VARCHAR

@ password_: VARCHAR

% nombre: VARCHAR

% apelidos: VARCHAR

@ direccion: VARCHAR

& poblecion: VARCHAR

@ cp: INT

@ telefono: INT

& ernaik VARCHAR comentario ]
& fecAlta: DATE ¥ id_comentario: SMALLINT
@ text_Activ: VARCHAR & comentario: TEXT

< id_usuario: SMALLINT
< id_lbro: SMALLINT

«w fecha: DATE
Contiene

Bty Tiene
| usuarios &l ¢
| @ id_usuarios: SMALLINT
# Users_temp_id_Users_temp: SMALLINT (FK)
% comentario_id_comentario: SMALLINT (FK)}
# libros_comentario_id_comentario: SMALLINT (FK)
|'# libros_id_libro: SMALLINT (FK) ibros =
S Ca e ARRNA [ id_ibro: SMALLINT
@ nombre: VARCHAR # comentario_id_comentario: SMALLINT (FK)
o apelidos: VARCHAR e e
\.' direccion: VARCHAR & genero: VARCHAR
< poblacion: VARCHAR o autor VARCHAR
i ;[:‘E;EHTD i o editorial: VARCHAR
g < num_paginas: INT
pend VARG IAR ¢ @ comentario: TEXT
[@fecAl@DATE e ; | @ id_usuario: VARCHAR
|- usuarios FKIndex] |3 fros_Akindext
| ¥ Users_temp_id_Users_temp ¥ comentario_id_comentario
|3 wswanos Fkindex?
@ comentario_id_comentario
|3 uswianos FKIndex3
@ libros_id_libro
¥ libros_comentario_id_comentario

Imagen 11: Diagrama Entidad-Relacion de nuestra aplicacion
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5. Implementacio

5.1. Tecnologias de implementac

En la actualidad existen multitud de tecnologias para el
desarrollo de aplicaciones Web. En nuestro caso hemos
utilizado para el desarrollo de nuestra aplicacién los lenguajes
mas utilizados hoy en dia para la creacion de paginas Web. A
continuacion describiremos uno a uno estos lenguajes.

« HTML: Siglas de “Hypertext Markup Languages” (Lenguaje
de marcado de Hipertexto), este lenguaje es el predominante
en toda pagina Web. Es un lenguaje de marcado disefiado
para estructurar textos y relacionarlos en forma de
hipertexto. Gracias a la aparicibon de Internet, se ha
convertido en uno de los formatos mas populares que existen
para la construccion de documentos en la Web.

En nuestra aplicacién hemos utilizado este lenguaje como
base de diseno de nuestra pagina, ademas lo hemos
combinado con otros para dar méas funcionalidad a la Web.

 PHP: (Hypertext Pre-Processor) Lenguaje de programacion
interpretado usado para la creacion de paginas web de forma
dinamica. Es ejecutado en el servidor, y por tanto llega al
navegador en formato HTML.
Lo hemos utilizado de forma combinada con HTML, para el
acceso a la base de datos, principalmente, y por tanto
facilitar la generacion de paginas dinamicas.

« JavaScript: Lenguaje de programacién interpretado que se
usa insertado en HTML, para ofrecer a la web mas
dinamismo. No requiere compilacion previa.

Lo hemos usado poca en nuestro proyecto, pero en algunas
ocasiones ayuda a facilitar funciones que con PHP serian
mucho mas costosas.
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* CSS: (Cascading Style Sheets o Hojas de Estilo en Cascada),
es un lenguaje de hojas de estilo para describir la semantica
de presentacion (aspecto y formato) de un documento escrito
en un lenguaje de marcas como HTML o XHTML.

En nuestra aplicacion ha sido clave su utilizacion para dar
formato, hemos intentado hacerlo de forma mas externa
posible, para facilitar, en un futuro, su modificacion.

 MySQL: Sistema de Gestion de Bases de Datos Relacionales
multi-hilo i multiusuario, que utiliza lenguaje SQL. Es uno de
los méas populares gracias a su gran velocidad en consultas y
su soporte de forma nativa por parte del lenguaje PHP, en la
elaboracién de paginas web i en el entorno de programacion
libre.
Lo hemos utilizado, junto con PHP, para realizar consultas
SQL a nuestra base de datos e interactuar con ella.

5.2. Herramienta

Nuestro proyecto ha sido elaborado en un entorno Windows
XP. Como teniamos que trabajar de forma local para el desarrollo
de la Web, encontramos una solucién gratuita con el paquete de
utilidades XAMPP, este contiene un servidor HTTP Apache junto
con un gestor de bases de datos MySQL, herramientas necesarias
para desarrollar la aplicacion en PHP.

Para el diseno y la programacion del sitio hemos utilizado uno
de los software mas conocidos en el desarrollo Web, el Adobe
Dreamweaver CS5. Es una aplicacion basada en estandares para la
construccion y edicion de paginas Web.

Para la construccién del logo y el banner hemos utilizado varias
aplicaciones de edicion de imagenes. Por un lado, para la
construccion del nombre de la pagina en el banner y su eslogan
utilizamos el CorelDraw X5 que es un software de manejo vectorial
poderoso, intuitivo y facil de utilizar. Por otra parte, para la edicion
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del banner, los iconos y la adaptaciéon de las imagenes para la Web
hemos utilizado el gran conocido Photoshop CSs, aplicacion que
sirve para la edicion y retoque de imagenes.

Para finalizar cabe destacar dos programas mas que hemos
utilizado para la creacién de esta memoria. StarUML para la
creacion de los diagramas de clase y de casos de uso, y también el
DBDesigner para la creacion del diagrama Entidad-Relacion de
nuestra base de datos.

5.3. Detalles de implementaci

En esta seccion trataremos a fondo la implementacion realizada
a lo largo del proyecto. Como hemos detallado en puntos
anteriores, el diseno de nuestra aplicacion esta dividido en tres
capas. A lo largo de este capitulo se describe la programaciéon
utilizada, enmarcada siempre en las capas de negocio y
presentacion, ya que la programacion utilizada (HTML y PHP) ha
sido entrelazada para formar las paginas que seran vistas por el
usuario.

Al mismo tiempo también tenemos que sefialar que a lo largo de
este punto se habla de accesos a base de datos mediante lenguaje
MySQL. Es en estos puntos donde interviene la capa de
almacenamiento, al cual se accede desde la capa de negocio a
través de consultas a esta.

Todas las paginas han sido creadas mediante c6digo HTML, por
la cual cosa podriamos considerar que estas se enmarcan dentro de
la capa de presentacion, pero no es asi, ya que estas estan
relacionadas con la base de datos a través de lenguaje PHP. Por
tanto, la programacién que explicaremos a continuaciéon esta
enmarcada mayoritariamente en la capa de negocio.



5.3.1. Creacion de un sistema
acceso

Como hemos indicado en puntos anteriores existen dos tipos de
usuarios que acceden a nuestra web: los visitantes y los
registrados.

Como a cada tipo de usuario tiene unos privilegios de acceso
diferentes, hemos decidido crear un sistema de autentificacion
para que los usuarios registrados puedan acceder a su zona
personal con un nombre de usuario y una contraseha o
“password”. Esta seccion de registro ha sido creada para identificar
al usuario mediante variables de sesidon, muy utilizadas en lenguaje
PHP.

Cabe destacar que estos usuarios registrados, previamente
habran pasado por la secciébn de registro que mas adelante
detallaremos.

Datos Incorrectos
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Imagen 12: Esquema de funcionamiento de la seccion de
autentificacion

Para que este sistema de autentificacion sea posible hemos
implantado en cada pagina interna un sistema de reconocimiento
con variables de sesion. Esto quiere decir que al inicio de cada
pagina interna se comprueba la variable de sesion (co6digo PHP) y
si esta inicializada, quiere decir que el usuario sea autentificado
previamente y por tanto se puede acceder a la pagina solicitada, si
esto no es asi se mostrara un mensaje de pagina restringida y se
dara la opcion de ir a la pagina de inicio o de registrase.

5.3.2. Implementacion de la zol
publice

Este apartado se centra en aquellas zonas o secciones de
nuestra aplicacion que quedaran a la vista de cualquiera que quiera
visitar nuestra aplicacion, sin necesidad de registro previo. Cabe
destacar que, obviamente, los usuarios registrados también
tendran acceso a estas zonas.

5.3.2.1.Indice de la Web



La zona publica principal sera nuestro indice o portada, en
esta encontramos el encabezamiento, donde podemos ver el
nombre de la Web con su logo y el eslogan, ademas se
acompafia con un fondo con un dibujo.

Después encontramos una barra con diferentes iconos de
acceso a diferentes funciones:

* Index: Enlace a la misma pagina de inicio.

+ Listado de Libros: Enlace a un listado completo de los
libros anadidos por los usuarios.

¢ Ayuda: Secciéon con un documento de ayuda a registro y a la
navegacion por la Web.

» Contacto: Formulario de contacto con e administrador de la
Web.

A continuacion, hay dos recuadros diferenciados: el de
mas a la izquierda es la seccién de autentificacién que ya hemos
descrito y a la parte derecha encontramos un escrito de
bienvenida a la Web.

Mas abajo, y paralelamente a los recuadros anteriores,
tenemos dos secciones mas: a la izquierda de la pagina una zona
con enlaces relacionados con nuestra Web y el desarrollador. En
la parte derecha una secci6on de contenido con una explicacion
breve de la funcion de la Web.

Finalmente, en el pie de pagina un icono de enlace para
enviar un mail al desarrollador de la Web.

5.3.2.2.Listado de Libros

Desde el icono en el indice accedemos al listado de libros
completo, hemos querido que este listado sea publico para que
los interesados puedan acceder a él y puedan comprobar la
cantidad de libros de los cuales podra disponer si se registra.
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Para acceder a este listado necesitaremos realizar una
consulta a la base de datos, en todas las consultas realizamos el
mismo procedimiento mediante lenguaje PHP, para esto
creamos un mismo modulo de acceso a la base de datos, y en
cada consulta ponemos el c6digo SQL correspondiente.

Por ejemplo, en este caso para mostrar todos los libros
disponibles realizaremos la consulta siguiente:

SELECT * FROM libros

En este caso es una consulta muy simple pero en otros
casos puede ser mucho méas complicada.

5.3.2.3.Ayuda

Esta seccion, también accesible desde el indice,
simplemente nos permite acceder a un documento PDF en el
cual se nos ayuda al registro y al posterior uso de las funciones
principales de nuestra aplicacion Web.

Para insertar el PDF en nuestra Web, simplemente hemos
subido nuestro archivo PDF a nuestro servidor y hemos creado
el enlace HTML que nos abre en otra pestafia dicho documento.

5.3.2.4.Formulario de contac

Este formulario nos permite contactar con la
administracion de la pagina en caso de dudas, problemas o
sugerencias sobre cualquier cosa relacionada con la Web. Esta
hecho con cédigo PHP junto con HTML y gracias a la funcion
mail() se envia un correo a los administradores.



5.3.2.5.Reqistro en la Web

El usuario visitante dispone de este formulario para poder
registrarse en nuestra aplicacién, poder ser un usuario
registrado y poder acceder a la funcionalidad completa.

Es uno de los formularios mas complejos de la Web, como
todos los deméas esta realizado en PHP junto con HTML.
Resulta de una complejidad alta ya que debemos hacer
comprobaciones para que el nombre de usuario y de los emails
no se repita, para ello debemos hacer consultas a la base de
datos para ver si ya existen, y hacérselo saber al usuario que
quiere registrarse.

Para la implementacion de esta seccién utilizamos el
método POST, este método permite enviar datos de forma
anénima y por tanto, resulta mucho mas seguro para el envio
del “password” que el método GET, que es visible en la barra de
navegacion.

5.3.3. Implementacion de la zot
privadze
Como hemos comentado anteriormente, los usuarios
registrados pueden acceder a las mismas secciones que los

visitantes, pero ademas, podran acceder a la zona privada y
realizar las funciones principales de nuestra Web.
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5.3.3.1.Perfil de usuario

Es el centro de funcionamiento de la aplicacién, desde aqui
se puede acceder a todas las funcionalidades de los usuarios
registrados y que explicaremos, detalladamente, una a una.

En la parte superior de la pagina de perfil, habra un menu
de iconos, con 4 iconos. 2 de ellos seran iguales a los del indice,
el indice y la ayuda, y los otros dos seran:

+ Busqueda de Libros: Cuando hagamos clic en este
icono se nos mostrard una pagina muy similar al
listado de libros en el index. La diferencia sera que al
ser usuario registrado tendremos acceso a las
opiniones de los usuarios, podremos opinar nosotros
y, sobretodo, tendremos acceso a contactar con los
dueios de los libros.

 Desconectar: Con este boton podremos salir de
nuestra sesion de usuario registrado.

En la zona central de la pagina, encontraremos varios datos
de nuestro perfil, como son: nombre de usuario, email y fecha
de registro. Ademas, dispondremos de dos botones con los que
modificar nuestros datos de usuario. En uno de ellos podremos
modificar nuestra contrasena y en el otro todos los demés datos.

Todo este proceso se realiza accediendo a nuestra base de
datos, por una parte mostrando los datos del usuario que tiene
la sesion abierta, y por otra intercambiando unos datos por los
nuevos. En este ultimo caso se utiliza la funcion UPDATE del
lenguaje SQL.

En la parte de debajo encontramos un listado de libros que
corresponde a los libros introducidos por el propio usuario,
ademaés se incluyen tres opciones para: insertar nuevos libros,
modificar anteriores o incluso borrarlos.



5.3.3.2.Modificacién de datc

Para la modificacion de datos hemos desarrollado un
formulario muy similar al de registro, pero con algunas
diferencias.

Por una parte, cuando accedes a él, este ya esta rellenado
con los datos que se tienen en este momento, si no se quiere
modificar algin o algunos datos simplemente se dejan igual
como estan o se dejan vacios.

Por otra parte, el nombre de usuario no se podra
modificar nunca, esto es por una cuestiéon de seguridad en la
base de datos.

Ahora os mostramos la funciéon principal que accede a la
base de datos y modifica los registros:

//FUNCION PARA MODIFICAR EL REGISTRO EN LA TABLA usuarios

function modificarReg($id_,$username_, $name_, $apellido_, $direc_, $pob_,
$cpostal_, $telefono_, $email_){

$servidor = "localhost";
$usuario = "jaumi_admin";
$password = "k6v2670";
$sdb = "jaumifer_admin";

$enlace=mysql_connect($servidor,$usuario,$password) or
die(mysql_error());
mysql_select_db($sdb,$enlace);

$modifica= "UPDATE usuarios SET usuario='$username_,
nombre='$name ', apellidos="$apellido_, direccion="$direc_',
poblacion="$pob_', cp="$cpostal_', telefono='$telefono_', email="$email '

WHERE id_usuario="'$id_"";
$res=mysql_query($modifica,$enlace) or die (mysql_error());

if ('$res)
return false;
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else{

b

return true;

5.3.3.3.Cambio de contrase

El caso de cambio de contrasefia es muy parecido al anterior,
pero hemos querido hacerlo aparte para una mayor seguridad.
Para ello necesitaremos introducir el nuevo “password” dos
veces, para cerciorarnos de que no haya errores. Ademas
utilizamos codificacion MD5 para una mayor seguridad en caso
de ataque informaético.

A continuacion la funcién principal de cambio de contrasefia,
muy similar a la anterior de cambio de datos:

function modificarPass($id_,$newPass_){

$servidor = "localhost";
$usuario = "jaumi_admin";
$password = "k6v2670";
$sdb = "jaumifer_admin";

$enlace=mysql_connect($servidor,$usuario,$password) or
die(mysql_error());
mysql_select_db($sdb,$enlace);
$modifica= "UPDATE usuarios SET password="$newPass_' WHERE
id_usuario='$id_"";
$res=mysql_query($modifica,$enlace) or die (mysql_error());

if ('$res)
return false;
else{

¥

return true;

.



5.3.3.4.0peraciones con libr

5.3.3.4.1 Insertar libro

Para la insercion de libros se utiliza de nuevo la opciéon de
formulario similar al de registro, la entrada de datos
funciona exactamente igual, introduciendo datos e
informando al usuario si algin de estos campos tiene un
formato incorrecto.

Cabe destacar en este formulario, la introduccion del dato
comentario, este dato resulta especial ya que en el formulario
hemos puesto un campo tipo TEXTAREA. Hemos decidido
este formato porque nos permite agrandar o modificar el
recuadro donde introducimos la informacién, que algunas
veces puede ser corto pero muchas otras mas extenso.

5.3.3.4.Z2 Modificar libro

Para la modificaciéon de los libros hemos combinado dos
tipos de formulario usados anteriormente.

Al acceder pulsando el boton de modificar, se nos
mostrara un mena despegable exactamente igual que en la
opcion de borrado. Al elegirlo se nos conducirda a otro
formulario y esta vez sera igual al anterior de modificaciéon
de datos de usuario, aparecera rellenado y podremos dejar
los datos como estan o modificar cualquiera de ellos.
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5.3.3.4.2 Borrar libro

Para el borrado, lo que hemos hecho es construir un
controlador tipo select, proporcionado por el lenguaje
HTML, este controlador al abrirlo nos mostrara mediante un
boton despegable todos los libros que disponemos para
borrar, simplemente debemos elegir cual queremos borrar.

Cabe indicar que para rellenar este ment desplegable se
necesita acceder a la base de datos para que nos diga los
libros del usuario que tiene la sesion iniciada.

Veremos un ejemplo del boton mencionado en la siguiente
imagen:

Escoge el libro a borrar

| El principito

| Borrar | | Cancelar |




5.3.3.5.0pciones del listado ¢
libros

Como ya hemos mencionado anteriormente este listado de
libros es ligeramente distinto al listado al que accedemos desde
el indice, los libros son los mismos pero la tabla contiene tres
columnas mas que nos ofrecen tres opciones mas. Estas las
comentaremos en los apartados siguientes.

5.3.3.5.1 Contacto con usual

En cada libro de la lista aparece la opcioén contactar con el
usuario. Al pulsar en el enlace, se nos habré una nueva
pagina, la pagina del perfil del duefio del libro.

Este perfil es una versiéon modificada del perfil personal,
ya comentado anteriormente. En él se visualizan los tres
mismos apartados anteriormente, pero con algunas
diferencias: el ment de iconos es exactamente igual: indice,
listado, ayuda y desconexi6n; el apartado central nos
muestra los datos para poder contactar con el usuario y
concertar el posible intercambio: email y teléfono; y
finalmente, el listado completo de libros de este usuario.
Todo esto, claro esta, sin las opciones de modificacion,
borrado o insercion del perfil personal.

El acceso a base de datos funciona exactamente igual que
en el perfil personal, pero esta vez mostramos datos
diferentes e impedimos modificaciones.
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5.3.3.5.Z2 Visualizacion de
opinione:

Otra de las opciones de la tabla de libros es el acceso a los
comentarios del mismo. Todo aquel que haya podido leer los
libros que se encuentran en la lista podra insertar un
comentario u opinion y se ira creando una lista de opiniones,
a la que cualquier usuario registrado tiene la oportunidad de
acceder, para ver si el libro es o no de su agrado.

Esta vez el acceso a base de datos, lo hacemos a la tabla
comentarios, la cual esta enlazada con la tabla usuarios para
poder saber de quien es el comentario expuesto, y también
enlazada con el libro para saber a que libro pertenece.

5.3.3.5.2 Insercion de opinic

Obviamente para poder tener comentarios necesitamos
ofrecer al usuario la posibilidad de introducirlos. Para ello
creamos este simple formulario. En él volvemos ha usar la
opcién del TEXTAREA para dar al usuario libertad y espacio
a la hora de introducir su comentario, en la imagen siguiente
vemos un ejemplo de uso:

Comentario del libro:

No puede estar vacio

Apasionante libro, muy recomendable para amantes de la intriga.

Imagen 14: Ejemplo interfaz de insercion de opinion
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6. Pruebas

Tras finalizar la implementacién de nuestra aplicacion Web,
hemos realizado unas pruebas funcionales y de validaciéon de codigo
con el fin de encontrar errores.

De este modo, hemos comprobado uno a uno, todas las opciones
de actuacién disponibles para el usuario en las diferentes secciones
del portal, siendo el resultado esperado en todos los casos.

Para realizar nuestras pruebas hemos alojado la informacién de
nuestra aplicaciéon en un servidor de pruebas de la UPV. La direccién
web de este servidor es la siguiente:

Desde esta direccién web nuestro profesor-tutor podra avaluar la
aplicacion.

6.1. Pruebas de resolucion de
ventana

Desde el inicio de la implementacién de nuestra aplicacion, se
busco en todo momento que la misma pudiera ser visualizada de
forma correcta y apta para distintas resoluciones de pantalla. La
aplicacion ha sido creada para una resolucion minima de 1024x768,
ya que es la resolucion mas baja que utilizan los monitores de hoy en
dia. De todas formas si visualizamos la pagina con una resoluciéon
menor (como puede ser 640x480 0 800x600), esta se visualizara
también, pero aparecera el scroll inferior para desplazar la pagina
lateralmente.

Para resoluciones mayores a 1024x768, como pueden ser
1280x1024, 1366x768 o0 1680x1050 la pagina Web se visualizara
correctamente, ya que ha sido creada con un ancho fijo.
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6.2. Pruebas de validacion C

Hemos considerado necesario realizar también pruebas de
validacion de codigo CSS, ya que hemos utilizado diversas hojas de
estilo para la interfaz del portal Web. Para ello hemos utilizado la
herramienta online http://jigsaw.w3.org/css-validator/ y el resultado

ha sido el mostrado en la ilustracion siguiente:

Deutsch English Espaficl Francais ©20{ ltalianc Nederands E#EE Pokki Porlugués Pycckmii —i% Svenska Bwnrapckw Yepaicera Cedtina Romanian Wagyar EAbqwikd Beal 3

WSC“ El Servicio de Validacion de CSS del W3C

Resultados del Validador CS5 del W3C para hitp:i/jaumifer alumnos upv. es/PFC/ (CSS versitn 3)

Ira: Su Hoja de Estile validada

Resultados del Validador CSS del W3C para hitp://jaumifer.alumnos.upv.es/PFC/ (CSS version
3)

iEnhorabuena! No error encontrado.

iEste documento es CSS versidn 3 valido!

Puede mostrar este icono en cualguier pagina que valide para que los usuarios vean que se ha preocupado por crear una pagina
Web interoperable. A continuacion se encuentra el XHTML que puede usar para afiadir el icono a su pagina Web:

<p>
.org/cass-validator/check/referer™>
~ width:&8px;height :31px"™
W5., css aw.w3.org/css-validator/images/veaa™
dlidol™ />
</p>
<p>
<a href="http://jigsaw.w3.org/css-validator/check/referer™>
o —— 1 <img stvle="border:0:width:E88ox-heicht:31ou™

Imagen 15: Resultado de las pruebas de validacion CSS

M >

Como podemos ver en la imagen no existen errores en la
validacion CSS, por tanto nuestras hojas de estilo estan perfectamente

y daremos por bueno nuestro cédigo CSS.
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6.3. Pruebas de validacion de enle

Para validar los enlaces que contiene nuestra aplicacion hemos
utilizado una aplicacibn Web gratuita que se encuentra en

Este software verifica que todos los enlaces de nuestra web sean
correctos, y muestra un resumen del anélisis diciéndonos cuales son
correctos y cuales no.

A continuacion podemos ver el resultado del analisis, como
podemos ver todos los enlaces estdn disponibles y funcionan
correctamente.

hitp://jaumifer ahwrmos upv.es PEC:

View  http://jaumifer ahwmnos upv.esPFC/CSS/hoja_index css: OK
View  http:/jaumifer ahumnos upv.es/PFC/index php: OK

View  http://jaumifer ahunnos upv.es/PFC/imagenes/icon png: OK
View  http:/jaumifer ahwnnos upv.esPFC/index php: OK

-
g
g

st

“/jaumifer alumnos upv.es/PFC/listado_libros ndex php: OK
View  http://jaumifer alumnos upv.es/PF C/imagenes/iconolibro png: OK
View  http://jaumifer alumnos upv es/PFC/listado_libros_index php: OK
View  http://jaumifer alumnos upv.esPFC/Avuda pdf OK

View  http://jaumifer alimnos upv.es/'PFC/imagenes/avuda png: OK
View  http://jaumifer alomnos upv.esPFC/Avuda pdf OK

View  http://jaumifer. alumnos upv.es/PFC/contacto.php: O

View  http://jaumifer. alumnos. upv.es/PFC/imagenes/contacto.png: OK
View  http://jaumifer ahumnos upv.es/PFC/contacto php: OK

View  http:/jaumifer ahunnos upv.es/PFC/acceso.php: OK

View  http/www upv.es: OK

View  http:/jaumifer ahunnos upv.es/PFC/imagenes/upv.png: O

View  http://jaumifer ahunnos upv.es: OK

View  http://jaumifer alumnos upv.es/PFC/imagenes/Jdesigns2 png: OK
View  http/‘www etsinf upv. es: QK

View  http://jaumifer alumnos upv es/PFC/imagenes ESTINE jpg OK
View  http://jaumifer almmnos upv.es/PFC formulario_registro formulario php: OK
View  http:/jaumifer alomnos upv es/PFC/imagenes/mail png: OK

Total Number of links for this page: 23

Imagen 16: Resultado de la validaciéon de enlaces

.



6.4. Pruebas de navegadc

La aplicacién web disefiada ha sido probada en los 3 navegadores
mas utilizados actualmente: Mozilla Firefox, Internet Explorer y
Google Chrome. En todos estos la aplicacion se visualiza y funciona
correctamente. Solo en versiones mas antiguas de Internet Explorer
algunos bordes redondeados se muestran rectos, sin embargo no
afecta al funcionamiento, ni a la visualizaciéon de la aplicacion, por
esto no hemos procedido ha realizar ninguna modificacion.

6.5. Pruebas de acceso a las seccit
Internas.

Para acabar con la seccion de pruebas, hemos estudiado una de las
partes mas importantes de nuestra aplicacion, el acceso a secciones
internas. Todos los usuarios tiene una seccion interna propia, a la
cual hemos de dotar de seguridad afiadida.

Hemos comprobado que no se puede acceder a las secciones
internas sin haberse registrado y que las funcionalidad de cierre de
sesion funciona correctamente.
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7. Conclusione

Como resultado del trabajo realizado, hemos obtenido una
aplicacion Web funcional e intuitiva para los amantes de la lectura, en
la cual podran compartir sus obras literarias con otras personas y
opinar sobre ellas.

Todo el trabajo realizado se ha disefiado con la idea de crear un
portal sencillo a la vez que atractivo. Hemos seguido unos patrones
marcados para realizarlo y hemos creado una barra de navegacion
para ayudar al usuario durante la navegacién, dicho ment es visible
en todas las secciones para facilitar el cambio entre secciones.

7.1. Posibles ampliacion

Los objetivos planteados al inici6 del proyecto se han llevado a
cabo al completo. Se han desarrollado las funcionalidades oportunas
para crear una aplicacion eficaz y suficiente para cubrir las
necesidades planteadas desde el inicio.

A lo largo de la creaciéon de la aplicacion han surgido ideas para
mejorar la funcionalidad de esta, hemos incluido algunas en el
proyecto, otras, sin embargo, quedaban fuera del termino marcado al
ser muy costosas. Por todo esto hemos querido dejarlas para
ampliaciones futuras.

A continuaciéon exponemos estas ideas, explicando minimamente
cual seria su funcion sin entrar en detalles:

e Envié de novedades al correo: Como disponemos del correo
de nuestros usuarios, podriamos enviarles la lista de nuevos
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libros una vez por semana o cada quince dias. Para poder
realizar esto habria que tener en cuenta la fecha de insercion
del libro en nuestra base de datos y crear un listado de estos
nuevos para enviarlos masivamente al correo de nuestros
usuarios.

* Responsive Web design y/o aplicacion moévil: Con la
aparicion masiva de nuevos dispositivos desde donde
acceder a internet, se podria plantear un redisefio de la Web
para hacerla adaptable a todos los nuevos dispositivos que
han aparecido estos tltimos anos: smartphones, tabletas ...
Por otra parte también se podria procede a realizar una
aplicacion movil, mas ligera e intuitiva, para adaptarse a los
nuevos tiempos. Todo esto quedo desechado por suponer un
nuevo proyecto completo.

7.2. Conclusiorpersonal

Durante el desarrollo de este proyecto hemos aprendido todo el
ciclo de vida de un proyecto, desde la idea inicial hasta que la
aplicacion es completamente operativa. Para hacerlo hemos pasado
por diversas etapas: especificacion de requisitos, disefo,
implementacién y pruebas.

A lo largo de la realizaciéon de este proyecto hemos puesto en
practica gran parte de los conocimientos que hemos adquirido en la
carrera. Hemos aplicado conocimientos de Ingenieria del Software
(arquitectura de tres capas, diagramas UML, etc.), otros
conocimientos de Bases de Datos (para la creacion de bases de datos
mediante codigo MySQL), otros conocimientos de Guién Multimedia
(disefio de la interfaz de la aplicacion) entre otros ...

Gran parte de los conocimientos ya los teniamos aprendidos, en
cambio otros, hemos tenido que aprenderlos desde cero. Como puede
ser la programaciéon en PHP utilizada para el desarrollo de la
aplicacion.
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Todo este trabajo extra ha sido ventajoso, puesto que ademas de
aprender un nuevo lenguaje, nos ha puesto a prueba para saber hasta
que punto somos capaces de resolver problemas que van surgiendo
sobre la marcha, cosa que nos sera muy util en nuestra futura vida
laboral.

Anadir a todo esto una experiencia adquirida en la creacién de
paginas Web, ya que hemos realizado la aplicacién al completo
nosotros mismos, pasando por todas la fases y enfrentindonos a
problemas y dificultades que iban surgiendo.
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Anexo 1: Guia de funcionamiento de la Web
MoovBooks

Para facilitar el uso de nuestra Web, hemos disefiado una guia
de usuario con los pasos basicos para que no tengais problema para
navegar por MOVBOOKS.

Paso 1: Registro

En la pagina inicial haz clic en “Registrate” para acceder al
formulario de registro.

{ N[
Usuario:

Il!Bienvenidos a MOOVBOOKS!!!

Password:

Bienvenidos a la web de intercambio de libros MOOVBOOS, en
ella podras hacer uso de todos aquellos libros que tienes llenos
de polvo en tu estanteria, para poder compartirlos con otra
gente, ademas de poder obtener aquellos que otra gente pone a
tu disposicion.

Acceder

evo e

Registrate

.




A continuacién rellena el formulario con parametros correctos y
pulsa en “Enviar Formulario”.

Formulario de Registro

Nombre de usuario Caracteres de A-z, minimo 5 caracteres (No nimeros)

Contraseiia Minimo 5 caracteres, maximo 12 caracteres, letras y nimeros

Repetir Contraseiia Debe ser igual a la anterior

Nombre A-z, minimo 5 caracteres

Apellidos No puede estar vacio

Direccion No puede estar vacio

Poblacién No puede estar vacio

Cadigo Postal No puede estar vacio, 5 digitos, extranjero poner 00000

Teléfono No puede estar vacio, 9 digitos, extranjero o diferente de 9 digitos poner 000000000

Email Escribe un email valido por favor

Enviar formulario Cancelar

Si algtin parametro no es del tipo correcto, la aplicacion te
indicara el error.
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Después de esto se te enviard un correo a la direccion de
registro, donde deberas hacer clic en el enlace correspondiente para
poder finalizar el registro.

MOVBOOKS - Activar usuario

Hola

Gracias por registrarte en nuestra web. Para completar el registro tienes gue confirmar gue has recibido este email
haciendo click en el siguiente enlace:

Click para activar
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Paso 2: Acceso a tu perfil personal.

Ny ,

i ‘ IIBienvenidos a MOOVBOOKS!!

Password:
\/ Bienvenidos a la web de intercambio de libros MOOVBOOS, en

.w ella podras hacer uso de todos aquellos libros que tienes llenos

de polvo en tu estanteria, para poder compartirlos con otra
gente, ademas de poder obtener aquellos que otra gente pone a
tu disposicion.

Nuevo en la Web?

Registrate ‘

Introduce los campos Usuario y contrasefia, previamente
especificados en el registro, y accede a tu perfil personal.

O Listad \
Sy ! Ayuda @ Desconectar

2 Libros h ® S

Perfil personal:

Usuario: gjemplo
Email: gjemplo@ejemploes
Registrado el: 22-05-2012

[ Modificar Datos )] [(Cambiar contrasefia ]

| R ) a4 R Y )

:. o hay registros para mostrar

[ Inserar nuewo libro H Borrar libro J[ hodificar libro ]
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Cuando accedas por primera vez, tu apartado de “tus libros”
aparecera vacio. A partir de aqui tendras varias opciones para elegir.

En el apartado de “Perfil personal” podras:

1. Modificar Datos: Podras cambiar los datos que introdujiste
en el registro.

Nuevos Datos del Usuario admin

Nombre A-z, minimo 5 caracteres

Apellidos Si lo dejas en blanco no se modificara

Direccion Si lo dejas en blanco no se modificara

Poblacion Si lo dejas en blanco no se modificara

Cadigo Postal Si lo dejas en blanco no se modificara, 5 digitos, extranjero poner 00000
Teléfono Si lo dejas en blanco no se modificara, 9 digitos, extranjero poner 000000000

Email Escribe un email valido por favor

Enviar formulario | | Cancelar

Una vez los datos estén introducidos hacemos clic en “Enviar
Formulario” y, si todos los datos son correctos, se modificara tu
informacion personal.
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2. Cambiar Contrasena: Podras cambiar la contrasena

Nueva Contraseiia

Nueva Contrasefia Minimo 5 caracteres, maximo 12 caracteres

Repetir Contraseiia Debe ser igual a la anterior

_Camblar | | Cancelar

Para mayor seguridad, se deberéa introducir dos veces.
En “Tus Libros” podras:

1. Insertar nuevo libro: Podras insertar tantos como quieras y
a partir de alli empezaran a formar parte de la base de datos de
libros de MoovBooks.

Nombre del libro No puede estar vacio

Género No puede estar vacio

Autor No puede estar vacio

Editorial No puede estar vacio

Nimero de Paginas No puede estar vacio, solo nimeros

Breve descricion del libro No puede estar vacio

_Insertar | Cancelar_
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2. Borrar Libro: En todo momento tendras la opcioén de borrar
tus libros.

Escoge el libro a borrar

[ El sefior de los anillos

Borrar Cancelar

Mediante un sencillo selector, seleccionaremos el libro que
queremos eliminar de la base de datos e inmediatamente

desaparecera del listado

3. Modificar Libro: Podras cambiar las caracteristicas de los
libros que has introducido.

Nombre del libro No puede estar vacio o ya existente
El senor de los anillo
Género No puede estar vacio

Fantastico
Autor No puede estar vacio

Uno

Editorial No puede estar vacio

una

Nimero de Paginas No puede estar vacio, solo nimeros

1

Breve descricion del libro No puede estar vacio

Gran aventura, descripciones increibles, uno de los mejores para los
amantes de la literatura fantastica.

# | Modificar | | Cancelar_
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En el men1, en el apartado de “Listado de Libros” se tendra
acceso a todos los libros disponibles en la base de datos.

Listado com_pleto de libros:

Listado completo N

Nombre | Género | Autor | Editorial pég‘!:las Comentario ( iz%g:rstér Opiniones: ?Iglrl;l,ar
. : = B

ejempla | ejermpla |jaurme J:&E?ial 100100 Eﬁgﬁ:ﬂgg B;gggggg EFgggggg E;gg:ﬂgg f?ﬁ{gf% \r’er(

Probando Probando Probando Probando

elemploZ |ejfemplo |jaume J:&;g?ial 101 Otro giﬂ{gsg) er Comentar

1 2 3 4 233 agasaadasagagagaaass ég#{g?[ ear armentar
libro genera’l |autor! |editoriall [123 n égﬁ{gfé\\v‘a/
I libro2 ejemploZ |jaume2 J:&Eﬁal? 1232 1032233300320322232322772 égﬁ{g?& Wer
libro3 | ejempla3 |autor13 |ELRS 112 Q000000000000 [ggﬁ[rgft% \er

Dentro de esta seccion se tendra la oportunidad de consultar todo el
listado de libros, también:

1. Consultar las opiniones de los usuarios sobre un libro.

Opiniones del libro El seiior de los anillos:

Opiniones

Usuario Comentario Fecha

Maravilloso, mejor de lo esperado | 05-09-2013

no
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2. Contactar con el usuario del libro para concertar intercambios
de libros.

“ Libros

Index B Listado @ Ayuda '@' Desconectar

Contacto del usuario admin:

Email: = W
Teléfono:

_ Sus libros:

Libros del usuario admin

1D Nombre Género |Autor |Editorial | N° paginas | Comentario
29 | El principito Fadantastico | Autor | Editorial
30 | El sefior de los anillos | Fantastico |Uno
| |31|Metro 1 1

| |32 |Metro 2 1

SRR | (S

3. Opinar sobre un libro de la lista.

Comentario del libro:

No puede estar vacio
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Esperamos que esta guia les haya sido atil y que
disfrute, sin ningin problema, de nuestra pagina. Para
cualquier duda o problema contacte con nosotros a través
del formulario de contacto.
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