RESUMEN

La presente investigacion conforma un analisis de las practicas artisticas mas
significativas del arte electronico con el fin de encontrar posibles convergencias
entre ellas en el contexto de las tecnologias digitales. Se plantea como objetivo
principal proporcionar un marco de reflexion que analice la naturaleza de estas
préacticas artisticas con el fin de encontrar sus posibles vinculos formales,

tecnoldgicos, estéticos y funcionales.

El trabajo se estructura en dos parte. La primera ofrece un marco teérico sobre
el caracter multidisciplinar del Media Art, a través de una clasificacion en
dieciséis campos de investigacion vinculados al arte electrénico que analizan

pormenorizadamente aspectos constitutivos de éste.

La segunda parte del estudio, de caracter eminentemente préactico, se
fundamenta en un trabajo de campo que tiene como resultado la construccién
de un mapa taxonémico donde se presentan las interrelaciones entre estas
préacticas artisticas con el fin de detectar campos convergentes o divergentes
gue permitan definir de una manera mas exhaustiva (que la realizada hasta el

momento), el alcance de estas practicas y de sus correspondientes artistas.

A nivel general, este trabajo de investigacion intenta demostrar la convergencia
y divergencia existente entre las diferentes préacticas artisticas que conforman
el arte electronico, teniendo en cuenta las diferentes catalogaciones de museos
y centros de Media Art, festivales de arte electrénico e instituciones
relacionadas con la teméatica de la tesis, con el fin de establecer estadisticas
(campos de accion, utilizacion de medios, etc.) que permitan un analisis mas

profundo de las mismas.



