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Es un error habitual atribuir exclusivamente a la industria y a los sistemas de transporte, el
origen principal de la contaminacion. El entorno construido, donde pasamos mas del 90% de
nuestra vida, es en gran medida culpable de dicha contaminacion.

Los edificios consumen entre el 20 y el 50% de los recursos fisicos en su entorno. Dentro de las
actividades industriales la actividad constructora es una de las mayores consumidoras, de
recursos naturales como pueden ser madera, minerales, agua. Asi mismo, los edificios, una vez
construidos, continGan siendo una causa directa de contaminacion por las emisiones que se
producen en los mismos o el impacto sobre el territorio, y una fuente indirecta por el consumo de
energia y falgua necesarias para su funcionamiento. Representando el consumo de energia en
una vivienda
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Agua caliente
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Como podemos observar el gasto de energia por calefaccion es el mayor con gran
diferencia.

Asi las actuaciones para la mejora de la eficiencia energética en el sector de la edificacion
se basan tanto en la mejora del equipamiento como en las mejoras en la edificacion,
dentro de las mejoras en la edificacion que es lo que nos concierne en este caso. Las
partes a evaluar y mejorar, serian la envolvente del edificio y el rendimiento de las
Instalaciones de calefaccion y aire acondicionado.



Aqui es donde actua la simulacién de edificios, la cual nos permite realizar estudios que nos
ayuden a minimizar los costes energéticos, haciendo mas sostenible la edificacion y
mejorando la eficiencia energética de los edificios, cumpliendo los estandares fijados por la
normativa y consiguiendo un ahorro economico a largo plazo.

La adaptacion del edificio al clima es esencial para la obtencion de edificios de alta eficiencia
energética

Los edificios antiguos no ofrecen éptimas condiciones internas de confort.
Consumen mas energia que los que se construyen actualmente.

Esta circunstancia junto a que estos edificios corresponden practicamente al 90% del parque
edificatorio actual, hace que la intervencidén en materia energética en este sector sea un
elemento clave para cumplir las politicas de reduccién de emisiones de gases de efecto
invernadero.

Se estima que cualquier edificio de mas de 20 aios podria conseguir un ahorro del 50 % de
energia consumida en climatizacion, por medio de la aplicacion de estrategias de ahorro
energético.

Los datos sobre cifras y porcentajes mencionados en la introduccion estan sacados de la
pagina web del OSE (Observatorio de la Sostenibilidad en Espafia)



Es un proyecto financiado por el programa europeo SUDOE. Dirigido a los agentes del sector
de la rehabilitacion energética, que permitira conocer la situacién real del parque edificatorio
existente por medio de la cuantificacion de las mejoras energéticas conseguidas por medio de
la rehabilitacion.

Ademas, se pretende poner en marcha un punto de encuentro tanto para los agentes del
sector como por usuarios finales, con contenidos especificos; normativa, subvenciones,

guias, experiencias, productos.

Explicacion basica del funcionamiento de la Aplicacion.
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Los recursos no solo energéticos sino también ambientales y econdmicos que conlleva
construir un edificio de nueva planta son muy superiores a los necesarios para rehabilitar.
La aplicacion de determinadas estrategias de ahorro energético lleva implicito la mejora del
confort en el interior de los edificios.

Existen un gran numero de lineas de subvenciones que fomentan la rehabilitacion
energética

Creacion de Mapas para cada factor climatolégico, cada mes en el caso de
temperatura y estacionario en el caso de humedad relativa y radiacion solar,
del territorio Espafiol, los cuales seran implementados en el proyecto E4R.



La determinacion de las zonas climaticas se efectuara a partir de la
clasificacion legislativa de cada Estado, luego se armonizaran los
diferentes criterios.

Se estudiaran los siguientes factores climatologicos: Temperatura,
Humedad Relativa y Radiacion Solar

El viento, la precipitacion y la insolacion no se tienen en cuenta ya que
estos parametros no se consideran representativos desde el punto de vista
del proyecto

TEMPERATURA HUMEDAD RELATIVA RADIACION



Mapas de referencia Utilizados

Para Espafa, los mapas de temperaturas, humedad relativa y radiacion disponibles
a nivel nacional se obtienen del Atlas Nacional de Espafia, ejemplo temperatura
media de enero (valores mensuales).
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Desarrollo

Los mapas de humedad relativa y radiacion solar
presentan valores medios estacionales
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Creacion del Mapa con gvSIG

gvSIG es un sistema de informacion geografica (SIG)
esto quiere decir que es una aplicacion disefiada para
capturar, almacenar, manipular, analizar y desplegar en
todas sus formas, la informacion geograficamente
referenciada, con el fin de resolver problemas complejos
de planificacion y gestion, ademas es software libre.



Punto de partida

Los archivos necesarios para crear el mapa con gvSIG son los
siguientes en este ejemplo he colocado la carpeta de humedad
relativa primavera:

& humedad relativa primavera M=l B3

Archivo Ediddn Ver Favoritos Herramientas Ayuda

Atras » | ) - 'ﬁ‘ -:\]Bﬂsqueda
=

Carpetas ‘ E-

Direcdan Iuﬂ R:ACOMUN\Ruben_GregoritgvSIGthumedad relativathumedad relativa primavera

F

Mombre

Tamario | Tipo

| Fecha de modificacion |

Tareas de archivo y carpeta #

___'} Crear nueva carpeta
@ Publicar esta carpeta en Web

lﬁ Ver versiones anteriores

Otros sitios

I3 humedad relativa

B Mis documentos
§ MiPC

\-3 Mis sitios de red

Detalles

humedad relativa primavera
Carpeta de archivos

ESP_admi.epsg23030.dbf
ESP_admi.epsg23030.shp
ESP_adm0.epsq23030.shx

B humedad relativa primavera canarias.csv
\i_‘:] humedad relativa primavera canarias.jpg
humedad relativa primavera canarias.jpow
humedad relativa primavera canarias.rmf
humedad relativa primavera canarias.rmfes
I%hurneclau:l relativa primavera peninsula.csy
‘i_‘:] humedad relativa primavera peninsula.jpg
humedad relativa primavera peninsula.jpgw
humedad relativa primavera peninsula.rmf
humedad relativa primavera peninsula.rmfe
zonaEspPeninsula, dbf
zonaEspPeninsula.shp
zonaEspPeninsula. shx

& KB Archivo DBF

3.818KE Recurso de forma d...
1KE Forma compilada de...
1KE Archivo de valores ...

162KE Imagen JPEG
1KE Archivo JPGW
1KE Archivo RMF
1KE Archivo RMFr

2KB Archivo de valores ...

162KE Imagen JPEG
1KB Archivo JPGW
1KB Archivo RMF
1KB  Archivo RMFe
1KB Archivo DBF

2KB Recurso de forma d...
1KE Forma compilada de...

09/02/2012 9:03
09/02/2012 9:03
09/02/2012 9:03
15/02/2012 3:45
14/02/2012 14:45
16/02/2012 9:36
16/02/2012 9:42
16/02/2012 9:42
15/02/2012 9:19
14/02/2012 14:45
15/02/2012 9:25
16/02/2012 9:44
16/02/2012 9:44
16/02/2012 12:20
16/02/2012 12:20
16/02/2012 12:20

|1G objetos

4,05 MB

|\-‘_4 Intranet local




Empezamos con gvSIG: Anadir capas

En primer lugar se afade la capa con el mapa de Espana epsg:23030 con el
formato gvSIG shp driver.

Continto anadiendo capas, esta vez aflado la imagen jpg del mapa de la
peninsula y otra capa para las islas canarias, los cuales tienen formato gvSIG
Raster Driver, y han sido georeferenciados previamente.

Archivo Capa Ver Vista Tabla Herramientas Ventana Ayuda
DEH $4@8aL00¢ & QRASKHHE<FD Ov=20 2 yRRFAIGO ¥V & @R QR k| He R B

i 55@ humRelMedpri

@ Gestor de proyectos

- [] /A humRelMedpri

7] 2/ humedad relativa

#77 humedad relativa

. [7] 4 ESP_adm0.epsa2

EDAD RELATYY, 1 |
/A ME A
PRIMAVERA ( PR ¥

Propiedades de la sesidn
Nombre de la sesién: humedad relativa primavera.qvp

Guardado en: C:\Users\Patry\Documents\Mapas dimatoldgicos\gvSI...
Fecha de creadidn:  09-mar-2012

i Abriendo un proyecto: humedad relativa primavera.gvy 1:/12.173.954 < elms & =1.134.410,4 = 3.599.303,62 PSG:23030




Dibujar zonas
Se crea una capa SHP con la opcion tipo de geometria “tipo poligono”

Es la capa donde van a estar todos los poligonos o zonas climaticas que
dibujemos

@-Hueva capa

Introducir nombre de la capa

humRelMedIny|

Seleccione el tipo de geometria

Tipo de Geometria

™ Tipo punto

" Tipo multipunto
" Tipo linea

% Tipo Poligono
£ Tipo multiple

< Anterior Siguiente = Cancelar




A continuacion se afiaden tres campos.
® Campo: id Tipo: String Tamano: 50
® Campo: plantilla Tipo: String Tamano: 100

® Campo: altura Tipo: Integer Tamaro: 10
La capa queda seleccionada en rojo indicando que esta activo el modo de ediciéon de capa.

ﬁ-lluﬂra capa

Define los campos

id 50

Siring

String 100 Borrar campo |
Integer

Afadir campo

10

< Anterior Siguiente = na Cancelar |



Desarrollo
Mediante los botones Desplazamiento, Zoom (+), Zoom (-) para enfocar el
mapa, y la herramienta polilinea para dibujar cada zona sobre el mapa

Lo siguiente seria empezar a crear los poligonos sobre el mapa
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Para zonas exteriores se bordea la costa a una pequefa distancia para que ningun
punto del mapa se quede fuera del poligono. La linea de costa real es la que muestra el
mapa base anadido inicialmente como capa (ESP_adm0.epsg23030). Los poligonos
mas grandes cuando tienen un poligono o zona mas pequefio dentro no lo rodean si no
que se dibuja por encima, luego se asigna una altura a los poligonos con lo cual el
pequefio tendria una altura superior al mas grande, asi cuando pinche sobre esa zona

seleccionare lo que esta por encima.




La altura O se corresponderia con el poligono que abarca la peninsula entera
(se decide qué zona de la peninsula es la mas amplia)este poligono es comun
a todos los mapas asi que se puede copiar y pegar de un mapa a otro. Los
poligonos superpuestos se corresponderian con altura 1 y asi sucesivamente.
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Completar datos de Altura y tipo de zona de los Poligonos
Para esto se usa la herramienta: “Abrir los atributos de las capas seleccionadas”.
id es el nombre del poligono.
plantilla es el archivo txt de esa zona correspondiente.
Y altura es la posicion superficial de cada poligono respecto a los demas.

Archivo Capa Ver Vista Tabla Geometria Herramientas Ventana Ayuda
DEH ¢L4@8aL00¢ & QAQATHE«FD OL=a 0
; | K

umedad relativa
"/ humedad relativa

® A ESP_adm0.epsg2

§ Neciarcl e Mot siagl. Mozt & da becks Anssme

i Abriendo un proye humedad relativa primavera.gvp 1:/12.173.954 & et:ros E = 1.079.652,97 ﬁ = 3.644.397,97 PSG:23030

Exportar Mapa a Archivo GML
El paso final seria exportar el mapa que hemos creado a un archivo con formato “GML” que es
el que utilizaremos para el motor de célculo Energy Plus.



Con el programa Energy Plus, se ha simulado para
todo el ano, varios edificios tipo, primero utilizando el
archivo climatico original de la capital de provincia
del registro de Energy Plus y posteriormente
utilizando el nuevo archivo climatolégico E4R en
formato “epw’.

Estas simulaciones tienen la finalidad de poder
comprobar las variaciones gque existen en cuanto al
consumo del edificio tanto en calefaccion como en
refrigeracion utilizando un archivo u otro y asi poder
validar la creacion de archivos E4R.



FIN

Muchas gracias por vuestra atencion



