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Introduccion

Este es un pequeiio libro donde
podras ver todo el proceso desde la
idea hasta lo que llamamos v Lay-
out,

pasando por todos los puntos clave
del desarrollo del concepto, entre
otras muchas cosas.

Te invitamos a seguir a Rim y a sus
amigos a través de todo el proceso
creativo.



Guion e historia

RESUMEN DE LA HISTORIA

Rim es una nifia que, debido al trabajo de sus padres, debe quedarse
en casa bajo el cuidado de una institutriz. Sin embargo, ésta es una
sefiora muy seria y no la deja hacer nada.

iY eso es muy aburrido! Asi que decide hacer una merienda privada
para ella y su osito, robando galletas de la estanteria mas alta de la
cocina.

Todo se complica cuando, sin querer, lo echa todo a perder y la sefior-
ita Maids la castiga y le quita a su osito,

encerrandolo en el sitio mas terrorifico de todos: el sétano.

Rim no puede dejar que algo como eso ocurra...asi que se embarga en
una increible y peligrosa aventura solo para rescatar a su amigo. jNo

importa qué, debe conseguirlo!

El guidn esta preparado para un juego interactivo en el que el nifio
que lo juega se convierte en la protagonista y debe seguir su aventura
a partir de la decision de Rim de rescatar a su osito.

Esta dispuesto de tal manera que se jugaria como a un RPG con dis-
tintas variantes en la historia, dependiendo de las elecciones del ju-
gador. Eso si, siempre tendria el mismo final.



A Rim le gustaban mucho los dias de lluvia, pero la Sefiorita Maids estaba viendo la tele-
vision, asi que no podia salir a saltar sobre los charcos o correr bajo la lluvia. VINETA 1
(PASO DE PEATONES/COCHE/CUADRO CONTRA EL QUE CHOCA EL COCHE)

La Sefiorita Maids se quedaba con Rim todas las tardes después de la hora del té, una vez sus
papas se habian ido a trabajar. Cuando la sefiorita Maids estaba en casa, Rim no tenia permit-
ido jugar, correr, salir de la casa, hablar con el Sr. Galleta en voz alta... VINETA 2 (PARED Y
SOFA)

Entonces pensé que el Sr. Galleta debia tener hambre y ella como exploradora lider del cam-
pamento “Trocito de Chocolate” tenia que coger ese bote de galletas. VINETA 3 (BOLSA DE
ALIMENTOS)

Pero cuando Rim fue a cogerlo, /{PUF!/, el paquete de harina que habia al lado cay? por el
suelo de la cocina, desparramandose y dejandolo todo blanco como la nieve. VINETA 4
(TARROS Y HARINA EN EL SUELO)
Cuando la sefiorita Maids vio el desastre que habia montado, la mandé a su habitacion de
inmediato, pero antes...
- Me voy a llevar este peluche para que aprendas a no hacer mas travesuras. Y ni se te ocurra
ir a por él! VINETA 5 (CORTINA PUERTA DE LA COCINA Y TEXTO QUE SALE DE LA
BOCA)
Rim no sabia qué hacer.

La sefiora Maids habia guardado al Sr.Galleta en el sétano, y ella tenia mucho miedo a la
oscuridad, pero el Sr. Galleta necesitaba su ayuda y no podia dejarlo atras... Tenia que ser
valiente VINETA 6 (POSTER Y CAMISETA)

Asi que salié de su habitacion y, mientras bajaba las escaleras del abismo, comenz6 a pelear
contra montones de monstruos, utilizando su pistola congeladora para paralizarlos. VINETA
7 (ESCALERAS)



Cuando Rim lleg¢ al final de la escalera, Anpi la mir6 con los tentdculos serios. Anpi era el primer peluche
que tuvo Rim.
- ;Qué hace una maga en mi sala de estar? Muy tarde ya es, no podemos jugar. -dijo el pulpo, que siempre
hablaba en rima. VINETA 8 (CUADRO Y BOCA DEL PULPO)
-Vengo a traer al sefior galleta de vuelta, ;qué debo hacer para cruzar esta puerta?
-Si al oso quieres contigo quieres llevarte, a mis pensamientos has de adelantarte. Y si no adivinas que es
lo que pido, tu oso estara para siempre perdido.
-Con tanta palabra mi cabeza da vueltas, ;no hay alguna manera de que te detengas?

-No habria llegado hastala cima /.../
-;Si no fuera el rey de la rima!
Habia sido dificil ganar a Anpi, pero atin quedaban pruebas por superar. Y cruzar los salones de la dragona
Smida era una de ellas. Si Smida
se despertaba, Rim acabaria en sus tripas y sin poder rescatar al Sr. Galleta, asi que debia ser /silenciosa/
como un gato.
Los meteoritos golpean la estacion espacial de Rim, pero ella consigue escapar y aterriza en el planeta
S0T4-NO.
Pero Rim recordd entonces que le daba mucho miedo la oscuridad... ;Cémo iba a encontrar al Sr. Galleta?
No importaba la forma, pero iba a rescatarle y, finalmente lo consiguio6 con su... jsiper vision!

Habia sido una aventura repleta de fantasias, pero no lo habria conseguido sin su fuerza de voluntad. Su
imaginacion la llevé muy lejos, pero solo ella podia enfrentarse a sus miedos y vencer.
Eso, y su nuevo stiper poder.
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-Storyboard del trailer


















Después del ultimo lettering, empiezan secuencias suel-
tas de lo que podria ser la historia en el videojuego.
Sefialando algunas de las partes mas importantes de

ésta.
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