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1. Resumen y palabras clave

Mi trabajo consiste en el desarrollo de un corto de animacion tradicicmldécir, de
animacion 2D), eisde el nacimiento de la idea hasta el fin de la preproduccion.

En dicho trabajp he procurado dedicar tiempo a cada aspecto primordial de esta
preproduccionguion, storyboard, disefio de personajes y fond@si comaConcepArt.

La historia es un homejea peliculas de animacion que marcaronimféncia a pesar de
gue la protagonista principalCassiegs ajena a ellas, ya que esta inspirad&n ninguno de
estos largometrajes, en su mayoria (0 practicamente en su totalidad) pertenecientes a la
produdora de Disney.

El trabajo se centra mas en la preduccién del cortometraje que en la verdadera
produccién ya que mas adelante tuve la oportunidad de realizar un pequefio trailer de mi
corto, asi como un modelado del persongjencipalen 3D.

Elresultado fina) tanto del corto como del personaje principakta muy ligado a la idea
con la que parti6. Esta idea fue la de un corto de recori@ablen siluetas en negro y ctm
utilizacion dda técnica deStop Motion

Pero, poco a pocola fui descatando y sustituyendo por la de una animacion en 2D. Esta
evoluciontambién se podra apreciar en el proceso de trabgoque algunas ideas y bases de
esta idea inicial antes comentada perduran en el corto.
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4. Introduccion

El Trabajo de Fah de Grado que he desarrollagsta basado en una idea clave, que ha ido
evolucionando y desarrollandosieirantesu realizacion.

Esta idea clave fue la de un wiStop Motionrealizada con recortables de siluetas en
negro pero con un fondo muy colorido.

La construcciéon desta animacion seria mediante el use una basefunciéon que en este
caso es ejercida pama mesa de luz, sobta cual estarida primera caa de fondoy encima
de este fondo habria un primeiivel de cristal dondee colocariandiferentes elementos de
paisaje que mas tarde sanimarian.

Sobre este cristal habria uercer nivel creado cowotro cristal. La razon de estos cristales
es la dela creacién de profundidad en la escena. En este tercer nivel de cristal es donde
moveriamos los elementos principales del fondsi como lopropiospersonajes due serian
siluetas negras recortadas). Mas adelante pondré ejemplograficos referenciales
pertenecientes a la autoria de émimadora Lotte Reiniger.

Pues bien esta idea (mas adelante descartada) 8eop Motion nacié a partir de la
introduccion de la pelicul®z un mundo de Fantasi&stefilm comienza con unalipsis
cromética, donde laausencia de color distinguef e Y dzy R2  {of adMecidosdel
mundo fantastico de Oz.

Esto lizo nacer en mi la idea de realizar das dimensiones a mi trabajoa lprimera
dimensién, en la que mi personaje vive en un mundo gris y trestearia reakadacon Stop
Motion también, pero en este caso ugop Motion con un fondo de maquetas y personajes
modelados manualmentécomo en peliculas de Tim Burtdales como Pesadilla antes de
Navidad; y la segundadimension la de losNB O2 NIi | 6 f § &cado hntzSorminfe, S E LI A
donde predomina el color de fondo y la luz.

La idea de las dimensiones la descarté mas adeldetiddo a queen un principio pensaba
llevar a cabo la animacion el tiempo no me lo habria permitidg menos aurestando yo sola
parallevarlo a término.

Este es el germen de toda la animaciéon gue luego se originé. La evolucién fue constante
hasta que se quedd en lo que se vera mas adelante.

Todo enpez6 con un disefio del personagencillo pero con caracteristicas muy marcadas
para queluego se distinguiese su silueta sonfusiones. Pero mientras diesarrollabacai en
la cuenta de que no era elocuengeie un personaje tan dulce fuera mas adelante reducido a
negro.

Los fondoscomencé realizandolos también por partes recortadas (pensando en los niveles
de cristales)pero luego empecé a hacerlos sin niveles, solo dejandome llevar por un Unico
nivel pictéricq sin los impedimentos de tener gueerme obligada aparar el trabajo o
Ay 0SNNHzY LA NI 2 lelttiddos. a RAASOOA2Y | NI 2¢
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Asi pueseste trabajo de preproduccién es recorrido desde la idea, pasdo por todo el
proceso de guio, disefio de personajes y fondasoryboard asi comadnceptArt; aunque he
incluidoun pequefio trailer del resultado esperado.

Durante este curso fui preparando y trabajando cada parte por sepapEto a la vez
pensando en el conjunto.

Los lectores podran conocer a Cassie, mi praotéga, asi como el universo elaboraasu
alrededor.

Este universo esta inspirado en algunas peliculas de animacién de mi infancia. Observando
sus fonda, estudiandolos y aplicandoles la estética que queria que tuviera el corto (de colores
vivos y saturadosyracias a este estudio he podido apreciar midsadbajo de esas peliculas
fijarme en detalles en los que no habria reparado de no ser por él.

o
™\\s

Tambiéna S LJJzZSRS RINJ I Sy i Sy RS NIRINIZSI a9de 663 0xINT 22
trabajo seria el de identificar a los personajes de estas peliculasiti@@an a través de su
silueta: ®n los protagonistas reales de las pelicutage se cruzaran con Cassie en su camino
hacia nuevas aventuras.

Esta idea del viaje por los mundos esté inspirada en el videojuedGndelom Hearts
donde su personaje principtambién recorre los mundos de las peliculas de animagignos
autores seleccionamas cuales sogiempre pertenecientes a Disnen este caso

Los mundos elegidos soBl Rey Ledn, Pesadilla antes de Navidad, Alicia en el Pais de las
Maravillas(de esta, solamente un pequefio guifid-a Sirenitay Peter Pan.

He disfrutado mucho con las ilustraciones dedicadas a estas peliculas, tal y e@aomo
nuestra infanciatodos hemos dibujado a nuestros hérpescomo hemos dibujado escenas de
peliculas y a loprotagonistas de las mismas, a los cuadmirdbamos(cada cual segln su
personalidad)

Espero que Cassie nosvoque a todos anuestra infancig aunque sea durante corto
periodo detiempo.
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5. Objetivos y metodologia.

El objetivoque me planteé cuarmime propuse hacer este trabajo fuen primer lugargel
de afianzar mis conocimientos sobre el proceso de creacion de una animacion.

Primero enfoqué el resultado final del corto como una animacién tradicional hecha con
recortables, en el que los personagerian siluetas en negro y el fondo, al contrario, seria con
colores.

Este objetivo cambi6 conforme fui desarrollando la idea. El personaje principal fabaion
mejor sin ser una silueta;sl aspecto del corto era mas interesante si era en 2D que rera
Sop Motion con recortablesy tan disgregado en partes y niveles.

A pesar de d®, segui con la idea de que los protagonistas de las otras peliculas si que
fueran siluetas.

Lotte Reiniger es una de las referencias que usé al prinogpim modelo,por su trabajo
con lassiluetas recortadas sobre fonden ocasiones este fondo también de c@lohl final,
como he dicho anteriormentainicamente me ayudé de su manejo de las siluetas oscuras para
mi trabajo.

Siguiendo con el objetivo principal de mi Trabajo Final de Grado, fui explorando cada
aspecto de la preproducciog,aprovechéademada ayuda que estaba aportando para esto la
asignatura deé”roduccién de animacion, donde trabajamos cada apartado duramteprimer
cuatrimestre. Gracias a esta asignatura (impartida por Saraaredy obtuve mas
conocimientostales como logérminos propso model sheetque anteriormentedesconocia.
Dichos conceptos lafesarrollarémas adelantgunto con sus respectivasiagenes.

Asi es como decidiedicarmetnicamentea la preproduccién en vez de a la produccion
final de eseé corto. Comprendi que era tan extensidrabajo de preproduccion que necesitaba
un corto de animacién (y mas estmn el guia tan extenso que hahiescrito) queme llevaria
un tiempo bastante amplicealizarlo solaasi me centré solo en los puntos de preproduccion.

A pesr de eso, en la asighatura deoBuccion de animacion 2 (impartida por Miguel Vidal)
pude trabaar en un pequefio trozo del guiopara mostrar un trailer de lo que seria el
resultado y el aspecto en el queas® enfocando la preproducciénore o cual el objetivo
resultante de todo fue la realizacion de la preproduccion de un corto de arimaginque
incluirétambiénanexos de est pequefo trailer.

Respecto a la metodologia utilizadasta partiosin dudadel hecho decontar con la
informacidnrequerida y necesariganto escrita como visualrincipalmente

Cultura visualdespués de cuatro afios de carrera y una vida de embobaosertn cada
pelicula de animacién y cada serie puesta en una pantalla, tenia bastante.

Aunasi la visién con la que obserahora los largometrajes anawos es diferente, ya que
se entienden mejary me fijo mucho mas y apreda técnica que han utilizados productores
de la pelicula.
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En un trabajo de preproduccién, examiné las peliculas elegidas para la recreadas de
mundos que Cassie (mi protagonista) va a recorecemo las peliculas o series de mis
referentes.

En pimer lugar se establece wguion dorde relatas la historia a animar. feio es bastante
extensq y tuve muchos problemas para enlazar los mundos entre si y que encajaran. Costo
cerrar el circulae la historia pero al final cuafen.

Mientras lo relatas vislumbras en naginacion el aspecto que te gustaria que tomase el
corto. Eso te lleva a recordar ejemplos y referentes que son afines a esa idea.

Con lo cualuna vez escrito el guip hayque darle forma visual a toddara este finla
busqueda de informacién es impante. Aqui elConcept Artoma un papel protagonistaya
gue con él comienzas a explorar la atmdsfera y aspecto visual de tu corto.

En esteapartado deConcept Artaboceté y pinte bastantes escenas cuantas mas
realizabamas claro tenia como me gustamue quedara todo al final.

A la vez que desarrollaba estenceptArt, por otro lado,Cassie iba tomando mejor forma:
el disefio de mi personaje iba tomando vida y quedaba cada vez mas claro. Tan claro que tomé
la determinacién de dejar de ocultarla bd@psombra dauna silueta negra y dotarla dmlor,
con mas detalle y mas sonrisas; aunque conservandaspecto sencillo y de formas marcadas
en el pelo y zapatgson las qe la concebi en su nacimiento en formasileeta.

El disefio de los personajescsindarios €s decir, loprotagonistas reales de esas peliculas)
tenia menodmportancia, y aunque traté deedisefiarlos a mi propio estiloealmente no era
lo esencialya que iban a estar suficientemenfenmascarada ¢ o6l 22 f F(yashf dzSG Il vy
continta el juego visual que se le propone al espectador, consistente en adivinar qué
personaje y quénundose lesesa mostrandoa lo largodel viaje de Cassien cadauna de sus
etapag.

Con laestructurade los mundos clataasi como el aspecto del perspmame dispuse a
llevar a cabo la realizacién dabryboard es decir, el guio llevado al dibujodonde se aprecie
el tipo de plano que capturard la camara en cada caso y la explicacién de la accion que se esta
sucediendo en esa escena junto con dicho plano.

En funciéndel mundoque se ilustre en cada momento, predominan unos planos u otros.
Por ejemdo, el Rey Ledres un mundo mas paisajistico y horizontal, sobre todo en las tomas
primeras donde la sabanase muestra en todo su esplendocpn lo cual en este caso
usariamos un plano general de la escena.

Debo sefalar que en una produccién de animaciola cual se esté dedicando todo un
equipo, el siguiente paso seria la realizacion de una animatica. La animatica muesstgste
mas desarrollado si cabg calculando y fijandoleéiempo que durara cada escefiacluyendo
sonidq por supuestd. Seriauno de los Ultimos pasos antes de la produccioén final.

Mi tutora me aconsej6é que desarrollara muy bien los otros pumnyasque la animatica
requiere una precisién y un tiempo del que yo carecia con vistafeaHa final deentrega de
este trabajo.
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Iguamente, en la asignatura de Produccién de animacion 1, realicé con mis compafieras un
proyecto en el queuve la oportunidad dexperimentar lo que es este apartado de animatica.

El dltimo paso que hay que seguirque yo puse en préctica para mi tedien Produccion
de animacion 2es la creacién de ldsayoutso dpuesta en esceria

Aqui especificas erlustivamente cada accion y poslave de tu personaje en ese punto de
la animaci@. Es decir, muestras la escezrasu plano, ylescribeda accion del pesonaje,asi
como sus movimientos importantes (lo mostragéaficamentemas adelante) que luego el
FYAYFR2NJ ®Y 2RASONK 2¢ :a@Brhara RTamblélh espificas el tiempo que esa
escenaocupara.

w

Tras este passolo quedaria ponerse a animaon papel, lapiz regleta, mesa de IXz &
mucha pacienciarabajoy fuerza devoluntad.
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6. Cuerpo de la memoiria.

6.1. Evolucioén de la idea

Como he comentado anteriormente, la raiz de la animacion era una idea basada en una
animacion tradicional de siluetas de recortables. El fondo seria a colores vivos y pictoricos,
aunque sintéticos. La basstaria constituida pouna mesa d luz que ilumiaria el fondo; y
sobre este fondo habria dos niveles de cristales sobrejlescolocariamos elementos del
propio fondo(asi, destar sobre cristalese crearida sensacion dprofundidad.

En el niveimas superioiirian, ademéas de algunos elementod flendo que moveriamos
también con la técnica d&op Motion, el personaje principal.

La idea fue evolucionando al disefiar a mi personaje, Cassiegya pgsar de quintenté
hacer los disefioslo mas sencillos gsible y destinados al siluetaden color regro, fue
tomando forma de personaje detallady finalmente acabé concibiendda idea de la
posibilidad de hacer mas nitida su cara, su ropa y su pelo.

Esto hizo que poco a poco fuera necesitando dejar de lado a Cassie como silueta y
mostrarla en color.

Los fondos los empecé a desarrollar por capas recortadas, para adaptéal profundidad
del crista] pero luego al dedicarme alConcept Art los pinté en una sola capa sin
subdivisiones.

Fue lo que me hizo decidirme por completo a trataranimacion on otro objetivo:
animacién tradicional 2D, con influencias de la animacion de sileetaggrodel Stop Mdion.

6.2. Guim literario.

Esta es la historide CassieEn ella se narran sus aventudses principio a fin, quéarala
nifa supondranla conqusta de una nueva visién de su diad&, con la que adquirirduna
sonrisa propia de una nifia de nuevo. Los mundos que recorre son familiares para todos pero
desconaocidos para ella. Esta claro que para un nifio todo es nuevo y descomoientvas
gue parael adulto esnas que familiar.

Mas adelante ilustraré cada momento con imagenes y se podra vislumbrar con mas claridad
la historia.

De momento la imaginacién y los conocimientos de cada uno le daran forma.
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Titulo: Cassie

PLANTEAMIENTO
01. CALLE EXTERIOR/DIA

Amanece un nuevo dia, un dia como otro cualquiera en la diudduestra protagonista se
dispone a caminar hacia su destino de siempre, el de todos los dias. Si sus pensamientos,
encapotados por el madrugén y la desilusipndieran transformarse en musica, tan solo
podria sonar una triste marcha funebre o una meldica melodia que pareciera no dejar
terminar de amanecer el dia.

Camina por la ciudad, bosteza, arrastra los pies y no mira a su alrededor. Lo hace
automaticamente como cada dia.

El resto de gente parecen sombras sin cara o con mascaras que escoadelbuanas y
malas personas.

Por culpa de su ensimismmiento choca contra una farglae resbala y cae dentro de un
agujero de alcantarillado (a pesar de que este estaba correctamente sefializado con pivotes).

DESARROLLO

02. AFRICA EXT/DIA

La caida sirve para despertarieaungue al principio solo se ve negde pronto ve la luz de
un amanecer en la sabandespierta en un mundo nuevo y salvaje. Le rodea la vida de miles
de animales.

A lo lejos una roca alta y majestuosa. Intenta ver loegsucede en ella. Cassie se queda
anonadada con la escena y no repara en que la levanta del suelo unayjiedifase agarra al
cuernecillo de esta para no caerse de las alturas.

La jirafa la acerca hacia la roca que queda a lo lejos de donde eltéfsArva la escena.
Un simio de fisico estilizado (un babuino) levanta a un cachorro de le6n.

Tras contemplar la escena Cassie desciende por el cuello de la jirafa como si de un tobogan
se tratase y aterriza en un nuevo escenario.
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03. SELVA SALVAJE EXT/DIA

Ahora el paisaje ha cambiado a una naturaleza indpical. Hay tres personajam jabali,
un suricatqy el cachorro de ledn (mas creciditgue cantan felices y le indican que se una a
ellos.

Cassie lthace y empieza a reir. Tras esto los sigue por un tronco, que sirve de puente en la
selva salvajey camina con ellos dando zancadas, mas animada aun.

04. PRADO EXT/NOCHE

Una brisa nos transporta a un prado dondeachorro de 16n ya es mayor y mira al cielo.
Alli, habla con el espiritu de un leén mas sabio y viejo que hace afios desaparecié del mundo
mortal. Las nubes lo cubren todo y nos impiden seguir observando la escena, al igual que se lo
impiden a Cassjgue habia estado apreciandolo todo desde lejos.

05. CIUDAD DE HALLOWEEN EXT/NOCHE

Todo se vuelve cada vez méas oscuro. De pronto en todo el fondo negro se ilumina un
circulito amarillo, como una pequefia luz, que cada vez se hace masghasth que al final
se vuelve de un tamafio mayor y descubrimos que es la fueailumina un monticulo que
acaba en punta de espiralonde un personaje camina en soledad y con aire melancélico. Este
es seguido de una especie de perrito volador. Cassie, mientras tanto, esta escondida detras de
uno de los elementos del paisaje, una lapida de las muchas que rodean este escenario lugubre.
(Plano Cassie y contraplano Jack)

06. CIUDAD DE LA NAVIDAD EXT/DIA

Un copo de nieve cae sobre ella y tras este empieza a nevar mas y mas hasta el punto de
volverse todo blanco. El blanco opaco se retira y nos deja entrever un paisdgign blanco a
causa de la nevadg un trenecitoque rodea una montafia nevada. El personaje que antes se
encontraba en el monticulo, ahora esta montando en uno de los vagones de ese tren. Vemos
una cabecita que asoma por un vagén mas alejado y descobroe es Cassie.

El personaje del primer vagén se lanza gébmo y salta a la colina nevadaomo
esquiando sobre ella. Cassie mira hacia abajo y lo st@ltando con él peraleslizandose
como si bajara por un tobogan.
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07. TUNEL INT

Nuestra protagonista se desliza y se desliza hasta que el fondo cambia a su alrededor
encuentra cayendo hacia el vacio. Mdltiples eletoerflotan a su alrededor, commdviles,
televisiones, libros, hojas de papetc. Son cosage su vida cotidianajue no le parecen nada
especiales, hasta que ve una botellita donde hay una etigeetda que se puede leer:
oBébemé.

Cassie se bebe el contenido y se hpegquefia. Rapidamentse agarra a un barquito de
papel flotante y se mete dwro.

El barquito aterriza en el agua que habia al fondo del tunelgbaque Cassie estaba
cayendo., pro al ser de papel no aguanta a flote y se hunde en el mar.

08. FONDO DEL MAR EXT

Aun no vemos a Cassie, solo unos coratesiéndosegraciasal movimiento del mar.
Entonces ella cae dentro del agygrovocando multitud de burbujas. Va nadando y se cruza
con unas medusas que también nadan tranquilamente. Llega a la Antartida y su cara muestra
fascinacién. Ve sirenas y tritom@adando hacia este castillo marino elegantemente y empieza
a nadar detras de ellos hasta q oye un ryigal darse la vuelta ve una cueva que acaba de
cerrarse. Le llama la atencién y se acerca. Como sigue siendo de tdimarioto se mete por
un pequei huecoy se cuela dentro.

09. CUEVA DE SIRENA INT

En la cuevauna sirenita joven caatsofiadora e ilusionada. Su melena pelirsgamueve
con el agua y recorre la cueva nadando a la wezcgnta su cancion. La rodeadue paree
ser su amigo pez,na criaturilla redondita y que la observa con carifio. La sirenita sale de la
cueva y Cassiasigue.

10. ARRECIFE EXT/DIA

Cassie sale de la cueva y la rodea un espacio repleto de peces y @tassrmarinas
bailando sin cesal, queparecendirigidos por un cangrejo gue se comporta cual director de
orquesta.

Un pez se acerca a ella y la anima a bailar y, mientras Cassie se anima a hacerlo y echa unos
cuantos bailoteos marinos, un anzuelo que ha venido del exterior aparece. Es mas grande que
ellay a Cassie no le quedtsio remedio que agarrarse a éle manerdj dzS Sa aLIS& Ol RI €
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11. BARCO PIRATA EXT/NOCHE

Ahora vemos a la nifia en el suelo de madera de un barco y se nos muestra, tras esto, un
barco pirata recubierto de un bafio dorado, volando por encima del paisaje.

Ahora volvemos aer a Cassie en el suelo del barco, de pie y llega volando hasta su lado
una pequefia hadita que le lanza un polvillo dorado (polvo de hadas). Con esta magiaska nifi
vuelve a hacer grande, recobrando asi su tamafio normal yezamgo a elevaseen el are.

Mira a su alrededor y un nifio a lo lejos le haca indicacion pargue vaya con ellos (al
primer nifio le rodean otros dos nifios mas y una nifia, los 3 tres vestidos con ropa de dormir).

12. LONDRES EXT/NOCHE

Enel rostro de Cassise dibuja una sonrisg, el escenario cambia al Londres nocturno. Los
4 nifios y el hada vuelan por encima de las casas y otros edificios de la Madadcorriendo
el espacio hasta que se posan en lo alto de una torre que reconaceomoo el representativo
Big Ben de Londres.

Se encuentran en las agujas del reloj del Big Ben. Cassie sonrie y los mira. A su cabecita se
acerca campanilla que le sopla dulcemente polvo de hadas de nuevo. Cassie desaparece.

DESENLACE

13. CALE EXT/DIA

Cassie despita en la calle, boca arriba, y tiem@ chichon en la cabezainque realmente
no se hacaido por el agujero de alcantarilla. Cassie se incorpora extrafiada pero contindia su
camino con un andar totalmente diferente @l principio, alde antes de su viaje. Animada,
con ojos felicey con una sonrisa en los labios se aleja a saltitos.
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6.3. Disefio de personajes
6.3.1. Cassie

Casie nacida partir de formas sencillapero como se pretendia quéuera una silueta,
necesitabaque fuera muy particular. Tan particulgue nada mas observarla a contraluel ,
espectador la identificara sin problemas.

Le disefié un pelo alborotado, con muchos picos sobresalientes hacia arriba, y unos zapatos
redondos e infantiles. Me vi muy influenciada por una imagen basada en una de mis
referencias mas fuertes para estalajo, una ilustracion de un admirador del juggiogdom
Hearts

Este juego, como he comentado antes brevemente, también se basa en viajes a través de
mundos que a su vez son totalmente fieles a las peliculas que represdindtingdom Hearts
la identidad de los protagonistas no es en ningln caso un secreto o juego de adalinar
contrario queen mi trabajo.

Imagen que me inspird para realizar una silueta fuerte y caracteristica
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Desarrollo de Cassie

Como se puede observar, desde el principio el pelo fue una de mis mayores

preocupacionesya que al ser

tan enrevesadmw podia @sarrollarle una cara recargada.
Ademas si lo hubiera hecho habria perdigarte de suaspecto infantil.

Los primerisimos diljos de arriba a l&quierda muestran los primeros disefios de Cassie,

cuando iba a ser una silueta de ojitos iluminados por la mesa de luz.

Los siguientes son una Cassie detallada, con ropa masad@bypen vistas al dibujo y su

posterior coloreado.

Desarrollo de Cassie con ejemplos
de comportamiento
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Ahora como algo anecdético, mostraré unas imagenes del proyecto Cassie como silueta que
realicé mas seriamente para la asignatura de Produccién de animacion 1. La técnica utilizada
es cartulina negrgue mas adelante retoqué con el programa Adobe Photoshop CS6 y a las
que le apliqué un fondo para que la nifia interactuara, también lo realicé gracias a este

programa de Adobe.
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Cassie en silueta con burbujas rosas

R

Casg en silueta con burbujaszules



Como se ha observado, estaba desarrollando
disefio y un grado de detalle que se iba a perder
pasar el personaje a negro. De ahi que empezas
barajar la posibilidad de que fuera en colqrnyas
tarde, de que fuera en 2D.

Asi fue como emp® a estudiar el disefio de
Cassie como un personaje bastante mas desarrolla
con una cara definida, asi cormoncolores de ropa y
aspecto fisico.

En los bocetos a lapiz habia llegado a dar con
vestimenta. @&mbién con su aspecto fisicopre lo
cual fdtaba la viveza del color.

Aqui dejo una pequedi muestra de los muchos
disefiosque realicé y las diversas apariencias per |
gue Cassie pasO antes de convertirse a como
ahora.




Esto es solo una muestra de los muchos colorespgoké, sobre todo porque al principio
el pelo lo concebi de color azul y evoluciond a morado.

Ademas las medias se convirtieron en un problema dificil de resolver. Obviamente este
problema no lo habia previsto al iniciar el disefio en lapiz.

Al final lo resolvi con la opcidde no recargarlos de color]gs zapatos los combiné con el
color del pelo.

La linea de dibujesta hecha a tinta china negrast& dibujo lo escaneé y tras eso lo
coloreé en Adobe Photoshop CS6, donde es mas rapido ir cambianda yea robando
colores.
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Este es el disefio definitivo de Cassie. Las cuatro vistas principalesgue llamamosl
model sheetel personaje.

Los piquitos de los mechones deben aparecer en todas las perspectivas para que no pierda
personalidagasicomo laredondezy el tamafio de sus zapatos.

Model sheetle Cassie

Concept Arte Cassie



