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Resumen

Cada dia que pasa la gente tiene menos tiempo para organizarse, para
recordar que tenia que hacer, para buscar el sitio adecuado. ¢ Cuantas veces la
gente pasa por delante de un sitio el cual tenia algo que comprar o hacer y por
no recordarlo le toca volver otro dia?

Para ello este proyecto va explicar una aplicacion movil basada en un gestor
de tareas, donde al usuario se le permitirA gestionar todas sus tareas
pendientes, asi como afadir sus puntos de interés favoritos donde poder
realizarlas. A parte, la aplicacion mostrard en todo momento su posicién y las
tareas que tenga mas proximas, igual que notificaciones de cercania y tiempo
gue permitiran al usuario recordar si tenia que realizar alguna tarea. Ademas, el
usuario podra sincronizar sus tareas contenidas con otros gestores,
permitiéndole tener en una Unica aplicacién, todo unificado. Toda la
informacion de la aplicacion estara almacenada en un servidor que sera el que
haga de conexion con el resto de gestores y donde estara almacenado todos
los datos del usuario.

Para conseguir el objetivo explicado en el parrafo anterior, se ha realizado una
aplicaciéon movil en la plataforma Android, la cual hace uso de muchas librerias
propias del entorno para proporcionar al usuario una aplicacion facil de usar y
gue se acomode a sus necesidades. Por otro lado, la aplicacién ha utilizado las
APIs de Google Maps y Google Task para poder realizar el mapa y la
sincronizacion de tareas. Para la creacion del servidor y su comunicacion con
la aplicacién y con otros gestores de tareas se ha utilizado PHP y una capa
RESTful.

Una vez finalizada la aplicacién y el servidor se ha conseguido que el usuario
pueda tener agrupadas todas las tareas que tenga creadas en la propia
aplicacion, a través de un sistema unificado y él cual le notifica en todo
momento si existe alguna tarea cercana. Esto ayuda mucho a las personas
olvidadizas y desordenadas a mantener sus tareas al dia, permitiéndoles vivir
con mayor calidad de vida.

Palabras clave: gestor, tareas, aplicacibn, movil, sincronizacion,
geolocalizacién, servidor.
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Abstract

Every day that passes people have less time to organize, to remember what
they should do, to find the right place. How many times people pass in front of a
site which had something to do or buy but do not remember it, and therefore
must come again another day?

For this reasons, this project will explain a mobile application based on a task
manager where the user will be allowed to manage all your pending tasks and
add your favorite points of interest where they can perform them. In addition,
the application displays your position all the time and nearest tasks, plus
notifications of closeness and countdown that will remind the user to perform
some task. Furthermore, users can synchronize their tasks with other
managers, allowing their to have in a single application, unified whole. All
application information will be stored on a server that will synchronize with other
managers and stored all user data.

To achieve the objective described in the previous paragraph, we have made a
mobile application on the Android platform, which makes use of many own
environment libraries to provide the user an easy to use application that fulfil
your needs. On the other hand, the application uses Google Maps API to
perform the map and Google Task API for tasks synchronization. To develop
the server and its communication interface with the application and other task
managers we use PHP and a RESTful layer.

Upon completion the application and the server, the user can have grouped all
the tasks created in both applications through a unified system that notifies you
all the time if there is a near task. This helps a lot to people forgetful and
disorganized to maintain their daily tasks, allowing them to live with greater
quality of life.

Keywords: manager, tasks, application, mobile, synchronization, geo-
localization, server.
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1. Siglasy abreviaturas

HTML (HyperText Markup Language): es un lenguaje de marcado para la
desarrollo de paginas web.

PHP (Hypertext Pre-Processor): es un lenguaje de programacion del lado del
servidor disefiado para webs de contenidos dinamicos.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol): Es el un protocolo sin estado utilizado para
la transaccion web.

REST (Representational State Transfer): es una técnica de arquitectura
software sobre capa HTTP que establece la idea de tratamiento del contenido
COMO recursos con operaciones aplicables.

IDE (Integrated Development Environment): Entorno de desarrollo que ofrece
frameworks y herramientas para proyectos sobre distintos lenguajes.

GPS (Global Positioning System): sistema de navegacion espacial basado en
geo-posicionamiento por satélite. Proporciona al usuario informacion precisa
sobre su posicion y hora actual.

SQL (Structured Query Language): Lenguaje estructuras de consultas de base
de datos relacionales.

MySQL.: Sistema gestor relacional de bases de datos, multiusuario, rapido y
robusto, que utiliza el lenguaje SQL.

SqLite: es un sistema de gestion de base de datos relacional compacto,
comprimido en un unico fichero y muy ligero.

XML (eXtensible Markup Language): lenguaje de marcas utilizado para el
almacenamiento de datos sin codificacion.

SOAP (Simple Object Access Protocol): protocolo estandar que define la forma
de que dos objetos en diferentes procesos puedan comunicarse con
datos XML.

XML-RPC (eXtensible Markup Language — Remote Procedure Call): protocolo
de transmision de mensajes basado en XML.

Java: Lenguaje de programacion orientado a objetos y clases, concurrente y
ejecutable en cualquier dispositivo que tenga la maquina virtual de java.

APl  (Application Programming Interface): conjunto de funciones vy
procedimientos que proporciona una libreria para poder ser utilizado por otros
software como una capa de abstraccion.
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3. Introduccion

3.1

3.2

Se ha disefiado un gestor de tareas que incorpora una capa de
interoperabilidad para poder comunicarse con diferentes plataformas de tareas.
Ademas, tiene acceso a una base de datos con geo-localizacion de los puntos
de interés donde se pueden realizar las tareas.

El uso de este gestor se realiza a través de aplicaciones moviles, en este caso
se ha decidido desarrollar una aplicacion implementada en Android. La
aplicacion permite al usuario gestionar sus tareas, tanto de este gestor como
de otros (Google Tasks,...), y geo-localizarlas en un mapa.

Historia y motivacion

Actualmente el desarrollo de aplicaciones estd en alza con prevision de
crecimiento en el futuro. Estos datos se pueden confirmar viendo en la
llustracion las estadisticas que demuestran que los Smartphone son los
dispositivos mas utilizados hoy en dia. Las personas utilizan su Smartphone
para realizar cualquier actividad, todo esto es gracias a la gran variedad de
apps que pueden contener. Estas apps permiten a las personas entretenerse,
comunicarse, gestionarse,.... Y si a esto se le suma que cada dia que pasa la
gente tiene menos tiempo para sus tareas y vive estresada hace pensar que
hacia falta una aplicacién que les ayude a gestionar sus tareas cotidianas. Por
ello se ha decidido realizar un gestor de tareas con su aplicacion movil para
brindar a las personas el poder gestionar sus tareas sin necesidad de perder
mucho tiempo. Ya no tendran que preocuparse en recordar que tarea tenian
pendiente y en donde tenian que realizarla, la aplicacion se encargara de
almacenar toda esa informacion y suministrarla cuando sea necesario.

Obijetivos

En este apartado se definen los objetivos personales para este proyecto en
grupo, los cuales consisten en disefiar e implementar gran parte de la
aplicacién movil, asi como el modelo de datos del sistema y gestion de la base
de datos. A continuacion se definen a nivel mas profundo los objetivos que se
quiere alcanzar:

* Representar la posicion geografica del usuario.
» Consultar el listado de tareas pendientes.
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» Gestionar una base de datos con las tareas pendientes y sus puntos de
interés donde se puedan realizar.

e Geo-localizar en un mapa la posicion donde se oferta la localizacién de
una tarea, y los puntos de interés donde se pueda realizar.

* Notificar las localizaciones donde se presten las tareas mas cercanas al
usuario.

3.3 Antecedentes

Este apartado se centra en comparar los objetivos de la aplicaciéon con otras
aplicaciones que estan en el mercado e intentar suplir sus deficiencias dando
mayores funcionalidades al usuario. En este caso se han elegido dos bastante
usadas que son explicadas a continuacion:

1. ePythia:
1.1 Tareas geolocalizadas
1.1.1 Anadir tareas desde su localizacién concreta
1.1.2 Asignar en el mapa localizacion de la tarea
1.1.3 Introduccidén de tareas manual como de voz
1.1.4 Notificaciones
1.1.5 Definir radio para las notificaciones segun prioridad de
la tarea
1.1.6 Radar para revisar lugares cercanos para realizar
tareas pendientes
1.2 Sincronizacién en la nube

2  Wunderlist:

2.1 Planifica cualquier tarea

2.2 Comparte con cualquiera las tareas

2.3 Accede desde cualquier lugar

2.4 Creacion de tareas concurrentes

2.5 Subtareas (Las tareas grandes pueden subdividirse en pequefias
para facilitar su realizacion)

2.6 Notas

2.7 Fecha de vencimiento en las tareas

2.8 Recordatorios

2.9 Notificaciones

2.10 Posibilidad de imprimir

2.11 Sincronizacién con la nube

2.12 Utilizable desde cualquier dispositivo

Estas aplicaciones tienen extras que se quiere incluir en la aplicacion (tareas
geo-localizadas, notificaciones, fecha de vencimiento de las tareas...), pero
aparte de todas estas funcionalidades nuestra aplicacion también puede
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3.4

sincronizar tareas con otros servidores, dando al usuario la oportunidad de
tener toda sus tareas contenidas en un unico lugar.

Seguidamente, se explica como se estructura la memoria con sus diferentes
apartados.

Estructura de la memoria

Este proyecto esta compuesto por el grupo de alumnos de la UPV ETSINF
Emanuel Alloza Alvarez y Jessica Carpintero Macian. En esta memoria se
define la parte correspondiente a Jessica Carpintero Macian.

En primer lugar se han definido las diferentes siglas y abreviaturas, para que el
lector tenga referencia de todas ellas segun lea el contenido de la memoria.
Seguidamente se encuentra el indice de la llustraciones. Después, esta la
introduccion la cual pone en contexto al lector sobre lo que va a tratar el
proyecto, en este punto se encuentran también definidos los objetivos y su
estructura.

A continuacion se detallan los diferentes apartados que han ayudado a definir
el proyecto. Primero de todo se explicara una breve comparativa de las
tecnologias conocidas para implementarlo y la explicacion de que tipo de
tecnologias se han escogido. En segundo lugar se ha definido la especificacion
de requisitos donde se recoge toda la informacién a través de la identificacién
de los requisitos funcionales y no funcionales. Justo después, se habla de la
planificacion donde esta representada todas las funcionalidades que tiene que
contener el proyecto, como un listado de prioridades de implementacion y un
esquema cronoldgico con la representacion del tiempo estimado que deberia
costar realizar el proyecto.

En el siguiente apartado se define el modelo de datos que sigue la aplicacion,
el disefo esta definido en la memoria de mi compafiero donde se encuentran
los ejemplos de cada pantalla, divididas en funcién de las funcionalidades
descritas. Seguidamente esta explicada la implementacién de la aplicacion, en
ellas se describen y visualizan los diferentes métodos que han definido las
funcionalidades. Seguidamente, hay una descripcion de las pruebas que se
han realizado de que problemas han conllevado y su solucion.

Y por ultimo, se encuentra las conclusiones que se han llegado después de
realizar todo el proyecto, como sus mejoras a largo plazo para dar mayores
servicios al usuario y la forma de poder monetizar la aplicacién y asi sacar
rentabilidad al trabajo realizado y mejores versiones para que los usuarios
tengan la aplicacion que ellos deseen.
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4. Contextotecnoldgico

4.1 Comparativa de tecnologias, frameworks e
IDESs

Se han evaluado los requisitos de la aplicacion y del servidor, y tras realizar
un pequefio estudio de las tecnologias disponibles se han tomado las
siguientes resoluciones:

La aplicacion movil se desarrollara para la plataforma Android, debido al dltimo
estudio de Worldpanel Comtech, el 88.6% de los usuarios Espafioles de
dispositivos moviles utiliza dicha plataforma, sumado a que incluye una gran
compatibilidad con Google Maps y otras herramientas para notificaciones. Esto
complementado a la experiencia y soporte del lenguaje forman la mejor opcion.

ESPANA | EUROPA* EEUU CHINA AUSTRALIA | JAPON
Android 88,6 70,7 57.6 80,0 57.3 41,5
BlackBerry 0,0 1.1 0,7 0,1 1,0 0,0
iOS 7.6 19,2 35,9 17,9 33,1 57,6
Windows 3.0 8,1 53 1,0 6.9 0,9
Other 0,8 0,9 04 1,0 1.7 0,0

Fuente: Worldpanel Comtech
*Alemania, Reino Unido, Francia, Italia, Espana

llustracién 1 - Estadisticas del uso de Android

Como complemento se utilizara un sistema de base de datos de sglite por su
ligereza en la plataforma de Android, y Google Maps por ser la mejor opcion en
cuanto a calidad de mapas y ligereza de datos.

La aplicacion sera realizada con Android Studio, el IDE propio de Google para
programar en Android. La eleccion de este IDE es que aporta la posibilidad de
ver como queda la aplicacion en diferentes versiones de forma automatica, sin
necesidad de compilar ni probar en diferentes dispositivos. Ayuda a la
localizacion de las clases gracias a que mantiene una estructura jerarquica.
Ademas, contiene gradle que realiza las tareas de compilacion, testing,
empaquetado y el despliegue de los proyectos automaticamente.
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4.2 Tecnologias elegidas

4.2.1 Android

Android es un sistema operativo orientado a dispositivos maoviles, basado en
una version modificada del ndcleo Linux. Se trata de un sistema abierto,
multitarea, que permite a los desarrolladores acceder a las funcionalidades
principales del dispositivo mediante aplicaciones. Cualquier aplicacién puede
ser reemplazada libremente o ser desarrollada por terceros, a través
de herramientas proporcionadas por Google, mediante los lenguajes de
programacién Java y C.

El cdédigo fuente de Android esta disponible bajo diversas licencias de software
libre y codigo abierto, Google liberé la mayoria del cédigo de Android bajo
la licencia Apache. Todo esto permite que un desarrollador no solo pueda
modificar su cédigo sino también mejorarlo. A través de esas mejoras puede
publicar el nuevo codigo y con el ayudar a mejorar el sistema operativo para
futuras versiones.

4.2.2 SQLite

SQLite es un motor de base de datos SQL embebido. A diferencia de otros
gestores de base de datos no tiene un proceso de servidor independiente
permitiéndole ser autbnomo. Contiene una completa base de datos SQL, con
varias tablas, indices, triggers, etc y todo ello estd contenido en un Unico
archivo de disco unico. Su formato es multiplataforma por tanto, le permite ser
portable para cualquier sistema. Ademas, no es necesario instalarlo ni
configurarlo, esto hace que su uso sea mas sencillo y por tanto cada dia que
pasa es mas utilizada en cualquier tipo de sistema.

4.2.3 Google MAPS API

La API de Google Maps es un conjunto de APIs que permite sobreponer datos
sobre un mapa de Google Maps personalizado. Con ello, se puede crear
atractivas aplicaciones web y moéviles, donde poder agregar imagenes de
satélite, Street View, perfiles de elevacion, indicaciones sobre como llegar,
mapas con estilos, andlisis y una amplia base de datos de ubicaciones.
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Ademas, gracias a su cobertura global y sus actualizaciones diarias permite
conceder un servicio en mejora constante permitiendo que las aplicaciones
estén actualizadas en cualquier momento.

4.2.4 REST

Rest es tipo de arquitectura de desarrollo web que utiliza el estandar HTTP.
Permite a servicios y aplicaciones ofrecer su contenido en forma de recursos,
accesibles por cualquier cliente o dispositivo que utilice HTTP. Es mucho mas
simple y ligero que SOAP y XML-RPC.

5. Especificacion de requisitos

Lo primero que se realiza siempre si se quiere obtener un resultado
satisfactorio en la aplicacion es tener una buena planificacion y especificacion
en este apartado realizado por los dos integrantes del equipo se define los
pasos que se han llevado acabo para tomarlos. Casi todos los pasos han sido
planteados en comun, pero cada integrante ha redactado sus casos de uso
individuales que estaran definidos en la memoria complementaria del otro
integrante.

5.1 Toma de requisitos

El primer paso para desarrollar el gestor de tareas y la aplicacion mévil es la
toma de requisitos funcionales y no funcionales:

* Funcionales: Describen la interaccion entre el sistema y su ambiente
independientemente de su implementacion. El ambiente incluye al
usuario y cualquier otro sistema externo que interacttiia con el sistema.

* No funcionales: Describen las restricciones y obligaciones que el
sistema debe contener.

Complementario a esto, se ha realizado un analisis de las tecnologias
existentes para evaluar su funcionalidad y rendimiento, para tomar las
decisiones de implementacion de este proyecto mas adecuadas.

5.2 Requisitos funcionales

En este apartado se describe la interaccion entre el sistema y su ambiente
(usuario y cualquier sistema externo) independiente de su implementacion.
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5.2.1Actores

Los actores son los que representan un conjunto de roles, que son jugados por
una persona, dispositivo u otros sistemas que interactlian con la aplicaciéon. En
este caso, el sistema contiene cuatro roles diferentes definidos a continuacion:

« Usuario no registrado: Este actor solo tiene acceso a registrarse,
para después poder pasar a ser un usuario registrado.

« Usuario registrado: Es el actor que tiene acceso a todas las
funcionalidades de la aplicacion. Toda la aplicacion esta orientada para
dar servicios a este usuario con la idea de mantener todas sus tareas
pendientes unidas y geo-localizadas para que sepa en cada momento
gue tiene pendiente cerca de él.

« Servicio de autentificacion de Google Tasks: Permite al
usuario conectarse a su lista de tareas contenida en Google Tasks para
sincronizarlas con las que tendra en la aplicacion.

« Administrador del servidor: Actor encargado de gestionar y
mantener el servidor.

5.2.2 Persona

El disefio de esta aplicacion es utilizable por la mayoria de usuarios habituales
de dispositivos moviles, si bien es cierto que un gestor de tareas es una
herramienta usable por un amplio rango de usuarios, su uso habitual y
cotidiano se enfoca entre personas de entre 16 y 65 afos. No se han hecho
excesivas distinciones en cuanto a sexo, religiébn o situacion econdémica, pues
se considera que por el formato de aplicacibn no existen diferencias
significativas.

En cuanto a la orientacién hacia profesiones de los usuarios, si que se enfoca
la balanza hacia gente que trabaja en empleos de amplia jornada laboral,
estresantes y lo mas posible pertenecientes al sector servicios, por lo que se ha
realizado el disefio visual e interactivo pensando en la rapidez y facilidad de
uso.

Pensando en el estilo de vida estresante de los usuarios se ha disefiado un
sistema personalizable y no intrusivo de notificaciones para ayudar por motivos
de cercania y cuenta atras de plazos para una tarea. Dichas notificaciones se
pueden configurar por tipo de alerta, prioridad de tareas, sonido, vibracion y
color de led de parpadeo.
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Para cubrir el mayor rango de usuarios se ha diseflado e implementado un
sistema de servidor y aplicacion multiienguaje con dos idiomas de serie:
castellano e inglés. Con los que se cubre un gran porcentaje de la poblacién, y
es ampliable.

El usuario ejemplo o “ Persona“ a utilizar en el escenario siguiente es Paco, un
varén de 30 afios oficinista de una mediana empresa, casado y con un hijo. A
continuacion se describe un escenario ejemplo de su interaccion con la
aplicacion.

5.2.3 Escenario

El escenario representa un claro uso del sistema en términos de una serie de
interacciones entre la aplicacion y el usuario. A continuacién se detalla el
escenario:

El usuario Paco, es una persona algo olvidadiza. Después de desayunar coge
su movil y hace a la aplicacion WherelsMyTask, donde ya tiene su usuario y
contrasefla guardados por haber entrado otras veces, por lo que pulsa
directamente iniciar sesion.

Una vez dentro de la aplicacién, visualizando el mapa, pulsa el boton de
agregar tarea y crea una indicando que tiene que comprar patatas con prioridad
alta, pues su novia le ha indicado que las quiere para la cena. Como valores
para esta tarea establece en el campo direccion unos de sus puntos de interés
favoritos (el Mercadona de la esquina) y la categoria (de alimentacién). Tras
guardar la tarea, vuelve a la pagina principal y comprueba que hay un
marcador rojo en la calle del Mercadona.

Acto seguido pulsa el boton de sincronizar tareas, y tras acceder al listado de
tareas, comprueba que existe la tarea “Comida de empresa a las 14:00”, que
proviene de Google Tasks. Al medio dia, tras haber ido a la comida y gustarle
el restaurante, accede a la aplicacion y en el gestor de puntos de interés
agrega su nuevo restaurante favorito pulsando su ubicacion en el mapa.

Por la tarde volviendo a casa, cansado de todo el dia y olvidado del encargo de
Su novia, al pasar a cien metros del Mercadona de la esquina le salta una
notificaciéon de la aplicacion advirtiéndole de la tarea y cercania de dicho lugar,
por lo que Paco ira a comprar patatas y tendra contenta a su novia.

5.2.4 Casos de uso
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Los casos de uso son los encargados de la abstraccion que describe una clase
de escenarios. A continuacion se detallaran los diferentes casos de uso del
sistema:

» Ajustes del mapa

llustracion 2 - Ajustes del mapa

o Seleccionar tipo de actualizacion del GPS
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Titulo:

Seleccionar tipo de actualizacion del GPS

Descripcién

El usuario puede elegir el tipo de actualizacion que desee para el
GPS. Tendra tres opciones por tiempo, distancia o0 modo automético

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

GPS activo

Comentarios

La opcion por tiempo como por distancia permitira al GPS refrescarse
segun los pardmetros que le indique el usuario. En el acaso
automatico se utilizara un algoritmo propio en base a posiciones
anteriores del usuario, optimizando asi el uso de la bateria del
dispositivo

o Cambiar el tiempo de actualizacion del GPS

Titulo:

Cambiar la distancia de actualizacion del GPS

Descripcién

El usuario puede elegir cada cuanta tiempo quiere que se actualice el
GPS

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

GPS activo y la opcion de tipo de actualizacion por tiempo tiene que
estar seleccionada

Comentarios

Opciones: 30 s, 1 min, 2 min, 5 min

o Moadificar la distancia de actualizacion del GPS

Titulo:

Modificar la distancia de actualizacién del GPS

Descripcién

El usuario puede elegir cada cuanta distancia quiere que se actualice
el GPS

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

GPS activo y la opcién de tipo de actualizacion por distancia tiene que
estar seleccionada

Comentarios

Opciones: 100 m, 200 m, 300 m, 500 m, 1 Km, 5 Km

o Escoger el nUmero de tareas a visualizar
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Titulo: Escoger el nimero de tareas a visualizar
Descripcion | El usuario puede escoger el niumero de tareas a visualizar en el mapa
Actor Usuario registrado
Relaciones
Precondicion
Comentarios | Opciones: 1 tarea, 2 tareas, 5 tareas, 10 tareas, Todas las tareas
o Elegir nimero de puntos de interés a visualizar por cada tarea
Titulo: Elegir nUmero de puntos de interés a visualizar por cada tarea

Descripcién

El usuario puede elegir el nUmero de puntos de interés por cada tarea
gue quiere visualizar en el mapa

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

Comentarios

Opciones: 0 POI, 1 POI, 2 POI, 3 POI, 4 POI, 5 POI

o Destacar tarea seleccionada

Titulo:

Destacar tarea seleccionada

Descripcién

El usuario puede decidir si quiere que se destaque con un color
diferente la tarea y sus puntos de interés correspondientes en el mapa

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

Comentarios

Cuando se selecciona esta opcion la tarea seleccionada sera
representada de color morado y sus puntos de interés de color
turquesa. A diferencia del resto que estan en color rojo, amarillo o
verde dependiendo de la prioridad que tengan asignada

» Ajustes de las notificaciones
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llustracion 3 - Ajustes de las notificaciones
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0 Seleccionar tipo de notificaciones

Titulo:

Seleccionar tipo de notificaciones

Descripcién

El usuario puede seleccionar el tipo de notificaciones que desea que
se le notifiquen

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

Comentarios

Existen tres opciones aunque todas ellas son por prioridad se pueden
combinar por tiempo o cercania. La ultima opcion es elegir que las dos
tipos de notificacion estén activas a la vez

o Elegir la prioridad de la tarea a notificar

Titulo:

Eleqir la prioridad de la tarea a notificar

Descripcién

El usuario puede elegir qué tipo de tareas quieren que le notifiquen en
funcion de su prioridad

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

Comentarios

Opciones: Alta solo se notificaran las tareas con esta prioridad, Alta —
Media se notificaran todas las tareas excepto las de prioridad baja y
Todas se notificaran todas las tarea

0 Escoger la distancia de las tareas a notificar

Titulo:

Escoger la distancia de las tareas a notificar

Descripcién

El usuario puede escoger la distancia de las tareas que quiere que se
le notifiquen

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

Tener seleccionada la opcion de tipo de notificacion de distancia o
ambas

Comentarios

Opciones: 100 m, 200 m, 300 m, 500 m, 1 Km, 5 Km

(0]

Indicar el tiempo de notificacion para finalizar la tarea

25




Aplicacion de Android para geo-localizacion de tareas pendientes. Gestion e

implementacion de BD y aplicacién movil

Titulo:

Indicar el tiempo de notificacion para finalizar la tarea

Descripcién

El usuario puede indicar el tiempo de notificacion que quiere que se le
notifique la tarea, es decir, cuanto tiempo antes de que finalice la tarea
guiere gque se le avise

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

Tener seleccionada la opcién de tipo de notificacion de tiempo o
ambas

Comentarios

Opciones: 30 min, 1 hora, 2 horas, 6 horas, 1 dia, 2 dias

o Maodificar vibracion

Titulo:

Modificar vibracién

Descripcién

El usuario puede elegir si quiere que el movil vibre o no cuando reciba
una notificaciéon

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

Tener seleccionada la opcion de tipo de notificacion de tiempo,
distancia o ambas

Comentarios

o Cambiar sonido

Titulo:

Cambiar el sonido

Descripcién

El usuario puede seleccionar la melodia de sonido que sonara cuando
le llegue una notificacion

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

Tener seleccionada la opcion de tipo de notificacion de tiempo,
distancia o ambas

Comentarios

o Variar el color del led
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Titulo:

Variar el color del led

Descripcién

El usuario puede personalizar el color del led que se mostrara cuando
reciba una notificacion

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

Tener seleccionada la opcion de tipo de notificacion de tiempo,
distancia o ambas

Comentarios

e Gestion de puntos de interés

%

Usesario mﬂrﬂrda

Elmimar 2l
pemto de mbergs
seleccionado

llustracion 4 - Gestion de puntos de interés

o Afadir un nuevo punto de interés

Titulo: Afadir un nuevo punto de interés

Descripcion | El usuario tiene la opcion de poder crear sus propios puntos de interés
Actor Usuario registrado

Relaciones

Precondicién

Comentarios | Cuando se vaya a crear el punto de interés se tiene la opcion de

poder elegir a que categoria pertenece entre las ofertadas en la
aplicacion

27

'



Aplicacion de Android para geo-localizacion de tareas pendientes. Gestion e
implementacion de BD y aplicacién movil

o Modificar el punto de interés seleccionado

Titulo: Modificar el punto de interés seleccionado

Descripcién | El usuario puede modificar el punto de interés que seleccione

Actor Usuario registrado

Relaciones

Precondicién | Que el punto de interés haya sido creado previamente

Comentarios | Se puede modificar cualquier parametro

o Eliminar el punto de interés seleccionado

Titulo: Eliminar el punto de interés seleccionado

Descripcién | El usuario puede elegir eliminar el punto de interés que tenga
seleccionado

Actor Usuario registrado

Relaciones

Precondicién | Que el punto de interés haya sido creado previamente

Comentarios

* Gestion de tareas
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llustracion 5 - Gestién de tareas

o Anadir una nueva tarea
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Titulo:

Afadir una nueva tarea

Descripcién

El usuario tiene la opcién de poder crear su propia tarea

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Sincronizacion con el servidor

Precondicion

Comentarios

Cuando se vaya a crear la tarea se tiene la opcién de poder elegir a
que categoria pertenece entre las ofertadas en la aplicacion, la
prioridad que debe de tener y si se le quiere asociar un punto de
interés como localizacion favorita. Ademas, en cuanto la tarea sea
creada automaticamente sera sincronizada con el servidor

o Moadificar la tarea seleccionada

Titulo:

Modificar la tarea seleccionada

Descripcién

El usuario puede modificar la tarea que haya seleccionado

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Sincronizacion con el servidor

Precondicion

La tarea tiene que ha ver sido creada anteriormente

Comentarios

El usuario puede madificar cualquier parametro. Una vez, el usuario
haya terminado de modificar la tarea seré sincronizada con el servidor

o Eliminar la tarea seleccionada

Titulo:

Eliminar la tarea seleccionada

Descripcién

El usuario puede eliminar la tarea que haya seleccionado

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Sincronizacion con el servidor

Precondicion

La tarea tiene que ha ver sido creada anteriormente

Comentarios

En cuanto el usuario elimine la tarea esta sera eliminada del servidor,
si la tarea pertenece al gestor de Google Tasks sera marcada como
completada

0 Buscar tareas
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Titulo: Buscar tareas

Descripcion | El usuario tiene la opcion de buscar tareas por titulo o descripcion
Actor Usuario registrado

Relaciones | Con el servidor

Precondicion

Las tareas tienen que estar creadas en la aplicacion, en caso de que
la palabra introducida no tenga coincidencias se avisara al usuario con
un mensaje

Comentarios

El usuario podra indicar una palabra completa o simplemente letras
que el servidor se encargara de buscar ese trozo de palabra entre los
titulos y las descripciones de todas las tareas. Esta funcionalidad
puede ser seleccionada desde el mapa como desde la gestibn de
tareas

o0 Geo-localizar tarea seleccionada

Titulo: Geo-localizar tarea seleccionada

Descripcién | El usuario tiene la opcion de geo-localizar una tarea, es decir, cuando
el usuario seleccione esta opcion la tarea sera mostrada en el mapa
en su localizacion exacta

Actor Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

La tarea tiene que ha ver sido creada anteriormente

Comentarios

Si la opcion de ajustes de tarea seleccionada se visualice esta activa,
en cuanto se habra el mapa y se muestre la tarea su localizacion
principal lo hara de color morado y las de sus puntos de interés de
color turquesa. En caso, contrario la tarea como sus puntos de interés
estaran pintados en el color de la prioridad rojo (alta), amarillo
(media), verde (baja). Esta funcionalidad puede ser seleccionada
desde el mapa como desde la gestion de tareas

o Compartir tarea seleccionada

Titulo:

Compartir tarea seleccionada

Descripcién

El usuario tiene la opcion de poder compartir la tarea a través de sus
aplicaciones de comunicacion de su dispositivo

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Con todas las aplicacion de comunicacion de su dispositivo

Precondicion

La tarea tiene que ha ver sido creada anteriormente

Comentarios

0 Sincronizar tareas
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Titulo: Compartir tarea seleccionada

Descripcion | Si el usuario selecciona esta funcion, todas sus tareas seran con el
servidor

Actor Usuario registrado

Relaciones | Sincronizacion con el servidor

Precondicion

La tarea tiene que ha ver sido creada anteriormente

Comentarios

Esta funcionalidad puede ser seleccionada desde el mapa como
desde la gestion de tareas

o Busqueda de localizacion inteligente

Titulo:

Busqueda de localizacion inteligente

Descripcién

Cuando el usuario no afiada una direccion o localizacion de la tarea,
el sistema automaticamente le ofrecera al usuario la direccibn mas
cercana que haga referencia al titulo o descripcion de la tarea

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Sincronizacion con el servidor

Precondicion

Comentarios

Esta funcionalidad es posible gracias a la conexion con la API de
Google Places

* Mapa

llustracion 6 - Mapa

WigewligaciOn
de hareas

It 2 ta posicitn

o Visualizaciéon de tareas
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Titulo: Visualizacién de tareas

Descripcién | Cuando el usuario abre el mapa, en este podra visualizar todas las
tareas

Actor Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

Las tareas tienen que estar creadas anteriormente

Comentarios

Las tareas visualizadas se distinguen por su prioridad las que tengan
prioridad alta estardn marcadas de color rojo, las de media de color
amarillo y las bajas de color verde. En el caso de que se haya
seleccionado una tarea desde el gestor de tareas esta aparecera de
color morado su posicion principal y de turguesa sus puntos de interés

0 Seleccionar tarea

Titulo:

Seleccionar tarea

Descripcién

Si el usuario pulsa sobre una tarea esta le mostrara su titulo

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

La tarea tiene que existir

Comentarios

0]

Ir a tu posicion

Titulo:

Ir a tu posicion

Descripcién

Si el usuario pulsa sobre esta opcién el mapa le llevara a su posiciéon
actual

Actor

Usuario registrado

Relaciones

Precondicion

El GPS tiene que estar activo

Comentarios
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o Trazar la ruta hacia la tarea

Titulo: Trazar la ruta hacia la tarea

Descripcion | Cuando el usuario pulse esta funcionalidad, se le trazara una ruta
entre su posicion y la tarea seleccionada

Actor Usuario registrado

Relaciones | Google Maps

Precondicién | La tarea tiene que existir

Comentarios | Se le mostrara al usuario una seleccion de tareas donde tendra que
seleccionar la tarea a la que desea ir

5.3 Requisitos no funcionales

5.3.1 Usabilidad

La navegacion debe ser agil, correcta e intuitiva, y tener una funcionalidad
correctamente definida. Los elementos importantes deben quedar bien
definidos, siguiendo los patrones de disefio habituales para temas de color,
tamafo y fuentes. El disefio de los iconos debe ser claro e intuitivo, y la
disposicion de los componentes debe ser consistente en todas las pantallas.

5.3.2 Apariencia

Las pantallas y transacciones entre ellas deben tener el mismo patron de
disefio, igual que los elementos explicados en el parrafo anterior deben de
resultar simples y agradables.

5.3.3 Adaptacion al dispositivo

Todos los elementos graficos deben de ser adaptables a los dispositivos donde
vayan a ser visualizados. Designando los tamafios de objetos y textos en
cantidades proporcionales, y ajustables a todas las densidades de pantalla del
mercado.

5.3.4 Almacenamiento y persistencia

El ciclo de vida de las actividades debe ser gestionado correctamente, y los
ajustes de configuracion tienen que estar almacenados de forma correcta. La
gestion de la base de datos debe tratarse de forma eficaz y segura,
gestionando las diferentes incidencias que ocurran.
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5.3.5 Robustez

La aplicacién no debe finalizar de forma abrupta o inesperada, ni deben de
saltar excepciones sin manejar. Los mensajes de error han de ser legibles y
mostrar soluciones orientadas al usuario, si es posible.

5.3.6 Mantenimiento

El codigo debe de ser claro y mantenible para modificaciones y actualizaciones
futuras. Se debe establecer todos los parametros posibles en constantes para
Su correcto tratamiento y evitar errores.

5.3.7 Documentacion

Se debe realizar una documentacion precisa y usable que de soporte al
mantenimiento del cédigo. Esto incluye, al menos, los disefios de las bases de
datos, los javadoc y phpdoc.

5.3.8 Otros requisitos

El consumo de la bateria debe intentar ser lo mas 6ptimo posible. La precision
del GPS debe ser lo mas ajustada posible. El sistema de notificaciones no debe
ser intrusivo. La aplicacion y el mapa tienen que ser navegables con fluidez. El
consumo de datos de la aplicacion debe minimizarse lo maximo.
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Planificacion

En base a la toma de requisitos realizada por los dos integrantes del grupo en
el apartado anterior se han definido las funcionalidades que contiene la
aplicacion. Ademas, se ha utilizado una técnica llamada MoSCoW para
priorizar los requisitos que deber& contener la aplicacion. Esta basado en los
casos de esta memoria, asi como la de mi compariero, que cumplimentan todo
el sistema. Como Ultimo punto de este apartado, se puede visualizar el
Diagrama de Gantt el cual indica el proceso de tiempo requerido y el dedicado
en cada caso para cumplir los requisitos definidos.

6.1 Definicidn de las funcionalidades
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Ajustes del mapa: Contiene varias opciones que permiten al usuario
personalizar el mapa a su gusto, entre ellas se puede destacar la eleccién
del algoritmo para la actualizacion del GPS, la eleccion del numero de
tareas a visualizar como el nUmero de puntos de interés por cada tarea y si
quiere que se destaque la tarea seleccionada con colores diferentes.

Ajustes de las notificaciones: Permite al usuario elegir el tipo de
notificaciones que quiere recibir, segun el tipo de notificacion que
seleccione tendréa la opcion de cambiar sus parametros.

Acceso a la aplicacion: Incluye todas las acciones relacionadas con
el registro e iniciar sesion en la aplicacion.

Sincronizacion con Google Task: Funcionalidad que permite al
usuario iniciar y autorizar la sincronizacion con Google Tasks dando acceso
al servidor a la lista que el usuario elija para sincronizar. En el caso de que
el usuario quiera que el servidor suspenda la sincronizacion solo tendra
gue desconectarse de Google Tasks. A parte, existe la opcién de que el
usuario pueda sincronizar manualmente sus tareas.

Gestion de puntos de interés:  Proporciona al usuario la posibilidad
de crear, modificar y eliminar los puntos de interés favoritos del usuario,
para después poder seleccionarlos como localizacion en la creacion de sus
tareas.

Gestion de tareas: Posibilita al usuario la creacion, modificacion y
eliminacion de sus tareas. También, tiene las opciones de compartir,
visualizar tarea en el mapa y buscar tareas. Cada tarea esta categorizada y
tiene una prioridad asignada, estos dos parametros son elegidos al gusto
del usuario en funcion de las opciones que proporciona la aplicacién. A



parte, la localizacién de la tarea puede ser cualquiera que elija el usuario o
la de cualquier punto de interés que se haya creado anteriormente.

* Mapa: Es la pantalla principal de la aplicacion, en ella se muestran todas
las tareas del usuario con las opciones que haya marcado en ajustes del
mapa. Cada tarea y sus puntos de interés si tiene asignados por categoria
seran pintados del color de la prioridad de la tarea, en tal caso las tareas
con prioridad alta seran pintadas de color rojo, las tareas con prioridad
media de color amarillo y las de prioridad baja de color verde. En el caso de
gue la opcion de la tarea seleccionada se muestre cuando se le invoque
desde gestion de tareas esta cambiara su localizacién principal a morado y
sus puntos de interés si tiene a turquesa. Ademas, segun el tipo de
algoritmo que el usuario haya seleccionado en ajustes del mapa la
sincronizacion del mapa sera automatica, por distancia o por tiempo. En
cualquiera de los casos, el usuario en funcion de lo que haya elegido
cuando su posicion cambie vera como en la aplicacion se actualizaran las
tareas que estén a su alrededor. A parte, el usuario podra seleccionar el
boton que le lleva a su posicion, permitiéendole navegar por cualquier sitio
del mapa y poder volver a donde esta él de forma rapida y eficaz.

6.2 MoSCoW

MoSCoW es una técnica para asignar diferentes prioridades a las
funcionalidades de la aplicacion. Esta técnica permite que el desarrollo de la
aplicacién sea mas facil y eficaz, gracias a dar prioridades a las diferentes
funcionalidades el programador puede orientarse de cuales son las mas
importantes y que mas relevancia tienen para que la aplicacion sea funcional.
Esta técnica se ha basado en los requisitos funcionales explicados en el
apartado anterior. A continuacion, se presenta una guia que le ayudara a
entender el significado de cada carta:

* M — MUST (Debe de tener...): Define los requisitos fundamentales
para el éxito del proyecto.

+ S — SHOULD (Deberia tener...): Representa un punto de alta
prioridad que se debe incluir en la solucion si es posible. Esto es a
menudo un requisito critico pero que puede estar satisfecho de otras
maneras si es estrictamente necesario.

« C — COULD (Pueden tener...): Describe un requisito que se
considera deseable, pero no necesario. Este sera incluido si el tiempo y
los recursos lo permiten.
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« W - WONT (No tendra... por el momento): Detalla los
requisitos que pueden ser pospuestos, pero que son buenos y se
podrian incluir en el futuro.

A continuacién, se detalla la prioridad de los requisitos de la aplicacion en
funcién a los casos de uso definidos en el apartado de Especificacion de
requisitos.

Tabla 1 - MoSCoW

Casos uso Prioridad

Acceso a la aplicacion

« Registro Must

« Iniciar sesion Must
Ajustes del mapa

« Seleccionar tipo de actualizacion del GPS Should

« Cambiar el tiempo de actualizacion del GPS Could

« Moadificar la distancia de actualizacion del GPS Could

« Escoger el nUmero de tareas a visualizar Should

« Elegir nimero de puntos de interés a visualizar por cada Should

tarea
« Destacar tarea seleccionada Must

Ajustes de las notificaciones

« Seleccionar tipo de notificaciones Must

- Elegir la prioridad de la tarea a notificar Should
- Escoger la distancia de las tareas a notificar Should
+ Indicar el tiempo de notificacion para finalizar la tarea Should
« Moadificar vibracion de la notificacion Won't
« Cambiar el sonido de la notificacion Won't
« Variar el color del led Won't
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Sincronizacién con Google Tasks

« Iniciar session con Google Tasks Must
- Elegir la lista de tareas a descargar Must
« Sincronizar con Google Tasks manualmente Could
« Desconectar de Google Tasks Must
Gestion de puntos de interés
« Afadir un nuevo punto de interés Must
« Modificar el punto de interés seleccionado Should
« Eliminar el punto de interés seleccionado Should
Gestion de tareas
« Afadir una nueva tarea Must
« Modificar la tarea seleccionada Must
- Eliminar la tarea seleccionada Must
- Buscar tareas Could
« Geo-localizar tarea seleccionada Must
« Compartir tarea seleccionada Could
« Sincronizar tareas Must
« Busqueda de localizacion inteligente Could
Mapa
« Visualizacion de tareas Must
« Seleccionar tarea Could
« Iratu posicion Should
« Trazar ruta hacia la tarea Won't

6.3 Esquema cronologico

Como resultado de todo el analisis que se ha llevado a cabo en los apartados
anteriores y en la memoria complementaria de mi compaiiero, se han
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planificado unas fases y el tiempo que llevarian realizarlas. Para representar
este esquema se ha utlizado el Diagrama de Gantt, el cual es una
representacion grafica y simultanea de la planificacion como de la
programacién del proyecto. Esto permite que se visualice de forma facil y
rapida toda la planificacion y programacion de las fases de un solo vistazo.

En la primera llustracion se puede ver las diferentes fases que han constituido
el proyecto, a quien estan asignadas, el tanto porciento realizado y la fecha de
inicio y fin.

Feb

Nombre de la tarea Fecha de il Fecha de fin| Duracién | Predecesoras | % Completo | Asignado a

En Feb3 ' Feb10  Feb17 @ Feb2
Proyecto para geolocalizacién de tareas 12/02/14 23/08/14 193 985 e
pendientes | | |
Reunir requisitos 1200214 | 2510214 14 1 | Pr——_Re
Toma de requisitos 1200214 | 1700214 I 100% | Ambos E Toma de requisi
Planificacién 2010214 | 250214 |6 100% | Ambos = riy
Disefio 128702114 '01I04I14 33 1 "
La interfaz grafica | 280214 | 150314 16 100% | Emanuel -
De las bases de datos 02/0314 | 170314 v15 1009% Jessica
La aplicacién mévil ‘18I03/14 '22103I14 '5 7 100% Jessica
Del servidor 220314 010444 n 1009% Emanuel
Implementacién | 0510414 260714 13 1 |
Realizacién de los requisitos MUST | 050414 20/0514 46 100% | Ambos
Realizacién de los requisitos SHOULD | 07/0814 v27/08/14 v21 1009% Ambos
Realizacidn de los requisitos COULD ‘05107r14 »28/07/14 »22 100% Ambos
Realizacién de los requistos WON'T | 0% | Ambos
Pruebas 050814 2310814 19 85% Ambos

llustracion 7 - Planificacion 1

A continuacion, se mostraran dos llustraciones que representan el tiempo que
estaba planificado realizarlas.

Feh
Feb 10

hMar Abr
Feh24 | Mar3 | Mar10  Mar17 Mar24 Mar 31 Abr7 | Abr14  Abr21 @ Ab

En Feb3 Feh 17
— Reuni; requisitos ‘
B Toma de requisit

E——— py

05

nificacién

# Disefio

La interf. rafica

"5 De las bases de dato

L La aplicacién

EEms——— pe| id

mévil

llustracion 8 - Planificacion 2
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llustracién 9 - Planificacion 3

7. Disefno

7.1

En este apartado se describe el modelo de datos del sistema. La interfaz
grafica se encuentra definida en el documento complementario de mi
companero.

Modelo de datos

El modelo de datos que contiene la aplicacion y el servidor. Primero
explicaremos las semejanzas y discrepancias que hay entre los objetos y sus
parametros:

Task: Objeto que contiene toda la informacion de las tareas, tales como el
titulo, la direccion, sus coordenadas de localizacion, la fecha cuando se
modificé por Ultima vez, la fecha y hora a la que se tiene que realizar, una
descripcion y la prioridad que tiene asignada. Aqui se almacenaran todas las
tareas de usuario ya se han creadas desde la propia aplicacion o provengan
de Google Task. En el caso del servidor este objeto contiene un dato mas que
hace referencia a la id que contiene en su lista de tareas de Google Task.

Category: Objeto compuesto por los datos de cada categoria, entre ellos se
puede encontrar su nombre, el id a la categoria que pertenece en el caso de
gue sea subcategoria, la imagen que tiene asociada y la ultima fecha que se
modificd. En este objeto se almacenan todas las categorias necesarias para
gue el usuario pueda categorizar sus tareas como sus puntos de interes.

POI: Objeto donde se guardan los datos de todos los puntos de interés, esta

formado por un titulo, las coordenadas de su posicion, la direccion, su ultima
fecha de modificacion y su descripcion. En el caso de la aplicacion se
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almacenaran los puntos de interés genéricos que seran descargados des
servidor como los creados por el usuario. En cambio, en el servidor solo
estaran contenidos los datos de los puntos de interés genéricos.

« User: Objeto formado por los parametros del usuario los cuales son el
nombre, el correo electrénico, su password _hash que es su contrasefia
cifrada para mantener la seguridad de su cuenta, su api_key que lo identifica
inequivocamente en servidor, created_at que es la fecha de registro, sus
coordenadas de localizacion iniciales y la imagen de su perfil.

« User_googletask list: Objeto donde se almacenan los datos de las listas
de tareas que estan contenidas en Google Tasks, entre sus parametros se
encuentran el identificador al usuario a quien pertenece la lista, el nombre de
la lista, el identificador de la lista en Google Tasks, access_token
perteneciente al usuario para poder acceder a Google Tasks, el refresh
_token que permite mantener al usuario conectado a Google Tasks sin pedirle
permisos cada vez, el refresh_frequency es el minuto cuando se va lanzar el
crontab que sincronizara las tareas automaticamente y isUploadable es el
campo que indica al servidor si esta tarea tiene que ser subida a Google
Tasks. Este objeto solo esta en el servidor disponible ya que es el encargado
de almacenar todos los datos correspondientes con la sincronizacion de
Google Tasks.

A continuacioén, se van a mostrar la entidad de relaciéon de cada una, con los
nombres de los parametros explicados anteriormente.

1. Servidor

idUser
name

tasklistName
tasklist
access_token
refresh_token

vefresk_frquencq

isUploaddble

email

Fa«aml_kmk
apikeq
created_at
lomr'iw\e
latitude

Fictul'e

lns}_molif«.‘
description
time
)
priovity
L\Taskwlﬂe

HParemr(AreaPru‘

{wmqela.}eqoru\
last_modify

llustracién 10 — Servidor
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2. Aplicacion

er
Tasl idUser
idTask name
title ! email
latitede . ::’:ﬁ‘”‘\ | L passcord_hash
o 1dlal 14POL . q
lonatede ] . 0. api_key
me“ : . N IW"T*“‘\Q / created_at
last rodify L8 d?aremt(aieﬂau\ latitude - lww‘i} ih
description e title latiteide
last_modify address ridure
las*_mw\ifq

Aescrirﬁm

llustracion 11 — Aplicacion

8. Implementacion

Este apartado va exponer la implementacion que ha supuesto la creacion de la
aplicacion. El desarrollo del servidor se especifica en la memoria de mi
compafiero. En los dos documentos se van a definir las clases y métodos
principales que hacen posible la conexion entre ambos, la geo-localizacién de
las tareas en la aplicacion, la sincronizacibn con Google Tasks, las
notificaciones al usuario y el resto de funcionalidades que contiene la
aplicacion.

8.1 Aplicacion

En este apartado se dispone a explicar la organizacion de la aplicacién movil.
Se ha disefiado e implementando siguiendo un modelo estructurado de tres
capas que separan la persistencia, la légica y las interfaces, siguiendo una
arquitectura orientada a objetos. Se ha diseflado asi pensando en el
mantenimiento y futuras ampliaciones modulares de este software.

La aplicacion esta implementada por los dos integrantes del grupo pero esta
memoria solo se define la mi parte. En la siguiente llustracion se puede
observar tal estructuracion, como se puede visualizar el proyecto tiene dos
partes: la principal donde se implementan todas las clases que nos
proporcionan las funcionalidades descritas, mas el paquete res donde se
almacena toda la capa visual, de idiomas, preferencias,.... Esta ultima ha sido
disefiada completamente por el integrante del grupo Emanuel Alloza Alvarez, la
implementacion ha sido en conjunto pero la gran mayoria es aportacion de
Jessica Carpintero Macian:
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3 build
=1 libs
B sic
3 main
[ java
1 comtfg.whereismytask.app
[ adapters
€ & CategorySpinnerAdapter
C 't DrawerAdapter
C & PoiAdapter
‘C % PoiSpinnerAdapter
C o TaskAdapter
[E] fragments
£ & MapFragment
i

o

2 MavigationDrawerFragment
g

5

1 OtherTaskManagerFragment
C '@ PoiFragment
C & SettingsFragment

C & TaskFragment

L't Categon¥O
E B PoiVO
St TaskVo
C'a UserO
[E3 maps
£ o MapManager
[£] notifications
£ & MotificationManagement
51 persistence
C & DBManager
C 't JSOMParser
=] utils
L' ConnectionDetector
C & AddTaskActivity
L' H LoginActivity
C & MainActivity
C' 't Poilctivity
C ‘& Registerfctivity
C & TaskActivity

llustracién 12 - Estructura

Una vez vista la estructuracion en la llustracion se va a proceder a explicar los

diferentes paquetes que se visualizan en ella:
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8.1.1 Adapters: Paquete realizado para poder personalizar los despegables de los
objetos POI y Category, las listas que contienen los contenedores de las
pantallas de gestion de tarea y punto de interés, y el menu principal donde se
tiene acceso a todas las pantallas. En la siguiente ilustracion se muestra un
ejemplo de como se trabaja la clase encargada de visualizar correctamente los
despegables.

public class CategorySpinneridapter extends Baselhdapter |

List«<CategoryVo> categoryList:
Context mContext;

public CategorySpinnerBdapter{Context context, List<CategoryV0> categorylist) |
this.categoryList = categorylist:
mContext = context;

1

vEIrLds

public int getCount{) [ return categorylist.size(); }

public CategoryVl getlItem{int position) | return categorylList.get({pogition): }
public long getItemId({int poaition) [ return position: |}

giverride

public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {

View rowvView = convertView;

if (rowView = null) {
LayoutInflater inflater = (Layoutlnflater] mContext.getSystemService (Context.IAYOUT INFLATER SERVICE) ;
rowView = inflater.inflate (R.layout.spinneritem category, null);

1

rowvView.3etEnabled (true) ;

CategoryVO category = getltem({position):

if {category !'= nmull) |

TextView list_item diet name = (TextView) rowView.findViewById(R.id.list item category name):

liat item diet name.asetText (category.getName());

1

return rowView;

llustracion 13 — Adaptador del despegable de lacat  egoria

En la siguiente llustracion se muestra el ejemplo de la lista de los gestores. Se
afiade el ejemplo de tarea porque es el mas completo.
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displdays L

n positian
. canvertView
parent

7y S
SRS L o

public View getView{int position, View convertView, ViewSroup parent) |

=

View result convertView:

if {result = null) {
result = inflater.inflate(R.layout.grid item, parent, falsej;

1

~ache or crezkte & neyv one 1t needed

ViewCache wiewlache = (ViewCache) result.getTag():
if {viewCache == null) {
wviewCache = new ViewCache (result);

regult.setTag (viewCache);

to 1EW

recor

TaskVl task = getItem(position);

viewCache.mTitleView.setText {task.gectTitle()};
viewCache.mSubtitleView.setText (task.getDescription());
viewCache.mDateView.setIext (task.getDay() .gubstring (8,10} + "-"

"—" + task.getDay{).substring{0,4) + " " + task.getTime().3ubsatring{Q,5))7

+ task.getDay() .substring({5,7) +

return result;

o pewlist

public void updatelist(ArrayLisc<TaskVO> newlist)
allTask.clear({);
allTask.addRll (newlist);
this.notifyDataSetChanged();

llustracion 14 — Adaptador de la lista de tareas

En

la dltima llustracion se contempla la clase que realiza la personalizacién del

menu permitiendo afiadirle imagenes y texto diferentes a los nombres de las
pantallas a seleccionar.
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Resp
* Pparam positfian
* Pparam canvertView

* Pparam patent
* Eretorn
Bgverride
public View getView{int position, View convertView, ViewGroup parent) [
LayoutInflater inflater = (LayoutInflater] context
.getiyatemService (Context . LAYOUT INFLATER SERVICE) ;
View rowView = inflater.inflate (R.layout.fragment navigation row, parent, false);
TextView textView = (IextView) rowView.findViewById({R.id.label};
ImageView imageView = (ImageView) rowView.findViewById({R.id.icon):
textView.setText (values [pogition] )

switch (pogition) |

case 0:
imageView.setImageResource (android.R.drawable.ic menn mapmode) ;
break;

case 1:
imageView.setImageResource (android.R.drawable.ic menn month);
break;

case Z:
imageView.getImageRescurce (android.R.drawable.ic menu myplaces):
break;

case 3:
imageView.setImageRescurce (android.R.drawable. ic menn today) ;
break;

case 4:
imageView.setImageResource (android.R.drawable.ic menu preferences);
break;

default:

imageView.setImageResource (R.drawable. logo whereismytask);
break;

return rowView:

llustracion 15 — Adaptador del mend principal
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8.1.2 Fragments: Carpeta donde se ha almacenado la implementacion de tres de

8.1.2.1

'

las cuatro clases que componen la aplicacion en el menu principal, la cuarta ha
sido implementada y explicada en la memoria de mi compariero. Cada clase es
la encargada de pintar y realizar todas las acciones necesarias para poder
mostrar por al usuario las pantallas con sus funcionalidades.

MapFragment; es la encargada de pintar el mapa en la pantalla con todas las
tareas y sus puntos de interés, para realizar esta funcionalidad se apoya en la
clase MapManager que sera la que de verdad pinte los puntos en el mapa pero
sera explicada mas adelante. En la llustracion siguiente puede observar la
implantacion del método init() que es el encargado de inicializar y guardar los
datos principales de la pantalla.

private View initc(){
mapManager = new MapManager (mapView.getMap({), getBctivity().getipplicationContext{)):

LocationManager locaticnManager = (LocationManager) this.getletiwvity().getSystemService (getfctivity().LOCATION SERVICE);
Bundle extras = getArguments();
dbManager = dbManager.getInstance(this.getBotivity());
taskList = new Arraylist<TaskVl>({);
sharedPreferences = getActivity().getSharedPreferences (PREFERENCES FILE, Context.MODE FRIVATE);
editor = getActivityl|).getSharedPreferences (PREFERENCES FILE, Context.MODE PRIVATE) .edit();
modeGPS = 0;
loadPreferencesSettings () .'I
if (!locaticnManager.isProviderEnabled( LocationManager.GPS FROVIDER ) ss
!locationManager.isProviderEnabled( LocationManager.NETWORK FROVIDER )
sz !locationManager.isProviderEnabled({ LocationManager.PASSIVE PROVIDER ) ) {
if {!dialogloGpeshowed) alertMoGps();
1

position = mapManager.cbtainMyPosition():

mapView.getMap() . 3etMapType (sharedPreferences.getInt (KEY MAP TYPE, 1});

taskList = dbManager.getRllTaskOrderPrioricy()s

if (extras != null)|
idTask = extras.getInt{KEY ID TASK, 0);
latitude = extras.getDouble (KEY LATTTUDE, Double.doubleTolongBits(position.getlatitude()));
longitude = extras.getDouble (KEY LONGITUDE, Double. doubleToLongBits {position.getlongitude({))):
] else [

idTask = 0;
latitude = position.getLatitude():
longitude = position.getLongitude();

1

Latlng myPosition = new Latlng(latitude, longitude);
mapianager.goloPosition {myPosition, sharedPreferences.getFloat (KEY Z00M LEVEL, 16))7

initializeOptionsSettings():

idTask = mapManager.addhllTask({taskList, idTask);
aaveMapView (mapView) ;

mapView.getMap () . secOnMyLocationChangelistener (this);
return rootView;

1

llustracion 16 — Inicializacién de los parametros del mapa
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En la llustracion de abajo se puede ver el método que en todo momento esta
pendiente del cambio de posicion del usuario que, en funcion de los parametros
elegidos en ajustes, se adecue al algoritmo seleccionado.

public void onMylLocationChange {Locacion location) [
boolean rmatChange = false:
double myPositionlatitude = locaticn.getlatitude():
double myPositionLongitude = location.getLongitude();
double myPositionQldLatitude = Deouble.lengBitsToDouble(sharedPreferences.getLlong (KEY LATITUDE OLD, Double.doubleToLongBits{position.getLatitude({))}));
double myPositionOldLongitude = Double.longBitsToDouble(sharedPreferences.getlong (KEY LONGITUDE CLD, Double.doubleToLongBits(pesiticn.getLongitude())));
long time0ld = sharedPreferences.getlong (REY TIME OLD, position.getTime()):
double myPosition0ldoldLatitude = Double.longBitsToDoubls(sharsdPreferences.getlong(KEY IATTTUDE OLD OLD, Double.doublsTolongBits(myPositionOldLatitude)));
double myPosition0ldOldLongitude Double. longBitsToDouble(sharedPreferences.getlong (KEY LONGITUDE OLD OLD, Double.doubleToLongBits(myPositionOldLongitude))):

Latlng myPositicnlatlng = new Latlng{myPositionlatitude, myPositionLongitude);
Latlng oldPositiecnlaclng = new Latlng (myPositiontldlatitude, myFositionCldLongitude)
Latlng oldCldPositicnlatlog = new Latlag(myPositicn0ldoldLatitude, myPositionCldOldLongitude);

new Location(""
locationOld.setTime (tims0ld);
locationQld.setLlongitude (myPositionOldLongitude) ;
locationQld.setlongitude (myPositionOldLatitude);

Location locationOld

switch (modeGPS) {
case 0:
if (mapManager.modeGPSAuto (myPositionlatlng, oldPositionLatlng, oldOldPositionLatIng)) {
double timeModeAuto = Double.longBitsToDouble|sharedPreferences.geclong (MODE TIME AUTO, 30));
if (mapManager.isBetterlocation{location0ld, location, timeModeButo))
mistChange = true:
1
break;
case 1:
if (mapManager.distanceBetveenTvoPoints (myPositionlatlng, oldPositionlatlng) > modeDistance)
mustChange = true;
break;
case 2:
if (mapManager.isBetterlocation {locationOld, location, modeTime))
mistChange = true;
break;

if (mustChange) {

if{editor '= mull) editor.clear():
editor.putlong (KEY IATITUDE OLD OLD, Double.doubleToLongBits(myPositionCldLazitude)):
editor.putlong (KEY LONGITUDE OLD OLD, Double.doubleTcLongBits{myPositionOldLongitude)):
editor.putlong {(KEY LATITUDE OLD, Double.doubleToLongBits({myPositionLatitude));
editor.putlong (KEY LONGITUDE OLD, Double.doubleTolangBits(myFositionLongitude));
editor.putlong (REY TIME OID, location.getTime());

editor.putlong (KEY LATITUDE USER, Deuble.doubleTolongBits(myPositicnLatitude)):
editor.putLong (KEY LONGITUDE USER, Double.doubleToLongBits(myPositicnlongitude)):
init();

llustracion 17 - Repintar en mapa

En la préxima llustracion se puede ver el método que avisara al usuario cuando
es requerido el uso del GPS. Que ira en funcién del algoritmo arriba explicado.

private void alertNoGpa() |
final RlertDialcg.Builder builder = new RlertDialeg.Builder{getActivity());
builder.setMessage ("Thi= app needs your location. Would you like to activate your GPS?")
.3etCancelablef ralse]l
-getPositiveButton("Yes", new DialogInterface.OnClickListener({) {
public void onClick(@ L = ("unused") final DialogInterface dialog, E3up
startdctivity (new Intent (android.provider.Settings.ACTION LOCATION SOURCE SETTINGS))

"unused") final int id) {

H
.3etNegativeButton ("Ho", new DialogInterface.OnClickListener() |
public void onClick({final DialogInterface dialog,
dialogHoGpsShowed = true;
dialog.cancel();

5 {"unused") fipnal int id) {

i
alert = builder.create();
alert.show();

llustracion 18 - Alerta apagado el GPS
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Y en la dltima llustracién se puede observar el método encargado de cargar las
preferencias de ajuste del usuario necesarias para el uso de los métodos
explicados arriba.

public void loadPreferencesSettinga(){

Eorm =hE surneam mreferanees

JlVE LO2 SYScElm pr

SharedPreferences pref

= PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences{gethotiviey()) -
modeGPS = Integer.parselnt(pref.getString (MODE GPS, "G"));

modeTime = Double.longBitsTolouble (pref.getlong (HODE TTIME, 0)};

modeDistance = Integer.parselnt(pref.get5String (MODE DISTANCE, "D")):

llustracion 19 - Carga de preferencias del usuario

NavigationDrawerFragment: Clase encargada de gestionar el funcionamiento
del mena principal de la aplicacion. En la llustracion de abajo se puede
visualizar como se cargan los diferentes nombres de las pantallas.

l= for managing bhe menpn that organizes bhe fracments

gavedInstanceState

public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle sawvedInstanceState] {
Wiew rootView = inflater.inflate(R.layout.fragment navigation drawer, container, [alse);
drawerlistView = (LiatView) rootView.findViewById(R.id.list layout);

drawerlistView.setOnItemClickListener (new AdapterView.OnItemClickListener() |
#0verride
public void onItemClick{RdapterView<?> parent, View view, int position, long id) {
selectItem{pogition);
1
3

draverlistView. sethdapter (new DrawerAdapteri{getActicnBar() .getThemedContext(), new String[]!
getitring (R.atring. title sectionl),
getString{R.atring.title section?y,
getString (R.atring.title sectioni),
get3tring{R.atring.title sectiand),
getString{R.atring.action settings),
g

drawerlistView.setItemChecked {currentSelectedPosition, true);
return rootView;

}

public boolean isDrawerlpen() {
return drawerLayout != null =& drawerlayout.isDrawerOpeni{frammentContainerView);

}

llustracion 20 - Inicializacion y carga de los parametros del ment p  rincipal
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8.1.2.3

PoiFragment: Clase encargada de visualizar la lista de punto de interés
usuario. En la ilustracion siguiente se puede observar cdmo se recogen
datos y se introducen al objeto que luego los mostrara por pantalla.

del
los

* Pparam cantainer
r fparam savedinstanceState

PR S —
Ereforn

public View onCreateView({LavoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) |

fJet frigment pol.xm! £o be che 13

View rootView = inflater.inflate (R.layocut.fragment poi, container, false);

Tind tRe (Elink Gridliew | that was alresdy defined in the ML

gridview = (Gridview) rootView.findvViewById({R.id.gridPoi);
db¥anager = dbManager.getInstance(this.gethoctivitv() )
Bundle extras = gethrguments({);

if{null != extras)|
poilist = extras.getParcelablehrraylist (POILIST) ;

if (poilist = null || poilist.isEmpty{)) |

poilist = new ArrayList<PoiVO>();:
poilist = dbManager.getAl1Poi():
1
polhda = new PoiRdapter{inflater, poilist);

gridiiew.setOnItemClickListener (this) ;

return rootView;

llustracion 21 - Inicializacion de la pantallade |  os puntos de interés
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También, es la encargada abrir la actividad que permitir4 visualizar y modificar
al usuario toda la informacion que contiene el punto de interés. En la llustracion
se puede ver como se ha implementado esta funcionalidad.

St e e Y S = e

public void onltemClick {RdapterView<?> parent, View view, int position, long id) |

PoiVl poi = (PoiVO) parent.getltemAtPosition{position):
if{pol '= mall) {
Intent i = new Intent{getictiwvity(), Pollctivity.class):
i.putExtra(POI, poi);
starthctivitv{i);
]} else {

Toast.makeText (gethotivity(), R.string.moFois, Toast.LENGTH LONG) .show();
}

llustracion 22 - Seleccionar un punto de interés
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8.1.2.4 TaskFragment. Aqui se gestiona la visualizacion de las tareas, esta clase
mostrara una lista de las tareas. En la llustracion se puede observar como se
realiza la carga de los datos recogiendo los valores que proceden de la clase
principal o de la base de datos en caso de no recibirlos. Ademas, se puede ver
como se carga las tareas en la lista que los mostrara por pantalla.

responsible
inflater
n container

savedinstanceState

1
}

Egverride

public View conCreateView{LayoutInflater inflater, ViewbGroup container,

Bundle savedInstanceState) {
S=t fracment task . xm o be the lawvopt Ffor ERa

Co De e lajyonl 10X n3Es I ragmenc

WView rootView =_inflater-inflate{R.laycut-fragmen;_task, container, false):

ranpd Lhoe (Flink Crriavigv)} O vas5 glresay delinpsed 37 tne XMl 1.3%

gridiiew = [(GridView) rootView.findViewById(R.id.gridTask)
dianager = dbManager.getInstance(this.getRoctivity())r

Bundle extras = gethrguments({) ;
if{null !'= extras)|
taskList = new Arraylist<TaskVo>({):
taskList = extras.getParcelablelrraylist("taskList")

1

if {(taskList =— null || taskEList.isEmptw()) {
taskList = new Arraylist<TaskEVo>():
tasklList = dbManager.gethllTask({):

1

tasklhdapter = new Tasklidapter {(inflater, taskList):

gridiview.secinlItemClickldstener (this) ;

return rootWView;

llustracion 23 - inicializar y cargar las tareas en la pantalla
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A parte el usuario podra seleccionar cualquiera de ellas para que se le muestre
en una actividad todos sus datos. En la llustracion se ve los métodos que
hacen posibles esta funcionalidad.

am parent The Adar
am wiew Thes

EFparam

am positian

am id The kow id of £hs 2tem thab was clicksd,

@0verride

public wvoid onltemClick{RdapterView<?> parent

; View view, int position, long id) {

TazkV0 task = (TaskVD] parent.getItemhitPosition{poaition);

if{task !'= null) {

Intent i = new Intent{getictivity(), Tasklctivity.class);
i.putExctra("task", task):
startActivity(i);

] else |

Toast.makeText(gethetivity(), "ERROR", Toast.LENGTH LONG).show();
}

llustracién 24 - Selecciéon de una tarea

SettingsFragment:. Clase encargada de gestionar las preferencias del usuario
de forma automatica. En la llustracion se visualizara el constructor que se le
asigna a la pantalla.

public cla=ss SettingsFragment extends Preferencefragmenti

Aoverride

public wvoid onCreate {Bundle savedInatanceState) |
super.onCreate {(savedInstanceState) »
addPreferencesFromResourece (R.xml . preferences) ;

Boverride
public void cnBesume () |
super.onBesume () ;

il

=

llustracion 25 - Ajustes
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8.1.3 Logic: Paquete donde se encuentran todos los objetos de la aplicacion.

8.1.3.1 CategoryVO: Objeto que contendra una categoria, dentro de €l se almacenaran
los valores de id categoria, nombre, el id del padre, la imagen que corresponda
a la categoria y su fecha de ultima modificacion. En la llustracion se pueden
visualizar estos parametros con su constructor.

private int idCategory;
private String name;

private int idParentlategory:
private String imageCategory:
private String lazt modify;

* fparam name

= Pparam idParentCategory

public TategoryVi (String name, int idParentCategory, String imageCateqory, String last modify)
super() ;
this.name = name;
this.idParentCategory = idParentCategory:
this.imageCategory = imageCategory;
this.last modify = last modify;

llustracion 26 - Atributos y constructor de categorias
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8.1.3.2 PoiVO: Objeto que almacenara los parametros de un punto de interés.

Aplicacion de Android para geo-localizacion de tareas pendientes. Gestion e

implementacion de BD y aplicacién movil

Un

ejemplo de alguno de sus parametros son su id, titulo, descripcion, direccion,
localizacion, etc. En la llustracion se puede observar el resto de campos.

Y 56

private int idPOI;

ki MaiTa 8 AT

private String title;

k£ [agsrir -3 (11 T IXYT

Lol T3 b b f LT Elil.

t# AAdwmio= ~F DAT
I ELSL .

private String address;

ALt 2

T e, b i e BErE T mtew e

private int idCategory:

e e Ela

private int idUser:

private double distance;

private String description;

private String lastModify;

private Location location:

llustracion 27 - Atributos de POI



En la siguiente llustracion se puede divisar sus constructores en este caso
contiene dos el que le pasas todos los parametros y el que nos obliga a
implementar la clase Parceable necesaria para poder pasear los datos y poder
pasarlos entre clases a través del Bundle.

title

1 descriptian
1 address

m lastModify
: IdCategory
idUser

public PoiVO({String title, String description, String addreas,
Location locetion, int idCategory,

H String lastModify, int idUser) |

super();

this.title = title;

thizs.description = description;

this.address = address;

thiz.location = location:

thiz.lastModify = lastModify;

thizs.idCategory = idCategory;

this.idUser = idlaer:

|

H private PoiVO{Parcel parcel) |

thi=.1dPOI = parcel.readInti);

this.title = parcel.read3tring();

thizs.location = Location.CREATOR. createFromParcel {parcel);
this.address = parcel.readString():

thiz.lazstModify = parcel.readStringi) -

thizs.description = parcel.readString():

this.idCategory = parcel.readlnt();

thiz.idllser = parcel.readInt();
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Ademas del constructor especial implementar la clase Parceable es necesario
sobrecargar los métodos que se visualizan en la siguiente llustracion.

Bdverride
public int describeContenta{) |
return 0;

public wvoid writeToParcel (Farcel parcel, int i) {
parcel .writelnt (idPOTI) »
parcel .writeString{title):
location.writeToParcel (parcel, ij:
parcel.writeString(address) ;
parcel.writeString(lastModify);
parcel.writedtring (description):
parcel . writeInt{idCategory);
parcel.writelnt {idlser);

public static final Creator<PoiVO> CREATOR = new Creator<PoiVO>({) |
Elverride

public PoiV0 createFromParcel {Parcel parcel) {
return new PoiVi|parcel);

EGverride

public PoiVi[] newhrravy{int i) [
return new PoiVO[i]:

Iz

llustracion 29 - Escritura del parceable
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A parte, esta clase implementa la clase Comparable necesaria para comparar
dos puntos de interés que se utilizara en otro método que se explicara cuando

se llegue a su clase principal. En la llustracion se muestra como se hace la
comparacion.

[
}
T
C
Jui
u

public int compareTo{PoiVD anotherPoi) |
if (this.distance < anotherPoi.getDiatance())
return -1;

else if ({this.distance > anotherPoi.getDistance(})
return 1;
else |
return 0;
}
I

llustracion 30 - Comparacion de puntos de interés

8.1.3.3 TaskVO: Objeto encargado de almacenar la informacion de una tarea. Algunos
de los parametros a destacar son el id del servidor que lo obtendra cuando la
tarea sea subida al servidor para tener la relaciéon entre las dos tablas y su
prioridad que en funcion de ella es como se muestra en el mapa. En la
llustracion siguiente se mostrara el resto de parametros.
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Como es el caso anterior también contiene dos constructores el genérico para
crear el objeto y el necesario por implementar la clase Parceable. En la
llustracidn se pueden visualizar.

HIGH{"High"}, TUM{"Half"), LOW{"Low");:
private String priority;

Prority{String pricority) { this.priority = pricrity; |

Edrrerride

public String toString() [ return priority; }
}

private int idTask;

4 I of -Lask. *

private int idTaskServer:

private 3tring address;

private String lastModify;

*# Tanoitude and latitopde of Tasl *

private Location location;

four of task

private String time;

private String day;

wx Dy mpa 1y ool

private String priority:

private int idCategory;

llustraciéon 31 - Atributos tarea
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idTaskServer
1 kitle
locatian
address
lastModify
* - Pparam description
# Pparam time

* Pparam day

#* Pparam priorily
am idCategory
idUser
imagelUri

public TaskVO{int idTask, int idTaskSerwver, String title, Location location, String address,

String lastModify, String description, String time, String day,
String priority, int idCategory, int idUser, Uri imagelUri) {

super():

this.idTask = idTaszk:

this.idTaskServer = idTaskServer;

this.title = title;

this.location = location;

this.address = addreas;

this.lastModify = lastModify;

this.description = description:;

this.time = time;

this.day = day;

this.priority = priority;

this.idCategory = idCategory:

this.idUser = idUser:

private TaskVO([(Parcel parcel) {
this.idTask = parcel.readInt():
this.idTaskServer = parcel.rezdInt();
this.title = parcel.readString();
this.location = Location.CREATOR. createFromParcel {parcel);
this.address = parcel.readString():
this.lastModify = parcel.readString{):
thiz.description = parcel.readStringi{):
this.time = parcel.readString();
this.day = parcel.readString();
this.priority = parcel.readString{);
this.idCategory = parcel.readInt{);
this.idUser = parcel.readInt{):

llustracion 32 Constructores tareas
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Ademas del constructor especial implementar la clase Parceable es necesario
sobrecargar los métodos que se visualizan en la siguiente llustracion.

public int describefontenta() [ returm 0; ]}

public vwoid writeToParcel (Parcel parcel, int i} {
parcel.writeInt{idTask);
parcel.writeInt (idTaskServer) ;
parcel.writeString{title);
location.writeToParcel {(parcel, 1i);
parcel.writeString{address)
parcel.writeString{lastModify) ;
parcel.writeString{description);
parcel.writeString(time.toString()):
parcel.writeString{day.toString());
parcel.writeString(priority);
parcel.writeInt {idCategory)
parcel.writelnt (idUser);

public static final Creator<TaskVl> CHREATOR = new Creator<TeskVO>({) {
Foverrids
public TaskVl createFromParcel {Parcel parcel) | return new TaskVO{parcel); }

Bo~erride

public TaskVO[] newArray({int i) [ return new TaskVio[i]l; |}

llustracion 33 - Paseable de tareas
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8.1.3.4 UserVO: Objeto donde se almacenan todos los datos del usuario. De los
parametros mas destacables son el email necesario para identificar al usuario y
su apiKey que es el parametro de seguridad para poder acceder a su cuenta
sin que nadie pueda averiguar sus datos. El resto de parametros se visualizan
en la siguiente llustracion.

xd =may ] af s

private String email;

private String name;

= L R - o

private String apiKey:

#% JaztModiTv af Dssr

private String lastModify:

private String picture:

private double longitude;

private double latitude;

llustracion 34 -Atributos usuari o
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8.14.1

'

Aplicacion de Android para geo-localizacion de tareas pendientes. Gestion e
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Ademas, en la llustracién siguiente se muestra su constructor encargado de
instanciar todos sus parametros con los datos que le proporcionan.

pictore
m Longitude
m Iatitode

public UserVWi{int idUser, String email, String name, String apiKey, String lastModify,
String picture, double longitude,

double latitude) |

super();

this.idUser = idUser;

this.email = emzail;

this.name = name;

this.lastModify = lastModify;

this.apikEey = apiFey:

this.picture = picture;

this.longitude = longitude;

this.latitude = latitude;

llustraciéon 35 - Constructor usuario

Maps: Paquete desarrollado por Jessica Carpintero Macian donde se
encuentra la clase encargada de gestionar el mapa.

MapManager: Como su nombre indica es la clase que gestiona el mapa, es la
gue se ocupa de mostrar las tareas con sus respectivos puntos de interés en
funcién de los parametros que ha elegido el usuario en ajustes. A parte,
también es la que recoge la posicién del usuario. A continuacién se mostraran
las respectivas llustraciones de los métodos que se encargan de gestionar las
funcionalidades mencionadas antes.

Primero de todo se visualizara el método de obtener la posicion actual del
usuario usado en MapFragment para poder pintarle su localizacion en el mapa.
El método se encarga de seleccionar el mejor proveedor que haya disponible y
obtener la posicién del usuario, en caso de no encontrarla se ha introducido
una localizacion fija en este caso se ha elegido Valencia capital por ser una
aplicacion para esta ciudad.

64



public Location obtainMyPoaition(){

SharedPreferences sharedPreferences = mContext.getSharedPreferences (PREFERENCES FILE, Context.MODE PRIVATE) ;
int status = GooglePlayServicesUtil.1sGocglePlayServicesivailable (mContext) ;

if (statu: ConnectionResult.SUCCESS) { Google Play Services are got available

lelse {

map.setMyLocationEnabled (true)
LocationManager locationManager = (LocationManager) mContext.g;:systemSerV:L:e{m('ontext.LOC‘ATIOJLSERVICEJ:

Criteria criteria = n

String provider = locationManager.getBesatProvider(criteria, true):
positionlser = locationManager.getlastKnownlocation {provider);

if (positionUser == null) |
positionUser = new Location{"");:
positionUser.serlatitude (Double. longBi tsToDouble (sharedPreferences.getlong (KEY LATITUDE USER, Double. doubleTolongBits{33.470863))))
positionUser.setlongitude {Double.longBitsToDouble{sharedPreferences.getlong (KEY LONGITUDE USER, Double.doubleToLongBits{-0.376412))));

I3

locationManager.requestLocationUpdates (provider, 20000, 0, this):

return positionUser;
}
return positionUser;

13

llustracion 36 - Obtener posicion del usuario

Después en las siguientes llustraciones se puede ver los métodos utilizados
para visualizar las tareas y sus puntos de interés. Que seran pintados en
funcién de la prioridad, el nimero de tareas y puntos de interés que usuario hay
seleccionado en ajustes. El primer método que se puede ver es el encargado
de pintar todas las tareas en el mapa, en funcion de si hay una tarea
seleccionada. En el caso de que haya una tarea seleccionada, esta se la
pintara a través de otro método que se explicara mas adelante. En el otro caso
todas las tareas y sus puntos de interés seran pintadas en base a su prioridad.
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taskVOList
idTask

public int add211Task(List<TaskV0> taskVOList, int idTask) |
int nurTaskRdd = 0;

if (idTask '= 0 z& showTaskSelected s& taskVOList !'= null){
TaskVl task = dbManager.getTask({idTask);
for {int i = 0; i < taskVQList.size(); i++) {
if (task.getTitle().equals{taskV0List.get(i).getTicle())){
tagkVOlList.remove{i);
i
}
nurlaskhdd++;
addTask{task);
1
if [(numTask !'= 0 s& taskViliat != null) {
for ({TaskV0 taskl : taskVOList) {
if (numTlaskidd < numTask) [
gddMarkerTask (taskl):
obtainPoisToCategory (taskl);
nurTaskidd++;

1
1 elze |
if (taskVOList != null) {
For (TaskVOD taskl : taskVOList) |
addMarkerTask(taskl);
obtainPoisToCategory(taskl);

1

return idTask;

llustracién 37 - Anadir todas las tareas

En la llustracion se puede visualizar los métodos mencionados en el parrafo
anterior que pintaran las tareas en funcién de su prioridad. En el caso genérico
se pintaran de rojo para las de tareas de alta prioridad, amarillo para las tareas
medias y verde para las de baja esto se puede observar en el segundo método
de la llustracion. A parte tenemos el método que se encargara de pintar la tarea
y los puntos de interés de la tarea que haya seleccionado el usuario en el
gestor de tareas que sera pintada de color morado a la localizacion principal de
la tarea y de color turquesa a sus puntos de interés, ademas pintara también el
resto de tareas con el color que le corresponda a su prioridad llamando al
segundo método.

Y 66



T ;
=] public void addTask(TaskV0 task){

if (task.getlocation().getlatitude() != 0.000000 && task.getlocation().getlongitude() != 0.000000) {
Log.v({"VERBOSE", "Entro en la prioridad alta "):
map.addMarker (new MarkerOptions()
.pogition(new Latlng{task.getlocation().getlatitude(), task.getlocation().getlongitude())).
- title(task.getTitle()).icon{BitmapDeacriptorFactory. fxromResource (R.drawable. squat marker pmrple t))):
13
List<PoiV0> poilist = ne )z
int numPointsAdd H
poilist = getPoilistSortByDistance (dbManager.getPoisByCategory (task.getIdCategory()));
if{'poilist.isEmpty()) {
for (PoiV0 poi : poilist) {
Log.v({"VERBOSE", "dentro de addTask E1 POI es : " + poi.getIdPOI()):
if ([numPointsAdd < mmPointShow) |
log.v{"VERBOSE", "dentro de addTask El POI es dentro del if: " + pof.getIdROI{});
if (poi.getLocation().getLatitude() != 0.000000 s& poi.getLocation().getlLongitude() != 0.000000) {
map.addMarker (new MarkerOptions()
-position{new LatLng(poi.getLocation().getLatitude(), poi.getlLocation({).getLongitude())).
L] title(task.getTitle()).icon{BitmapDescriptorFactory. fromResource (R.drawable.squat marker cyan t)));
numPointshdd++;
}
}
1
13
A

public void addMarkerTask(TaskVQ tasak) [

if (task.getlocation().getlatitude{) != 0.000000 s& task.getlocation().getLongitude() != 0.000000) {
if ("High".eguals(task.getPricrity())) {
Log.v{"VERBOSE", "Entro en la prioridad alta "):
map.addMarker (new MarkerOptions()
.position{new Latlng{task.getlocation{).getlatitude(), task.getlocation().getlLongitude{})}.
? title(task.getTitle()).icon{BitmapDescriptorFactory.fromResource(R.drawable.squat marker red f))):
} else if ("Half".equals(task.getPrioritw())) {
Log.v({"VERBOSE", "Entro en la prioridad media "):
map.addMarker (new MarkerOptions ()
.positien(new LatLng{task.getLocation().getlLatitude(), task.getLocation().getLongitude())).
G title(task.getTitle()) .icon{BitmapDescriptorFactory.fromResource (R.drawable.squat marker yellow t)));
} else {
Log.v{"VERBOSE", "Entro en la prieridad hajs "):
map.addMarker (new MarkerOptionsa()
3 .position(new Latlng{task.getLocation().getlatitude(), task.getloccation().getlongitude())).
. title(cask.getTitle()).icon(BitmapDescriptorFactory. fromResource (R.drawable. squat marker green f)));
1
b

llustracion 38 - Afiadir todas las tareas al mapa

El siguiente método que se va a observar es el encargado de obtener los
puntos de interés de la tarea en funcién a la categoria que pertenece y pintarlos
en funcién de la prioridad de la tarea. Este método solo es utilizado cuando
pintamos los puntos de interés de las tareas que no hayan sido seleccionadas.

=8 task

public void obtainPoisToCategory{TaskVl task) {
List<PoiV0> poilist = new B il
int numPointskdd = 07
poilist = getPoilistSortByDistance (dbManager.getPoisByCategory (task.getIdCategory())):
For {PoiV® poi: poilist) {
if (numPpintsAdd < numPointShow) |
if ([poi.getLocation().getLatitude() '= 0.000000 && poi.getLocation().getLongitude() ['= 0.000000) {
if ("High".equals(task.getPriority())) {
map.addMarker (new MarkerOptions()

atee>{);

.po3ition(new Latlng({poi.getlocation().getlatitude(), poi.getlocation{).getlongitude(})).
title(task.getTitle()) .icon(BitmapDescriptorFactory. fromResource (R.drawable.sguat marker red 1)));
numPointsiddtt;
} else if ("Half".equals{task.getPriority{))) {
map.addMarker (new MarkerOptions{)
-position (new Latlng(poi.getLocation{).getlatitude(), poi.getlocation().getlLongitude())).
title(task.getTitle() )} .icon(BitmapbescriptorFactory. fromRescurce(R.drawable. squat marker yellow E)));
numFointafdd++;

} else |
map.addMarker (new MarkerOptions{)
.position(new Latlng(poi.getLocation().getlatitude(), peoi.getleocation{).getlongitude(})).
title(task.getTitle(]).icon(BitmapDeacriptorFactory. fromResourcs (R.drawable.squat marker green I)))7
numPointafdd++;

llustracion 39 - Obtener puntos de interés
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Continuando, se encuentra el método que nos devuelve la lista de puntos de
interés ordenada en funcion de la distancia a la que encuentren del usuario,
como se ha visualizado en las llustraciones anteriores este método se utiliza
para que al usuario se le muestre los puntos mas cercanos a él.

public List<PoiV0> getPoilistSortByDistance (List<PoiV0> poilist){
Latlng locationPol = null, locaticnUser = null;

if (poilist.size() = 0) {
Location lpeationUserAux = chtainMyPosition();
locationUser = new Latlng{locationUserfux.getlatitude (), locationUserfux.getlLongitude());:

for (PoiVD pei : poilist) |

locationPoi = new Latlng({poi.getLocation().getlatitude (), poi.getlocation().getlongitude()):
poi.setDistance (distanceBetweenTvoPoints {locationUser, locationPoi));

}

Comparator<PoiV0> compare = (poll, poi2) -> |

return poil.compareTo{poil);

55

Collections.sort(poilist, compare);

1

return poilist;

llustracion 40 - Obtener puntos de interés por dist  ancia
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Ademas, se tiene el método encargado de indicar si es la mejor localizacion en
funcion del momento que se recogié con la mejor precision posible. Este
método es usado en el algoritmo de actualizar el GPS en funcién de los ajustes
indicados por el usuario.

public boolean iaBetterlLocation{Location oldLocation, Location newlocation, double modeTime) |

il megre 1500 9la-locgbion, O COolrse ol DeyV 1004dE2Cn 18 Deciel

if (oldLlocation =— muall) {
return true;

if ney losabisn is never in bim =

Check i1f nev location meore accurate

Py

- ACCOYECY A8 YSO01US 1IN MECaXs, 50 18558 15 DECCEX.

COECK 2L BEW 1048 1255

hoolean isMorelfccurate = newlocation.getliccuracy() < oldLocation.geticcuracv():
if{isMoreRcocurate & islewer) {
Meye acsurate and newer 13

return true;
} else if{isMoreRAccurate z& 'isNewer) {

et 1 E ¥ lar

long timeDifference = newLocation.getlime () - oldLocation.getTimed():

return true;

}
}

return false;

llustracion 41 - Mejor localizacion del GPS
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Y por ultimo, se puede visualizar en la llustracion el método encargado de
gestionar el modo Auto del algoritmo de actualizacion del GPS.

am myPositionlatIng
oldPositionlating
old0ldPositianlatlng

public boolean modeGP5RAuto (Latlng myPositionlatlng, Latlng oldPositionlatlng, Latlng old0ldPositionLatlng) {
double distanceNow = distanceBetweenTwoPoints(myPositionlatlng, oldPositionlatlng);
double distancelld = distanceBetweenTwoPoints{oldPositionlatlng, old0ldPositionlatlng):
double differenceDistances = distanceNow — distance0ld;
double modeTimefuto = Double.longBitsTeDouble {sharedPreferences.getlong (MODE TIME AUTQ,30)):
if (distancelow > (distance0ld * BIS DISTANCE PERCENTAGE) ) {

editor.putlong (MODE TIME AUTO,Double.double ToLongBits {modeTimeluto * LOW TIME PERCENTAGE)):
return true;
}else if{ (distanceNow * LOW DISTANCE PERCENTAGE) < distance(ld ){

editor.putlong (MODE TTIME AUT(, Double.doubleToLonrgBits({modeTimefuto * BIG TTIME PERCENTAGE] ) ;
return true;
} else if (differenceDistances > 20 ){

= pEsr movE more, s=b mpodsTimelAnts decressad by 10 s=con

editor.putlong (MODE TIME AUTQ,Double.double ToLongBits (modeTlimeluto}-10) ¢
return true;
]} else if({differenceDistances > -20){

& = yzev metE T=os ety R P E L ek AT et e

editor.putlong (MODE TIME AUTO,Double.doubleTolongBits{modeTimeduto)+10);
return true;

fferencelistances <= 20 && differenceDistances >= -20) ]

A R e S S T e e S e R tlaany 8 i g Tl it

editor.putlong (MODE TIME AUTO,Double.double ToLongBits (modeTimeduto)+5) 7
return true;
}

return false;

llustracién 42 - Modo GPS automatico

8.1.5 Notifications: Paquete donde se gestionan las notificaciones de la
aplicacion que recuerdan al usuario cuando debe o tiene cerca una tarea.

8.1.5.1 NotificationMangement: Clase donde se encuentra todos los métodos que
permiten lanzar la notificacién al usuario. A continuacién en las llustraciones se
visualizaran todos los métodos encargados de realizar esta funcionalidad.

El primer método que se puede visualizar es el encargado de iniciar el servicio
primero de todo se filtran las tareas en funcion de la prioridad que el usuario a
elegido en ajustes. Después, en funcidbn de esa eleccion se lanzara los
meétodos que controlan el lanzamiento de las notificaciones.
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* Pparam Intent

. flags
startid

public int onStartCommand {(Intent intent, int flags, int startld) |

if{'taskList.isEmpty())
taskList = filterByPrioricy():

if (ENABLE BY PRIORITY TIME(WT.eguals{enablelotifications)) {
notificationaByTimecut ()=

} else il (ENABLE BY PRIORITY NEAR.egquals(enableNotifications)) |
notificationsByNear();

} else il (ENABLE BOTH NOTIFICATIONS.equals{enableNotifications)) |
notificationsByTimeout () 7
if {(taskList.isEmptyv({))

notificationsByNear ()

return Service. S TART_S TICEY:

llustracion 43 - Carga de notificaciones

En la siguiente llustracidon se muestra el lanzamiento de la notificacién de
cercania, para la de tiempo hay un método casi idéntico que se encargara de
lanzar la notificacion de tiempo. En ellos es donde se modifica y determina la
vibracion, sonido, etc. En el caso de la que vamos a seleccionar es necesario
guardarnos la tarea que se notifique para que después MapFragment pueda
pintarla como la tarea seleccionada, por tanto cuando el usuario seleccione la

notificacion esta le abrira el mapa con la tarea indicada.
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private void notificationByNear (double distanceTask) {
NotificationManager mManager = (NotificationManager) getSystemService (NOTIFICATION SERVICE):

Intent intentNot = new Intent(this, MainActivity.class):
if (task.getLocation().getlongitude() = 0 =& task.getLocation().getlatitude() == 0){
intentNot.putExcra (REY ID TASK, task.getIdTask()):
List<PoiVO> poislist = dbManager.getPoisByCategory(task.getIdCategory()):
if (!poisList.isEmpty({)) {
intentNot.putExtra (REY LATITUDE, peoislist.get({0).getLlocation().getlatitude());
intentlot.putExtra (KEY LONGITUDE, poislist.get(0).getLocation().getLongitude());

}
] else |
intentNot.putExtra(KEY ID TASK, task.getIdTask()):
intentNot.putExtra (KEY LATITUDE, task.getlocaticni).getlatitude());
intentNot.putExtra (EEY LONGITUDE, task.getLocation().getLongitude()):

Notification notification = new Natification(R.drawable.sguat marker cyan t, task.getTitle(), Syatem. currentTimeMillis()):
notification.setlatestEventInia(this, "Where is my task", task.getTitle() + " " + String.format("%.0f", distanceTask) + "m",
PendingIntent.getActivity({this.getBaseContext(), 0, intentNot, PendingIntent.FLAG CANCEL CURRENT));

= Notification.DEFAULT VIBRATE;

= Notification.DEFAULT LIGHTS;

notification.flags = Notification.FLAS AUTQ CANCEL;

try {
notification.ledARGE = Color.BILUE;
cation.ledDnMS = 300
notification.ledDfIMS = 1000;
notification.flags |= Notification.FLAG SHOW LIGHTS;
} catch (Exception ex) |

not:

mManager.notify (AFP ID NOTIFICATION NEAR, notification);

llustracién 44 - Lanzamiento notificacién de cercan ia

A

continuacion podemos visualizar el método que se encarga de crear una

tarea programada por cada tarea en funcion del tiempo que el usuario haya
elegido en ajustes de que se le avise. Mas adelante se explicara la clase que
lanzara la notificacion cuando la hora y el dia de la tarea programada se haya

fin
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public void notificationsByTimeout() {
if{!taskList.isEmpty({}) [

for (TaskV0 task : taskList) {
this.task = taak;

Date dateTask = convertStringToDate(task.getDay(), task.getlime());

daceTask = savelate (dateTazk);

Timer timer = new Timer{true);

if {!task.isTimerTaskiRctive()) {
TimerTask timerTask = new TimerTaskExample{taszk);
timer.schedule {timerTask, datelask);
task.setTimerTaskhetive (true) ;
task.setlotificationFinished({false);
HashMap<String, Boolean» walues = new HashMap<String, Boolean>{3):
values.put (TIMER TASK ACTIVE, true);
values.put (NOTIFICATION FINISHED, false):
values.put (TIMER TASK CANCEL, false);
dbManager.updateTaskValuesNotifications (values, task):

] else if (({!'vesk.isTimerTasklctive() && tagk.isTimerTaskCancel()) ||

I(task.iaTimErIask‘Ac:iven && (ldbManager.existsTask(task.getIdTaszk{})) || task.ich‘.::i_ficaticmFim_shed{)H.J [

timer.cancel();
task.setTimerTaskhctive (false);
task.setlotificationFinished({false);
task.setTimerTaskCancel (false) ;
HashMap<5String, Boolean> values = new HashMap<String, Boolean>(3);
walues.put (TIMER TASE ACTIVE, false):
values.put (NOTIFICATION FINISHED, false);
values.put (TIMER TASK CANCEL, falsej;
dbManager.updateTaakValuesNotifications (values, task);

llustracion 45 — Notificacion de tiempo

El siguiente es el método encargado de comprobar que tareas son cercanas al
usuario en funcion de los metros que haya seleccionado en ajustes, en el caso
de tener tareas cercanas se llamara al método de lanzar la notificacién
explicado anteriormente.

public woid notificationsByNear() {

[ Sha 25

latitude = Double.lengBitsToDouble {prefs.getlong (KEY LATITUDE USER, 0));

longitude = Double.longBitsToDouble{prefs.getlong (EEY LONGITUDE USER, 0));

Latlng locationUser = new Latlng{latitude, longitude);

for (TaakVl task : taskList) [
this.task = task;
Latlng locationTask = new LatLlng{task.getlLocation{).getlatitude(}, task.getlocation() .ge:tLDngitudE{! Ji %
if (task.getlocation().getlLatitude() != 0 g& task.getlocation().getlLongitude() '= 0) {

double distaenceTask = MapManager.distanceBetweenTvoPoznts(locationUser, locationTask):
if {distanceTasak < notificationsByNear) |
notificationByNear (distanceTask);

llustracion 46 - Notificacion por cercania
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Y la dltima llustracion se muestra la clase encargada de implementar la tarea
programada y es la responsable de llamar al método de lanzar la notificacion
por tiempo.

T lemante Fhe srhadnlad Eacl and  Feomoane

public class TimerTaskExample extends TimerTask |
private TaskV0 taskVD:

public TimerTaskExample {(TaskVO task) {
taskVOd = task;

BGvarride

public wvoid run{) {
notificationByTimeout (taskvld)
HashMap«<String, Boolean> walues = new HashMap<String, Boolean>({3):
tasEVO. setNotificationFinished (Crue) ;
values.put (TIMER TASK ACTIVE, taskVO.isTimerTaskRhctiwve()):
valuea.put (NOTIFICATION FINISHED, true):
values.put (TIMER TASK CANCEL, taskVO.iaTimerTaskCancel()):
dbManager.updateTaskValueslotifications (values, taskVO);

llustracion 47 - Tarea programada
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8.1.6 Persistence: Paquete donde se encuentran la clase realizada por mi

8.1.6.1

compairiero y explicada en su memoria que esta encargada de crear los datos
gue devuelve el servidor en un json y el gestor de base de datos que
desarrollado por mi y donde se gestiona la base de datos interna de la
aplicacion.

DBManager: Clase encargada de gestionar toda la persistencia, es quien crea,
borra, modifica, obtiene,... todos los datos de la base de datos local del
usuario. A continuacion se veran unos métodos de ejemplo de la clase.

La primera llustracion nos muestra la creaciéon de las tablas cuando se
instancia la clase.

public void onCreate(SQLiteDatabasge db) |

try {
db.execSQL ("DROP TABLE IF EXISTS " + TABLE CATEGORY):

db.execS0L ("CREATE TABLE IF NOT EXISTS " + TABLE CATEGORY + " (idCategory INTEGER PRIMARY KEY, " +
"nameCategory VARCHAR(100) WOT NOLL, " +
"idParentCategory INTEGER NOT NULL, " +
"imageCategory VARCHAR(100), " +
"last modify TIMESTAMP DEFAULT CURRENT TIMESTAME):");

db.execS0L ("CREATE TABLE IF NOT EXISTS " + TABLE POI + " (idPOI INTEGER PRIMARY EEY, " +
"longitude DOUBLE PRECISION DEFAULT 0.000000, " +
"latitude DOUBLE PRECISION DEFAULT 0.000000, " +
"title VARCHAR({250) MOT NULL, " +

"address VARCHAR (200}, " +
"last modify TIMESTAMP DEFAULT CURRENT TIMESTAMP, " +
"description VARCHAR(400), ™ +

"idCategory INTEGER NOT NULL, " +

"idUser INTEGER NOT NULL, " +

"FOREIGN KEY (idCategory) REFERENCES category (idCategory), " +
"FOREIGH EEY (idUser) REFERENCES user (idUser))"):

db.execSQL ("CREATE TABLE IF NOT EXISTS " + TABLE USERS + " (idUser INTEGER PRIMARY EKEY," +
" name varchar(250) ," +
" email wvarchar(255) UNIOQUE MOT NULL, " +
"api key varchar(32) NOT NULL, " +
"last modify timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP, " +
"longitude DOUBLE FRECISION DEFAULT 0.000000, " +
"latitude DOUBLE PRECISION DEFAULT O.000000, " +
"picture varchar(200)):");

db.execS0L ("CREATE TABLE IF NOT EXISTS " + TABLE TASK + " (1dTask INTEGER PRIMARY EEX, " +
"idTaskServer INTEGER DEFAULT O, " +
"title VARCHAR(250) HOT NULL, " +
"longitude DOUBLE PRECISION DEFAULT 0.000000, " +
"latitude DOUBLE PRECISION DEFAULT 0.000000, " +

"address VARCHAR (200}, " +
"last modify TIMESTAMF DEFAULT CURRENT TIMESTAMP, " +
"degcription VARCHAR{300), " +

"time TIMESTAMP, " +

"day DATE, " +

"priority VARCHAR(50) NOT NWULL DEFAULT 'Low', " +

"idCategory INTEGER NOT NULL, " +

"idUser INTEGER NOT NULL, " +

"timerTaskActive INTEGER DEFAULT 0, " +

"timerTaskCancel INTEGER DEFAULT O, " +

"notificationFinished INTEGER DEFAULT 0, " +

"FOREIGH EEY (idUser) REFERENCES user (idUser), FOREIGH EEY (idCategory) REFEREMNCES category (idCategory))"):
} catch (SQLiteException sglError) [

llustracion 48 - Tablas de la base de datos
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En la llustracién siguiente se muestra un ejemplo de los métodos de afadir y

obtener en este caso el ejemplo estad basado en el objeto categoria. De todas
formas por cada objeto existe el mismo método.

public void addCategory(CategoryVO category) {

S0LiteDatabase db = this.getWritableDatabase({):

try{
ContentValues values = new ContentValues();
values.put ("idCategory", category.getIdCategory()):
values.put ("nameCategory”, category.getName()):;
values.put("idParentCategory", category.getIdParentCategory()):
values.put ("imageCategory", category.getlmageCategory());
values.put("last modify", category.getlast medify());

] catch (SCLiteException sglError){

Toast toast = Toast.makeText({this.myContext, "ERROR. Not been able to be inserted in the database", Toast.LENGTH SHORT):
toast.show();

1} finmally{

public List<CategoryVl> getAllCategory() {
List<CategoryV0> categorylist = new ArrayList<~>();
Cursor curser = null;
3(¢LiteDatabase db = this.getWritableDatabase();
try{
cursor = db.rawQuery("select idCategory, nameCategory, idParentCategory, imageCategory, last modify from " + TABLE CATEGORY + ":", mull);

if (curasor.moveToFirac{)) {
do {
CategoryV0 category = new CabegoryVo();
category.setldCategory(Integer.parselnt (curscr.getString(0)))>
category.setName (cursor.getString (1)) 7
category.setIdParentCategery (curser.getInt(2));
category.setImageCategory (cursor.getString(3));
category.setlast_modify{cursor.getitringid));
categoryList.add(category):
} while (cursor.moveToNext());
1
} catch (SQLiteException sglError)|{
Toast toast = Toast.makeText{this.myContext, "ERROR. Could not execute cquery", Toast.LENGTH SHORT):
toast.show();
} finally{

1

return categorylist;

llustracion 49 - Afadir y obtener categoria
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Y por ultimo, se muestra el ejemplo de modificar y borrar con el mismo ejemplo
de antes.

public Location obtainMyPosition(){

SharedFreferences sharedPreferences = mContext.getSharedPreferences(PREFERENCES FILE, Context.MODE PRIVATE);
int status = GooglePlayServiceaUtil.isGooglePlayServicesAvailable(mContext);

LocationM r locatio

Criteria criteria = new Criteria();

String provider = locationManager.getBestProvider(criteria, true);

positionUser = locationManager.getlastKnownLocation (provider);

if (positionUser == null) {
pesitionUser = new Location("");
positionUser.3etlatitude (Double.longBi tsToDouble {sharedPreferences.getlong (KEY LATITUDE USER, Double.doubleToLongBits({39.470863))));
positionUser.setlongitude (Dcuble.longEitsToDouble(shared}‘re:‘erences.qe:Lang(.’{Ei'fLONEIwﬂEivm, Double.doubleToLongBits(-0.376412))) )¢
i

locationManager.reguestLocationUpdates (provider, 20000, 0, this):
return positionUser;

}

return positionUser;

llustracion 50 - Modificar y borrar categoria

A parte de estos métodos la clase contiene muchos mas, dependiendo de lo
gue se necesita recoger de la base de datos de las diferentes clases de la
aplicacion.
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8.1.7.1

8.1.8

8.1.8.1

'
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Utils: Paquete que contiene la clase que proporciona comprobaciones de
conexion.

ConnectionDetecto: es una clase que detecta si la conexion a internet o el GPS
estan activos. Son métodos utilizados en otras clases de la aplicacion. En la
llustracion se muestran estos dos métodos.

public boolean isConnectingToInternet(){
ConnectivityManager connectivity = (ConnectivityManager) mContext.getSystemService (Context.CONNECTIVITY SERVICE);
if {connectiwity != null)
{
NetworkInfo[] info = connectivity.getZllNetworkInfo();
if (info !'= null)
for {int i = 0; 1 < info.length; i++)
if (info[i].getState() = NetworklInfo.State.CONNECTED)
{
return true;

1l

1

return false;

public boolean isCommectingTlofSps{){
LlocationManager locManager = (LocationManager) mContext.getSystemService (Context.LOCATION SERVICE) ;
if{!locManager.isProviderEnabled (LocationManager.GPS FPROVIDER) ) |
return false;
1

else return true;

]

llustracién 51 - Conexion a Internet

Activitys: La ultima parte que se puede ver en la llustracion de la estructura
son las actividades de la aplicacibn son las encargadas de mostrar la
informacion de los objetos de la aplicacion por pantalla. A continuacion se
detallara la funcionalidad de cada actividad realizada por mi, en el caso de
registro y inicio de sesion se encontraran en la memoria de mi compariero:

AddTaskActivity: Es la actividad que muestra al usuario la pantalla de afadir o
modificar una tarea. A continuaciéon se mostraran los diferentes métodos que
implementa esta clase:

En la primera llustracion se puede observar el método que permite que se
visualice una nueva pantallita con un despegable donde el usuario podra elegir
el punto de interés favorito para esa tarea, una vez lo seleccione su direccion y
localizacion seran las mismas que punto de interés.
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private void showDialogFromRdd{) {
LayoutInflater inflater = this.getlayoutInflater():

List<PoiV0> poilist = dbManager.getRAllPoi():
AlertDialog.Builder alertDialogs

alertDialog = new RlertDialog.Builder{this);
alertDialog.setTitle(R.string.spinner title add task);

View view = inflater.inflate {R,laynut,fragment_ﬂame_pois, mall)
alertDialog.setView (view);

final Spinner spinnerPpis = (Spinner) wview.findViewById({R.id.fragment mame pois spinmer);

PoiSpinnerAdapter poiTitleRdapter = new PoiSpinneriidapter{this, poiliast);
spinnerPois.sethdapter (poilitlelfdapter) ;

gpinnerPoisg.setinitemSelectedlistener (new AdapterView.OnItemSelectedLiatener() {

public void cnltemSelected (RdapterView<?> parent, View view, int poaition, long id) |

alertDialog.setPositiveButton{android.R.string.ok, new DialogInterface.CnClickListener() {
ECverride
public woid onClick{DialogInterface dialoglnterface, int i) |
PoiV0 poiSelected = {PoiVi0) spinnerPpia.getSelectedItem();
address. setText (poiSelected.getiddressd) ) :
locationTaskNew = poiSelected.getLocation();

addressTaskNew = poiSelected.gethddreas();
h:

alertDialog.setNegativeButton{android.R. string.cancel, new DialogInterface.OnClickListener() |
Eoverride
public woid onClick{DialogInterface dialogInterface, int i) {
dialogInterface.dismiss();

s
alertDialog.show();

llustracion 52 - Despegable punto de interés en afia  dir tarea

A parte de este método, esta la version para el caso de la pantalla de modificar

gue se muestra en la siguiente llustracion.
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public wvoid showDialogFromUpdate (TaskVD task) §
LayoutInflater inflater = this.getLayoutInflater();

List<PoiV0> poilist = dbManager.getAllPoi():

AlertDialog.Builder alertDialog:

alertDialog = new AlertDialog.Builder{this);
alertDialog.setTicle (R.string. spinner title add task);

View view = inflater.inflate(R.layout.fragment name pois, null);
alertDialog.setView(view);

final Spinner spinnerPois = (Spinner) view.findViewById(R.id.fragment name pois spinner);

PoiSpinnerhdapter poilitleldapter = new PoiSpinnerfdapter (this, poilisc):
spinnerPois.setBdapter {poiTitleldapter) ;

spinnerPois.setinItemSelectedli stener{new RdapterView.OnltemSelectedlistener{) {

EUVEEr1ae

public void onItemSelected (AdapterView<?> parent, View view, int position, leong id) {

}
e

alertDialog.setPoaitiveButton(android.R.atring.ok; (dialogInterface, i} -> {
PoiVO poiSelected = ({PoiV0) spinnerPois.getSelectedItemd);
address.setText (poiSelected.getiddresa() )
taskUpdate. sethddress(poiSelected.getiddress() ) ;
taskUpdate.setlocation (poiSelected.getlocation{));

i

alertDialog.setNegativeButton (android.R.atring.cancel, (dialogInterface, i) -> |
dialogInterface.dismissa():
H

alertDialog.show() ;

llustracion 53 - Despegable punto de interés en mod ificar tarea

Seguidamente en la siguiente llustracion se muestra casi toda la
implementacion del método de afadir tarea, como se puede visualizar se
recogen todos los datos que se haya introducido el usuario por pantalla y se
afiaden a la base de datos local como al servidor.
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newiaak.setldfaék(idfaskj
newlask.setIdTaskServer(0);
newlask.setTitle (String.valuedf{title.getText())):
Location 1 = new Locatcion{""):
l.zetlLatitude(0):
1l.zetlongitude {0}
newlask.setlocation(l):
if ("".equals{addrezsTaskNew) )
newlask.sethddress{String.value0f {address.getTexc()}):
else
newlask.sethddreas (addressTaskHew) ;
newlask.setDescription{String.valus0f{description.gecTexc{)});
if{hour.getCurrentiour{} < 10){
hourMin = "0" + hour.getCurrentHour():
} el=e |
hourMin = String.wvalueOf{hour.getCurrentHour());
}
if {heur.getCurrentMinute () < 10)]
mindin = "0" -+ hour.getCurrentMinute();
] el=se [
minMin = String.valuedf{hour.getCurrentMinute());
}

newlask.setTime {hourMin + ":" + minMin):

if {day.getDay0iMonth({) < 10){
dayMin = "0" + day.getDayOfMonthi):
] else |
dayMin = String.valueOf{day.getDay0fMonthi));
}
if{day.gecMonth{} < 10){
monthMin = "0" + day.getMonth():
} else |
monthMin = String.wvalueOf (day.getMonth)) ;s
1
newlask.setDay{day.get¥ear() + "-" + monthMin + "-" + dayMin);
newlask.setPricrity (priorityValues);
newlask,setIdCategory (idCategory)
newlask.setldUser (getIdlsexr());
dbManager.addTask {newTask);
if |locationTaskNew !'= null)
newlask.setLocation(locationTaskNew) ;
else
checklddressLocation{newlask) ;
if (newTask '= null){
try{
CreateTask createTask = new CreateTask():
synchronized (createTazak) |
createTask.execute (newlask) .wait (1000)

}

1 mateh (TntermmnedExcentinm ab [

llustracién 54 - Afadir tarea

A continuacién, se puede ver el método que llama a recoger los datos de la
tarea modificada y después hace los cambios en base de datos y en el
servidor.
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Method Chac

public void updateTask() [
if (taskUpdate '= null) |

getlUpdateTask (taskUpdate) ;

dbManager .updateTask (taskUpdate) ;

if (0.0 = taskUpdate.getLocation().getlongitude() && 0.0 == taskUpdate.getLocation().getlatitude ()
55 taskUpdate.getAddress{) != null && !"".eguals{taskUpdate.gethAddress{)}) |

checkBddresslocation(taskUpdate):

}
new UpdateTask() .execute ({taskUpdate);

llustracién 55 - Modificar tarea

Después de este método se puede observar el método encargado de recoger
los datos de la pantalla y modificar la tarea para que pueda ser actualizada en
el método anterior.

private void getUpdateTask(TaskVD taskUpdate) [
String hourMin = """, minMin = "", dayMin = "", monthMin = "";
taskUpdate.setTitle(String. valpeOf(title.getTexc())}:
taskUpdate.setAddress {String. valuelf (address.getText() ) ) ;
taskUpdate.setDescription(String.valpelf{description.getText()));
if {(hour.gecCurrentHour({) < 10){

hourMin = "0" + hour.getCurrentHour();
} else |

hourMin = String.valueOf{hour.getCurrentHour());
i
if (hour.getCurrentMinute {j) < 10){

minMin = "0" + hour.getCurrentMinute ()
} else |

minMin = String.valuelf(hour.getCurrentMinute());
b
taskUpdate.zetlime (hourMin 4+ ":" + minMin);

if (day.getDay0fMonth(} < 10){
dayMin = "O" + day.getDayOiMonthi);
} else {
dayMin = String.value0f(day.getDay0fMonth());
}
if{day.gectMonth{) < 10}{
monthMin = "0" + (day.getMonth{)+1l):
} else |
monthMin = String.valus2f({(day.getMonth{}+1}));
}
taskUpdate.setbDay (day.get¥ear() + "-" + monthMin + "-" + dayMin);

taskUpdate.secPrioricy (priorityValues) ;
taakUpdate.setldCategory{idCategory) ;
taskUpdate.setTimerTaskhctive ({false) ;
taskUpdate.setTimerTasklancel {(true) ;

llustracién 56 - Obtener datos tarea a modificar
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En la siguiente llustracion se muestra la funcionalidad de obtener la direccién
de la tarea en funcion de la direccion, descripcion o titulo de la tarea en el caso
del que el usuario no haya elegido un punto de interés favorito para la tarea.

protected String doInBackground{TaskV0... args) {
/ TODOQ Aunto-generated method stub
J50NCbject jsonResulta = null;
String success;
_bprefs = getSharedPreferences (PREFERENCES FILE, Context.MODE PRIVATE) ;
latitudeUser = Double.longBitsTeDouble( prefs.getlong("latitudelser”, 0));
longitudeUser = Double.longBitsToDoubls( prefs.getlong|"longitudeDser”, 0));

try |
task = args[0];
if(0.0 == task.getLocation().getlongitude{) s& 0.0 = task.getlocation{).getLatitude(}
&& task.getAddress() != null &z !"".equals(task.getRddress())){
address = task.getlAddress().replace{" " , "+"):
json = jsonParser.makeHttpRequest (GOOGLE MAPS ADDRESS URL + address, "GET", "', mull);
} else |
if (0.0 == task.getlocation().getlongitude() &s 0.0 = task.getlocation().getlatitude() &&
task.getDeacription() = null s& "".equala{task.getDescription())){
address = "location=" + longitudeUser + "," + latitudeUser + "&radius="
|+ radius + "sname=" + task.getDescription().replace(" " , "+"} + "&sensor—falsefkey-AlzaSyAWIEbJ5SBHeCV--tp-fYI0LASNIPDV dAO" ;
json = jsonParser.makeHttpRequest {GOOGLE PLACES ADDRESS URL , "GET", "", null);
1
if{0.0 = task.getlLocation{).getlongitude() &s 0.0 — task.getlocation().gstlatitude()
Es !"".equals(task.getTitle()) && task.getTitle() != null ) {
address = "location=" + longitudeUser + "," + latitudeUser + "&radius="
+ radius + "Ename=" + task.getTitle().replace(" " , "+") + "ksensor—falsekkey=ATzaSyAW3KbJSBHeCV--tp-IViOUASKSPDV dAD" ;
json = jsonParser.makeHttpRequest (GOOGLE PLACES ADDRESS URL , "GET", ", null);
1
1
success = json.getString("status’);

if ("OK".equals{success)) [
jscnResults = (J50NCbject) json.getJdSONArray("results").get(0):
J50NCkject jsonGeometry = jsonResults.getJSONCbject ("geometry");
J50NObject jsonlocation = jsonBecmetry.getJSCHObject {"location”);
Location 1 = new Location{"");
1l.setlatitude (jsonLocation.getDouble ("Ing"));
1.setLongitude {jsonLocation.getDouble ("lat") ) ;
task.sstlocation(l);
dbManager.updateTask (task)
1
] catch (JSCNException e) |
e.printStackIrace();
1

return null;

llustracién 57 - Obtener direccion

A parte se puede encontrar la llamada al servidor para crear la nueva tarea, en
la llustracion se puede observar como se realiza.
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protected String doInBackground{TaskVl... arga) |
TaDO Aunto-generated method stub
try |
task =

args[0];

List<NameValuePair> params = new ArravList<->{):

param3.add (new BasicNameValuePair("title", task.getTitle(}));

params.add (new BasicNameValuePFair ("longitude", String.valueOf({task.getlocation().getlongitude()))):
params.add (new BasicNameValuePair({"latitude", String.valueOf{task.getLocation().getlatitude{)))):
params.add (new BasicNameValuePair ("address", task.getRddresa())):

params.add (new BasicNameValuePair("description", task.getDescription()}):

params.add (new BasiclameValuePair("time", task.getTime())):

params.add (new BasicNameValuePair("day", task.getDaw())):

params.add (new BasicNameValuePair ("priority", task.getPriority{))):

param3.add (new BasicNameValuePair ("idCategory", String.valueGf{task.getIdCategory(}))):

Log.d{"request!", "starting");

_prefs = getSharedPreferences|"myPreferences", MODE PRIVATE) :
idUser = prefs.getInt("idUserCurrent”, 0);

JS0NObject Jjaon = jsonParser.makeHttpRequest |
CREATE TASK URL, "POST",dbManager.getApiKeyById(idUser), params);

ey i e o

Log.d{"CreateTask attempt", json.toString()):

[Son SH 55

success = jaon.getString ("error"):

if f{success = "[alse") [
Log.d("Task Created!", json.toString())};
int idTask = json.getInt{"idTask"):
task.3ecIdTaskServer (idTask) :
dbManager.updateIdTaskServer(task) ;
return json.getString (TAG MESSAGE) ;

lelse]
Log.d({"Login Failure!", json.getString(TAG MESSAGE));
return jaon.get3tring(TAG MESSAGE) ;

}
1 catch (JSCHException e) |
e.printStackTrace();

1

return nu.U.:l

llustracion 58 - Llamada al servidor para crear tar ea

Y por ultimo, se encuentra el método que realiza la llamada al servidor para
modificar la tarea. En la llustracién se puede visualizar como se realiza la
siguiente funcionalidad.
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@Cverride
protected String doInBackground (TaskVl... arga) |
TODO Auto-gensrated method stub
try {
task = args{0];

ListxNameValuePairy params = new Arravlist<~>();

params.add{new BasicHNameValuePair("title", task.getTitle()});:

params.add{new BasicNameValuePair("longitude", String.valueOf({task.getlocation().getlongitude()))):
params.add{new BasicNameValuePair({"latitude", String.walusOf({task.getlocation().getlatitude())));
params.add (new BasicNameValueFair("address", task.gethddress())):

params.add{new BasicNameValuePair ("description", task.getDescription{))):

params.add{new BasicNameValuePair("time", task.getTime()));

params.add {new BasicHameValuePair ("day", task.getDav({))):

params.add (new BasicNameValuePair {"priority", task.getPriority{))):

params.add{new BagicNameValuePair ("idCategory", String.valuedf{task.getIdCategorvi{)i)):

Log.d{"request!", "starting update"):

_prefs
idUser

getSharedPreferencea {"myPreferences", HODE PRIVATE) ;
_prefs.getInt ("idUserCurrent”, 0);

Log.w{"VERBOSE", "Valor de la url update task: " + UPDATE TASK URL + "" + task.getIdTask());

JSC0NObject json = jsonParser.makeHttpRequesti
UPDATE TASE URL + task.getldTask({), "FUT", dbManager.getipiKeyById{idUser), parama);

Log.d{"UpdateTask attempt", json.toStringf());

success = json.getString("error");

if (success =— "false") |
Log.d{"Task Updated!", Jaon.toSctring()):
return json.ger.String(TAG_r"JESSAIEJ 3

lelse|
Log.d{"Login Failure!", json.getString(TAG MESSAGF));
return json.getitring(TAG MESSAGE) ;

}

} catch (JSCNException e) {
e.printitackIrace{);

}

return null;

llustracion 59 - Llamada al servidor para modificar tarea

8.1.8.2 MainActivity: Clase principal que se encarga de gestionar las pantallas que se
encuentran en el despegable del menu principal, también recoge los datos de
las tareas y las sincroniza. Ademas, gestiona las diferentes funcionalidades de
los menus de cada barra de estado de las pantallas. A continuacién, en las
llustraciones se muestran los diferentes métodos que implementan estas
funcionalidades.

La primera de todas las llustraciones muestra la gestion de las pantallas del
menu despegable principal (Navigation Drawer), se puede observar comen
funcién de la pantalla seleccionada se lanzara la clase correspondiente que
pinta cada pantalla.

85 "



Aplicacion de Android para geo-localizacion de tareas pendientes. Gestion e
implementacion de BD y aplicacion movil

Fraran POSICIn
Eoverride
public woid onNavigationDrawerTtemSelected(int position) |
Updats Ethe main content by replacing fragments
Bundle bundle = getIntent({].getExtraa{):
if {bundle != null) {
po3ition = 0;
1
currentFragment = position;
switch (position + 1) [
case 1:
if {mapFragment == null) {
mapFragment = new MapFragment():
'
if (bundle != mull) {
mapFragment . setArgunents {(bundle) ;
Bundle clearBundle = null;
getIntent () .replaceExtras{clearBundle);
}
replaceFragment {mapFragment, "Map");
break;
case 2:
taskFragment = new TeskFragment();
taskFragment.setTaska (tasklist);
replaceFragment (faskFragment, "Task Manager"):
break;
case 3:
if {poiFragment == null) {
poiFragment = new PoiFragment();
'
if (bundle != mull) {
poiFragment.setirguments {bundle) ;
Bundle clearBundle = null;
getIntent () .replaceExtras{clearBundls);
}
replaceFragment (poiFragment, "Poi Manager");
break;
case 4:
otherTaskManagerFragment = new OtherTaskManagerFragment();
replaceFragment (otherTaskManagerFragment, "Google Tasks");
break;
case 5:
Intent i1 = new Intent {Mainfctivity.this, Settingslctivity.class);
gtartRetivity (i) ;
break;

llustracion 60 - Seleccioén de la pantalla del mena p  rincipal

En la siguiente llustracion se puede visualizar los diferentes menuds que se
cargan en la barra de estado en funcién de la pantalla seleccionada por el
usuario.
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fcverride
public boolean onCreatefptionaMenu{Menu menu) {

if {!navigationDrawerFragment.isDrawerlpen{) s& {(currentFragment — 0 || currentPragment — 1)) {
Menultem m = null;

getMenuInflater().inflate (R.menu.main, menu);

m = menu.findItem(R.id.action search):
searchView = (SearchView) m.getActionView():
searchview.aetQueryHint("Search task");
searchView.setOnfueryTextListener (this);

restorelctionBar():
return true;

} else if ('mnavigationDrawerFragment.isDrawerlpen() &s currentFragment == 2 ){
getMenuInflater().inflate(R.menu.menu poi fragment, menu);
reatorehctionBar();
return true;

} else if ('mavigationDrawerFragment.isDrawer{pen() && currentFragment == 3){
get¥enulnflater().inflate (R.menu.menu othe task fragment, menu);
restorelctionBar():
return true;

i

return super.onCreateCptionsMenu (menu) ;

llustracion 61 - Carga del menu

Seguidamente se puede visualizar en la llustracion el método que gestiona
todos los botones que contiene cada menu. En la llustracion se puede ver que
se lanza otras pantallas en funcién de lo que el usuario pulse.
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public koolean onOptionaltemSelected{Menultem item) |

L i g bew - Pk i ST L .

int id = item.getltemId():
switch {id) ]
case R.id.action search:
try {
doMySearch(String. valueOf{searchView.getQuerv{))}:
} catch [JSCHException e) {
e.printStackTrace();
1
break;
case R.id.action settings:
Intent i = new Intent{MainBctivity.this, SettingsActivity.class);
starticoivity(i);
break;
case R.id.synchranize:
new LttemptTask().execute();
checkhddreaslocation{)
replaceFragment (mapFragment, getString(R.atring.title map));
break;
case R.id.addTask:
Intent in = new Intent{Mainhetivity.this, AddTaskRctivity.class):
finish();
3tartictivity{in);
break;
case R.id.addPoi:
Intent inte = new Intent (Meinfctivity.this, Poilctivity.class);
finish():
starthicrivity{inte);
break;
case R.id.synchranize google tasks:
new LttemptSynchronizeGoogleTaska() .execute();
break;
1
if {id = R.id.action settings) {
return true;
} else if {id = R.id.action search) {
return true;

1

llustracion 62 - Seleccioén de los botones

A continuacion, en la llustracion de la parte de abajo se encuentra el método de
busqueda de la tarea, se encarga de comprobar primero de todo si hay
conexion si la hay solo hace una llamada a la clase que conecta con el servidor
y los guardara en la base de datos para evitar pérdidas de informacion. En el
caso de no tener conexién la busqueda se realizara a través de un método de
la base de datos local. En cualquiera de los casos estos datos seran pasados a
la clase que gestiona la lista de tareas (TaskFragment).
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private wvoid doMySearch(5tring queryStr) throws JS5CNException |
tasklistSearch = new Arraylisc<TaskVee():
if (cd.isConnectingTolnternet{)) {
new AttemptTaskSearch() .execute {queryStr);
if(tasklistSearch.isEmpty ()} {
tasklListSearch = dbManager.getlaskByName (queryStr) ]
} else |
taskListSearch = dbManager.getTaskByName (query3tr);:
]

if (tasklistSearch.isEmpty()){

Toaat.makelext (this, "Task introduced iz not wvalid, please try again', Toast.LENGTH LONG) .show():
} else |

taskFragment = new TaskFragment();

extras.putParcelablefrraylist{"taskList", taskListSearch):

taskFragment . setArguments {extras) ;

replacefragment (taskFragment, getString{R.string.title task));

llustracion 63 - Busqueda tarea

Justo después en la llustracion se puede visualizar el método que se encarga
de hacer la llamada al servidor para que le devuelva la lista con las tareas que
coincidan en su titulo y descripcion con la cadena introducida por el usuario.
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prot

erride

ected String doInBackground(String... args) {
TODO Anto-generated method stub
JS0NObject jsonTask = null;
String succesas;
Uri imagelUri = null;
try {
J30NCkject json = jsonParser.makeHttpRegquest (TASK URL SEARCH + arg3[0].trim{), "GET",
ager.gethpileyById{idUser), null):

success = jaon.getString({"error"):
if {"false".equala(succesas)) |
for {int i = 0; i < json.getJSONArray("message”).length(); i++) |
JjeonTask = (J50NObject) Jjson.getJSONArray({"message").get{i);
Location 1 = new Location{"");
l.setlatitude {jsonTask.getDouble {"latitude”));
1l.setlongitude {jaonTask.getDouble {"longitude"));
int idCategory = jsonlask.getlnt("idCategory"):
TaskVvl task = new TaskVO({jaonTazk.getInt("idTask"),
Ijr
JaonTask.getString ("title");
1r
JeonTask.getString ("address"),
jsonTask.getString("last modify")},
JszonTask.getString ("description"),
jsonTask.getString ("time"),
jaonTask.getScring ("day "),
JsonTask.getString ("priority "),
idCategory,
idlzer, imageUri);
taskListSearch.add {task);

llustracion 64 - Busqueda de la tarea en el servido r

En la proxima llustracion se muestra el método que realiza la sincronizacion de
tareas con el servidor. Esta elimina todas las tareas locales y se descarga
todas las del servidor. Esto se realiza asi porque todas las tareas que son
creadas son automaticamente subidas al servidor por eso motivo no hay peligro
de que se pierda informacion al borrar.
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protected String doInBackground{String... arga) |
TODO Auto-generated method stub
JS0NObject jsonlask = null;
String success;
Uri imageUri = null;
try |
dbManager.deletelllTask()
J50NObject json = jsonParser.makelttpRequest (TASK URL, "GET", dbManager.getApiKeyById(idUser), null);

success = json.getString("error"):
if ("false".equala{success)) |
if {!"mull".equala(json.getString({"message"))) |
for {int i = 0; i € json.getJSONArray("message").length{); i++) |

jgonTask = (JSONObject) json.getdSCNArray('message").get{i);

Location 1 = new Location{""):

l.setLatitude (jsonTask.getDouble ("latitude"”));

1l.setlongitude {jsonTask.getDouble ("longitude”));

int idCategory = jsonTask.getInt("idCategory"):

TaakV0 task = new TaskV0{jsonTask.getInt{"idTask"),
a,
jsonTask.getString{"title™),
L,
JjaonTaak.getScring ("address"),
jsonTask.getString("last modify"),
jasonTask.getScring("description"”),
jeonTask.getScring("time"),
jaonTask.getScring("day"),
JjaonTask.getScring ("priority"),
idCategory,;
idUser, imagelUri);

Log.v{"™VERBOSE", "ATTEMPTASK inserto la tarea num: " + task.getIdTask()|);

tasklist.add(task):

Log.v("VERBOSE", tasklList.size() + "Valores " + taskList.toString{)):

dbManager.addTask{task);

T T By T

Calendar ¢ = Calendar.getInstance{);
SimpleDateFormat formatedText = new SimpleDateFormat {"yyyy-MM-dd HH:mm");

String strDatelnitial = "", day, time;
Date dateInitial = c.getTime(};
strDateInitial = formatedText.format{datelnicial);

day = strDatelnitisl.subscring(d,10);
time = strDateInitial.substring{l1l,strDateInitial.length()):

llustracion 65 - Descarga y sincronizacion de tarea s con el servidor

El siguiente método que se visualiza en la siguiente llustracion es el que realiza
la sincronizacion manual de la pantalla de Google Task. Simplemente se
realiza una llamada al servidor que se encarga de sincronizar todas entre el
servidor y Google Task y al mismo tiempo también llama al método encargado
de descargar todas las tareas.

91 Y



Aplicacion de Android para geo-localizacion de tareas pendientes. Gestion e
implementacion de BD y aplicacién movil

@override
protected String doInBackground(String... arga) {
TODO Anto-generated method stn};{

J50NCbject jsonGooglelasks = jsonParser.makeHttpRequest (SYNCHRONIZE TASK URL + idUser, "GET", "", null);

try{

success = jaonGoogleTasks.getString{"error");
if ("false".equals{success)) |
new AttemptTask().execute():
]} else |
Toast.makeText {getApplicationContext(), "Failed synchronize , please try again", Toast.LENGTH SHORT) .show();
}
} catch {J50NException &) |
e.printStackTrace():

1

return null;

llustracion 66 - Descarga manual

Y por ultimo, se puede observar en la llustracion siguiente el método encargado
de gestionar la pulsacion de boton para atras del dispositivo en este caso se ha
tenido en cuenta que si se pulsa dos veces el usuario podra cerrar la
aplicacion.

Eoverride

ublic wvoid onBackPressed() |
if ({doubleBackToExitPressedince) |
super.onBackPressed();
return;

}

this.doubleBackToExitPressedlnce = true;
Toast.makeText(this, "Please click BACK again to exit", Toast.LENGTH SHORT).show();

new Handler().postDelaved({{) -> {
doubleBackToExitPressedince=false;
}, 2000);

mapFragment = new MapFragment():
replaceFragment (mapFragment, "Map"):

llustracién 67 - Botén Back

e A7,



8.1.8.3 PoiActivity: Clase encargada de mostrar al usuario las pantallas de crear y
modificar sus puntos de interés favoritos, inicialmente la aplicacion lleva unos
cuantos puntos de interés de muestra. Hay que tener en cuenta que los puntos
de interés favoritos del usuario se guardan internamente en la base de datos
del dispositivo. A continuacion, se explicaran los métodos de los que esta
compuesta la clase.

En primer todo que nos muestra la siguiente llustracion es el encargado de
instanciar los objetos y de tener en cuenta si se ha pulsado el mapa para la
localizacion del punto de interés en el caso de que se pulse este método se
encargara de hacer la llamada al método que recupera la direccidon que sera
explicado mas adelante.

* Pparam savedinstanceState

protected woid onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInatanceState) ;
setContentView(R.layout.activity add pei};
getActionBar() .getlitle{"FOIs Management");
db¥anager = dbManager.getInstance(this);
getWindow() . setSoftInputMode (WindowManager.LayoutParams. SOFT INPUT STATE ALWAYS HIDDEN) ;

if (googleMap = null)
googleMap = ((MapFragment) getFragmentManager().findFragmentById(R.id.fragment poi map view]).getMap():
googleap. setMapType (GoogleMap. MAF TYFE NORMAL) ;

jsonParser = new J50NFarser();
initializeComponents();

googleMap. secOnMapClickListener | (point) —> |

TODO Auto-generated method stuob
String addressPosition = "";
positionPoi = point;
if (markeriddress '= null)

markerAddress.remove() ;
markeriddress = googleMap.addMarker (new Marker0Uptions({) .position{point)):
iry |

addrezaPosition = new AttemptlLocation{).execute().get():

} catch ({InterruptedException e) {

e.printStackTrace() s
} catch {ExecutionException e} [

e.printStackIrace() s
}

address.3etText {addresaPoaition) ;

llustracion 68 - Obtencién de direccion del punto d e interés

El siguiente método que se visualiza en la llustracion es el encargado de
recoger los datos que el usuario a introducido y crear en la base de datos local
el nuevo punto de interés.
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private vwoid addNewPFoi() |
PoiVl newBol = new PoiVO():
int idPoi = dbManager.getMaxIdPoi ()
newPoi.setIdPOT (idPoi) »
newPpi.setTitle (String.valu=sdf{title.getText{)});
Location 1 = new Location{""):
l.zetlatitude {positionPoi.latitude) ;
l.zetlongitude {positionPoi. longitude) ;
newPol.3setlocation(l);
newPol.3aetAddress {String. valpeldf (address.getTexc () ) ) ;
newPol.setDeacription {String.valueldf (description.getTextc{)) )
newPoi.setIdCategory {(idCategory) ;
newPoi.setIdUaer (getIdlUser())
dbManager.addPoi {(newPoi) =

2 i

llustracion 69 - Afadir punto de interés

A continuacion, en la llustracion se muestra la gestion del botén de la barra de
estado del menu de la pantalla. Es el encargado de borrar el punto de interés
gue tienes seleccionado, en el caso de que el punto de interés no exista se le
notificara al usuario con un mensaje.

BOverride

public boolean onlptionsItemSelected{Menultem item) |

e e SELBCLIO

switch (item.getItemId({)) {
case R.id.menu item delete poi:

if {poiUpdate !'= null) |
dbManager.deletePoi (poilpdate.getIdPOI() ) ;
Intent inte = new Intent{this, MainActivity.class);
startlctivity({inte);

} else |
Toast toast = Toast.makeText{this,
toast.show();

"There isn’t Poli to delete", Toast.LENSTH SHORT);

}
break;

default:
return super.onlptionsItemSelected{item);

b

return super.onfptionsItemSelected (item);

llustracion 70 - Menu borrar punto de interés
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En la ultima llustracion se encuentra el método encargado de modificar un
punto de interés en la base de datos local con los parametros que ha
introducido el usuario.

8.1.8.4 TaskActivity: Clase que crea la pantalla donde se muestra toda la informacién
de la tarea que el usuario haya elegido de la lista de la clase TaskFragment
comentada anteriormente. Seguidamente se explicaran las distintas
funcionalidades que implementa:

En la primera llustracion se puede visualizar el método encargado de gestionar
los diferentes botones del menu, como se puede ver hay cuatro botones el
primero es el encargado de llamar al método de compartir tarea, el segundo
llama al método de conexidén con el servidor para borrar la tarea, el siguiente
boton manda los datos de localizacion de la tarea seleccionada para que
cuando se pulse este botdn te redirija al mapa y este pinte esta tarea y por
altimo el boton encargado de abrir la actividad que permitird al usuario
modificar la tarea.
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erride

public boolean onCptionsItemSelected{Menultem item) {
switch {item.getItemId({)) {
case R.id.menn item share:
shareTask();
break;
case R.id.menu item delete task:
try {
DeleteTask deleteTask = new DeleteTask({)r
synchronized (deleteTask) {
deleteTask.execute (task) .waitc (1000);
1
} catch (InterruptedException €) {
e.printStackTrace ()
}
Intent inte = new Intent{this, Mainlictivity.classj:
startietivity{inte);
break;
cage R.id.memu item peint:
Intent intent = new Intent(this, MeinActivity.class):
if (task.getlocation().getlongitude() = 0 =& task.getlocation().getlatitude() = 0)]
intent.putExtra (REY ID TASK, task.getIdTask{)):
List<PoiV0> ppiglist = dbManager.getPolaByCategory(task.getIdCategory());
if ('poisliac.isEmpty(}) {
intent.putExtra (KEY LATITUDE, poisList.get(0).getlLocation().getlLatitude());
intent.putExcra (KEY LONGITUDE, poisList.get(0).getLocation().getlongitude(});
}
} else |
intent.putExtra (KEY ID TASK, task.getIdTask());
intent.putExtra (REY LATITUDE, task.getLocation().getlLatitude(}):
intent.putExtra (REY LOMGITUDE, task.getLocation().getLongitude()):
}
starthetivity({intent);
break;
case R.id.menu item update task:
Intent in = new Intent({this, AddTaskictivity.class);
in.putExtra ("idTask", task.getIdTask());
finish{);
startRctivity({in};
break;
default:
return super.onfpticnsltemSelected{icem);

}

return super.oniptionslitemSelected (item) ;

llustracion 71 - Gestiéon del menu principal

En la siguiente llustracién se muestra el método encargado de conectar con el
servidor para eliminar la tarea. Ademas, también la borra de la base de datos
local.
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BOverride
protected String dolInBackground (TaskVl... arg3) |
TODO Anto-generated method stub
try |
task = arga[0]:

Log.d{"request!", "starting delete");

_prefs = getSharedPreferences("myPreferences", MODE PRIVATE);
idUser = prefs.getInt{"idUserCurrent", 0);

T

J50N0bject json = jeonParser.makeHttpRequest |
DELETE TASK URL + task.getIdTask{), "DELETE", dbManager.gethipiHeyById{idUser), null);
full Json responss

Log.d{"DeleteTask attempt™; jaon.toString{)):

success = json.getString("error");

if ({success == "falze") {
Log.d("Task Delete!"; json.toString()):
dbManager.deleteTask (task.getIdTask()):
return json.getString(TAG MESSAGE) ;

]} else |
Log.d{"Delete Failure!", json.getString(TAG MESSAGE));
return json.getString (TAG MESSAGE) ;

1
} catch {[J5C0NException e) {
e.printStackTrace ()

}

return null;

llustracién 72 - Eliminar tarea del servidor

Seguidamente se encuentra el método de compartir que se puede observar en
la siguiente llustracion, este procedimiento simplemente hace una llamada a
todas las aplicaciones que tenga el usuario para poder compartir datos.
Permitiendo que el usuario seleccione una y mande su tarea a cualquier
persona.
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## Create shars antent
Intent sharelntent = null;
shareIntent = ShareCompat.IntentBuilder.fram{this)
-FetText {"Hi, I'm sharing with you my ta=k: \n " +
tazk.getTitle|) + "\n in address" + task.getRddress() +
"wn at " + task.getTime() + " " + task.getDay())
-getIype{"text/plain")
getChooserTitle {("Where do you want to share?")
createChooserIntent () »
starthctivity (sharelntent);

llustracion 73 - Compartir tarea

Y por ultimo, se puede visualizar en la llustracion el método encargado de
cargar las imagenes de cada tarea en funcion su categoria, si esta categoria no
contuviera imagen se cogeria la imagen de la categoria padre.

public void loadTaskImages({){
if {atatusExternalStorage{)) {
int j = 0;
List<CategoryV0> categoriesFarents =| dbManager.gethllCategoryParentsByCategory (task.getIdCategory () ) ;
CategoryVl category = categorieaParenta.get{0);
while {"".eguals{category.getImageCategory())) [
J++:
category = categoriesParenta.gec(]j):
}
File file = new File(getImagePath() + category.getImageCategorv()):
imagelri = Uri.fromFile(file);:
}
taskImageView = (ImageView) findViewById(R.id.image header);
taskImageView. setImageURI {imagelri) ;

llustracion 74 - Carga de las imagenes para las tar  eas

Después, de haber explicado la implantacién se va comentar las diferentes
pruebas que se han realizado y con los problemas que se han planteado.
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9. Version final

Aqui se muestra el resultado final de la aplicacion desarrollada por los dos
integrantes del grupo a lo largo de este proyecto con unas capturas de pantalla.
Se puede probar la version final con la apk instable suministrada.

(@) Where is my task

Where is my task

-

Email

paco@gmail.com

Contrasena

- Recordar E ¢Olvido
datos contrasena?

Registro

Inicio sesion

llustracion 75 - Pantalla inicio
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Registro

Where is my task

-

Nombre de usuario

paco

Email

~paco@gmail.com

Contrasena

llustracion 76 - Pantalla registro
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Downloading address. ..

llustracion 77 - Sincronizacién de datos
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W@ 7 Ll [ 02349

® Mapa

Mapa de tareas

~. Lista de tareas
Lista de POIs
Tareas de Google

Ajustes

X

llustracion 78 - Menu principal
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llustracion 79 - Visualizacion de mapa
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llustracion 80 - Visualizacion de tarea seleccionada
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Gestor de tareas 4y

Comprar patatas fritas

Comprar patatas, preferentemente
baratas, en mercadona gracias

16-08-2014 19:30

Entrevista

Entrevista en la empresa sistemas
genomicos

16-10-2014 20:20

tfg codigo

preparar memoria tfg

22-08-2014 00:00

nuevo titulo
hacer la memoria chula

03-09-2014 00:00
meédico
consulta de cabecera

19-10-2014 09:00

titulo 2

llustracion 81 - Lista de tareas
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C'O =l 82% W 21:37
f@ médico m A

4

SALUDYY BELLEZA

medico

-1-01-2014 09:00 Alta

Direccion
calle ricardo fuente 23

Descripcion

consulta de cabecera

llustracion 82 - Tarea seleccionada
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(@) AddTaskActivity

Titulo
médico
Prioridad Categoria
Salud y Belleza
Alta =4 _ 4
Descripcion

consulta de cabecera

Direccion

._ calle ricardo fuente 23 ”
Hora Dia

08 59 29 nov. 2012
09 = 00 | 30 dic. 2013

llustracion 83 - Afadir tarea
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SO O 2l 79% W 21:45

Where do you want to share?

Bluetooth

Convertir a PDF

Copiar en el portapapeles

Correo

Drive

Enviar pestanas a los
dispositivos

llustracion 84 - Compartir tarea
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Gestor de POI —|—
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mercadona Avinguda de les Corts

g Valencianes, 13 Paterna, 46980

5 Mercadona
Supermercado Calle San Valero 6
g Paterna Valencia

5 Carrefour
Carrefour Paterna

llustracion 85 - Lista puntos de interés
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(@) Gestion de POl

Titulo

Mercadona

Categoria

Alimentacion

Descripcion

mercadona Avinguda de les Corts Valencianes,
_ 13 Paterna, 46980

Direccion

Avinguda de les Corts Valencianes, 13 Paterna,
46980

Ayuntamiento m
de Paterna —

5-
& i
~ &)
G
Ay i |
E"fﬁ‘g
Loogle Copd
=R T el -"T@e

llustracion 86 - Gestion punto de interés
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f\@ Tareas de Google

Google tareas
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Solo descargar

llustracion 87 - Sincronizar con Google Tasks
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G0 @ = il 8% W 21:43

Frecuencia de actualizacion GPS
Select the distance unit

Frecuencia por tiempo
Select the distance unit

Frecuencia por distancia
Select the distance unit

NUmero de tareas a mostrar
Select the distance unit

Numero de POl por tarea a mostrar
Select the distance unit

Ver tarea seleccionada i
Ver tarea seleccionada

NOTIFICACIONES

Activar notificaciones
Seleccione las notificaciones

Notificaciones de tareas por prioridad

Select the distance 1init

llustracion 88 - Ajustes

Y 12



T = ulll 79% W 21:44

[j Comprar patatas fritas
D Comprar patatas, preferentemente
@ baratas, en mercadona gracias

16-08-2014 19:30

@ Entrevista
Entrevista en la empresa sistemas

g genomicos
16-10-2014 20:20

@ tfg codigo
preparar memoria tfg

personalizada

llustracion 89 - Busqueda de tarea
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10. Pruebas

En este apartado se va a comentar las diferentes pruebas realizadas en esta
memoria se definen las realizadas por mi parte en la memoria de mi compafero
se encuentran las realizadas por él. La gran mayoria han sido desarrolladas sin
problemas aunque ciertas funcionalidades han dado ciertos problemas, ellas
son:

10.1 Notificar:

10.1.1 Notificaciones de cercania: Estas notificaciones cuando las recibe el usuario y
son pulsadas le llevan automaticamente a la posicién de la tarea en el mapa.
Esto nos dio problemas con el paso de la tarea, ya que esta funcionalidad es la
misma que la procedente de seleccionar tarea de la clase TaskActivity. Y no
habia manera para indicarle de donde provenia. La solucion fue utilizar el
mismo tipo de dato a través de variables globales del sistema (Shared
Preferences).

10.1.2 Notificaciones de tiempo: Se encargan de notificar x minutos antes al usuario
de la tarea que tenia que realizar, se cre6 por cada tarea de este tipo diferentes
tareas programadas. Pero por algidn motivo desconocido las tareas
programadas saltan el orden y la hora que quieren. Se estuvo investigando
bastante el tema pero por tiempo no se pudo arreglar y de momento no la
muestra cuando toca.

10.2 Repintar el mapa: Esta funcionalidad da problemas cuando se proviene de
otra pantalla o se modificaba un ajuste del mapa. Esta implementado un
método que repinta el mapa, el cual debe ser usado cuando se den estos
casos.
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11 Conclusiones

Tras la realizacion de este proyecto se evalla el trabajo realzado y el nivel de
cumplimiento de objetivos. Tal como se especificoO en el apartado de objetivos
se procede a detallar el nivel de implementacién llevado a cabo.

La implementacion del mapa y posicion geografica del usuario ha sido una de
las funcionalidades mas importante y costosas de realizar. En concreto la
visualizacion de los marcadores adecuados a cada momento. A pesar de ello
se ha conseguido la funcionalidad esperada con afiadidos como un algoritmo
propio de actualizacién del GPS.

Otro de los objetivos mas costosos fue la sincronizacion con el gestor de
Google Tasks, por el modo de trabajo offline sin intervencion del usuario. Pero
finalmente se consiguié solucionar, e incluso habilitar al usuario a subir sus
tareas, lo cual proporciona mayor integracion.

La gestion de la informacion en las base de datos no fue tan dificil pero si
costosa como se esperaba. La insercion de informacién genérica para el uso
de la aplicacién (categorias y puntos de interés) se ha reducido al minimo para
realizar pruebas por falta de tiempo.

El disefio y posterior implementacion de la capa REST se ha realizado tal y
como se habia esperado debido a la experiencia previa en la asignatura de IAP
(Integracion de aplicaciones) y otros proyectos.

El sistema de notificaciones ha sido costoso pero es asumible porque aun no
teniendo conocimientos previos se ha conseguido dar funcionalidad a la
notificacion requerida e incluso se ha desarrollado otra notificacion no
esperada.

Por todo ello, la planificacion inicial a pesar de haberse complicado los
objetivos requeridos por problemas externos y no contemplados, algunos
puntos representados en el diagrama cronoldgico no se han cumplido en los
plazos esperados. Esta experiencia nos ha aportado una vision realista de un
proyecto de mayor envergadura a los realizados, también nos aportado un
punto de vista mas cauteloso en las planificaciones de tiempo. En general nos
ha sido una experiencia gratificante y nos ha contribuido conocimientos muy
Gtiles cara a nuestro fututo laboral.
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12 Monetizacion

He realizado un estudio de mercado a nivel de monetizacidén sobre la aplicacion
y ha concluido en los siguientes resultados.

Actualmente tanto la aplicacibn como el servidor se encuentran funcionales y
operativos, con la mayoria de funcionalidades disponibles para el usuario. Esto
implica que la aplicacion, a falta de ciertos retoques y una estrategia de
marketing y promocion, esté disponible para la venta al publico.

Se han estudiado los diversos sistemas de monetizacion existentes y para este
estilo de aplicacion lo mas rentable son los sistemas de publicidad no intrusiva
(pequerios banners a pie de pagina o cabecera) e intrusiva (banners a pantalla
completa), asi como version Lite con menor funcionalidad y version completa
de pago de la aplicacién.

Dado el caso particular de nuestro sistema, considerando como necesaria toda
la funcionalidad existente en la aplicacion, se consideraria mas Optimo
establecer una unica version con publicidad intrusiva y no intrusiva de coste
gratuito, y una versiéon completa sin publicidad a un precio simbdlico.
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13 Ideas de ampliacion

Como ideas de ampliacion por parte del grupo para una versibn mas
profesional y completa que la actual se ha pensado las siguientes
funcionalidades. A continuacion se detallaran cada una de ellas.

* Optimizar el trafico de datos con la creacion de un sistema inteligente de
sincronizacion de tareas consistente en tener una tabla de relacién con
la dltima insercién, modificacion o borrado de una tarea, en vez de
eliminar y descargar las tareas al sincronizar.

» Agregar una gestion mas completa del perfil del usuario, incluido guardar
sus preferencias en el servidor.

e Desarrollo de un sistema de sincronizacion push-up para descarga de
tareas al dispositivo tras sincronizarse con otros gestores.

» Disefiar una version offline de mapas para reducir el consumo de trafico
3G y bateria.

e Implementar una versién moévil o aplicacién en otras plataformas para
cubrir un mayor rango de clientes.

* Realizar la sincronizacion con gestores adicionales (Evernote,...).
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