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RESUMEN

Este proyecto tiene como objetivo llevar a cabo un ejercicio reflexivo sobre
la influencia cultural existente entre Occidente y Oriente, tomando como
referencia los campos de la historieta y la animacidn japonesas. Para hablar del
proceso de mestizaje cultural, tomaremos como ejemplo un manga concreto,
Hellsing, por dos razones. La primera, ser una obra de entretenimiento que
muestra influencias culturales diversas; tanto orientales, como occidentales. La
segunda, este manga trata la figura del Conde Dracula desde una mentalidad
cultural distinta —de esta forma podemos tratar el proceso de intercambio
cultural mencionado anteriormente.

Palabras clave: Dracula, Hellsing, Japdn, animacidn, historieta, comic, manga,
anime, globalizacion.

This project has as objective to carry out a reflective exercise about the
cultural influence between Occident and Orient, referring to the fields of
Japanese comic and animation. In order to talk about the process of cultural
blending, we take as an example a specific manga, Hellsing. There are two
reasons for this. The first one, it’s a piece of entertainment which shows
diverse cultural influences, both oriental and western. The second one, this
manga deals with the figure of Count Dracula from a different cultural mindset
—that way we can deal with the intercultural exchange mentioned above.

Key words: Dracula, Hellsing, Japan, animation, comic, manga, anime,
globalization.
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1. INTRODUCCION

Aun tratandose de un fenémeno cultural reciente, es impensable negar el
gran impacto generado por el manga y el anime en Occidente. El creciente
numero de convenciones y festivales dedicados -parcial o totalmente- a éste
medio; el interés de editoriales y cadenas televisivas en publicar comics o
series de animacién japonesas; y la creacion de grandes comunidades en la red
dedicadas a éste medio —foros de opinidn, grupos fandub y fansub, difusion de
raw manga y manga traducido o paginas wiki- son buena muestra de ello.
Como medio de consumo, ha demostrado ser un negocio mas que rentable:
ademads de los ya citados cémics y series de animacion —frecuentemente
puestas en venta en pack, también puede adquirirse toda clase de
merchandising de nuestras series preferidas; como figuritas, bandas sonoras,
posters o videojuegos.

Este interés por el medio en Occidente viene motivado por dos razones. La
primera de ellas es de cardcter funcional. Aunque el manga y el anime sigue
siendo un mercado potente en Japén, con el paso de los afios ha habido una
destacable caida en ventas. Esto ha llevado a las compafiias niponas a tomar
interés por mercados potenciales como el asidtico —en los que destaca Corea
del Sur, China y Taiwan-, el americano, y el europeo —siendo Francia, Italia y
Alemania los paises mas importantes." La segunda razén tiene mas que ver con
la propia naturaleza del medio, en especial, la del manga. Las influencias en el
manga no soélo vienen de practicas artisticas tradicionales como el ukiyo-e: el
humorismo grafico, y la historieta, popularizados en Japdn a finales del siglo
XIX por inmigrantes europeos y americanos, fueron decisivos en el desarrollo
del manga como expresidn artistica. También es evidente la influencia de
campos como el cine, la literatura, o la musica occidental en la cultura popular
nipona.

Japdn es, a nivel sociolégico, un pais de gran complejidad. Podria pensarse
que es un pais con cadencias de identidad, por su costumbre a adoptar
patrones y valores culturales de otros paises, y reformularlos hasta adaptarlos
a sus propios intereses; pero esto seria un gran error. Japon es un pais de una
riqueza cultural nada envidiable, con multiples muestras de expresién propias.
Pero es innegable la fuerte influencia que han ejercido otras culturas en ésta,
dando lugar a un mestizaje cultural digno de estudio por sus peculiares
caracteristicas.

Como apasionado del manga, el anime, y los videojuegos, es todo un placer
poder realizar este proyecto de corte tedrico, que busca poder aportar un
granito de arena a un campo de gran interés artistico como es la historieta
japonesa, centrandonos en un caso de estudio particular.

' MADRID, D. MARTINEZ, G. El manga i I'animacio japonesa, p. 42-45
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2. OBJETIVOS Y METODOLOGIA

Los objetivos de éste proyecto tedrico son los siguientes:

Ahondar y reflexionar en medida de lo posible sobre el proceso de
intercambio cultural existente entre Japdn y Occidente, y cdmo éste ha sido
decisivo en el desarrollo de medios de expresiéon artistica nipones
contemporaneos como son el manga y el anime. También hablaremos en
menor medida de otras formas de expresidn hibridas niponas, como puede ser
el caso de la musica.

Estudiar la influencia del mito del vampiro occidental y la figura del Conde
Dracula en la cultura popular japonesa; en especial en los campos del manga y
el anime.

Analizar y extraer rasgos de la figura de Dracula en la cultura popular
occidental —asi como la figura histdrica que lo inspird, Vlad lll; y establecer una
comparaciéon con una figura en el manga inspirada por éste personaje.

La metodologia empleada en éste proyecto tedrico es la siguiente:

Al tratarse de un ejercicio de critica, resulta necesario documentarse a
través de diversas fuentes, tanto bibliograficas como audiovisuales, con el fin
de tener una visidn lo mas completa posible sobre cada uno de los puntos
tratados; asi como un conocimiento completo y de primera mano de las obras
de anime y manga sobre las que versa el presente trabajo. También seria
necesario dedicar parte del proyecto a realizar una cronologia sobre el manga,
y hablar de sus origenes, hasta la actualidad.

Tratdandose de un estudio en relaciéon con la figura del Conde Dracula, ha
sido necesario investigar sobre la figura de éste personaje. Desde su forma
literaria original hasta las sucesivas adaptaciones y revisiones que el personaje
ha vivido a lo largo del siglo XX —tanto en cine, como en literatura; sin
olvidarnos de los origenes que inspiraron al propio Bram Stoker a construir su
personaje, entre ellos, la figura histérica de Vlad lll, también conocido
popularmente como Vlad el Empalador.

Para poder hablar del material de estudio (Hellsing), fue necesario leer el
manga de Kouta Hirano al completo. También fue vital estudiar las
adaptaciones a OVA con las que cuenta el manga. A menos que se mencione lo
contrario, siempre nos referiremos a las OVA, ya que son una adaptacion fiel
del manga, y resulta ser una fuente mas sencilla de citar. Sobre la adaptacion a
anime con la que contdé el manga no hablaremos, ya que es una adaptacién
mas libre de la obra original, y no sigue su argumento.



lzquierda: Chéji-giga con una rana
sosteniendo un nenufar sobre la
cabeza de un monje. Siglo XII.
Museo Nacional de Tokyo.

Derecha: Hara. 132 estacién de Las
Cincuenta y Tres Estaciones de
Tokaido. Utagawa Hiroshige.

Siglo XIX.
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3. EVOLUCION DEL MANGA

3.1. PRECEDENTES

A lo largo de los siglos VI y VII, la corte imperial japonesa mostré gran
interés por las costumbres y la cultura chinas, y trataron de adoptar todos los
elementos posibles de ésta. El budismo como religion fue introducido en
Japdn, y un buen numero de sus habitantes adoptaron sus creencias.

A principios del siglo Xll, se crearon una serie de dibujos de corte satiricos
llamados Chéji-giga ( 55 BR % H , caricaturas animales). Esta serie,
supuestamente creada por el monje Toba S6jo (1053-1140), consta de varios
emakimono —pergaminos ilustrados, fuertemente influenciados por el arte
chino- llenos de ilustraciones de animales realizando actividades humanas. Lo
curioso de estas ilustraciones es que siguen un orden narrativo similar al del
manga moderno, solo que en éste caso las imagenes no se separan con
marcos.

A mediados del siglo XVII, aparece en Japdn un nuevo estilo de ilustracién
religiosa. Estas obras, conocidas como zenga (ff #, imdagenes Zen),
preservaran parte del contenido humoristico de los emakimono, aunque
cumpliran otra funcién: fortalecer la mente del artista. Los zenga, de un modo
similar a los emakimono, comparte similitudes con buena parte de las formas
de arte japonés —entre ellas, el manga moderno- por su tratamiento de la linea
a la hora de representar sus figuras. Otras manifestaciones de arte nipdn a
destacar de éste periodo son los otsu-e —ilustraciones de tematica secular o
popular vendidas como recuerdo en la ciudad de Otsu-; los toba-e (&I,
ilustraciones Toba, en honor al monje) —estampas artisticas satiricas con
anotaciones de texto ilustrativas-; los shunga (% #|, imagenes de primavera) —
ilustraciones pornograficas-; y sobre todo, el ukiyo-e (7142, ilustraciones del

mundo flotante).
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El ukiyo-e es sin duda alguna la muestra de arte japonés mas importante de
éste periodo. Los ukiyo-e, que solian representar eventos y actividades de la
vida cotidiana en la ciudad, no sélo fueron populares entre la burguesia. Con el
tiempo, también se hicieron de admirar por artistas y coleccionistas europeos
—éstos obtenian las estampas al importar cajas para té de Japén- por su
peculiar naturaleza.’

En palabras de Schodt:
“Como gran parte del arte antiguo japonés, el ukiyo-e proyecta
una realidad adicional: sin preocuparse en exceso por la anatomia
o la perspectiva, trataban de captar un estado de dnimo, una
esencia, y una impresion —algo también vital en caricatura y en
dibujo. **

El ukiyo-e, de un modo similar al manga destaca por su naturaleza
experimental e hibrida. El mismo Katsushika Hokusai (1760-1849), gran
exponente del ukiyo-e, ya denominé en su tiempo al medio como manga (i ],
literalmente “imdagenes inconscientes”) por éstas mismas cualidades.’

3.2. INCURSION DE OCCIDENTE EN JAPON

Si bien cabe decir que el contacto de Japén con Occidente no es una
novedad —durante el siglo XVI, las incursiones de mercaderes y misioneros
portugueses, holandeses, ingleses y espafioles fueron frecuentes en el pais,
hubo un lapso de dos siglos en el que Japdn adoptd una politica aislacionista
conocida como sakoku (#{[E, pais encadenado) y rompié intercambios
comerciales y culturales con otras naciones.’

Este aislamiento autoimpuesto por el Shogunato Tokugawa duré hasta el
afio 1853, cuando la flota norteamericana armada del Comodoro Matthew
Perry (1794-1858), forzé al shogun Tokugawa leyoshi (1793-1853) a acabar con
la politica aislacionista del pais.® En sélo unas décadas, Japdn pasé a
convertirse en una potencia mundial, tanto a nivel econémico, como militar.”

En lo que al arte refiere, la apertura del pais a Occidente permitié la
inclusion de nuevas formas de expresion. Cabe destacar en particular la
introduccion del dibujo humoristico y la caricatura politica por parte de los
inmigrantes europeos en Japdn, como el artista inglés Charles Wirgman (1835-
1891), y el artista francés George Bigot (1860-1927). Wirgman, conocido por
recrear acontecimientos de actualidad de Japdn, se volvié popular gracias a

. SCHODT, F. Manga! Manga! The World of Japanese Comics, p. 34

. Ibid.

. Ibid. P. 35

. VV.AA. Lonely Planet Japan, p. 46

. SCHODT, F. Manga! Manga! The World of Japanese Comics, p. 38
. VV.AA. Lonely Planet Japan, p. 49
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vont dans le monde. llustracion para
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The Japan Punch, un magazine de humor. Por su parte, Bigot se dio a conocer
el afio 1887 con su magazine satirico, Tébae®

Segun Schodt, el trabajo de ambos hombres fue crucial en el desarrollo del
manga moderno por dos razones. La primera, es porque animaron a los
artistas japoneses a interesarse por nociones de perspectiva, anatomia, o
matices; elementos no siempre usados en el arte tradicional japonés. La
segunda, es la introduccion de elementos vitales hoy dia en el manga: el uso
de bocadillos para los didlogos, y la presencia de patrones narrativos. Gracias a
ésta aportacion, y a los avances introducidos por éstas fechas en el campo de
la impresion, los japoneses empezardn a elaborar sus propias publicaciones,
siguiendo el modelo occidental —siendo la mas popular, Marumaru Chimbun,
que data del afio 1877.°

3.3. EL PADRE DEL MANGA MODERNO

A partir de la segunda mitad del siglo XX, tiene lugar un boom en
produccién de manga sin precedente hasta entonces. Pese a ser un oficio que
aportaba pocos beneficios a los dibujantes, como medio, el manga permitia
una gran libertad de expresién a sus practicantes.” El férreo control de
expresion ejercido al inicio por las fuerzas ocupacionales irad diluyéndose con el
paso de los afios, tal y como podra verse durante la década de los afios 60 con
la produccion de manga independiente, y el auge de géneros como el gekiga.

Es impensable teorizar sobre el desarrollo del manga moderno y sobre la
influencia occidental en éste medio sin hablar de Osamu Tezuka (1929-1989).
Tezuka rompid moldes entre sus coetdneos, al atreverse a tocar todos los
géneros existentes: desde el kodomo y el shonen con obras como la mitica
Tetsuwan Atomu (Astroboy), o Jungle Taitei (El emperador de la selva) pasando
por shojo como Ribon no Kishi (Princess Knight); historias de corte adulto como
Black Jack, Hi no Tori (Fénix) o Adorofu ni Tsugu (Adolf); e incluso adaptaciones
a manga de obras literarias, como Crimen y Castigo de Fiédor Dostoyevsky.
También marcé las pautas que deberian seguir futuros artistas en lo que a
narrativa refiere, siendo su modelo el estandar hoy en dia.

“Ademds de su formidable energia, a Tezuka también le movia
la creencia de que el manga y el anime deberian ser considerados
como formas vdlidas de cultura. Liderdé la forma en que se fue
transformando la imagen del manga a partir de toda la gama de
géneros y temas similares que traté, sus matizadas
caracterizaciones, sus disefios cinéticos y, sobre todo, su énfasis en
la necesidad de historias de calidad —historias que no tuvieran

g, SCHODT, F. Manga! Manga! The World of Japanese Comics, p. 38, 40
° ibid. p. 40-41
. ibid.
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Osamu Tezuka: Primer volumen de
Metropolis. Ed. Glénat, 2004.
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reparo en confrontar cuestiones humanas tan bdsicas como la

identidad, la muerte, y la injusticia’*!

El ambiente familiar en el cual se crid Tezuka, avivo el fuerte interés de éste
por el arte desde ya muy joven. Su madre en particular tenia experiencia en el
campo del teatro, y su padre habia sido de siempre un gran aficionado a la
historieta —tanto nipona como occidental, ademds de ser un apasionado
cinéfilo. El apego por estos medios, marcé a Tezuka y a sus futuras obras.

Las circunstancias sociales y politicas de su tiempo influyeron bastante en
éste hecho. Con la ocupaciéon aliada, tuvo lugar un boom de producciones
cinematograficas occidentales; prohibidas en el pais durante la Il Guerra
Mundial. El cine contaba con la ventaja de ser un pasatiempo barato para los
ciudadanos, ademas de ser también en instrumento democratizador eficaz
para el gobierno instaurado. Para Tezuka, era fascinante el efecto que podia
producir una pelicula en el espectador, hasta el punto de llegar a preguntarse:

“’éPor qué son las peliculas estadounidenses tan diferentes de
las japonesas? ¢ Como puedo dibujar comics que hagan reir y llorar
a la gente, que la conmueva igual que ésta pelicula?’?

Este hecho motivé a Tezuka para experimentar en sus obras con los
mecanismos narrativos propios del cine americano, y adaptarlos para medios
como la historieta, y posteriormente el cine de animacién. Motivado por
realizadores del calibre de Charles Chaplin, Fleischer Studios; y por supuesto,
Walt Disney, Tezuka rompid con el sistema de ilustracién estdndar —planos
estaticos de cuerpo completo, y paso a ilustrar secuencias narrativas de corte
dramatico: puntos de vista subjetivos, planos descriptivos, distorsiones y trazos
en los personajes o los escenarios, y un uso mayor de onomatopeyas y otra
clase de simbolos, dotaban a sus trabajos de una energia y un vigor mas propio
de una animacién o una pelicula. Esta serie de rasgos, innovadores para su
tiempo, pudieron verse por primera vez en Shin Takarajima (La nueva isla del
tesoro), publicado el afio 1947."

3.4. MESTIZAJE CULTURAL

Japdn es un pais de contrastes casi paraddjicos. Por una parte, hace gala de
un legado cultural vetusto, con manifestaciones artisticas como el teatro no y
kabuki, el shodo, el origami, el ikebana, o el haiku. Por otro lado, es uno de los
mayores exponentes en lo que a innovaciones cientificas y tecnoldgicas refiere,
ya sea en electrodoméstico (reproductores de audio, televisores,
videoconsolas...), como en campos experimentales como la robética. A su vez,
el caracter reservado del japonés medio, marcado por un estricto codigo

1 GRAVETT, P. Manga: La Era del Nuevo Comic, p. 24
2 jbid. p. 26
B jbid. p. 28
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moral, contrasta fuertemente con ciertas manifestaciones culturales niponas;
algunas propias, otras influenciadas por el contacto con la cultura occidental.

Si hay un rasgo por el que destaca Japdn, es por su capacidad de adaptacion
a otras culturas. Las palabras del General Douglas MacArthur (1880-1964),
supervisor de la ocupacidon americana en Japdn durante los afios 1945-1952,
durante una testificacién en el Senado ejemplificaban la susceptibilidad
japonesa a adoptar nuevos modelos e ideas, aunque también le valieron
hostilidad por un juego de palabras desafortunado.™

En el campo de la moda y la estética podemos destacar estilos fuertemente
influenciados por tendencias occidentales. Existen algunos que ya resultan
conocidos en occidente por su popularizaciéon en determinados sectores, como
la lolita fashion -si bien puede subdividirse en estilos segun sus caracteristicas,
éstos comparten el interés por la estética victoriana inglesa- o el visual kei —
estética gdtica que toma tendencias artisticas y musicales de bandas rock,
metal y punk occidentales de los 70 y los 80 como David Bowie, Bon Jovi, KISS,
o Moétley Crue. Otras en cambio no son tan conocidas en Occidente, como la
subcultura gyaru —de fuerte influencia occidental; los yankii —influenciados por
la cultura rocker y punk, aunque con matices nacionalistas- o los B-Stylers —
moda influenciada por la cultura urbana afroamericana.

A su vez, no podemos olvidar fendmenos de masas nipones como el J-Pop,
término en que pueden englobarse buena parte de las tendencias musicales
pop en Japon. Su origen data de los afios 50, fecha en que la musica
norteamericana y europea empezd a popularizarse en éste pais. Musicos y
artistas como Kyl Sakamoto (1941-1985) se atrevieron a crear canciones de
influencia pop y rock, ocasionalmente cantadas en inglés. Uno de sus singles,
Sukiyaki, destaca por haber vendido en éstas fechas mas de 13 millones de
copias en todo el mundo.”

Desde entonces, es posible encontrar un buen nimero de estilos musicales
derivados de la influencia del J-Pop y la musica occidental; cominmente
distinguibles por la denominacion J. Asi pues, podemos encontrar tendencias
como el J-Rock (L'Arc-en-Ciel, FLOW...), J-Metal (X Japan, Dir en Grey...), J-Rap y
J-Hip Hop (Dragon Ash, M-Flo, Nujabes...), o J-Jazz (Indigo Jam Unit,
Seatbelts...), entre otros.

" GRAVETT, P. Manga: La Era del Nuevo Comic, p. 8
> MADRID, D. MARTINEZ, G. El manga i 'animacid japonesa, p. 69-70



Occidente en manga y anime. Antonio Jiménez Peris 12

4. EL VAMPIRO EN JAPON

El mito del vampiro ya trascendido el medio literario, teatral y filmico con el
paso de los afios. A dia de hoy podemos encontrar un buen nimero de series
de televisidn, historietas, y videojuegos que toman como referente la figura del
chupasangre. Uno de los medios de entretenimiento que mas llama la atencién
al respecto es el del manga y el anime. Las adaptaciones protagonizadas por
esta clase de personajes pueden contarse en decenas, y si contamos todas
aquellas obras en las que puedan aparecer vampiros, la cifra puede aumentar
mucho mas.

4.1. EL VAMPIRO MODERNO JAPONES

Sin duda alguna, la mitologia japonesa es una de las mas ricas del mundo.
La tradicién popular va ligada a la religion autéctona, el Shinto (f#14,
literalmente “camino de los dioses”), y a los movimientos religiosos de origen
chino introducidos posteriormente, como son el budismo, el confucianismo y
el taoismo.™ El folklore nipén no sélo posee un panteén de deidades y
espiritus de la naturaleza (#f, kami); también presenta una gran variedad de
yokai (WK1, puede traducirse como “aparicién, espiritu”), que pueden ir de lo
animal (Z1t, henge), a lo espectral (432, yirei).

Curiosamente, en el folklore japonés no existe un analogo al vampiro
europeo, aunque existen algunos yokai de rasgos similares. Quizd una de las
figuras mas semejantes es la del kappa, un monstruo humanoide anfibio
conocido por alimentarse de la sangre de personas; especialmente la de
nifios.”

La introduccion del vampiro en la cultura japonesa tiene lugar durante la
década de los afios 50, gracias al cine de importacidon occidental. El cine
fantastico y de terror japonés, fuertemente influenciado por la tradicién
secular y el teatro tradicional japonés —especialmente el kabuki, adapta y
reformula en ocasiones elementos del cine y la literatura occidental —en
especial ciencia ficciéon, Cine B o thriller, dando como resultado obras de
singular forma.™®

Se suele creer que la primera pelicula de vampiros nipona es Onna
Kyiketsuki (W% Ifi. 52, La mujer vampiro), rodada por Nakagawa Nobuo (1905-
1984) el afo 1959. Sin embargo, éste mismo director ya habia dirigido en 1956
un film de temética similar, llamado Kyuketsuki-ga (W% 1L, Vampire Moth en
inglés).

16 WEB MITOLOGIA. Mitologia japonesa. [Consulta: 2014-03-06]. Disponible en:
<http://www.webmitologia.com/dioses-mitologia-japonesa.html>

7 cabe decir que el kappa es mas conocido popularmente como criatura traviesa y maliciosa, al
estilo del duende o trasgo occidental. De hecho, el kappa es un yokai frecuente en relatos
infantiles.

¥ Para mayor informacion al respecto, recomendamos el libro Cine Fantdstico y de Terror
Japonés (1899-2001); Donostia Kultura; 2002.



Nakagawa Nobuo: Cartel promocional
de Onna Kyiketsuki. Japon, 1959.

Amano Yoshitaka: llustracion de D,
protagonista de Vampire Hunter D,
1983.
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Otros directores nipones también trabajaran en films de tematica similar,
influenciados también por relatos y leyendas del folklore popular japonés. Pese
a todo, el género de vampiros no ganara peso hasta la década de los afios 70 y
80, gracias al éxito de las producciones del Dracula de Hammer Productions,
siendo la interpretacién del inglés Christopher Lee mds popular que el Dracula
por antonomasia en Occidente de Lugosi.

Otra obra que cabe destacar por su influencia en el género es Vampire
Hunter, una serie de novelas gréficas escritas por Kikuchi Hideyuki, e ilustradas
por Amano Yoshitaka. Publicada por primera vez el afio 1983, cuenta hasta el
dia de hoy con veintiséis novelas, ademas de una adaptaciéon a manga, y dos
peliculas de animaciéon: Vampire Hunter D (1985) y Vampire Hunter D:
Bloodlust (2001). Esta obra de terror y ciencia ficcion con toques post-
apocalipticos, trata sobre D, un dhampiro (hibrido de vampiro y humano)
errante que cuida y protege a los supervivientes humanos del ataque de
vampiros y otra clase de monstruos. Como personaje, destaca por responder a
un arquetipo que sera popular en el manga con el paso del tiempo, el
antihéroe: aun consciente de su existencia maldita, evita tener contacto con
humanos, pero no duda en emplear sus facultades vampiricas para proteger a
éstos.

4.2. ELVAMPIRO EN EL MANGAY EL ANIME

Los manga y anime sobre vampiros son ricos en géneros, ya que podemos
encontrar desde shounen, hasta shoujo y seinen. Sin embargo, cabe decir que
desde la década de los afios 90, las obras de vampiros han ido abandonando
géneros como el terror, la ciencia-ficcion o la accidn en favor de otros como el
romance o la comedia. La reinterpretacidon del vampiro en el manga como
simbolo romantico y erético puede compararse al cambio literario incentivado
por obras como las Crénicas vampiricas de Anne Rice;” o Crepusculo, de
Stephanie Meyer. Por esta razon es frecuente encontrar manga sobre
vampiros clasificadas como shoujo. Los vampiros en estas series escapan del
arquetipo convencional para mostrarnos hombres andrdginos, de estética
bishounen/biseinen. Subgéneros de manga erético y/o pornogréafico como el
yaoi explotan también esta vertiente del mito.

Pese a todo, el género de vampiros en manga y anime va mas alla del
drama y el romance propio de series como Vampire Knight —donde la
protagonista vive un tridngulo amoroso con dos vampiros- o Vassalord -que
muestra la tensién sexual latente entre un cazavampiros y su maestro
adinerado. Existen series que dan mayor énfasis a la accién o a la ciencia
ficcion, como Hellsing, Blood: The Last Vampire, Trinity Blood, o Black Blood
Brother, frecuentemente enfatizando el conflicto existente entre humanos y
vampiros. Ciertas series juegan con éste planteamiento con tal de lograr
variaciones bastante interesantes.

¥ W.AA. Dracula: Sucking Through the Centuries, p. 292
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Por ejemplo, en Dance in the Vampire Bund, buena parte de los vampiros
viven aislados del resto de la sociedad. Cuando su lider, la vampira Mina Tepes,
revela la existencia de los vampiros al resto del mundo y obtiene fondos del
gobierno para crear un microestado en que éstos puedan vivir en paz; desata
el conflicto entre los vampiros del Bund, los clanes vampiricos rivales, y los
humanos —la mayoria rechazan vivir en armonia con los vampiros. Por otro
lado, en Shiki se cuenta la historia desde dos perspectivas distintas: la de los
vampiros, y la de los humanos. La ambigiiedad moral es clave en éste manga,
va que los mismos humanos resultan ser en ocasiones peores que los
vampiros, criaturas tragicas movidas por instinto.

Otras series tratan de modo similar a Vampire Hunter D. el conflicto
existente entre un vampiro y su propia naturaleza. En la ya citada Vampire
Knight, los protagonistas vampiros deben velar por la seguridad de los
estudiantes humanos de la academia -constantemente acosados por los
estudiantes vampiros; mientras que en Blood Alone, su protagonista debe
hacer frente a sus instintos de vampiro al mismo tiempo que ayuda a su
mentor -un cazavampiros, a resolver crimenes.

En otras ocasiones, los vampiros sirven de inspiracion para hacer una
comedia. En Karin (Chibi Vampire), la protagonista adolescente debe dar a la
gente su propia sangre, en lugar de tomar ésta. De no hacerlo, corre el riesgo
de sangrar salvajemente por la nariz a modo de gag cémico.

4.3. DRACULA EN LA CULTURA POPULAR JAPONESA

La figura de Dracula también ha sido referenciada ocasionalmente en el
mundo del manga y el anime. Don Dracula, obra de Osamu Tezuka del afio
1979, es una de las primeras adaptaciones de Drdcula al medio, y cuenta en
clave de humor las desavenencias del famoso conde y su hija Chocula en Tokio,
Japén. En Dragon Ball, de Akira Toriyama, Drdacula es parodiado en un
personaje llamado Dracula Man, que presenta muchos de los rasgos asociados
al vampiro tradicional con fines cémicos. Otros manga referencian a Dracula
parcialmente, ya sea estéticamente, o mediante atributos asociados a éste. En
Shaman King, el personaje Boris Tepes Dracula puede utilizar la sangre de sus
enemigos para crear armas, e incluso puede convertirse en niebla. Vlad Il
también suele ser referenciado ocasionalmente en éste medio, como puede
verse en la ya citada Dance in the Vampire Bund.

Para acabar con éste apartado, no podiamos olvidar la conocida franquicia
de videojuegos Castlevania, de la compafia nipona Konami. Si bien con los
afios ha sido reconfigurada la figura del personaje en éstos juegos, no puede
negarse la fuerte influencia estética que ejercid el Dracula de Lugosi en sus
primeros titulos; y la posterior influencia del Dracula de Coppola en la
caracterizacién del personaje: al igual que éste, el Dracula de Symphony of the
Night pasa a ser un arquetipo de villano tragico, al renunciar a Dios y a toda
humanidad, por la pérdida de su amada.
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5. HELLSING

Hellsing es un manga de accién y terror creado por el guionista y dibujante
Kouta Hirano. Su historia fue serializada en la revista seinen Young King OURs
desde el afio 1997 hasta el afio 2008, con un total de 95 capitulos. A su vez, la
serie fue publicada en formato tankobon por la editorial Shounen Gahosha,
dando un total de diez tomos publicados. El manga, que cuenta la historia de
Alucard, un vampiro al servicio de una organizacidon secreta del gobierno
inglés, toma influencias de la novela Dracula, de Bram Stoker. A su vez, obras
anteriores de Hirano sirvieron como base en el diseiio de algunos personajes y
en el desarrollo del argumento.

El manga gozé del suficiente éxito como para ser publicado en otros paises,
como Estados Unidos (Dark Horse Comics, Digital Manga Publishing), Australia
(Madman Entertainment), Taiwan (Tong Li Publishing), Francia (Editions
Tonkam) o Italia (Dynit, Edizioni BD). En Espaia, el manga ha sido publicado al
completo por Norma Editorial.?® Su éxito también ha motivado a su creador a
desarrollar un spin-off de tres capitulos, Crossfire; y una precuela, titulada
Hellsing: Dawn. Ambientada en Varsovia durante la Il Guerra Mundial, habla de
los origenes de la Organizacion Millenium. A dia de hoy, sélo han sido
publicados seis capitulos.

El manga también cuenta con dos adaptacién de animacién: una serie
anime llamada simplemente Hellsing, y una serie de OVA (Original Video
Animation) llamada Hellsing: Ultimate. El anime, producido por el estudio de
animacién Gonzo, fue emitido por Fuji TV durante la temporada 2001-2002,
con un total de 13 episodios.”! Al realizarse en una época en que el manga se
hallaba inconcluso, su argumento difiere fuertemente de éste. El cambio mas
importante es la ausencia de la Organizacién Millenium (aln no se habia dado
a conocer en el manga), y la creaciéon de un nuevo antagonista, Incognito, con
el fin de poder prolongar la historia del manga.

Por otro lado, Hellsing Ultimate es una adaptacién que sigue al completo el
argumento del manga. Producida por Geneon Entertainment y animada por
los estudios Satelight, Madhouse, y Graphinica, conté con un total de diez
OVA, publicadas desde el afio 2006 hasta el 2012. Hellsing Ultimate se concibid
como una gran produccidn, cuidando todos los aspectos de la produccién y la
postproduccion como fue el score que contd con la colaboracidon de la
Orquesta Filarmdnica Nacional de Varsovia en la composicién de la banda
sonora. También colaboraron en la BSO artistas japoneses como la banda rock
Suilen, y la cantante Maon Kurosaki.?

2 ANIME NEWS NETWORK INC. Anime News Network. [Consulta: 2014-03-18]. Disponible en:
<https://www.animenewsnetwork.com/encyclopedia/anime.php?id=5114>

2 Ibid.

2 Ibid.



Hirano Kouta: Primer volumen de
Hellsing. Young King Comics, 1998
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5.1. ARGUMENTO

Ambientada a finales del siglo XX en Reino Unido, se centra en una
organizacidn secreta del estado conocida como la Orden Real de Caballeros
Protestantes. También conocida como Organizacién Hellsing —por el nombre
de su fundador, Abraham Van Helsing, tiene como misién proteger a los
ciudadanos del pais del ataque de criaturas sobrenaturales. La historia arranca
con una serie de incidentes causados por vampiros, que parecen guardar una
relacion entre si. Tras varias pesquisas, todo apunta a que el causante de
dichos atentados es un comando terrorista llamado Millenium.

La Organizacién Hellsing, al mando de Sir Integra Hellsing, tiene un as bajo
la manga ante este tipo de situaciones: un vampiro muy poderoso llamado
Alucard. Este, con la ayuda de Integra, y Seras Victoria —una agente de policia
convertida en vampiro por Alucard- haran lo posible para acabar con los planes
de Millenium. Pero las cosas no seran faciles, ya que al conflicto se sumara una
tercera faccidn -llamada Iscariote, que actua bajo otros principios.

YO UNG K iING cComMmICs




Alucard, protagonista de Hellsing.
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6. ALUCARD COMO REINTERPRETACION
DE DRACULA

6.1 APARIENCIA FiSICA

A lo largo de los afios ha sido una constante la reinterpretaciéon vy
adaptacion del mito del vampiro -en especial la figura del conde Drdcula-
segun las exigencias del publico o los tdpicos del personaje arraigados en el
Inconsciente colectivo. El temido chupasangre fue concebido en principio
como abominacidon contra natura, influenciado por la tradicién popular
europea, la literatura gética inglesa, y por figuras histdricas como Erzsébeth
Bathory o Vlad Ill. Sin embargo, con el pasar del tiempo, Dracula ha pasado de
ser interpretado como un villano a caer en el arquetipo de antihéroe, héroe
byroniano, o personaje tragico.

Segun el ensayo Sobre la verdad de Drdcula: Ni un rastro de romanticismo,
la transformacion del personaje de Stoker —en fisico, caracterizacién y
facultades sobrenaturales- no remonta a las adaptaciones filmicas de Universal
Studios, sino a la adaptacion teatral de Hamilton Deane, quien se inspird
parcialmente en E/ Vampiro (The Vampyre) de John William Polidori a la hora
de definir el personaje. Ciertos rasgos icdnicos del personaje, como el
esmoquin o la capa de reverso rojizo tienen origen en ésta adaptacion, y
fueron adoptados en consecuentes apariciones del personaje.”

En Hellsing, la apariencia fisica de Dracula poco tiene en comun con el
Dracula de Stoker. Si bien en indumentaria recuerda vagamente a la estética
romantica y victoriana, como disefio responde a una hibridacién estética
occidental-nipona. Fisicamente, recuerda mas a D, protagonista de la ya
mencionada Vampire Hunter D, que al Dracula tradicional. Alucard tiene el
aspecto de un hombre alto y joven, de pelo negro largo y ojos anaranjados —
que pueden tornarse rojos al liberar poder. Su indumentaria habitual consiste
en un guardapolvo rojo con fédora de ala ancha a juego, cravat —prenda
victoriana similar a la corbata, traje color ceniza, y botas altas.”

El uso de una gabardina o guardapolvo en lugar de una capa parece
responder al arquetipo de antihéroe occidental, siendo popularizada en
géneros filmicos como el cine noir o el western; y siendo a dia de hoy una
prenda comun en medios como el comic. En el imaginario popular japonés
esto no es excepcion, siendo contante en el disefio de héroes y villanos. En
Hellsing, es muy probable que el disefio de Alucard esté también influenciado
por Vash la Estampida; protagonista de Trigun, manga de ciencia-ficcién/

3 PEIRANO, L. Sobre “la verdad”’ de Dracula: Ni un rastro de romanticismo. En: El Mercurio
(21-05-2002). [Consulta 12-05-2014]. Disponible en <http://letras.s5.com/Ip051208.htmI|>

2 Al'inicio de la serie también era frecuente que emplease anteojos redondos de lente tintada,
aunque éstos dejaron de aparecer con el paso del tiempo.
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Arriba: Alucard con el aspecto de una
muchacha joven.

Centro: Alucard en su forma mas
habitual.

Abajo: Alucard como Vlad Ill.
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western de Yasuhiro Nightow, del cual parece ser admirador el mismo Hirano,
ya que ha sido referenciado en varias ocasiones.

Esta semejanza estética es quizd mas evidente al inicio de la serie, entre
otras cosas porque Alucard emplea también unos anteojos de lente redonda,
similares a los del susodicho personaje. Existen otras semejanzas entre ambos
personajes: ambos son expertos en combate y manejo de armas de fuego,
ademas de ser criaturas sobrehumanas de vida prolongada.” La mayor
diferencia en ambos radica en su filosofia de vida: Alucard da partido a su
condicidn, sin tener reparos a la hora de acabar con sus enemigos; Vash es un
pacifista consumado, y por lo general evita enfrentarse a sus enemigos.

Un hecho particular que diferencia a Alucard de otras representaciones
ficticias de Dracula, es el hecho de poder adoptar diferentes apariencias fisicas.
En éste caso, no tiene tanto que ver con la facultad vampirica de rejuvenecer al
tomar la sangre de un humano, como puede verse en la novela de Bram
Stoker, o en algunas de las adaptaciones filmicas, sino con el hecho de que
Alucard puede alterar su forma fisica a voluntad. Tanto en el manga como en
su adaptacion a OVA, Alucard llega a decir lo siguiente: “Form means nothing
to me”.? Aunque existe cierta ambigliedad al respecto, parece ser que
Alucard puede adoptar la forma fisica que desee.

La primera de ellas, y la mas frecuente, es la descrita anteriormente. Esta
forma suele ser utilizada por Alucard en su dia a dia o durante las peleas contra
enemigos menores. En caso de encontrarse con un adversario mas poderoso,
Alucard libera su sello de restriccién de poder al nivel 1, transformandose
fisicamente y volviéndose mas fuerte. En esta forma es similar a su estado
normal —fisiondmicamente no cambia practicamente; aunque su indumentaria
cambia casi por completo: el atuendo victoriano se vuelve un traje cefiido de
de cuero, si bien conserva elementos como los guantes, necesarios para
controlar su estado. También presenta rasgos monstruosos durante éste
estado, como tentaculos o multiples ojos repartidos por todo el cuerpo.

Su tercera forma es la apariencia fisica que tenia antes de convertirse en
vampiro, y sélo podemos verla una vez a lo largo de la serie —si no tenemos en
cuenta los flashbacks-. Al liberar su sello de restriccion de poder al nivel 0,
durante la batalla de Londres®, Alucard revela ser Vlad Ill, el temido principe
valaco que en vida luchd contra el ejército otomano, y fuente de inspiracién
clave en la concepcién del personaje de Bram Stoker.

El personaje de Vlad Ill en Hellsing comparte semejanzas con el personaje
histdrico real, aunque presenta variaciones al tratarse de una obra de ficcién
fantastica. Algunos eventos histdricos de la vida de Vlad Il son recreados en la
historia, aunque alterados con tal de lograr un efecto dramadtico en el

> Alucard tiene mas de 500 afios, pero conserva su cuerpo joven al tomar la sangre y las almas
de sus victimas. En el caso de Vash, su condicion de “planta” (humanoide artificial) le hace
preservar su cuerpo en el estado de un joven adulto, pese a tener alrededor de 180 afios.

%% Traduccién aproximada: “La forma no significa nada para mi”’

7, HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate VIII [OVA]. Japon: NBCUniversal Entertainment
Japan, 2011
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espectador —Vlad Ill fue capturado por los hiungaros, no por otomanos; fue
apresado siendo ya bastante mayor; y hasta donde se sabe, no fue abusado
sexualmente durante su cautiverio. Tampoco se sabe a ciencia cierta si Vlad lll
llegd a ser ejecutado por el enemigo tras ser vencido, ya que ciertas fuentes
histéricas difieren de éste acontecimiento. Ademas, cabe decir que el Vlad de
Kouta Hirano responde a una imagen concreta del personaje histérico:
popularmente se piensa en Vlad el Empalador como un gobernante déspota y
depravado hasta limites inhumanos. A dia de hoy cuesta saber hasta qué punto
llegan a ser algunos de éstos datos veridicos, y no son fruto de propaganda
politica.’® En la misma Rumania, la figura de Vlad a dia de hoy es comparable a
la de El Cid en Espafia, siendo considerado héroe nacional.?

Tras ésta divergencia conceptual, volvemos a hablar de Hellsing. En ésta
serie, el aspecto de Vlad Ill es el de un hombre mayor en armadura oscura, de
rasgos duros. Ademas de tener un cabello mas largo y rizado, y vello facial -
barba incipiente y bigote. Este disefio comparte una serie de semejanzas fisicas
con el personaje histérico real, aunque también responde a unas exigencias
estilisticas concretas, siendo éste fisicamente mas atractivo que su
contrapunto real.

La dltima forma que adopta Alucard en la serie es durante su
enfrentamiento con su antiguo aliado, Walter C. Dornez, y destaca entre las
demas por ser la Unica en que Alucard cambia de sexo. En ésta forma, Alucard
conserva el aspecto de una joven adolescente de cabello largo, ataviada en un
traje de hombre blanco y un gorro de piel a juego. El hecho que Alucard tome
éste aspecto es significativo, ya que éste adoptd este aspecto cincuenta afos
atras, durante los acontecimientos de Hellsing: The Dawn.

6.2 ALUSIONES A DRACULAY AVLAD Il

Uno de los aspectos mas interesantes en Hellsing, es el hecho de adoptar
los acontecimientos de la novela de Bram Stoker en la historia, hasta el punto
de poder considerarse éstos canon en la trama. Varias lineas argumentales del
libro Dracula tienen lugar a lo largo de la serie, habitualmente en forma de
flashbacks; y aunque éstos difieren parcialmente en desarrollo de los sucesos
gue tienen lugar en el libro, son importantes narrativamente.

Jonathan Harker, Arthur Holmwood, y Quincy Morris aparecen en la
historia; aunque es el profesor Abraham Van Helsing quien logra vencer al
Conde Dracula —ddndose a entender que el resto de hombres mueren durante
el enfrentamiento. Ademads, Van Helsing no llega a matar a Dracula:
simplemente lo captura, y por un procedimiento cientifico o alquimico no
explicado en el relato, Van Helsing logra controlar a Dréacula.

%8 Durante la Edad Media, no era inusual que los gobernantes llevasen a cabo practicas politicas
y militares como las de Vlad Ill, aunque como dijimos, puede ser posible que algunas de las
practicas de Vlad Il fuesen algo mas extremas que las de otros contemporaneos suyos.

% RYAN. C. In Search of History: The Real Dracula [documental]. Estados Unidos:
Weller/Grossman Productions, 1998
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Mina Harker también cumple un papel relevante en la trama, si bien no se
sabe de ella hasta el final de la serie. Al igual que en la novela, Mina Harker
bebe la sangre de Dracula. Sin embargo, al no morir éste, no llega a curarse de
su condicion vampirica. Afios después de su muerte, los hombres de Millenium
profanan los restos de Mina para ser empleados en experimentos cientificos.
Por éste medio, Millenium logra crear vampiros artificiales, pero éstos resultan
ser imperfectos, y presentan mads limitaciones que un vampiro normal.

Si bien no es revelada la auténtica identidad de Alucard hasta bien
avanzada la serie, hay varios elementos que dan a conocer la auténtica
identidad del personaje, especialmente durante los flashback. El primero, y
guizd mds obvio de todos, es el nombre del cual hace gala.

Alucard como nombre y alusién a Dracula tiene su origen en la pelicula Son
of Dracula (1943). En éste film de Universal Studios, el antagonista (o quiza
mejor dicho, protagonista) es el Conde Alucard; un supuesto descendiente de
Dracula, que tras ser invitado a viajar a los Estados Unidos por la hija del duefio
de una plantacion, siembra el terror entre los habitantes de la region. Pronto
pasamos a saber que Alucard es el mismo Dracula, quien decidié adoptar un
pseuddnimo —Alucard es Dracula dicho/escrito a la inversa- para no despertar
sospechas.

Desde entonces, el nombre de Alucard ha sido referenciado y empleado en
varias obras de ficcion, habitualmente del mismo modo que es empleado en
Son of Dracula: bien como nombre asociado a hijos o descendientes del Conde
Dracula, bien como alias del Conde. En el imaginario japonés, un caso conocido
es el de Adrian Fahrenheit Tepes en la saga de videojuegos Castlevania, quien
adopta el nombre para diferenciarse de su padre Dracula, al que se opone,
motivado por las ensefianzas y creencias de su fallecida madre, Lisa. En
Hellsing, todo parece indicar que el nombre fue impuesto por el descendiente
del fundador de la Organizacion Hellsing, Arthur Hellsing. Desde entonces,
Alucard emplea éste nombre para referirse a si mismo, al igual que el resto de
personajes en la serie.

Otro factor que parece aludir también a la auténtica identidad de Alucard
es su preferencia a la hora de acabar con sus enemigos. Pese a poseer armas
de fuego, Alucard siente predileccién por atravesar el pecho de sus enemigos
con sus propias manos o con otros objetos, de un modo comparable al método
estandar de destruccién de un vampiro —es decir, clavarle una estaca en el
corazon. Alucard ha empleado éste método varias veces a lo largo de la serie
para acabar con ciertos enemigos, como es el caso del sacerdote vampiro que
toma de rehén a Seras.’® También emplea ésta técnica con Rip Van Winkle,
aunque en éste caso emplea el propio mosquete de ésta para atravesar su
corazén.*

*_ HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate | [OVA]. Japon: NBCUniversal Entertainment Japan,
2006

3 HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate IV [OVA]. Japén: NBCUniversal Entertainment Japan,
2008
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Alusiones a la practica del empalamiento tampoco faltan en Hellsing. El
empalamiento como método de tortura no era ninguna novedad en la Edad
Media, pero se piensa que Vlad lll ayuddé a popularizarlo. En Hellsing, la
primera alusién a ésta prdctica tiene lugar durante la estancia de los
protagonistas en Rio de Janeiro.*” Durante el combate en el hotel, Alucard
hace saltar a seis agentes especiales por los aires, empalando a éstos en las
astas de bandera del hotel, con el fin de intimidar a los enemigos presentes.

También se alude a ésta préctica durante la batalla de Londres. Las fuerzas
de Alucard, que superan en miles a sus adversarios, aplastan toda oposicion
gue encuentran a su paso, y pronto acaban las calles de Londres cubiertas de
soldados clavados en estacas. El mismo lider de Iscariote, Enrico Maxwell,
también muere por empalamiento, con la ayuda de un indignado Alexander
Anderson, quien decide romper la mampara antibalas tras la que éste se
refugia para castigarlo por su soberbia.

6.3 RASGOS VAMPIRICOS Y PODERES

Tanto en la novela de Bram Stoker, como en posteriores adaptaciones a
otros medios (teatro, cine, televisidn, videojuegos...), el Conde Dracula posee
una serie de cualidades y poderes sobrenaturales, ademas de poseer una serie
de debilidades, propias de su condicion como vampiro. Esta serie de rasgos y
cualidades -propios también del vampiro en ficcién, difieren ocasionalmente
segln la obra de ficcion o la adaptacién del personaje; aunque tienden a
responder a una serie de estereotipos establecidos segin la época o las
adaptaciones del personaje.

Alucard no es ninguna excepcion, y a opinion personal, deberiamos tenerlo
en cuenta, ya que resulta ser una conversion bastante fiel del personaje de
Bram Stoker, en lo que a poderes y cualidades sobrenaturales refiere; si bien
Kouta Hirano llega a modernizar al personaje con tal de adaptarlo a la época
actual, a un género concreto —Hellsing como manga responde mas al género
de la ciencia ficcién y al de accidn que al terror de la novela original; y a su vez
hacerlo vistoso e interesante a un publico joven.

Al igual que Dracula, Alucard puede transformarse en elementos como
niebla o sombras, ademdas de poder adoptar la forma de animales como
murciélagos. Si bien no llega a convertirse exactamente en lobo, animal con el
gue Dracula parece sentir afinidad en la novela, Alucard es capaz de invocar a
Baskerville —clara alusion a El sabueso de los Baskerville de Sir Arthur Conan
Doyle; un perro infernal o hellhound que actia como familiar suyo.

Otros rasgos reconocibles de Dracula vistos en Hellsing son su fuerza,
agilidad, y reflejos sobrehumanos. Estas cualidades suelen ser vistas en buena
parte de las adaptaciones filmicas del personaje, como los films de Universal o
la Hammer. Alucard no sélo es capaz de hacer pedazos a sus enemigos con sus

32 HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate Ill [OVA]. Japon: NBCUniversal Entertainment Japan,
2007
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propias manos; también resulta ser mas habil que el Dracula de Stoker, que era
capaz de desplazarse por paredes como un reptil.** Por ejemplo, Alucard
puede correr sobre superficies, saltar grandes distancias, o levitar
indefinidamente.

Otros poderes que comparte con Drdcula son telepatia —Alucard y Seras
comparten un enlace psiquico similar al de Dracula y Mina Harker; la facultad
de volverse intangible y alterar su forma fisica para pasar obstdculos —Drdacula
podria atravesar puertas selladas en la novela;** y poderes de hipnosis. Otros
en cambio son aludidos de forma ambigua, como la facultad de manipular el
tiempo —Drdacula emplea éste en la novela poder durante su estancia en el
Demeter.*®

Otras facultades conocidas del personaje funcionan de un modo semejante
en Hellsing, aunque con ciertas diferencias. Alucard requiere de sangre para
poder subsistir, aunque a diferencia del vampiro tradicional, no requiere de
invitacidon alguna para poder tomar a sus victimas y alimentarse de éstas.
Tampoco tiene por qué morder a todas sus victimas: gracias a su poder, puede
absorber sangre mediante telequinesis, como hace durante el combate contra
Walter, alimentdndose de todos los cadaveres de la ciudad.* Otro factor
interesante de Alucard y de otros vampiros como Seras es que al tomar la
sangre de sus victimas también reciben su alma, y con ello todos sus recuerdos
y habilidades de combate, ademas de poder invocar éstas.

Por otra parte, existen otros rasgos que hacen que el personaje sea
distinguible de otras representaciones del personaje, y que responden en
ciertos casos, a una serie de convenciones propias del medio nipon.

El mas destacable a simple vista, es la capacidad de Alucard de liberar sus
poderes gradualmente, en una serie de fases. Esta habilidad llamada en inglés
Restraint Control Technique (que puede traducirse a “técnica de control de
restriccion’), es fruto de los experimentos a los que fue sometido Alucard tras
pasar a formar parte de la Organizacién Hellsing. Cuando Alucard se enfrenta a
adversarios mas peligrosos que el vampiro convencional, puede abrir uno de
éstos sellos de restriccidn, y liberar ciertas habilidades, como la capacidad de
invocar familiares como Baskerville. Si bien se alude a que posee varios niveles
de restriccidn, sélo llegamos a ver su forma en nivel 1, frecuente durante las
peleas mayores en la serie; y al nivel 0, forma en que libera todos sus poderes,
e invoca a todas las almas que guarda en su interior para luchar.

Esta clase de facultad o habilidad resulta frecuente en los mangas de accion
y/o de género fantastico, en especial de género shounen. En ésta clase de
series, se suele presentar una estructura narrativa gradual en que los héroes
deben aprendernuevas habilidades o entrenar para poder hacer frente a

%% STOKER, B. Dracula, Capitulo Il

. STOKER, B. Dracula, Capitulo XVI

. Ibid. Capitulo VII

. HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate X [OVA). Japon: NBCUniversal Entertainment Japan,
2012
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Izquierda: Alucard libera el sello de
restriccion al nivel 1.

Derecha: Alucard invoca uno de sus
familiares, Baskerville, durante el
combate contra Luke Valentine.
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rivales mas fuertes. Uno de los casos mds conocidos en manga es el de Dragon
Ball y Dragon Ball Z, de Akira Toriyama. En éste Ultimo, personajes como Son
Goku o Vegeta pueden convertirse en Super Saiyan para aumentar
gradualmente de poder. Esta clase de transformaciones han pasado a ser
desde entonces frecuentes en otros manga de accidn populares, como One
Piece, Naruto o Bleach.

De un modo similar a Dragon Ball Z, Alucard puede liberar éstos sellos de
restriccion a voluntad. Sin embargo, sélo suele hacerlo en casos de verdadera
necesidad —en un acto de caracterizaciéon, podemos ver como Alucard sdlo
libera sus poderes en caso de considerar a su adversario digno. En otras
ocasiones solo libera sus poderes bajo érdenes de Sir Integra, como es el caso
durante la batalla en Londres contra los cruzados papales y los soldados de
Millenium, permitiéndole acabar con casi todos sus enemigos sin problema.

El grado de poder que ostenta Alucard hace que sea mds comparable a un
ser lovecraftiano que a un vampiro convencional. Como ya dijimos
anteriormente, Alucard puede transformar a voluntad su propio cuerpo; hasta
llegar al punto en que la misma ropa del personaje forma parte de éste. En el
primer combate contra Alexander Anderson, Alucard engafia a éste haciéndolo
creer que ha muerto, disolviendo su propio cuerpo al completo.”’

Alucard recuerda en ciertos aspectos al Dracula de Paul Morrissey,
interpretado por Udo Kier en Blood for Dracula (1974). Alucard no sdlo es
descuartizado en varias ocasiones como el Dracula de Kier; también es
decapitado, acribillado a balazos, y sometido a otras clases de dolor fisico.
Afortunadamente, la fragilidad fisica de éste, en comparacién al vampiro de
Stoker, se ve compensada por una gran tolerancia al dolor: elementos
comunmente letales para un vampiro como objetos bendecidos no sirven de
nada en él. Ademas, Alucard posee un factor regenerativo potentisimo, hasta
el punto de llegar a aprovechar este poder para desmoralizar a sus enemigos.
La regeneracién parece ser una facultad propia de todo vampiro en Hellsing, si
bien es Alucard el Unico personaje que la pone en juego: por ejemplo, Seras

7, HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate | [OVA]. Japén: NBCUniversal Entertainment Japan,
2006
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nunca llegar a regenerar su brazo tras el combate contra Zorin Blitz, dejando
en su lugar una especie de latigo de energia.®®

El segundo factor es la supuesta inmortalidad del personaje. La
inmortalidad es un tema recurrente en la serie por dos razén: por una parte,
hablar de vampiros o Dracula supone hablar de transcendencia mas alla de la
muerte; por otra parte, la idea de inmortalidad en manga y anime va ligada a
conceptos filoséficos y religiosos orientales, como los ciclos de vida y muerte o
la reencarnacién budistas.> Para poder entender esto mejor, nos remitimos a
un fragmento de éste capitulo en que Drazen trata el concepto de
inmortalidad en anime:

“En contraste con la idea de reencarnacién, las pocas
representaciones de inmortalidad en la cultura popular japonesa
suelen mostrar a menudo cémo la vida eterna suele costar caro.
(...) Estas historias comparten la vision del mundo negativa y cinica
del holandés errante, el judio errante, y el Conde Drdcula, por citar
tres imdgenes miticas occidentales sobre inmortalidad. Hablando
de Drdcula, existe un subgénero completo de historias en anime y
manga que tratan el terror transilvano de un modo u otro. Aunque
éstas representaciones distan unas de otras, comparten la nocion
que los vampiros viven disgustados porque la vida eterna resulta
ser no tan deseable. Y sin embargo, la gente sigue anheldndola,
porque carecen de ésta.”

Hellsing no es una excepcion al respecto. Mientras que en un extremo
tenemos a los miembros de Millenium, que ansian encontrar la inmortalidad
mediante experimentos cientificos; en el otro tenemos a Alucard, que lamenta
en el fondo haber renunciado a su humanidad para convertirse en vampiro:
para Alucard, la vida humana guarda un valor especial, y detesta
profundamente a aquellos dispuestos a renunciar a ésta por egoismo, como
ocurre durante su ultimo enfrentamiento contra Alexander Anderson. A su vez,
Alucard parece sentir deseos de morir: ésta parece ser la razon por la que
Alucard sonrie al saber que va a desaparecer tras absorber inconscientemente
los restos de Schrodinger, y se resiste a luchar, pese a las suplicas angustiosas
de Integra.*”!

Técnicamente hablando, Alucard no es inmortal: el hecho de no poder
morir de ninguna manera se debe al preservar todas las almas de aquellas
personas de las cuales ha tenido que alimentarse durante su existencia como

3 HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate VII [OVA]. Japén: NBCUniversal Entertainment Japan,
2009

% Ppatrick Drazen trata éstos conceptos en el capitulo Birth and Death and Rebirth:
Reincarnation in Anime.

0, DRAZEN, P. Anime Explosion! What? Why? & Wow! Of Japanese Animation, p. 216.

“1 HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate X [OVA]. Japdn: NBCUniversal Entertainment Japan,
2012
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vampiro. S6lo cuando éste acaba en un limbo tras absorber a Schrodinger,
tiene la ocasidon de acabar con todas sus almas, salvo la de éste. Asi, tiene
opcidén de estar en toda, o ninguna parte, como puede verse en el epilogo, al
presentarse ante Seras e Integra, treinta afos después de la batalla de
Londres.*

El dltimo rasgo que identifica a Alucard, y no por ello deja de ser menos
importante, es el hecho de emplear armas de fuego para enfrentarse a sus
enemigos. Alucard utiliza dos pistolas personalizadas con municiéon especial
(balas de plata benditas) a la hora de combatir vampiros: una pistola
metalizada llamada Casull; y otra pistola de color negro, The Jackal, creada
especificamente por Walter para que Alucard pueda combatir a Alexander
Anderson y sus poderes regeneradores.*

Es posible que ésta curiosa eleccién de equipamiento se deba a diversas
razones. La primera es pura comodidad: es una opcién de combate mas
segura, no pone en riesgo la integridad fisica del personaje —si bien Alucard no
tiene reparo en luchar cuerpo a cuerpo, y es signo de adaptacion del
protagonista a tiempos actuales. La segunda razén posiblemente responda a
cuestiones estéticas que responden parcialmente al proceso de intercambio y
retroalimentacion cultural con Occidente.

Los articulos Del trazo a la imagen: Interrelaciones entre manga, anime e
imagen real, de Beatriz Martinez; y especialmente, Nuevas tendencias del
anime: Entre la tradicion y la dispersion global, de Angel Sala; ** ensalzan ésta
faceta del manga y el anime, citando ejemplos de productos audiovisuales
hibridos de origen nipdn, como el célebre Cowboy Bebop de Shinichiro
Watanabe; Ghost in the Shell, de Masamune Shirow. En Hellsing puede verse
ciertas influencias de cine de accién occidental —el mismo Kouta Hirano rinde
incluso homenaje al actor Bruce Willis y a algunas de sus peliculas mas
conocidas durante un suefio de Alucard;* aunque sin duda, la mayor influencia
parece venir del cine de John Woo, conocido por su sofisticacién a la hora de
coreografiar escenas de accidn; especialmente en tiroteos. Los combates en
Hellsing, tanto en el manga, como en las OVA, tienen una funcidn estética muy
marcada: las peleas buscan ser lo mas complejas y cool que pueda ser posible,
aunque en ciertas ocasiones puede apreciarse cierta estetizacion de la
violencia.

*_ fbid.

“ HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate Il [OVA]. Jap6n: NBCUniversal Entertainment Japan,
2006

“ NAVARRO, A. J. Cine de Animacidon Japonés, Donostia Kultura, 2008

5 HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate V [OVA]. Japdn: NBCUniversal Entertainment Japan,
2008



Occidente en manga y anime. Antonio Jiménez Peris 26

7. CATOLICISMO EN HELLSING

La nocién de cristianismo en la cultura nipona puede parecer a simple vista
un fendmeno reciente, pero la influencia de ésta religion en el Japén actual
data de varios siglos de antigliedad.

7.1 CONTEXTO HISTORICO Y SOCIOCULTURAL

Tal y cdmo mencionamos anteriormente, durante el siglo XVI fueron
frecuentes las expediciones de misioneros (especialmente catdlicos) en éste
pais. En principio fue tolerado el culto al cristianismo, aunque mas tarde fue
prohibido por el shogunato Tokugawa -visto lo peligroso que podia resultar
para la estabilidad politica del pais, y sus practicantes fueron duramente
perseguidos. Algunos incidentes notorios de éste periodo son el martirio al que
fueron sometidos veintiséis misioneros el afio 1597;* la expulsién de los
misioneros cristianos de Japdn el ano 1614 y la llamada Rebelidon Shimabara,
alzamiento llevado a cabo por campesinos y creyentes cristianos, bajo el
mando de Amakusa Shiro (1621?-1638). Los perpetrantes de la rebelidn fueron
duramente castigados, y el cristianismo fue vetado como religién.*’

La relacidn existente entre Japon vy el cristianismo puede resultar compleja
de definir. Fruto del proceso multicultural en éste pais, existe en Japén una
admirable convivencia interreligiosa, siendo el cristianismo una de las
religiones que mads adeptos ha captado en tiempos recientes. Pese a todo, el
porcentaje de creyentes cristianos en éste pais sigue siendo infimo.* Sin
embargo, resulta bastante curioso el hecho que una religion con pocos
adeptos como es el cristianismo despierte a su vez un creciente interés por
ciertas tradiciones y costumbres.

En palabras de Patrick Drazen, parece ser que “la mayor resonancia del
cristianismo en el Japdn actual es teatral”.*® E| cristianismo parece despertar
en parte un interés por exotismo y por estética, mds que por valores morales y
creencias. Un ejemplo de este tipo de actitud es la predilecciéon actual de
muchas parejas japonesas por casarse mediante el rito cristiano, pese a no see
creyentes. Esta postura en una sociedad mayormente budista-sintoista, ha
popularizado el dicho “Born Shinto, marry Christian, die Buddhist” (Nacer
sintoista, casarse cristiano, morir budista). Practicas occidentales como la
Navidad, o San Valentin también son cada vez mas frecuentes.>

“, DRAZEN, P. Anime Explosion! The What? Why? & Wow! of Japanese Animation, p. 144
4 _ROWTHORN, C. Lonely Planet Japan, p. 46
8 Resulta diffcil ponerse de acuerdo a la hora de establecer cifras oficiales. Segin encuestas
anteriores, el niumero de creyentes era un 1% aproximado de la poblacién, aunque fuentes
recientes parecen confirmar un pequeio crecimiento en el nimero de creyentes, hasta el 2,3%.
:Z. DRAZEN, P. Anime Explosion! The What? Why? & Wow! of Japanese Animation, p. 153

. Ibid. p. 154
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7.1.1 CATOLICISMO EN MANGA Y ANIME

El cristianismo es recurrente en el imaginario popular nipén, especialmente
en manga, anime, y videojuegos. Aunque frecuente, la recreacién del
imaginario cristiano suele ser superficial y estética, y en pocas ocasiones es
recreada con fidelidad o realismo, soliendo tomar como referente la tradicién
catélica por cuestiones histéricas. En la mayoria de los casos tiende a
responder a una serie de convenciones, marcadas por la simbiosis existente
entre el budismo, el sintoismo y el confucianismo.>

En la tradicién popular japonesa, no existe la unicidad propia del
cristianismo: el Shinté tiene kami para cualquier elemento existente; desde lo
mundano, hasta las fuerzas de la naturaleza. Por otro lado, éstas religiones dan
mayor énfasis en el hombre como parte de un todo, frente a la postura
individualista del cristianismo -pensar en nosotros como individuos, mas que
como miembros de un colectivo si queremos lograr la salvacién. Esta postura
es defendida por el principio del chi, flujo de energia presente en todas las
cosas.

Por estas razones, la magia cumple un papel mas importante en la tradicién
cultural nipona que en la fe cristiana. Al recrearse el cristianismo en una obra
de ficcion, suelen adoptarse los dogmas del catolicismo, ademas de sus
cualidades mas externas/estéticas. En cambio, los ritos y los elementos
sobrenaturales asociados van asociados a las creencias autdctonas. Por ésta
razon, puede resultar chocante ver en un manga a una monja cumpliendo el
rol propio de una miko, sacerdotes cazadores de espiritus, o militantes
cristianos con ropajes barrocos en extremo.

Algunos de estos estereotipos también parecen responder al trabajo de
ciertos mangaka. Uno de los primeros mangaka en representar iconografia
cristiana en sus obras es el ya citado Osamu Tezuka. En las adaptaciones para
occidente de series como Astro Boy, los tradicionales santuarios sintoistas eran
sustituidos por iglesias, por la misma razén que decidieron emplearse nombres
occidentales para los personajes: resultaba verosimil para el espectador, y para
las productoras resultaba ser una técnica de distribucion efectiva en el
extranjero. Buena parte de la iconografia actual asociada a simbolos como
cruces responde también a la obra de éste autor.>

Existen muchos ejemplos de manga y anime que responden a ésta visidn
del catolicismo, en la gran mayoria de géneros existentes. Desde la ya
mencionada asociacidn shinto/budismo/cristianismo (Chrono Crusade, Trinity
Blood, Cazafantasmas Mikami...), pasando por reinterpretaciones del
catolicismo —sean religiones ficticias o religiones creadas a semejanza a esta
doctrina (D. Gray-Man, Berserk, Hellsing...), alusiones a figuras teoldgicas como
angeles o demonios (Neon Genesis Evangelion, Angel Sanctuary, Digimon, To

> Para mas informacidn, consultar el subcapitulo The Big Three; DRAZEN, P. Anime Explosion!
The What? Why? & Wow! of Japanese Animation.
32 DRAZEN, P. Anime Explosion! The What? Why? & Wow! of Japanese Animation, p. 149
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Aru Majutsu no Index...), o iconos simbdlicos como cruces, plumas, o halos
(Neon Genesis Evangelion, Death Note, Hellsing, Trigun ...).

Pese a todo, no siempre se tiene una visidon desacertada del catolicismo.
Existen manga y anime que recrean de forman fidedigna y realista la nocién de
cristianismo.

7.1.1.1 RURONI KENSHIN

Conocido como Rurouni Kenshin, El Guerrero Samurdi en Espaia, éste
popular manga de Nobuhiro Watsuki cuenta la historia de Himura Kenshin, un
joven que antafo sirvié de asesino, y que vive como ronin ayudando a la gente
con tal de enmendar sus errores pasados. Si bien es una obra de ficcién, parte
de los eventos de la serie responden a periodos histéricos como el Bakumatsu
o la Restauracidon Meiji, por lo que podemos encontrar figuras reales en la
historia.

Uno de los arcos del anime presenta anacrdnicamente un personaje que
alude a la persecucion cristiana en Japén y a la ya citada Rebelidn Shimabara:
un joven llamado Amakusa Shogo, basado en Amakusa Shiro. Apodado “El hijo
de Dios”’, Amakusa pierde a sus padres por ser kirishitan, y decide combatir el
gobierno feudal y tomar el pais junto a un grupo de insurrectos creyentes.
Kenshin se ve obligado a enfrentarse a Shogo en dos ocasiones: si bien pierde
durante su primer combate contra éste; en el segundo combate logra vencer a
Amakusa. Al conocer el pasado de Amakusa, y saber que en el fondo tiene
buen corazén, decide perdonarle la vida. Amakusa termina cumpliendo
condena por sus crimenes, aunque es indultado por el gobierno Meiji, con la
condicién de que éste y sus seguidores se exilien. Al final del arco, Amakusa y
sus fieles seguidores toman un barco con destino a Holanda, y se despiden de
Kenshin.

7.1.1.2. SAMURAI CHAMPLOO

Este anime de Shinichird Watanabe, autor conocido por la popular serie
Cowboy Bebop, habla del viaje que emprenden tres personas (Mugen, un
bandido; Jin, un rénin; y Fuu, una adolescente) a lo largo y ancho de Japdn en
busca del “hombre que huele como los girasoles”. La serie, de un modo similar
a Cowboy Bebop, destaca por su elaborado guion, su mezcla de géneros y
anacronismos —del mismo modo que Cowboy Bebop combina la space opera
con una temadtica noir, Samurai Champloo mezcla anacrénicamente el
chanbara con la cultura urbana hip-hop, y muestra numerosas referencias
histdricas y culturales.

La nocién de catolicismo es reflejada con gran realismo en el decimonoveno
capitulo de ésta serie, siendo la persecucion cristiana en Japén uno de los
temas clave del capitulo.” Durante el viaje, los protagonistas encuentran una

%3 Unién Blasfema [Temporada 1, Episodio 19]. En Samurai Champloo [Serie TV]. Japén:
Manglobe Inc; 2005-01-29
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aldea de kirishitan al mando de Francisco Javier Ill, un hombre que dice ser
descendiente del misionero navarro. Fuu es capturada junto a una creyente
por agentes del gobierno, bajo sospecha de ser practicantes del cristianismo; y
Mugen y Jin se ven obligados a rescatarlas, a la vez que encaran a Francisco
Javier lll, quien resulta ser un embaucador que usa el culto al cristianismo
como pretexto para producir armas de contrabando vy venderlas
posteriormente al gobierno feudal.

Algunos eventos del episodio son veridicos, como la prueba de fe a la que
son sometidos los creyentes por los agentes feudales: si alguien se niega a
pisar una estampita con la imagen de Jesucristo, se prueba la culpabilidad del
creyente, y es castigado. A su vez, el santuario cristiano en la cueva hace
referencia a los lugares de culto donde se refugiaban los kirishitan. También se
cita la isla de Ikitsuki, en Nagasaki; un conocido lugar de culto cristiano
histérico. El lugar resulta ser clave argumentalmente, ya que es el lugar de
retiro del “samurai que huele como los girasoles”. Llamado Seizo Kasumi,

resulta ser el padre de Fuu; que abandoné a su mujer e hija por protegerlas al
ser éste un practicante cristiano. El colgante de calavera que porta Fuu prueba
esto, ya que esconde un crucifijo en su interior, segin descubre gracias a la
muchacha que conoce en éste capitulo.

7.1.1.3. LA BIBLIA ADAPTADA A MANGA/ANIME

La Biblia ha sido material de interés para diversos artistas, sean
occidentales u orientales. Por eso no es de extranar que en el campo del
manga y el anime existan diversas adaptaciones, de mayor o menor veracidad.

Una de las primeras adaptaciones biblicas en anime es Anime Oyako Gekijo
(conocida en paises angloparlantes como Superbook, y Superlibro en paises
hispanoparlantes), del afio 1982. Esta produccién de Tatsunoko Studios conté
con la colaboracién del Christian Broadcasting Network, cadena
norteamericana. La serie recreaba el Antiguo y el Nuevo Testamento en dos
temporadas de 26 capitulos cada una, y gozd de gran popularidad en el resto
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del mundo como para tener una continuacién, Tondera Hausu no Daiboken
(The Flying House en paises angloparlantes).

Otra adaptacion biblica al anime muy conocida es Tezuka Osamu no
Kytyaku Seisho Monogatari (In the Beginning: The Bible Stories como titulo
inglés), una serie en la que trabajéo Osamu Tezuka antes de morir, y que fue
transmitida tras la muerte de éste. La serie, coproducida por Nippon TV,
Tezuka Productions, y la emisora italiana Radiotelevisione Italiana, contaba con
26 capitulos en los que se narraba el Antiguo Testamento.

Existen también adaptaciones de la Biblia al papel, como es el caso de
Shinyaku Seisho (Manga Bible como titulo inglés), una colaboraccién entre
varios mangakas del colectivo Next, y la Japan Bible Society, que consta de
varios volumenes; y The Manga Bible: From Genesis to Revelation, del artista
inglés de origen nigeriano Ajinbayo Akinsiku -conocido por su trabajo en 2000
AD y Judge Dredd. Este comic resulta mas interesante, ya que combina rasgos
de la historieta occidental con la estética manga, con el fin de crear una obra
religiosa mas informal y facil de comprender por un publico joven sin perder
credibilidad.

7.2 LA ORGANIZACION ISCARIOTE

"Pero jel conde! Nunca habia imaginado tal cdlera y furor, ni
siquiera en los demonios de los abismos. Sus ojos refulgian
literalmente. La luz roja que despedian era espeluznante, como si

ardieran tras ellos las llamas del fuego del infierno".>

La religién es un tema recurrente en la novela de Bram Stoker. El vampiro, y
por ende Drdacula son reconocidos como figuras satanicas, al tratarse de un
simbolo de perversién y pecado. Como antitesis, esta el personaje de Van
Helsing, que actua narrativamente como arquetipo mesianico: inteligente y
cauto, dispone de los recursos y conocimientos necesarios para hacer frente al
temido conde.

En Hellsing, su andlogo es sin duda alguna Alexander Anderson,
representante de Iscariote. Esta division de la Iglesia Catdlica en el universo
Hellsing, y cumple unos objetivos similares a Hellsing, si bien los métodos que
emplea para lograr sus cometidos son mas extremos: no sélo combaten
criaturas sobrenaturales como Hellsing; también llevan a cabo toda clase de
operaciones encubiertas contra herejes y creyentes de otras religiones.

Iscariote como organizacién dista de ser realista en comparacion con la
Iglesia Catélica —las acciones que lleva a cabo rompe por completo con la
doctrina establecida por el cristianismo. El factor coolness, y cierta gusto por la
estética camp son las razones principales que llevan a Kouta Hirano a tomar
licencias creativas en lo que respecta recrear el cristianismo. Curiosamente,

>* STOKER, B. Dracula, p. 54
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Hellsing logra ser subversiva en comparacién a otras recreaciones de
catolicismo en manga y anime: es innegable que Hirano llegé a documentarse
hasta cierto grado del cristianismo a la hora de recrearlo, tanto en el manga,
como en sus adaptaciones posteriores.

Pese a ser una recreacion fantastica del catolicismo, Iscariote destaca entre
otras representaciones del culto en manga y anime por el trasfondo que
guarda. En otras series suele ser la norma tomar aquellos elementos mas
representativos a nivel iconografico, esbozando una imagen muy superficial
del cristianismo. En cambio, en Hellsing las alusiones religiosas resultan
verosimiles, al romperse ciertas reservas en lo que a menciones religiosas
refiere.

El Padre Alexander Anderson es el mayor exponente en éste caso, no sélo
por hablar de figuras relevantes como Jesucristo en diversas ocasiones —caso
bastante curioso, porque parece existir cierto tabu a la hora de hablar de
figuras religiosas en éste medio. También suele referenciar pasajes biblicos,”
entre otros eventos significativos del cristianismo. Un ejemplo destacable tiene
lugar durante el encuentro de Iscariote con Integra durante el ataque a
Londres:

“Somos apdstoles, y no lo somos. Somos seguidores, y no lo
somos. Somos creyentes, y no lo somos. jSomos traidores, y no lo
somos! jSomos aquellos que sirven al unico y verdadero Sefior,
inclindndonos 'y rogando su perddn, inclindndonos 'y
deshaciéndonos de sus enemigos! jSomos aquellos que blanden
sus dagas en las noches sin luna! jSomos discipulos y asesinos!
Somos Judas Iscariote. jPor nuestros pecados, cuando llegue la
hora, tomaremos treinta monedas de plata del templo; y con la
soga de paja, nos ahorcaremos!*®

>, Por ejemplo, durante su primera aparicion en la serie, recita el versiculo Corintios 16:22,
ligeramente alterado: “If anyone does not love the Lord Jesus Christ, let him be accused. O Lord
come! Amen!”

%, HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate IV [OVA]. Japén: NBCUniversal Entertainment Japan,
2008. (traduccion aproximada)
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Esta intencién por recrear el cristianismo de forma veraz también puede
verse en la indumentaria empleada por los miembros del Vaticano e Iscariote.
Los disefios resultan realistas en comparacion con disefios recargados y
barrocos frecuentes en otras series: asi pues, los hombres del Vaticano e
Iscariote llevan ropajes austeros como sotanas de colores oscuros, y accesorios
como alzacuellos y cruces a modo de colgante.

Otros en cambio resultan menos verosimiles, como los uniformes de los
Caballeros Papales —tunicas blancas con capa y capirote ornamentados con
motivos religiosos. La influencia cristiana es evidente, aunque puede verse
también una intencidn estilistica. Otro caso destacable es el de Yumie -una de
las ayudantes de Anderson, que lleva como atuendo un habito de monja
estilizado. Las peculiaridades no acaban ahi: ademds de ser de ascendencia
japonesa, cosa en si peculiar; emplea una katana a la hora de despachar
vampiros.

Otro aspecto bastante interesante en Hellsing, es como se trata el conflicto
existente entre Iscariote -representantes de la Iglesia Catdlica; y la
Organizaciéon Hellsing —organizacién protestante; posiblemente anglicana.
Resulta curioso ya que al tratarse el cristianismo en manga o anime suele ser a
imagen y semejanza del catolicismo, por cuestiones histéricas ya nombradas
anteriormente. Hellsing evita esto, aludiendo a la Reforma protestante y al
consecuente cisma como causa del conflicto entre Hellsing e Iscariote.

Si bien existe una especie de tregua entre ambas organizaciones, el pacto
de no intervencién acaba rompiéndose al inicio de la serie.”’ Un vampiro
parece estar causando estragos en un pueblo al norte de Irlanda; e Integra da
ordenes a Alucard y Seras para viajar alli, y acabar con él. La Iglesia Catdlica
parece saber esto; y uno de los arzobispos de Iscariote ordena a Alexander
Anderson tomar cartas en el asunto, alegando que Irlanda es territorio
catdlico, razén por la que Hellsing no guarda ningun derecho jurisdiccional alli.
Esta situacion lleva a Alucard y Anderson a enfrentarse uno contra el otro.
Indignada, Integra pide explicaciones al lider de Iscariote, Enrico Maxwell; por
romper el pacto de no intervencién y actuar en territorio jurisdiccional de
Hellsing —Irlanda forma parte de Reino Unido.

Es muy curioso este evento, porque alude parcialmente al conflicto
religioso existente entre los unionistas del norte de Irlanda -partidarios del
protestantismo, y los independentistas irlandeses, creyentes catdlicos durante
la segunda mitad del siglo XX.

7.3 ICONOGRAFIA RELIGIOSA EN HELLSING
Hemos podido ver que Hellsing subvierte ciertas convenciones propias del
medio, en lo que a religién respecta. Sin embargo, el sentido que adquiere la

>’ "HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate | [OVA]. Japon: NBCUniversal Entertainment Japan,
2006
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iconografia religiosa en ésta serie responde a una significacion concreta,
establecida con el paso del tiempo..

Ya hablamos anteriormente del valor simbdlico de simbolos como la cruz en
el imaginario popular japonés. Volviendo sobre nuestros pasos, cabe recordar
gue buena parte del valor atribuido actualmente a simbolos religiosos
responde al significado otorgado por mangaka como Osamu Tezuka. Por un
lado, la cruz suele asociarse al concepto de muerte: la sola presencia de éste
simbolo podia usarse para remarcar la muerte de un personaje. Por otra parte,
la cruz también puede emplearse como signo de cambio o conclusién en el
argumento. Con frecuencia, ésta conclusion implicaba la muerte de un
antagonista, o un acto de venganza personal.”® En Hellsing esto no es
excepcion: la cruz es un signo religioso habitual, y suele poseer un significado
particular.

En primer lugar, la cruz aparece como simbolo de identidad y pertenencia
religiosa. Un buen nimero de personajes lleva crucifijos consigo, como es el
caso de Sir Integra —lider de la Organizacion Hellsing, Alexander Anderson,
Enrico Maxwell, y otros miembros de Iscariote y del Vaticano. De hecho, un
recurso habitual del manga y las adaptaciones a anime es mostrar a
determinados personajes en contraluz con tal de lograr un efecto dramatico y
amenazador; al mismo tiempo que objetos como los crucifijos o los anteojos
brillen en contraste.

Enrico Maxwell ordena a los
Caballeros Papales desembarcar
en Londres.

La cruz es un simbolo recurrente en personajes como Alexander Anderson,
que ademas de llevar un crucifijo como otros miembros de Iscariote, tiene
unos guantes blancos con cruces y el lema Jesus Christ is in Heaven Now
bordados. Otra sefia de identidad del personaje es una de sus poses de
combate, que consiste en cruzar dos bayonetas a modo de cruz latina.Este
gesto recuerda curiosamente al mitico final del Dracula de Terence Fisher, en

%8 DRAZEN, Patrick. Anime Explosion! What? Why? & Wow! Of Japanese Animation, p. 149.
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qgue el profesor Van Hellsing —interpretado por Peter Cushing, cruza dos
candeleros de plata a modo de cruz para acabar con el conde.

Alucard también adopta una pose similar durante su ultimo combate contra
Anderson, sélo que en éste caso cruza las pistolas para formar una cruz
invertida.” La cruz invertida como motivo sirve de contrapunto a la cruz latina
asociada al cristianismo: al tratarse Alucard un personaje asociado a las fuerzas
de la oscuridad, la cruz invertida se contrapone a la cruz cristiana, sirviendo
como simbolo de rebeldia y blasfemia hacia Dios.* La cruz invertida aparece
mds veces a lo largo de la serie, frecuentemente con ésta connotacién. Al inicio
de la serie, una pareja de vampiros deja en una casa que éstos asaltaron una
cruz invertida hecha con sangre, acompafiada de un mensaje desafiante a la
autoridad de Hellsing. También aparece como motivo recurrente en algunas
portadas del manga y las OVA, al sujetar Alucard una cruz de plata con los
dientes por el extremo mas largo.

También es frecuente el uso de la cruz como elemento simbdlico al tratar la
muerte de ciertos personajes, como es el caso del segundo vampiro que
Alucard elimina en la serie —al acribillarlo a balazos, las manchas de sangre que
deja en la pared forman una cruz. También puede verse en combates como el
que tiene contra Tubalcain Alhambra en Brasil —en éste caso, dos rastros de
sangre en el suelo forman una cruz; o durante el enfrentamiento contra Rip
Van Winkle y los soldados nazis del portaaviones —el caza estrellado sobre la
cubierta en llamas del portaaviones, a imagen y semejanza de una cruz
gigante. No obstante, los casos mas significativos son aquellos que hacen
alusion a las “muertes” de Alucard.

En uno de los primeros flashback de la serie, se nos muestra el instante en
que Alucard, por aquel entonces conocido como Dracula, es derrotado por el

> HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate IX [OVA]. Japon: NBCUniversal Entertainment Japan,
2012

% por ésta razon, la cruz invertida es un simbolo frecuentemente asociado a cultos satanicos.
Sin embargo, no hay que olvidar que el origen de la cruz invertida es cristiano, ya que hace
alusion a la crucifixion del apéstol San Pedro.
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profesor Van Helsing en un cementerio repleto de cruces.® La razén de esta
eleccién puede deberse en parte a supersticion cristiana —a fin de cuentas, el
cementerio es un lugar de reposo eterno, en parte a ser una localizacion
fuertemente asociada a lo sobrenatural. También pueden verse cruces como
simbolo de muerte al final de la serie, durante los instantes finales de Alucard
tras haber absorbido inconscientemente a Schrodinger.®? Tras el mondlogo
final de Alucard, pueden apreciarse entre las ruinas de los edificios algunos
escombros en forma de cruz, simbolizando el fin de su existencia.

Sin embargo, el simbolismo mds destacado tiene lugar durante la ejecucién
de Vlad Il —la identidad de Alucard en vida, tal y como puede verse en el
manga y en la OVA mediante un flashback.®® Tras haber perdido a todos sus
hombres, Vlad es capturado por el enemigo y condenado a morir ejecutado. En
sus ultimos instantes de vida, Vlad comprende que todo el trabajo hecho en
nombre de Dios ha sido en vano; y sintiéndose abandonado por éste, lleva a
cabo el acto sacrilego de beber la sangre derramada de un caddaver. En el
mismo instante que su lengua toca la sangre, el verdugo decapita a Vlad con
un hacha. En ningin momento llega a verse a Vlad, pero si podemos ver cémo
la cruz de plata que lleva en el cuello es partida en dos por el hacha. En éste
caso la cruz no sdlo refuerza la caida y muerte del conde; también marca la
conclusién de una etapa en la vida de Dracula. A partir de aqui, Vlad deja de
ser un ser humano, y, renegando del Dios en que creia en vida, se convierte en

vampiro.

Vlad lll lleva a cabo un acto de rebeldia

instantes antes de ser ejecutado.

o HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate Il [OVA]. Japon: NBCUniversal Entertainment Japan,
2006
2 HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate X [OVA]. Japén: NBCUniversal Entertainment Japan,
2012
8, HIRANO, K. (creador). Hellsing: Ultimate IX [OVA]. Japon: NBCUniversal Entertainment Japan,
2012



Occidente en manga y anime. Antonio Jiménez Peris 36

8. CONCLUSIONES

A dia de hoy, vivimos un proceso globalizador, en todos los sentidos del
término. En el caso del arte —entre otras formas de expresidn cultural, esto no
es una excepciéon. El manga desde sus inicios ha estado marcado por las
influencias foraneas.

A dia de hoy, ésta influencia de Occidente en el medio nipdn es mas que
evidente; tanto a nivel estilistico —cada vez son mds los mangakas que
apuestan por un estilo o un lenguaje mas semejantes al cémic occidental;
como a nivel tematico o conceptual, por la clase de histdricas que se busca
narrar. Es mads, se trata de intercambio cultural reciproco: movimientos
artisticos occidentales como el Amerimanga o la Nouvelle Manga son muestra
de ello.

Hay personas que puedan considerar esto negativo, al verse como simple
imitacion, o pérdida de identidad. Nosotros en cambio vemos éste proceso de
intercambio como algo positivo, incluso enriquecedor como el medio. La
hibridacion de formas de expresidon artistica puede ser un elemento
revitalizador para el medio. Si puede hablarse de un defecto concreto del
manga como medio, es que puede ser formulaico: a falta de originalidad o
creatividad, el manga/anime puede degenerar en el cliché y el estereotipo —
esto es mas evidente cuando echamos un vistazo al panorama mainstream en
estos medios. Asi pues, la presencia occidental en el medio puede tener un
efecto fortalecedor para éste: el proceso de hibridacién puede ayudar a crear
nuevas férmulas creativas.

En relacién a Dracula, es evidente el interés que sigue despertando a dia de
hoy, en relacién a otros monstruos clasicos como Frankenstein o el Hombre
Lobo. Las numerosas adaptaciones contemporaneas de las que goza éste
personaje son muestra de ello —de hecho, queda poco para el estreno de la
ultima adaptacion cinematografica de Dracula.

La visidon de Kouta Hirano de Dracula tal y como podemos verlo en Hellsing
resulta interesante a nivel conceptual, ya que éste toma elementos de la
fuente original y los reformula, adaptandolos a un mindset oriental. Si bien no
deja de ser una obra original, es curioso ver cémo incorpora tramas
argumentales de la novela de Bram Stoker, y los adopta como canon con
ciertas variaciones: Dracula por ejemplo nunca muere a manos del Profesor
Van Helsing, por lo que Mina nunca se recupera de su condicidon de vampiro.
También se alude a otras fuentes del personaje en determinados elementos,
siendo el mas destacable el nombre del personaje.

Alucard como personaje resulta ser bastante complejo, psicoldgicamente
hablando, aunque ocasionalmente presente rasgos propios de un Marty Stu —
especialmente, en lo que respecta a sus habilidades vampiricas. Al estar
basado en Dracula, posee buena parte de los poderes cominmente asociados
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a éste. Sin embargo, diverge de éste personaje en una serie de aspectos, muy
caracteristicos:

Fisicamente diverge sustancialmente de otros itinerarios del personaje. Si
bien existe una influencia gdtica en el disefio, su apariencia fisica responde al
arquetipo vampirico nipdn, con ciertos matices occidentales. También destaca
por poder alterar su aspecto, por lo que existen varias versiones del personaje.

A su vez, es exageradamente poderoso en comparacion al Dracula original o
al de las adaptaciones filmicas. Gracias a los experimentos a los que fue
sometido por la Organizacion Hellsing, puede liberar sus poderes
gradualmente, volviéndose cada vez mas poderoso. Este rasgo es bastante
comun en manga orientados a la accion (especialmente, shonen fantasticos).

También se trata la nocidon de inmortalidad del personaje, desde el punto
de vista japonés, fuertemente influenciado por cuestiones religiosas y
culturales. Al tratarse Hellsing de una obra inspirada por el mito de Dracula, no
es de extrafar que éste sea un tema discutido. Sin embargo, el concepto de
inmortalidad es entendido en Oriente de una forma distinta a Occidente.

En resumen, la intencidn principal del autor al crear éste personaje, era
reinterpretar al personaje como arquetipo de héroe (o mas bien, antihéroe) de
accion, y que éste apelase tanto a un publico oriental, como a uno occidental.

Para terminar, es necesario hablar del trasfondo religioso que guarda
Hellsing, desde un punto de vista oriental. En Japdn, la nocién de cristianismo
responde en muchas ocasiones a convenciones establecidas histéricamente y a
estereotipos que otorgan una vision muy sesgada de lo que en verdad es el
cristianismo.

Pese a tratarse Hellsing de una obra de ciencia-ficcidn con elementos
fantasticos, y a presentar una simbologia que responde a unas convenciones
concretas; ésta serie busca cierto realismo y verosimilitud a la hora de recrear
el catolicismo. Esto nos muestra, que no necesariamente todas las
representaciones religiosas en el manga y el anime tienen por qué caer en el
estereotipo o el cliché.
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11. ANEXOS

En el mismo CD con el cual se presenta el Trabajo Final de Grado, hay un
archivo WINRAR que contiene capturas de pantalla de la adaptacion a OVA de
Hellsing, ademas de incluir las portadas del manga y las OVA. Ciertos pasajes
del trabajo pueden resultar mds aclaradores gracias a estas imagenes.

PERSONAIES DE HELLSING

ORDEN REAL DE CABALLEROS PROTESTANTES

Es la organizacién a la que pertenecen los protagonistas de la historia.
Fundada por Abraham Van Helsing hace un siglo, tiene como misidn proteger
Reino Unido del ataque de todas criaturas sobrenaturales —si bien en la historia
so6lo aparecen vampiros y ghouls. Su existencia es secreta, ya que sdlo conocen
ésta organizacion los altos mandos de la iglesia, el ejército, el gobierno, y la
monarquia inglesas. Sir Integra Hellsing es su lider, habiendo heredado el titulo
con sdélo 12 afios al morir su padre.

Alucard

Es el protagonista de la serie. Es un vampiro de extraordinarios poderes,
incluso en su clase, al servicio de la Organizacién Hellsing. Pocos saben que en
vida Alucard fue conocido como Vlad Ill, y que con el paso de los siglos pasaria
a ser temido como el Conde Dracula. En divergencia de la novela de Bram
Stoker —la cual puede considerarse canon en la historia de Hellsing, Dracula no
es matado por Abraham Van Helsing, sino que tras ser derrotado por éste, lo
reconoce como superior y pasa a trabajar en su organizacion.

Afos antes del inicio de la serie, un incidente protagonizado por Integra
permite a Alucard recobrar sus fuerzas —habia estado encerrado en el sétano
de la mansién Hellsing- y la salva de una muerte segura. Desde entonces actua
como guardaespaldas de ésta, y lleva a cabo las misiones mas peligrosas en la
organizacion.

Alucard es infame entre otros vampiros por su gran variedad de poderes,
algunos de ellos fruto de experimentos cientificos, y por sus grandes dotes de
combate, siendo experto en el cuerpo a cuerpo, y el uso de armas tradicionales
y modernas. Frecuentemente emplea dos pistolas llamadas Casull y Jackal,
disefadas especificamente para cazar vampiros.

Su caracter también lo hace ser temido, tanto por enemigos como
conocidos. Alucard es extremadamente sadico y arrogante, y disfruta
jugueteando y atormentando a sus oponentes, antes de matarlos. Aunque al
servicio de los humanos, tiende a mostrar una actitud desdefiosa hacia sus
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compafieros —como ocurrird con Seras hasta la segunda mitad de la serie. Sin
embargo, también hace muestras de admiracién y respeto por personas como
Integra, o incluso su rival, Alexander Anderson, por su determinacidn.

Seras Victoria

Deuteragonista de la serie. Es una agente de policia joven convertida en
vampiro por Alucard al inicio de la serie para salvar su vida. Es entonces
cuando pasa a formar parte de la Organizacién Hellsing, bajo tutela de Alucard.

Pese a ser una persona de cardcter afable, Seras es también muy
introvertida, habiendo perdido a sus padres de forma tragica a muy corta
edad. Inicialmente tiene muchos problemas para adaptarse a su nueva
condicién de draculina —negandose incluso a alimentarse de sangre, pero con
el paso del tiempo, Seras empieza a ganar confianza en si misma, hasta llegar a
convertirse en un midian, con la ayuda de su compafiero e interés romantico
Pip Bernadotte.

Aunque sus poderes no alcanzan el rango de su maestro Alucard, Seras
como vampiro estd muy por encima de la media, haciendo gala de un dominio
en el uso de armas de fuego —siendo los cafones antitanque Harkonnen su
preferencia, el combate cuerpo a cuerpo —donde destaca por su fuerza y
agilidad sobrehumanas- y habilidades vampiricas como el “tercer ojo”, o la
facultad de sustituir el brazo perdido durante la pelea contra Blitz Zorin por un
latigo de energia.

Sir Integra Fairbrook Wingates Hellsing

Lider al mando de la Orden Real de Caballeros Protestantes, y ultima
descendiente de la familia Hellsing. Actia como mentora de Alucard —siendo
una de las pocas personas por las que éste siente respeto y admiracion-y de la
recién llegada Seras Victoria.

Integra, de cardcter severo y estricto, puede verse como “una mujer en un
mundo de hombres”. Obligada a madurar y a dirigir la organizacidon siendo
muy jéven, Integra hace lo posible por estar a la altura de sus antepasados.

Aunque posee entrenamiento de combate, Integra cumple un papel de
apoyo y expositivo, dandonos informacion de determinados elementos de la
trama. También en una figura clave en algunos combates de la serie, ya que
Alucard no puede liberar buena parte de su poder si no es bajo érdenes de
ésta.

Walter C. Dornez

Mayordomo al servicio de Integra, y viejo compafiero de armas de Alucard.
En la organizacidon se ocupa del servicio de inteligencia, y de proveer a los
agentes con equipamiento y armamento —siendo las pistolas de Alucard o los
rifles antitanque de Seras un ejemplo.

Al igual que Integra, tiende a cumplir por lo general un papel de apoyo y
expositivo, aunque ocasionalmente también ayuda a los protagonistas durante
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algunos combates, siendo Walter un experto en el manejo de hilos de alambre
para cortar a sus enemigos.

Si bien fue durante muchos afios un gran aliado de la Organizacion Hellsing
-luché junto a Alucard contra los nazis durante los eventos de Hellsing: The
Dawn, con el tiempo pasé a ser un agente doble al servicio de Millenium, bajo
la premisa de poder ser inmortal y preservar su juventud al ser vampiro. Pese a
haber traicionado a sus compafieros, finalmente se redime al dar su vida para
arruinar los planes del Doctor.

Pip Bernadotte
Es el capitan de los Gansos Salvajes; un grupo de mercenarios contratados

por la Organizacion Hellsing tras perder a la gran mayoria de agentes tras un
atentado en la mansién. De cardcter chulesco, pero con un curioso sentido del
honor, suele hacer equipo con Seras Victoria a lo largo de la serie.

Inicialmente es un personaje secundario que aporta de modo similar a
Seras momentos de distensidon y comicidad, pero durante el arco de Zorin Blitz
gana protagonismo, al sernos revelado su pasado, y al dar su vida por proteger
a Seras, persona de la que éste estd enamorado. Seras finalmente logra
convertirse en vampiro al absorber la esencia del moribundo Bernadotte,
convirtiéndose éste en su “familiar’”’ protector.

MILLENIUM

Es la principal fuerza antagonista en la serie. Es un comando terrorista
formado por desertores del Tercer Reich, que lograron escapar a Sudamérica
con ayuda del Vaticano. Bajo drdenes del Comandante, tiene dos metas a
cumplir: acabar con la vida de Alucard, y sembrar el caos y la desolacién en
Reino Unido. Cuenta con un batallén de mil soldados —conocido como el
Letztes Bataillon- que, mediante experimentos cientificos, fueron convertidos
en vampiros artificiales.

El Comandante

Es el antagonista principal de la serie. Durante la Il Guerra Mundial fue un
alto mando de las SS, pero tras la caida del Reich y su aparente muerte, vuelve
cincuenta afios después como lider de la organizacidn terrorista Millenium.

Carismatico, astuto y falto de escrupulos son algunos de los rasgos que
definen a éste nihilista que vive en afan de la guerra, sin importar cuantas
muertes -ajenas o propias- pueda causar.

Inicialmente parece querer sélo llevar al pais de Reino Unido a la ruina,
pero a medida que se desarrolla la serie, podemos ver que todas sus acciones
son parte de un plan mayor para acabar con Alucard, quien afios atrds ya
habria frustrado sus planes de dominacién. Esto parece lograrlo al final de la
serie, gracias a Schrdodinger, por lo que muere feliz a manos de Integra por
haber logrado su cometido.
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El Capitdn

Es el segundo mando de la organizacidon, y el guardaespaldas del
Comandante. Como personaje es el contrapunto de Alucard en Millenium, del
mismo modo que Anderson lo es en Iscariote.

De cardcter estoico, y poco dado a palabras, es uno de los soldados mas
eficientes en el comando. Sin embargo, también es uno de los personajes
menos turbios moralmente, ya que posee un fuerte sentido del honor, e
incluso llega a ayudar a algunos de los personajes —como cuando da a Heinkel
un botiquin para curar las heridas que éste le ha causado, o cuando informa a
Integra donde puede encontrar al Comandante.

Su fuerza y agilidad en combate son casi comparables a las de Alucard y
Seras, siendo ademas —presuntamente fruto de experimentos- un poderoso
hombre lobo. Sin embargo, pese a sus formidables hablidades de combate,
muere a manos de Seras, durante el asalto al Deus Ex Machina —dirigible y base
de operaciones de Millenium.

El Doctor

Junto al Capitdn, mano derecha del Comandante. Es el cientifico de la
organizacidn, y el hombre encargado del proyecto de conversién de humanos
en vampiros artificiales, gracias a los restos del cadaver de Mina Harker.

Ademas, es el creador de Schrodinger, y el encargado de producir algunos
de los dispositivos electrénicos de la organizacion, como transmisores con los
gue puede grabar conversaciones o destruir los cuerpos de los soldados nazis.

Al final de la serie, trata de escapar del Deus Ex Machina, con los datos de
sus experimentos, pero es asesinado por Walter en un Ultimo acto de
humanidad de éste.

Teniente Rip Van Winkle

Alto mando de las fuerzas especiales de Millenium, y agente enviada por el
Comandante a capturar un portaaviones inglés —con el fin de sacar a Alucard
de Londres, y asi poder llevar a cabo un gran ataque en la ciudad.

Su caracter despreocupado e incluso infantil la llevan a sentir terror ante la
sola presencia de Alucard. Finalmente logra conservar la calma lo suficiente
como para atacar a éste, aunque no tiene éxito, y es asesinada por Alucard.

El nombre del personaje es una referencia al relato homdnimo del escritor
estadounidense Washington Irving (1783-1859), mientras que sus habilidades
en combate y buena parte de su historia hacen alusidon a la dépera Der
Freischiitz, del compositor aleman Carl Maria von Weber (1786-1826).%

& De hecho, una porcidn de la dpera fue utilizada en Hellsing: Ultimate IV como banda sonora.
A su vez, se establece un vinculo entre el desenlace de Rip Van Winkle, y la muerte de Caspar,
uno de los personajes principales en la obra.
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Teniente Blitz Zorin

Alto mando de las fuerzas especiales de Millenium, y responsable del
ataque en la Mansion Hellsing durante el bombardeo en Londres.
Desobedeciendo las érdenes de espera del comandante, Zorin ataca junto a
sus hombres la mansién, matando a casi todos los Gansos Salvajes
estacionados en ésta.

Obstinada y arrogante, disfruta torturando y ridiculizando a sus adversarios,
factor que le cuesta la vida al dar la oportunidad a Seras de beber la sangre de
Pip.

Es experta en el combate cuerpo a cuerpo, y en el manejo de una guadafia
con su arma. Estas habilidades son complementadas con técnicas ilusorias, con
las que puede manipular psicolégicamente a sus enemigos.

Brigada Schrédinger

Oficial, mensajero y espia de Millenium. Inicialmente cumple un papel
menor en la serie, siendo frecuentemente empleado en la trama con fines
comicos. También suele ser asesinado frecuentemente, a modo de gag. Sin
embargo, al final de la serie resulta ser una pieza clave en el plan del
Comandante para acabar con Alucard.

De entre todos los miembros de ésta organizaciéon, Schrodinger resulta ser
el mds peculiar, tanto por su aspecto —tiene el fisico de un adolescente,
ademas de poseer rasgos gatunos, como las orejas- como por sus habilidades:
en referencia al gato de Schrodinger, puede estar en toda o ninguna parte, lo
gue lo convierte en omnipresente e inmortal.

Teniente Tubalcain Alhambra

Operativo de la organizacidn en Latinoamérica. Cuando el Comandante
descubre que Hellsing anda siguiendo sus pasos, ordena a Tubalcain Alhambra
atacar a Alucard y sus compaferos durante la estancia de éstos en Brasil.

Alhambra hace uso de sus contactos en las fuerzas especiales y la policia

para acabar con los protagonistas, pero fracasa, siendo finalmente asesinado
por Alucard, quien toma sus recuerdos para conocer los planes de Millenium.
En combate es experto en cuerpo a cuerpo y en el manejo de naipes como
armas arrojadizas y explosivas.

Luke y Jan Valentine

Hermanos al servicio de Millenium. Fueron los responsables del primer
atentado en la mansién Hellsing. Resultan ser mas eficientes que los agentes
convencionales, aunque ambos mueren a manos de Alucard e Integra,
respectivamente.
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ISCARIOTE

Es el nombre con el que se conoce la decimotercera seccién de la Santa
Sede. Referencial por su nombre al apdstol que traiciond a Jesucristo en la
Ultima Cena, esta divisién del Vaticano es la encargada de llevar a cabo las
operaciones encubiertas de la Iglesia Catdlica. Al mando del obispo Enrico
Maxwell, este cuerpo de fandticos religiosos combate con dureza tanto
demonios y otra clase de criaturas sobrenaturales —practicando exorcismos y
otra clase de rituales similares; como herejes y renegados de la iglesia catdlica.

Como recreacién fantastica del catolicismo, emplean tecnologia avanzada vy
utensilios sagrados para combatir monstruos, ademds de poseer armamento
militar, siendo muy similares en éste aspecto a la Organizacién Hellsing. Pese a
ser antagonistas y rivales de ésta organizacién, se ven obligados a unir fuerzas
con éstos, para combatir a Millenium.

Alexander Anderson

Sacerdote y paladin al servicio de Iscariote, y uno de los mejores agentes de
ésta organizacién en lo que concierne a la caza de vampiros y otras criaturas
sobrenaturales. Durante toda la serie es el rival principal del protagonista,
Alucard.

El rasgo definitorio de Anderson es su ferviente devocién a Dios. Sea la
decisién correcta o no, esta dispuesto a todo con tal de demonstrar su fe,
hasta el punto de renunciar a su humanidad por poder seguir luchando en
nombre de Dios. Habitualmente hace muestras de un caracter amable y
compasivo, pero a la hora de entrar en accién puede ser un hombre
sumamente violento y radical.

De modo similar a Alucard, lucha por un bien mayor, aunque tiende a llevar
sus acciones al extremo; y aunque se enfrenta en varias ocasiones a éste,
también llega a cuestionar en varias ocasiones las acciones de Iscariote, hasta
llegar al punto de proteger a Integra de los agentes de Millenium, o a castigar a
su jefe por sus acciones egoistas.

En combate cuenta con fuerza y agilidad sobrehumanos, ademas de
poderes regenerativos, de un modo similar a Alucard —aunque no tan
avanzados como los de éste. También dispone de un arsenal de herramientas y
armas a su disposicién, como bayonetas bendecidas, escritos sagrados que
actuan a modo de barrera protectora, o explosivos.

Enrico Maxwell

Obispo de la Iglesia Catdlica, y lider de lIscariote. Si Anderson es el
contrapunto de Alucard en ésta organizacion, Maxwell lo es de Integra.
Aparentemente tranquilo y educado, Enrico Maxwell resulta ser un hombre
déspotay cruel, incluso para los estandares de Iscariote.

Al ser ascendido a arzobispo, Maxwell asume el control de los caballeros
papales del Vaticano, y aprovecha ésta ocasidn para saciar sus ansias de poder
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y control, llegando a ordenar a sus hombres que maten indiscriminadamente a
cualquier persona que encuentren en la ciudad de Londres, por su condicidn
de hereje.

Alexander Anderson, que ya habia tenido discrepancias anteriormente con
éste por ciertas decisiones tomadas en el pasado, considera imperdonable que
Maxwell anteponga sus deseos a su fe en Dios, y decide castigarlo por su
soberbia, pese a haber cuidado de éste al haber quedado huérfano de joven.

Heinkel Wolfe y Yumie Takagi

Dos agentes de Iscariote que suelen acompaiar a Alexander Anderson en
sus misiones. Anderson parece depositar mayor confianza en éstos/as que en
otros miembros de la organizacion.

Heinkel tiene un aspecto andrdgino —no se sabe si es un hombre o una
mujer; y lleva un uniforme similar al de otros agentes de Iscariote, ademas de
unas gafas de sol de lentes redondos, y un par de pistolas. Yumie es una joven
japonesa que lleva como uniforme un habito de monja estilizado, y maneja una
katana como arma.

Si bien se muestran reticentes con ciertas decisiones de Anderson,
ambos/as son leales a éste. Yumie muere durante la batalla de Londres, al
enfrentarse al traidor Walter C. Dornez; mientras que Heinkel sobrevive a la
masacre —si bien queda buena parte de su rostro desfigurado por un ataque
del Capitan. Durante el epilogo de la serie -treinta afios después, aparece como
el /la sucesor/a de Alexander Anderson en Iscariote.

GLOSARIO

ANIME (7 = 2 en japonés) — Nombre con el cual se desigha a las
producciones de animacioén japonesas, sean hechas en 2D o 3D. El término es
una abreviacion del vocablo animéshon, romanizacién japonesa de la palabra
americana animation.

BISHOUNEN (35704, chico atractivo) — Estética predominante en varios medios
culturales de Japdn, como el manga o en anime. De influencia histérico-
cultural y religiosa, trata la belleza del hombre, transcendiendo los limites del
género o la condicidon sexual. En manga y anime, el término suele ser
empleado para referirse a personajes masculinos que cumplen éstos rasgos:
aspecto andrégino, cuerpo esbelto, o rasgos suaves, entre otros. Junto al
biseinen (estética similar con hombres adultos), es frecuente en géneros como
shojo manga, y subgéneros como el yaoi.

CHANBARA (F ¥ > /X7 en japonés) — Subgénero filmico japonés conocido
popularmente como “cine de samurdis”, por el protagonismo de esta figura en
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éstos films. Con el tiempo, éste nombre ha pasado a emplearse también para
hablar de manga con ésta tematica, si bien sigue siendo habitual referirse a
éstos trabajos como jidaigeki. EI nombre es una contraccién de las
onomatopeyas empleadas para recrear el sonido de golpes de espada, y de un
objeto siendo cortado.

DOUIJINSHI ([F G, revista para fanaticos) — Es el término nipdn para referirse
al fanzine. En el mundo del manga, ésta clase de publicaciones contienen
fanfiction, y suelen venderse en convenciones. Curiosamente, un buen nimero
de mangaka han podido darse a conocer gracias a su trabajo en publicaciones
dojinshi. Se suele creer errdneamente que los dojinshi son de indole
pornografica: si bien existen publicaciones de éste tipo orientadas al hentai, no
necesariamente tiene por qué ser asi.

JIDAIGEKI (L&, obra dramatica de época) — Es un género tematico japonés
presente en medios como cine, teatro, televisién, o historieta. Son relatos
histéricos ambientados en el Japdn feudal -los periodos Edo o Sengoku suelen
ser los mas habituales, aunque no es extrafio tratar otros como el periodo
Meiji. Las ya citadas Rurouni Kenshin y Samurai Champloo son consideradas
jidaigeki por su exactitud histdrica —si bien cuentan relatos ficticios.

HENTAI (% &, metamorfosis, perversion) — Conocido también como H-manga
o ero manga, es el nombre empleado para referirse al manga pornografico
(aunque también llega a emplearse para hablar de otra clase de material,
como videojuegos). Del mismo modo que el manga convencional, el hentai es
diverso tematicamente, con un gran numero de subgéneros, segun el fetiche
sexual en cuestion.

J-POP — Tendencia musical pop nacida en el seno cultural japonés a mediados
del siglo XX. Aunque tomaba influencias de la musica tradicional japonesa, con
el paso de los afios fue tomando tendencias de estilos musicales como el rock,
el new wave, o la musica electronica. El J-POP es todo un movimiento de
masas en el Extremo Oriente, hasta tal punto en que algunas de las idolos
japonesas (conocidas como aidoru) son todo un punto de referencia estilistico.
En afios recientes, han aparecido movimientos musicales similares en otros
paises orientales, como el K-POP en Corea del Sur.

KIRISHITAN (% VU % ) — Término histérico empleado para referirse a los
practicantes cristianos en Japdn durante los siglos XVI y XVII. El término es una
romanizacion japonesa de la palabra portuguesa cristdo (cristiano).

KODOMO (-, nifio) — Término empleado en manga y anime para referirse a
toda serie destinada al publico infantil (habitualmente, nifios entre 3 y 12
afios). Los kodomo manga suelen destacar por una estética kawaii o moe, y
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por historias de caracter moralista, con las que busca inculcarse a los jovenes
buenos valores. El caso mas destacado de kodomo manga es quizad Doraemon,
del duo Fujiko Fujio.

MANGA (¥#], imagen caprichosa) — Término empleado comuUnmente para
hablar de la historieta japonesa, sin tenerse en cuenta el género o el publico
demografico al que vaya destinada. El manga suele imprimirse en blanco y
negro por cuestiones econdmicas —salvo algunas pdaginas a color; y es conocido
por su diversidad temadtica, y la expresividad y el dinamismo que guardan,
acentuado por uso creativo de recursos sonoros como onomatopeyas.

MANGAKA (J2[E%, caricaturista; dibujante de manga) — Termino empleado
para referirse a los creadores de manga. El mangaka puede cumplir el papel de
dibujante, guionista, o ambos; aunque rara vez trabaja sélo. Ademas de contar
con la ayuda de un editor, tanto en produccién como distribucién; el mangaka
trabaja también con un equipo de dibujantes, encargados de labores tan
dispares como el entintado, el disefo de escenarios, o la incursion del texto en
la imagen. Muchos mangaka entran en el negocio trabajando como ayudantes
de otros mangaka, por lo que puede hablarse de una relacién maestro-
discipulo entre ambos.

MIKO (#£7z, lit. hechicera) - En el sintoismo, es el nombre que reciben las
sacerdotisas y las doncellas virgenes a cargo de un santuario. Antiguamente, la
funcién de una miko era similar a la de un hechicero o un chaman, por lo que
se las atribuia un fuerte poder espiritual. Hoy dia, cumplen una funcién
ceremonial, llevando a cabo danzas y otra clase de ritos sagrados en diferentes
localizaciones de Japdn.

OVA — Es la abreviacién de Original Video Animation (4 V ¥ /v « £ 5 % -

7 =A—3 73 ), término empleado para hablar de las producciones de
animacién japonesas distribuidas directamente en video o DVD, sean
largometrajes o series de animacion. Los costes de produccion de un OVA son
mayores que los de una serie de televisidn, aunque menores que los de una
pelicula. También destacan por un menor control de contenido, en
comparacién al anime: suelen estar libres de censura, en caso de poseer
contenido explicito como violencia o sexo.

SEINEN (F4F, hombre joven) — Término empleado en manga y anime para
hablar de aquellas obras dirigidas a un publico masculino mayor de edad. Los
seinen manga presentan historias mas complejas que los shonen manga, con
mayor énfasis en el desarrollo de personajes, y suelen tratar conceptos poco
apropiados para un publico joven. Pueden abordar temdticas tan dispares
como la ciencia ficcidn, el thriller, o el horror. Ejemplos de seinen manga:
Akira, Ghost in the Shell, Berserk y Hellsing.
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SHOUJO (%, chica) — Nombre empleado en manga y anime para hablar de
aquellas obras dirigidas a un publico femenino; especialmente a las
adolescentes (12 a 18 afios). Estilisticamente mas cuidados, suelen dar mayor
énfasis a las relaciones entre personajes. Las historias de amor también son
frecuentes, y a menudo, son contadas desde la perspectiva de una chica joven.
Ejemplos de sh6jo manga: Candy Candy, Bishéjo Senshi Séra Min (Sailor
Moon) y Cardcaptor Sakura (Sakura, cazadora de cartas).

SHOUNEN (4, chico) — En manga y el anime, es el nombre empleado para
referirse a aquellas obras dirigidas a un publico masculino; especialmente a los
adolescentes (12 a 18 afos). Suelen ser historias enfocadas a la accion, con
personajes de deben superar desafios y retos constantemente, y con temas
recurrentes como la perseverancia, la lealtad, o la amistad. Pueden contener
elementos fantdsticos, o realistas —en cuyo caso, suelen tratar deportes y otra
clase de competiciones. Ejemplos de shénen manga: Tetsuwan Atomu
(Astroboy), Dragon Ball, Saint Seiya (Caballeros del Zodiaco), Captain Tsubasa
(Oliver y Beniji) y One Piece.

YAOI — También conocido como Boys’ Love, es el nombre que recibe un
subgénero de manga (entre otro contenido como novelas graficas, juegos, o
fanfiction) cuya tematica esta enfocada en las relaciones amorosas o sexuales
entre hombres homosexuales. Los yaoi manga suelen ser creador por mujeres,
y para mujeres; si bien existe también un publico masculino en éste sector.



