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RESUMEN

Historia de Fantasia es el titulo que he dado al trabajo, un trabajo que consiste
en la realizacidon de un catdlogo de estilos para la creacidn del disefio de un
posible libro. El tema fantasia me proporcionaba todo aquello que necesitaba
para poder desarrollar todo mi potencial.

El proceso de creacién del catdlogo ha consistido en la produccién de las
imagenes y disposicién sobre el formato, para la posterior realizacién e
inclusién de las historias.

Palabras clave: Catalogo, llustracion, libro, texto, imaginacidn, fantasia.

SUMMARY

History of Fantasy is the title | have given to the work, a job that involves to
make a catalog of styles to create the design of a possible book. The fantasy
theme gave me everything | needed to develop my potential.

The process of creating the catalog has been the production of images
adapted on the format for the subsequent implementation and inclusion of the
history.

Keywords: Books, illustration, book, text, imagination, fantasy.
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1. INTRODUCCION:

Siempre he tendidos al mundo de los adultos mas que al de los nifios y a la
emocién ante la ldgica. Conservo el gusto por placeres tales como tumbarme
al sol y reflexionar sobre preguntas sin respuesta. De hecho diria que el treinta
por cien de mis pensamientos esta enfocado en esa direccion, me hago
preguntas como ¢Qué sistema dirigird el mundo en cien, mil, cien mil afios?
¢Cuando serd la tercera guerra mundial? ¢De dénde carajo ha salido toda la
materia del universo? ¢Cémo seria ver un color nuevo, sin blanco, sin negro,
sin cyan, sin magenta, sin amarillo? ¢ Cémo perciben las hormigas la realidad?...

Queria representar de alguna forma todas las extranas historias que aparecen
en mi cabeza. Tras dias de busqueda de la idea perfecta di con la de crear un
catdlogo que recogiese varios de los estilos pictéricos que tengo creando
imagenes y desarrollando una historia a partir de estas.

La idea me llegé a parecer una tarea trabajosa pero sencilla pero cuando haces
algo de lo que quieres estar orgulloso te preocupas tanto que acabas creando
algo mas complejo, mejor de lo que habias planeado.

Este catdlogo podria confundirse con un libro de historias, por eso he
intentado diferenciar lo maximo posible un pliego de otro, porque estan
tratados de forma muy diferente, diferente estilo pictérico, diferente estilo
literario, diferente guidon compositivo y diferentes tipografias.

El libro se titula Historias de Fantasia viene del libro de La Historia
Interminable, El libro trata de un nifio que roba un libro y cuando lo lee se da
cuenta de que las dos realidades (la suya y la del libro (escritas
respectivamente en rojo y verde)) estdn conectadas, hay un momento en el
que Bastian, el protagonista, debe darle un nuevo nombre a la emperatriz
infantil, para que fantasia no sea destruida por la nada. El debe ir a fantasia
demostrando que existe y para ello solo debe decir el nombre:

“- iHija de la Luna! jVoy!

En ese momento ocurrieron muchas cosas simultdneamente.

La cascara del gran huevo fue rota en pedazos por una fuerza tremenda,
mientras se oia el oscuro retumbar de un trueno. Comenzé a soplar un
viento tempestuoso.
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Que surgid de las pdginas del libro que Bastian tenia sobre las rodillas,
de forma que esas pdaginas empezaron a revolotear desordenadamente.
Bastidn sintid la tormenta en el pelo y el rostro, se quedé casi sin aliento,
las llamas de las velas del candelabro de siete brazos danzaron y se
pusieron horizontales, y entonces un segundo viento tormentoso, mds
poderoso aun, agitd el libro y apagé todas las luces.

El reloj de la torre dio las doce.

Muy suave dijo otra vez Bastidn en la oscuridad: “jHija de la Luna! iVoy!”
Sentia que de ese nombre brotaba una fuerza indescriptible dulce y
consoladora, que lo llenaba por completo.

No podia ver el menor resplandor, pero lo que le rodeaba no era ya la
helada oscuridad del desvan, sino una oscuridad aterciopelada y caliente
en la que sentia feliz y seguro.

Todos sus miedos y congojas lo habian abandonada. Sélo los recordaba
como algo ocurrido hace mucho tiempo. Se sentia de un humor tan
alegre y ligero que hasta reia en voz baja

- Hijadela Luna, {ddnde estoy?- preguntd

No sentia ya el peso de su propio cuerpo. Tanted con las manos a su
alrededor y se dio cuenta de que flotaba, No habia ya colchonetas ni
suelo firme.

Era una sensaciéon maravillosa y desconocida, un sentimiento de
ingravidez y de una libertad sin fronteras. Nada de lo que antes lo habia
oprimido y coaccionado podia afectarlo ahora.” !

Eso es lo que he tratado creando ese libro, centrarme tanto que conecte la
realidad y la fantasia en un mismo espacio, creo que todo lo que los seres
pensantes sean capaces de imaginar ocurre, ocurridé u ocurrira en algun lugar,
tal vez en otro plano del universo, tal vez en este o en otro lugar o tiempo, tal
vez solo en su mente. Cuando estoy creando las historias me siento muy
poderosa, pues ya sean posibles en otro sitio o no, en mi mente (y en las de los
demas cuando las leen) lo son.

Fantasia es el lugar del que habla el libro de la historia interminable, alli es
donde vive la imaginacion, y las historias son eso, da igual que las llamemos
cuentos, relatos o historias, pues siempre habrd un lugar donde existan. Por
eso he llamado al libro Historia de Fantasia, porque solo con pensarlo ya he
hecho historia en Fantasia.

! ENDE, Michael. La Historia Interminable, p 331.
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2. OBJETIVOS Y METODOLOGIA.

2.1 OBIJETIVOS

Con este trabajo lo que he querido, es sentirme orgullosa de mi misma, hacer
algo que poder coger y sentir el esfuerzo invertido y la satisfaccion que
proporciona, elegi un libro, porque es algo fisico facil de transportar y que
puede contener muchisima informacién. Adoro la ilustracién y al ser tan
ecléctica en mi trabajo, qué mejor que un catdlogo para un posible escritor o
editor. Poniendo el practica mis conocimientos de los criterios adquiridos en la
carrera.

2.2 METODOLOGIA

La metodologia es el proceso, la organizacién, la recopilacion de informacién
y los elementos de los que estd constituido el trabajo. Para hacer un proyecto
hoy en dia la utilizacién de internet es elemental, pues a la hora de la
competencia siempre tienen ventajas los que mds saben del tema, y donde
mas informacidn hay es en internet, pero ello siempre debe ser igualado con
una busqueda de referente sombre papel (en mi caso: Libros de texto, de
ilustracién y de ambos) Pero ante la era de internet las ilustraciones se
comparten en paginas, los buenos se hacen famosos y siempre tienes una
masa de ilustraciones e informacidon que analizar y procesar casi tan grande
como tu desees.

Para empezar se deberia reflexionar sobre la trayectoria artistica que se ha
llevado a lo largo de la carrera y tener claro cudles son los objetivos que has
alcanzado y cudles lo que se quieren alcanzar. Tener claro que es lo que mas te
motiva y hacer un Brainstorming para poner todas las cartas sobre la mesa y
poder seleccionar la idea de trabajo perfecta. Una vez elegida se tiene que
decidir cdmo llevarla a cabo y una vez realizado esto, se deberia realizar el
llamado briefing; se calcula el tiempo aproximado que requerira cada etapa y
con rigurosidad se cumpliran los plazos marcados para poder llevar a cabo el
proyecto satisfactoriamente.

Cuando dibujo soy libre de expresar con la ilustracién un estado, una idea, un
suefio. ¢Por qué deberia sacar ilustraciones de un texto prefijadp? éPor qué
atarme a un texto si el texto puede surgir de la creacidon de una imagen? ¢éPor
qgué no al revés? Y entonces surgid la idea definitiva, ponerme a dibujar sin
ataduras y dejandome llevar y desarrollar una historia a partir de eso. También
he querido no definir ningln estilo ya que el uso de este catdlogo seria un
muestrario para que un posible editor pudiese elegir el pliego que mas le
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gustase o incluso las cosas que le han gustado de un pliego mezclarlas con las
de otro, yo desarrollaria las ilustraciones que me pidiese en ese estilo y
tipografia.

2.2.1 BRIEFING

Definir ideas y objetivos:

La idea principal surgié al darme cuenta de lo que me gustaria disefar un
libro pero por otra parte la idea de un catalogo de estilos de cuentos me
parecié muy tentadora pues en vez de un libro podria definir varios posibles
libros en uno

Cronograma:

Todo trabajo importante requiere de un cronograma para estructurar y
distribuir los tiempos de trabajo.

Preparacion:

1 a 15 de marzo: introspeccién y Brainstorming
15 de marzo a 1 de abril: busqueda de referentes

Produccion:

2 de abril a 10 mayo: realizacion de bocetos

11 mayo a 1 de agosto: acabar toda la parte ilustrativa.

1 de agosto a 15 de agosto: elaboracién de los textos

De 16 al 28 de agosto: disefio editorial

28 de agosto al 7 de septiembre: impresidn y encuadernacion

2.2.2 Creacion del proyecto: formada por la fase del estudio y la productiva:

e Fase de Preparacion:

1.- Introspeccion y Brainstorming: Lo primero que hay que hacer cuando
planteamos el proyecto es saber nuestras aspiraciones, nuestros puntos
fuertes y limitaciones. Trazar un plano en el que dejemos fluir todas las ideas
gue nos vengan de posibles planteamientos del proyecto y hacer un esquema
de todas aquellas que pensemos que valgan la pena. Elegir cautelosamente
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sobre el esquema cual es la que mejor podemos desarrollar y conseguir el
resultado mas profesional.

2.- Los referentes: son autores que nos han inspirado en el proceso del
trabajo, nos han guiado y servido a lo largo del proyecto dando forma a
nuestras ideas, o dando lugar a otras nuevas. Habrd referentes antecedentes al
trabajo (Giger, William Blake, Moebius, Gil Elvgren...) y nuevos que habran
surgido de una amplia busqueda dedicada al proyecto. (Loish, Shy-atittudes,
Agent-lapin, Fabio-Barboniy, Conrad Roset)

e Fase de desarrollo y produccién:

3.- Creacion de la ilustracion: En este apartado se realiza todo el
contenido ilustrativo del libro, en mi caso trabajando las ilustraciones teniendo
en cuenta el formato (44x22) y respetando los espacios para los textos. La
metodologia que he seguido para realizar las ilustraciones ha sido
mayoritariamente la misma®. En casi todas he pensado que es lo que queria
ilustrar y posteriormente realizaba la busqueda, si queria dibujar a una chica
en el agua, hacia varias busquedas: swimming woman, woman water,
floating... me guardaba las que mds me gustaban y las habria todas en la
pantalla, a partir de ahi dibujaba yo la mia trazando una encaje leve y dandole
intensidad y definiéndolo hasta conseguir el encaje definitivo del que luego me
encargaba de dar color con diferentes técnicas que explicaré detalladamente
posteriormente.

4.- Elaboracion de los textos: Los textos como se puede ver por el orden
de produccion ha sido creados tras las ilustraciones pues he decidido darle la
mayor importancia posible a las ilustraciones y al disefio de todas formas los
textos los he tratado igualmente de forma profesional y dandoles mucha
importancia. Las historias surgian de mi imaginacién y en algunos casos de la
imaginacion de allegados mezclada con la mia. Definiria mi estilo literario
como: sencillo, facil de leer, rapido, breve, intenso y por supuesto fantasioso.

5.- Disefio editorial: se disefian todos los elementos del libro como:
portada, contraportada, guardas, y todo su contenido, es la parte en la que
tienes que distribuir los espacios y elegir la tipografia para la correcta
interpretaciéon de los textos y las imagenes, que todo quede coherente,
armonioso y facil de interpretar. En mi caso al tratarse de un catalogo de
posibles estilos de libros he tenido que dar diferente tipografia a cada pliego y
dentro de ese pliego diferentes tipografias a los elementos como el titulo o la
letra capitular.

2 .
Menos en algunos casos que desarrollare detalladamente en el cuerpo de la memoria.
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6.- Impresidon y encuadernacion: El paso cumbre del proyecto, el
momento en el llevas el disefo realizado en pantalla a un objeto fisico. Tienes
gue hacer un estudio de los lugares que te ofrezcan la calidad de impresidn
deseada y elegir cosas como con qué tipo de encuadernacién vas a montarlo o
gué papel que vas a usar para el prototipo definitivo.

2.2.2 Organizacién del como:

En la creacién del catdlogo de estilos para posibles libros he considerado muy
importante que cada pdagina cause un impacto visual, pero a su vez fuese
fluida, directa y facil, lograr captar la atencidn del lector y a su vez que sienta
que lo que ve es facilmente comprensible y dejarle con ganas de ver mas.

En mi metodologia no me he puesto ningun tipo de limitacién a la hora de
ilustrar, la limitacion ha sido a la hora de escribir pues tenia que tener
coherencia con las imagenes. Lo que si he hecho con alguna, ha sido afiadir
algun detalle tras escribir la historia, pero han sido mdas bien adornos de
compensacién de pesos en la composicidn de las paginas.

Las técnicas que he utilizado que tratado que sean con las que mas a gusto
me siento pero que fuesen variadas. No solo de materiales sino de la forma de
ser aplicados. He querido jugar también con diferentes composiciones y la
forma de integrar imagen, texto y espacio.

Del ordenador al papel

¢Qué necesitaba para empezar? Los materiales que iba a utilizar, gouache,
acuarela, acrilico... aunque el primer material que utilicé fue el ordenador y
tras una borrachera de referentes en deviantART’. Cogi el lapiz y empecé a
encajar. He copiado bastante, pero descontextualizando las formas a mi antojo
para crear cosas nuevas y diferentes a las observadas.

Asi que basicamente lo que he hecho ha sido dibujar, dibujar y dibujar para
luego afiadir una conexién entre las imagenes (cada dos paginas) que ha sido
una historia obviamente inspirada en ellas.

* Es un sitio web gue aglutina una comunidad de artistas internacionales en red.
http://www.deviantart.com/



http://www.deviantart.com/

MAS, M2 del Mar. Bocetos,
Encajes y pruebas.
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Del papel al ordenador

Una vez ya tenia el encaje hacia una foto para sentirme mds segura por si
tenia que recular, al menos poder hacerlo con Photoshop.

Una vez pintado volvia a fotografiar o escanear y con Photoshop he retocado
si habia algun fallo, ademas de restar el fondo y rescatar la imagen que
deseaba para afiadirla al formato como queria, y alguna la he pintado
directamente con Photoshop. Pero la mayoria a mano. Luego las he pasado a
InDesign y he afiadido el texto.




Moebius. llustracion de E/ Incal. 1980

Moebius. llustracion de la serie Starwatcher
(1990)
Moebius. Landscape jungle.(1978)
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3. DESARROLLO Y PRODUCCION

Este bloque es el centro de la memoria, la parte mdas importante donde se
explicard paso por paso y detalladamente todos los elementos que
componen el proyecto. Lo dividiré en los bloques he usado anteriormente
(preparacion y produccidn). En la primera fase explicaré el motivo del
proyecto, como se he decidido las ideas mas importantes del proyecto y los
referentes. En la segunda cdmo he desarrollado, pliego por pliego, el
proyecto.

3.1 PREPARACION

La fase de preparacidn es una importante fase previa a la produccién en la
gue tenemos que preparar una sélida base en la que poder sustentar el
proyecto, cuanto mayor sea esa base, mas sélida serd la constitucion del
trabajo. Esta fase engloba las primeras ideas, y los referentes.

3.1.1 Constitucion de una idea:

Una buena idea surge del esfuerzo, trabajo, observacion y conocimiento
de uno mismo, esto no es asi completamente pues siempre puedes tener una
idea brillante sin hacer demasiado pero las posibilidades son infimas, cuanto
mas conocimiento tiene una persona y mas esfuerzo ha invertido en su
trabajo la generacién de ideas es mucho mas fluida y constante. Por
supuesto he enfocado el proyecto hacia el dmbito que mejor reflejaba mis
aptitudes y cualidades mas destacadas en el campo artistico, la creacién de
un catalogo de estilos me parecié mas que adecuado por la electricidad de
mis creaciones.

3.1.2 Referentes

3.1.2.1 JEAN GIRAUD (MOEBIUS):

Nacido el 8 de mayo de 1938 y fallecido el 10 de marzo de 2012, ilustrador
e historietista aunque paralelamente ha participado en disefos de peliculas
como Alien (1982), Tron(1989), o Abyss (1989) Aunque yo lo que mas admiro
de él son sus magnificas ilustraciones en las que los escenarios nos dejan con
ganas de saber la historia que hay detras.
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3.1.2.2. WILLIAM BLAKE
Nacido en Londres el 28 de noviembre de 1757 y fallecido el 12 de agosto
de 1827. Pintor, poeta y grabador. Autor de libros como All Religions are
wmw > One, the Marriage of Heaven and Hell o The Song of Los. Lo que me atrae de
)’L’Z‘Ts_dﬂ;cx.h‘:'iu: g YN, este artista son sus escritos e ilustraciones pero sobre todo como mezclaba

Tead ¢ [»hu!d-'bmh .
‘M,.,ummw i unos con otros. También sus increible flases como:

walk i perilous pathe. and
JM man into ‘1 Are

“Si las puertas de la percepcién fuesen depuradas todo se mostraria al

hombre tal cual es, infinito” *

Rintrah mns& vl-lv, hu firvs in dm
burdend we

[mduu]sw un*cher‘ G

“El hombre que no cambia de opinion es como el agua estancada:

engendra los reptiles del espiritu”>®

BLAKE, William. Escrito ilustrado de
La obra The Marriage of Heaven and
Hell

3.1.2.3LOISH
Nacida el 11 de agosto de 1985 en Holanda. Es una joven ilustradora
freeland que se ha ido ganando el respeto del publico a través de paginas
como deviantART. Su dulce estilo digital refleja el cuerpo de la mujer como
una obra de arte en si misma.

3.1.2.4 PENDELTHON WARD

Nacido el 8 de julio de 1982, es un animador guionista y productor que
trabaja para Cartoon Network y Frederator Studios. Admiro su trabajo por la
grandisima serie Adventure Time, trata de un humano y su perro que viven
en un mundo surrealista y toda su vida es un sinfin de aventuras.

Aunque no haya hecho animacidn, esta serie me ha influido

LOISH. Scales, ilustracion digital

2014 enormemente en mi trabajo pues aunque no haya copiado ninguna idea de la
serie, digamos que tenemos un estilo parecido de narrar la fantasia.

WARD, Pendelthon, Adventure Time,
Escena de la tercera temporada. 2013

A la derecha, WARD, Pendelthon,
Adventure Time imagen promocional de

la serie

* BLAKE, William. Bodas (The Marriage of Heaven and Hell). P 53
> BLAKE, William. Bodas (The Marriage of Heaven and Hell). P 62
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3.2 PRODUCCION

Todas las ilustraciones tratan de temas fantasticos. No he tenido ningun
guidén a la hora de hacerlas ni mds base que la fantasia. Me he dejado llevar
por la ilustracidn con soportes buscados anteriormente en relacidon con el
tema que deseaba en cada momento.

Considero que el proceso de produccién es el mds extenso y mas
detallado por lo que voy a dividirlo en tantos apartados como pliegos tiene el
libro:

Primero haré una descripcidn de los aspectos generales del libro y luego,
pagina por pdgina, haré una explicacion intensiva.

3.2.1 Explicacion general del catdlogo:

Lo primero en lo que tuve que pensar cuando decidi hacer un libro fue el
formato que le daria. Me gustaba la idea de que fuese cuadrado, de modo
que sélo me quedaba ver qué medidas le daba. Para ello corté varios
tamafios de papeles y vi que el de veintidés por veintidds centimetros, se
adecuaba perfectamente a lo que buscaba. Corté papeles de diferente
gramaje a esa medida. Pensé en hacerlo todo a mano y encuadernarlo sin
escanearlo pero posteriormente deseché la idea pues ¢para qué iba a
limitarme tanto si con el ordenador puedo montar las imagenes como
quiera? Me compré un block de acuarela de A3 y casi todas las ilustraciones
las he hecho ahi. Para reducir siempre estoy a tiempo asi que mejor dibujar a
gusto en un formato decente.

3.2.2 Explicacion detallada de los pliegues.

El orden que les he dado ha sido ha sido por orden de creacién, pensé en
reorganizarlo al final pero me di cuenta de que como estaba era como mds
contrastado estaba y al ser uno de los atributos que buscaba en el proyecto
decidi respetar el orden natural por el que fue creado

Explicaré uno por uno los detalles de los pliegues por el orden en el que
aparecen en el libro®.

®Es muy recomendable tener a mano los anexos pues considero que se necesita mas tamafio del que
puedo poner en la memoria para poder apreciar los comentarios que realizo de ellos. A aquellos que
incluso le interese leer las historias, es remendable que las lean antes de seguir leyendo la memoria
porque haré un breve resumen de estas a continuacion.



MAS, M2 del Mar. Historia de
Fantasia. Portada
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e Historia de Fantasia (portada)

Representacién: El dibujo es una representacion de lo hay en mi mente (los
pequefios dibujos) la aglomeracién de bajo son las influencias de mi infancia
y los de arriba el fruto de esa influencia. Los palos de la baraja francesa
representas las influencias vitales (Tréboles — Trabajo, Diamantes — Dinero,
Picas — Adversidades, corazones — amor). La cara de la mujer representa el
tipo de cara que me gustaria tener.

Materiales: Lapiz, lapices de colores, rotuladores Posca y Photoshop
Procedimientos: Realizado un encaje inicial le he dado color con los lapices
y los rotuladores. El fondo prolongado y aclarado (en la zona superior) con
Photoshop.

Color: Me considero una persona mas cdlida que fria, por lo que he hecho
predominar los colores calidos.

Textos:
Titulo: Queria que las palabras fuese representadas con un toque de lo que
querian decir. “Historia”, una palabra seria, contundente, real. Utilicé una
tipografia con esos atributos (BBGlobal Serif a 50 pt).” De” un simple
preposicidn que no quise que llamase la atencién, untilicé una tipografia
simple (Moon Flower Bold a 40 pt). Y para fantasia queria una tipografia
bonita, visto y original ( Acryle Script a 90 pt)

Historia ?:uﬁgfa

M? del Mar Mas
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e Contraportada:

Como se puede apreciar esta sacada de la portada con un retoque de
Photoshop, la tipografia que he empleado es Ebrima a 15 pt. Y el texto:

“Este catalogo estd dedicado a la creacidn de un libro.

La variedad de estilos y de
tipografias, es una muestra de las
posibles opciones con las que dar vida a tus historias.

Escoge el estilo que mas te guste,
escoge la tipografia y podras ver tu

libro ilustrado y listo para distribuir.”

MAS, M2 del Mar. Historia de
Fantasia. Contraportada He pretendido que fuese lo mas claro y directo posible.
° Fantasia. Portada Guardas

MAS, M2 del Mar. Historia de
Fantasia. Guardas

Las guardas representan la evolucion, fue por donde empecé a desarrollar
la idea anterior del TFG. El resto lo descarté pero la evolucion es lo que nos
convierte en seres pensantes y los seres pensante son los creadores del
mundo de Fantasia, por eso vi tan adecuado usar esas guardas.
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El indice lo he resuelto de esta forma para que hubiese una relacion del titulo
del pliego del indice con el pliego, para ello que usado la tipografia de cada
Historia titulo. De esta forma es mds rapido de reconocer.

e Historia de Fantasia (portada interna)

- Representacion: Lo que vemos es mi idea de la esfinges de la primera de
las tres puertas del oraculo del sur del libro de la Historia Interminable.

- Materiales: Lapiz, pilot, fotografia y Photoshop.

- Procedimientos: he hecho el encaje a partir de la descripcién del libro de

MAS, M2 del Mar. Historia de las esfinges, lo he pasado a InDesign he hecho un calco para luego

Fantasia. Contraportada trasladarlo a Photoshop. He buscado varias imagenes de galaxias y les he

' dado el relleno con ellas. El adorno de la cabeza y los collares lo he hecho
de la misma forma pero dandoles un filtro dorado. El fondo es una
fotografia que en introducido (en un formato ligeramente mas pequefio)
dentro de una fotografia igual. Luego he creado una capa con un
degradado de tres colores (azul, morado, azul) y la he puesto a modo de
filtro.

- Color: He usado una gama fria en todo el dibujo a excepcién del toque
calido con el que la he querido contrarrestar ( en la tipografia y en los
adornos de las esfinges)

MAS, M2 del Mar.
Fotografia de una botella Textos: El texto tiene los mismos atributos que el de la portada

Coca-Cola congelada
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e Planos

"/ )

or aguel ienpo | | ell sequiasindo una diosa. S nonre era Gt se pasaba los diss
ammortal) | Enael sermis bello qu ella habia visto y habia visto millones. hn dia
decilisrals | Tlrna o por ] i sablondo geo e pochia ober a su bogar:
Sunomre era Gsalon. Extaba acostado, la luz de la cidad entraka por la ventana y frente a su eama,
completamente desnuda, y con ese trillo dorado alrededor de su cuemo, Gutri le contemplaka. Se asusti
como nunea pero no grito. Salo se queds hipnotizado ante ese ser tan magnifico g perfecto. Se levanto
despacio g se acercd a ella. 6 antes de poder tocarla ella retrocedic un paso. Sa voz mds dulce y
sensual que nunca hatia oido le djo:
- GPuedes hacerlo, pero primero debo decirte que si lo haces debends abandonar tu vida. Vo podrds
seguir en este mundo.- (1 retrocedio un paso, ella continu,
- GPero estariamos juntos para siempre.-
MAS, M2 del Mar. Historia d & i trs pasos ripdo al feate  l b eon todas su fezas. Cuando alrioron o gios estaban en
, la mds absoluta oscuridad. (lb quiso saber dinde estaban g ella le contestd que halian atravesado el tejido
Fantasia. Planos. P. 6 do s dimensines. Comiaron ata cslamlrar la 2y ieron a an giganteseo secou ico de ave g cola
de lagarto. (& se quedd de piedra mirando a esa magnifica criatura y ella se adelants hacia la bestia.
Hlabian iniciado un eamino desconocido pero nunca se habian seatido tan felices.
6

- Representacion: Lo que vemos en la imagen es: en la primera pagina una
mujer tumbada extendiendo su mano hacia su amor mortal. Y en la
segunda vemos el principio del camino de los protagonistas donde tras
atravesar las dimensiones se hayan en un paraje desconocido, rodeados de
ruinas y enfrente de ellos una criatura inmensa que no parece darse
cuenta de la presencia de nuestros protagonistas.

- Historia: La historia trata del amor entre una diosa y un mortal
- Materiales: Lapiz, pilot, gouache y acuarela.

- Procedimientos: Tras el encaje he realizado el coloree, desde los tonos mas
claros hasta los mas oscuros mezclando el gouache y la acuarela. Luego lo
he perfilado con el pilot.

- Color: Predominan los colores cdlidos pues de una historia de amor se
trata, pero le ha dado un poco de contraste con los morados para darle el
contraste que consideraba que necesitaba.

- Tipografia: Titulo: Motion Pictura a 65 pt. Letra capitular: Halftone Black a
60 pt. Texto principal: Queria darle el toque de carta de amor por eso he
usado una tipografia cursiva y junta ( Motion Picture a 20 pt)
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de Fantasia. Nunca Jamas.
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e NuncalJamas

Representacién: lo que vemos en la imagen es el pais de Nunca Jamas
inspirado en la serie televisiva Neverland que a su vez esta inspirada en la
novela Peter Pan de James Matthew Barrie.

Historia: La historia trata de dos hermanas ladronzuelas que al esconderse
en una tienda de la justicia se les cae una esfera que las tele transporta a
Nunca Jamas.

Materiales: Pintura Acrilica y Photoshop

Procedimientos: Lo primero que hice fue intentar conseguir el efecto del
fondo con acuarela, pero esta se difuminaba demasiado y acababa por casi
desaparecer por lo que decidi diluir pintura acrilica con agua y pintar sobre
papel haciendo un degradado, luego puse el papel vertical para crear los
chorros, una vez quedd como deseaba lo puse en horizontal y con una
bolsa de plastico cree lo espacios blancos que dan el efecto de hielo. Pasé
la imagen a Photoshop y con la herramienta “dedo” cree la fusién del
centro izquierda del pliego, El fondo que hay tras del texto es una imagen
de la aurora boreal con un filtro de degradado parecido al de la pagina
derecha. La imagen del oso, la he creado a partir de una fotografia
pintandola encima con el pincel de Photoshop.

Tipografia:: Acryle Script a 70 pt. Letra capitular: Acryle Script a 50 pt.
Texto principal: Ayres a 21 pt.
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e Pesadilla

|y .
(refa que si sts pensamientos eran negativos iba a ser el peor
@5@ @i @] momento de st { qe se dej6 llevar por la sensacid

al todo. Llevaba tres mese:
fap
en contra de la
ba el dia tambada

brica abando- 1S consegyi 0S ] o le ha
s tumbadas en | a. Lo sabia pero no lo habia

D N coche que
que le haria Lo\ " condajo sin rambo lo
que podia hacerle y ella
pensando q tenia pada que perder
se dejo penetrar por tna delgada aguja

MAS, M2 del Mar. Historia

de Fantasia. Pesadilla. tas. i olhdl axi );’1 Velocidad y sin pensarlo dos Veces no
gird en (na clrva Y se precipitd hacia el mar.
P10

- Representacién: Lo que vemos es una mujer desesperada que esta
consumida por la droga, estd simbdlicamente masturbandose con una
jeringuilla.

- Historia: Trata de una muchacha que lo ha pasado fatal en su viday se da a
la droga a en una fabrica abandonada. Un hombre se enamora de ellay la
trata de devolver a la vida pero al no lograrlo decide suicidarse.

- Materiales: Lapiz, pintura acrilica, acuarela, liquido enmascarador vy
Photoshop

- Procedimientos: Lo primero fue el encaje de la chica, la jeringuilla y la
tarima. Cubri con el liquido enmascarador el cuerpo de la chica y la
jeringuilla. Una vez seco, a grandes pinceladas de acuarela negra
concentrada y con el papel vertical, fui dando capas hasta que los chorros
guedaron como deseaba. Luego retiré el liquido enmascarador y pinté a la
mujer a lapiz, la droga de la jeringuilla a acuarela y la tarima con acrilico
negro, lo que seria el flujo de la mujer lo hice con acrilico blanco diluido.
Pasé la imagen a Photoshop y cree un circulo con el centro vicio y los
bordes difuminados de negro a transparente, desde la parte negra del
circulo pinté con pincel los bordes de la imagen.

- Color: Muy oscuro y con el Unico toque de color de la droga, y el foco
luminico mas potente el del cuerpo de la mujer. Con ello trataba de
acentuar del dramatismo de la escena.
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Tipografia: Titulo: Paranoid Freak a 100 pt esta tipografia tan intensa y con
tanta ralla da una impresién de locura y desesperacion, justo lo que
buscaba para esta historia tan desoladora.Letra capitular: Beware
TheNeighboors Shadow a 90 pt. Esta tipografia la elegi porque el efecto
gue da es de dilucién la base mds intensa va dando paso a lineas cada vez
mas finas que se van disipando, como la vida de la protagonista.Texto
principal: Triningan FG a 22 pt. Esta tipografia me parecié adecuada por su
toque oscuro o gético.
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¢ Medita

nos y cuando las separo estaba ahi, flotando et deseo de Crux, Pyxis sonrio y desaparecio. Crux o sabia que elta
desapareceria y se llend de tristeza por no volverta a ver, pero entonces miro La bolita y supo que ahora todo era
posible. Lo primero que hizo fue duplicaria\y @ una de elias | i Pyxis. Hizo otra bolita y la convirtio en

Pasaron dias en los que medito cautelosamente acerca de ello y llego a una conclusion.
i - Pyxis, quiero una bolita con tas siguientes caracteristicas: que tenga telepatia conmigo, que se pueda multiplicar
eQifn infiiment  qu s anforte e cuauer o ue s por muyracono e -y it s

una energia que siempre le yle protegi 105 d te pudiesen salir mal y la doto de in-
: munidad para e resto de copias dela bolita. Entonces cred otra bolita y se La dio a Pyxis, (o primero que hicieron
‘ % fue elevarse sobre la ciudad y meditar sobre ella el siquiente paso, entonces junto a todas las malas personas que
‘\f_ 0lo era un humano mas, ‘habian ltevado al mundo a como estaba y cred una ista para ello. Separados del resto del munido por fin
simple, inteligente, cultivado y bue- haber justicia en La tierra. 0gid a b
‘ 0. Sus aficiones eran, ayudar a los Juntos hicieron del mundo un lugar donde ninguna buena,

demdas, leer, escribir o estar en buena
compaiia. Un dia estaba timpiando su
pequeno apartamento de soltero cuan-
do bajo la cama vio un gran libro ajado.
£L extranado o cogio y ley la portada:
Sacranetis,” Lo abrio y en ese mismo instan-
teetlibro se le fue de las manos y emitio una
luz cegadora. Crux se tapo los ojos con las manos
y cuando noto que el resplandor se disipaba, volvio
}  amirar, lo que vio fue a una bellisima mujer sonriente
que le dijo "Crux, me llamo Pyxis y soy uno de los dnge-
tes, como lo llamariais los humanos, que se encargan de
aumentar la velocidad de la evolucion. Liega un punto |
en la evolucion de todas la especies en el que a la criatura
mds adecuada se le da la oportunidad de mejorar su especie. Eres

MAS, M2 del Mar. Historia
la idonea para mejorar la de tos humanos y para ello te concedo un deseo.”
I H Crux por un momento creyo estar sonando pero al mirarse las manos y tocarse la cara
de Fantasia. Medita.

supo que era real, pero... éun deseo? Tenia que pensarto bien.

P12 i

- Representacion: a la derecha vemos a un chico sentado en un sillén
colgante con forma de casi esfera, a la izquierda a un angel con los brazos
alzados creando el deseo del chico. El fondo es la imagen de una tinta
diluyéndose en agua que he usado a modo de humo.

- Historia: Trata de un buen chico al que un dia se le aparece un angel que le
concede un deseo, meditando lo suficiente consigue que con ese deseo se
acabe la miseria y la infelicidad en el mundo.

- Materiales: Lapiz, acuarela, pilot y Photoshop.

- Procedimientos: tras el encaje he coloreado a los personajes con acuarela
y posteriormente los he repasado con el pilot. Los he pasado a Photoshop
y le he pintado con el programa el vestido a al angel (anteriormente verde)
Para crear el fondo he usado el mismo color para toda la imagen y le he
puesto trasparencia a la zona superior para que texto fuese legible.

- Color: Basicamente he usado dos gamas de colores, la del azul de las
mantas del sillon del chico, el vestido de la mujer y el humo del fondo y

amarilla — naranja de la ropa del chico, el pelo del angel y el del chico y el
sillon.
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Tipografia: Titulo: Leonardo Hand F a 90 pt. Estuve probando esa palabra
en diferentes tipografias y esa me parecio la opcién mas adecuada por el
reparto de pesos que crea. Letra capitular: Platiniun Hub Caps Spoked. Esta
la elegi por el centro de la “S” es como un camino hacia un horizonte,
representa el camino que recorre nuestro amigo para conseguir la pazy la
felicidad. Texto principal: Rasputine Classic a 11 pt. La escogi por su
agradable lectura.

Particularidades: El chico lo hice porque se me ocurrié y me gustd pero no
sé por qué ya se me ocurrido la historia y luego hice al dngel para
complementar la imagen del chico.
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e Ingravidez

Ascendfa lentamente hasta que
llegé a lo alto de la seta, se sentfa
feliz, efimera, imbatible. Le costd

bastante controlar los descen-

S0s Y ascensos, pero cuando lo

logrd, saltaba por encima de las
setas riendo y llorando de alegrfa.
Cuando llegé a casa de Nubile le

mostré su nuevo poder y donde
encontrarlo pero la seta ahora era
un seta normal, Nibile sonrié y le
dijo: Lo que has tocado era la
Gasenti, una vez cada cien

anos durante un breve
momento la Gasenti otor-
ga el poder més deseado

a quien la chupa.

Dasty se entristecié por no
poderle dar el poder a Nubile

pero ésta cogid de la mano a

Dasty y le mostré que si estaban

en contacto las dos podfan com-

partir el poder.

V)
(AN
&= omo Cualquier
otro dia Dasty andaba por
el bosque de Honus para
ir casa de Nuibile, su roca,
su hombro, su indiscutible
mejor amiga, pero ese dia
vio algo distinto: una de las
setas estaba hecha de un
material diferente al resto.
Era como efimera, como mirar
al cielo una noche sin luna.
Se acercé despacioaellayla J§
tocd. Era de una textura ex- 7
trafia e indescriptible. Hoy /I
M
"rr;
J

en dfa atn no sabe por qué
hizo lo que hizo, pero sacé
la lengua y la tocd con esta.
En ese momento sus pies se
separaron del suelo,

I
"

{

- Representacion: en la posicién central, el cuerpo desnudo de una chica
levitando y ésta haciendo una voltereta hacia atras. El fondo se trata del
bosque de Honus donde las setas son del tamafio de casas. En la base, la
Gasenti, una seta hecha de un material efimero, representada con una
galaxia.

- Historia: trata a cerca de una chica que caminando por un bosque de setas
gigantes encuentra una especial y no puede evitar chuparla, la seta le
otorga el poder de levitar.

- Materialesy Procedimientos: Lapiz, acuarela, pilot y Photoshop. Tras el
encaje he dado color a la composicidn con acuarela en este caso de los
tonos mas oscuros a los mas claros. Luego la he pasado a Photoshop y he
ampliado los margenes reproduciendo ese tono rosado que se habia
quedado por la fotografia. La seta de bajo (la Gasenti) la he rellenado con
la imagen de una galaxia.

- Titulo: Movie letters. Con esta tipografia he reflejado el significado de la
palabra que significa, por la forma de ascensién que tienen. Letra capitular:
Magic Fleurons a 100 pt. He usado esa tipografia por la forma orgdnica que
tiene, ambienta perfectamente con la ilustracidn y el texto. Texto principal:
Inglobal a 16 pt. Esta la he usado simplemente por su ligera lectura y
fluidez, como el estado de dnimo de la protagonista.
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e Obra Humana.

Representacion: Vemos a una mujer cubierta con un traje de latex
emergiendo del agua y retirandose una especie de casco metdlico.

Historia: se trata de la creacion de clones en masa, dos de ellas abren una
puerta que no sabes donde les va a llevar.

Materiales: Pigmento, Agua, huevo, aceite de linaza, oleo, esencia de
trementina.

Procedimientos: Como se puede ver por los materiales se trata de una
pintura al temple sobre un retablo de madera, he hecho la mezcla del
temple y la he aplicado conformando una grisalla. Una vez seco, he hecho
veladuras con éleo diluido y he ido aplicando el color por capas.

Color: Aunque el morado tiene ciertos toques calidos considero que es una
composicion fria por todo el predominio del fondo. Titulo: Opnen 24
Display a 70 pt.Letra capitular: Opnen 24 Display a 70 pt.Texto principal:
VT323 a 16 pt. Con toda la tipografia en general y con los colores traté de
simular la pantalla de un ordenador de pantalla de fésforo verde.



Un dia su nieta estaba junto a él con el ordenador. £lno  que muy pocos habian llegado a dar y muchos hablan
entendia cémo funcionaba ese cacharro que se ilumina-  sofiado. Su nombre era Lozme, una pégina en negro
ba y se quedd mirandolo extrafiado. Ella se giré hacia con una conversacién de chat. -;Hola?- Dijo la pagina -.
&l y le dijo: - ;quieres aprender?- Dudé un momento y - Hola, soy un navegante que ha dado con esta pagina
tras pensarlo
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e Lozme

LOZHE 1%

- Adelante. - Entonces salid el disefio de un personaje. ~de estrellas y galaxias rosas, verdes, azules... era lo
Habla varias opciones. En una, ponfa “yo”, la pulsé y el mas bonito que Dioni habia visto. Estaba en un bos-
personaje se convirtié en él. Llevaba su ropa, sus arru-  que donde las plantas tenian un brillo luminiscente
gas y sus manchas. Se asusté mucho, perola curiosidad de mil colores. U is y euforia le lenaba la cabe-
le podia y le dio a siguiente. En ese momento su mente  za entonces empezé a caminar y vio que no notaba

ella comenz6 a ensefiarle lo bsico y sorprendentemen-  era-. - ;Quién eres? - - Soy Lozme. Una pdgina creada

te él cogia rapidamente el hilo. Elf le habia ensefia
las paginas mds frecuentes, pero él se

centré en Google, todas las du-
das que habia tenido a lo largo
de suvida iban desaparecien-
do conforme lefa los resul-
tados de sus busquedas.
Cuando estuvieron  todas
solventadas se pusa a bus-
car entretenimientos y tras

respondié i quées .- Estoes principio y el fin de una

1o era capaz de procesar lo que estaba pasando. Todo  sus atrofiados misculos. Se sentia mejor nunca. Dio
su alrededor se fundia en una masa e ceros y unos que  un salto subiendo més de cinco metros hasta llegar
daban paso a un escenario nocturo. En el cielo brill  a loalto de una de las plantas luminiscentes. Todo lo
ban con fuerza millones que habfa conocido hasta entonces le parecié vacio
e insustancial, nada podia compararse con esa sen-
sacién. No quiso volver
nunca a la realidad.

para satisfacer todos
tus deseos.-

horas de bisquedas dio con ||

algo g conlo

MAS, M2 del Mar. Historia
de Fantasia. Lozme.
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Nousw

Representacién: He enumerado las imagenes de la ilustracién para poder
explicar mejor la representacion:

Personaje protagonista de la serie Sailor Moon, creada por Naoko
Takeuchi.

Lady Rainicorn, Personaje de la serie Hora de Aventuras, creada por
Pendleton Ward.

Uno de los personajes del 42 corto asdfmovie famoso en Youtube.

Dos iconos pusheen cat de Facebook

Icono del navegador Opera

Icono del navegador Explorer

Icono del navegador Safari



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.
27.
28.

29.
30.
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Icono del navegador Mozilla

Icono del navegador Chrome

Representacién del porno (tan presente en internet)

Obra de Banksy “I see humans but not humanity”

Darth Vader, personaje de La Guerra de las Galaxias. Creada por George
Lucas

Gato con bandana y pistola montando en un unicornio con rayos laser en
los ojos, Imagen encontrada bajo la busqueda “Internet”

Haku, personaje del Viaje de Chihiro, de Hayao Miyazaki.

Representacidn de la serie del famoso youtuber Loulogio, llamada café con
Lou, que decidié grabarse todos los dias de un afio mientras tomaba su
café matutino.

Un posible personaje de la pagina Habbo.es, disefiada para conocer a otros
cibernautas.

Icono de Anonymous, seudénimo utilizado por diferentes grupos alrededor
de todo el mundo para hacer acciones o publicar en su nombre. Muchas de
estas acciones van a favor de la libertad de expresion.

Nave de la famosa serie televisiva Futurama, Creada por Matt Groening.
Mago de la serie Ugly americans de David Clark.

Personaje perruno el cual tiene la capacidad de moldear su cuerpo a su
antojo, de la serie Hora de Aventuras.

Pedobear, un meme creado en la pagina 4chan para burlarse de todos los
pedodfilos que entre todos y gracias a esa pagina habian conseguido
encarcelar.

Meme sacado del actor Tobey Maguire en la pelicula Spiderman. El
nombre del meme es “uy que malote”

Dr. Zoidberg, querido personaje de la serie Futurama.

Icono de Bitcoint, moneda electrénica no controlada por ningun estado,
baco o institucién financiera, se puede usar en todo el mundo, nacida en
2009 y creada por Satoshi Nakamoto.

lcono de Second life. Es un mataverso’ desarrollado por Linden Lab,
gratuito y abierto en el que puedes interactuar con todos los individuos
que viven en él.

Escena de la serie Historias Corrientes de J.G Quintel.

Icono de Freenet, una de las Darknets®.

Imagen de un pescado metido dentro de un pollo y fumando, encontrada
bajo busqueda “Internet”

Icono de Wikipedia.

Imagen de un mujer bebiendo de una taza con los pies, encontrada
buscando “Internet”

” Mundo virtual ficticio.

8 ) .
Red paralela a Internet que se suele usar para tramites ilegales.



31.

32.
33.
34.

35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.

43.

44,

45.

46.

47.

48.
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Icono de la pdagina mercado libre, basada en la libre venta de lo que
quieras.

Icono de Facebook.

Icono de Tor, una de las varias Darknets.

Imagen creada por un Fan de My Little Pony, en la que mezcla dos de los
personajes de esta.

Icono de Outlook.

Icono de Youtube

Icono de Amazon

Icono de 4chan

Icono de Softonic

Icono de Series.ly

Genio de Aladdin, la pelicula de Disney de 1992

Insignia de Flaman, el cani superhéroe andaluz, protagonista de la serie
con el mismo nombre. Creada por David Sdinz

Fotomontaje creado con una mezcla de vacuno, pez, pajaro y puede que
otros animales, encontrado tras la busqueda de “Internet”

Icono de Twitter.

Meme “me gusta” creado en la pagina <cuantocabron.com>

Unicorn robot attack, juego adictivo creado por [adult swim] en el que eres
un unicornio y tienes que correr sin chocarte con nada y destruir estrellas.
Representacién de la serie Malviviendo, una serie online de bajo
presupuesto creada por David Sainz.

Icono de World of Warcraft, videojuego online multijugador masivo.

Historia: Trata a cerca de un anciano que decide utilizar internet y este se
muestra en su maximo esplendor.

Materiales: Lapiz, gouache, acuarela, pintura acrilica, pilot y Photoshop.
Procedimientos: Tras en el encaje he dado una capa de acuarela a todo
salvo en los colores que salen de pantalla, que estan pintados con gouache

y el color rosa de estos mismos colores esta pintado con pintura acrilica.

Tipografia: Titulo: Pixel Musketeer a 28 pt. Texto principal: Candara a 11,5
pt
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MAS, M2 del Mar. Historia
de Fantasia. Domingos.
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- Representacion: Una porcién de colina, sembrada de
hermosas flores de vivos colores, en la pdgina derecha sobre las flores,
vemos un O.V.N.I levitando.

- Historia: Un padre y su hija pasando los domingos en una colina preciosa.
Un domingo como otro cualquiera son sorprendidos por una nave
extraterrestre.

- Materiales: Lapiz, pilot, llustrator y Photoshop
- Procedimientos: Tras el encaje a lapiz y la perfilacidnde los bordes,
mediante llustrador hice un calco y pasandolo a Photoshop lo coloree con

la herramienta pincel y dedo.

- Titulo: Alien Language a 50 pt Esta tipografia la escogi por el toque
extraterrestre que tiene.

- Letra capitular: Flower a 80 pt. Esta es una floral para introducir al lector
un poco mas en la escena descrita.

- Texto principal: Bean Pole a 19 pt. Me gustaba esta fuente para esta
historia por el toque silvestre que tiene.
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Lo

E I bosque de Nirn es el lugar al que todos Los habitantes de Qart van
aestar en paz con sumente y su cuerpo pues la deliciosa savia de log hellos
ardis rebosa por las cuencas de sus azules troncos. (omo es sabido por todos
allf, el poder de esta savia es tal que es capaz de curar cast cualquier maly no
6lo eso, sino que el ms anciano de art debe tener por Lo menos quinientos
cincuenta aos, que es el tempo aprovimado que el pueblo de Qart se instal6
alas afseras de Nim.

Muchos al descubrir los poderes del bosque intentaron arrancar log drboles,
(rasladarlos, multiplicarlos. Pero cuando sacas un ardis del bosque, éste se
dleshace en una masa oleaginosa y pierde todo su poder curativo para dar
[ugar a uno destructivo que corroe a todo aquel que Lo toca. F pueblo de Qart

darles Lo mismo que reciben de ellos.
Representacion: Porcién de un bosque de darboles con hojas célidas y
troncos azules.

Historia: la historia de los habitantes de un bosque poblado de arboles que
son capaces se dafiar con si savia.

Materiales: Ceras Grasas, Nogalina, agua, un trapo y Photoshop.

Procedimientos: Hice el color directamente con las ceras y luego le di una
capa de nogalina que deje reposar un minuto antes de frotarla con el paio.
Los arboles que hay mds a la derecha estan sacados de los de la izquierda
con Photoshop y modificados con la herramienta “ deformacién de la

posicién libre”

Color: en esta si que he jugado bastante con el contraste para darle mas
belleza al bosque.

Titulo: CF One Two Trees a 100 pt. La fuente la elegi por la intima relacion
que guarda con la ilustracion.

Letra capitular: Abusive Pencil a 100 pt. Por sus vegetacion y detalles.

Texto principal: Flenja a 25 pt.

niLo sabe pues siempre han cuidado muy bien alos drboles y han tratado de ~ JAgff® &
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e Infinito

24 25
Representacién: lo que vemos es una ilustracion del infinito, pero como
simples humanos mortales que somos no somos capaces de visualizarlo.
Historia: Mds que una historia es un chiste a la minusculez
Materiales: Photoshop

Titulo: El titulo lo he disefado con Photoshop. Lo he pintado y he hecho
una seleccion en la que he insertado la imagen de un cielo nocturno.

Texto principal: Moon Flower Bold a 16 pt.
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- Representacion: Es una pintura abstracta. Su forma me sugirié la forma de
una seta o un conjunto de ellas.

- Historia: Trata a cerca de una civilizacién tranquila y feliz que es destruida
por otra con las cualidades opuestas.

- Materiales: Pintura acrilica, agua y Photoshop

- Procedimientos: Tras diluir la pintura en agua he mojado el papel y he
dejado caer los colores en ciertas zonas para luego darles forma soplando
por un canutillo. Luego he pasado la imagen a Photshop y con la
herramienta “tampdn de clonar” he creado la ilustracion de la pagina
izquierda.

- Titulo: Triningan FG a 70 pt. Siempre he considerado las setas algo
psicodélico por ese motivo he utilizado esa fuente.

- Letra capitular: Hendrix Demo a 40 pt. Esta por el mismo motivo que la
anterior.

- Texto principal: Montepetrum a 21,5 pt.
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e Presencia Incompleta
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Representacién: Cuatro imagenes de un mismo ser en diferentes
momentos del dia.

Historia: Un ser evanescente que vaga por el mundo de los humanos sin
acabar de comprender su existencia.

Materiales: tinta china, acuarela y Photoshop.

Procedimientos: El encaje lo he hecho directamente a tinta con un pincel
rellenable, y el coloree posteriormente con acuarela. Lo pasé a Photoshop
y le hice los marcos con las herramientas “seleccién circular” y “seleccion

lineal”, y luego le introduje el fondo sepia.

Titulo: | Know a Ghost a 80 pt. Esta tipografia representa muy bien el
estado de perdicién de la protagonista.

Texto principal: Moon Flower Bold a 20 pt.



Historias de Fantasia. M2 del Mar Mas 33

e Huargo Salvaje

matemal & I @ acum
vifo que e proparcionabia
00 6 eventd y empezo a caminr, pero
J i
sequia. Ella no entendia | QuE Quenia peno. cuando €l huary
sntd delente de ella y e leventd la cabeza con el hacico, clfen montd su lomo, y la
e con
Eifen aprendio a ser feliz ol ledo de

@ casita en medio de
£ Biic sy vivia con s madre. La
pero las dos ivien s o
Todas las maiena Efe

MAS, M2 del Mar. Historia comida, pero wn dig su

qQue necesitaban era la una de a ofra
en casa limpiandola v su madre s al bo

Fif

al mo encontrerla, se quedd llorando un @rbol y heblendo
de Fantasia. Huargo sallzos. Un gigante b e &0 la boca ¢ ecered @ el
. de entre las rodillas, vio al iy
Salvaje. P. 14 B ¢ di

30

- Representacién: en la pdgina izquierda vemos a un huargo aullando y en la
derecha a la protagonista sentada en el suelo y conociendo a sus nuevos
hermanos.

- Historia: La madre de la protagonista es asesinada por el huargo de la
pagina izquierda, cuando la nifia vaga en busca de su madre, el animal la
encuentra y al darse cuenta de lo que hecho la introduce en la familia
COMo una Mas.

- Materiales: Lapiz, Lapices de colores, pilot y Photoshop

- Procedimientos: Encaje a lapiz y coloree a lapices de color, rotulacién a
pilot. Con el Photoshop he limpiado la imagen y he dado un tono semi
uniforme al cuerpo de la chica con la herramienta dedo y la herramienta
“pincel”.

- Color: He usado colores naturales para esta ilustracién
- Titulo: Movie Letters a 120 pt. En esta ocasion lo he usado esta tipografia
para que representa nada de la ilustracion ni la historia sino porque me

gustaba como quedaba la composicidn con ellas.

- Texto principal: Bean Pole a 20 pt. Me gustaba esta para la historia por su
leve toque salvaje.
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e Tradicidn

TRADICION

ern estaba tan enamorada que no sabia si podria soportar despedirse
de [idens. Tenia que irse muy lejos de él para ir con su pueblo al otro lado del
mar )[ainos. Nunca m4s se volverian a ver, pues ambos pueblos eran enemigos
naturales y \ern y [idens eran de esos milagros naturales, la excepeién que
confirma la regla. [ os sansc nunca dejarian que un dosque les acompaiiase y los
dosque nunca dejarian que una sanse viviese con ellos.

Habian compartido tantas cosas... Y todas ellas sin méds compaiia que la de los
animales del bosque, que era donde quedaban ya que los sansc tenian la entrada
prohibida en [Jernis y los dosque en Sortinon.

Se sentian tan impotentes y desgraciados... No entendian las absurdas normas
de sus pueblos pero querian estar juntos, de modo que decidieron hacer piblico
su amor para que los pueblos viesen que no habia nada malo en ninguno de los
dos. Primero fueron a [Jernis, alli lo que recibieron fue el mas absoluto rechazo.
[ uego en Sértinon, obtuvieron exactamente lo mismo. Para sorpresa de todos, los
dos jefes de los pueblos decidieron tener una reunién entre ellos. \ingtn habitan-
te habia visto nunca nada semejante ni habia oido historias pasadas de un acon-
tecimiento tal.

Tras un rato de secretas palabras, ambos lideres decidieron lo que ellos conside-
raron lo mejor para sus pueblos: condenar a muerte a [)idens y a \fern.

34

32

Representacién: Esta imagen la hice sin ningun tipo de referente y
teniendo nada pensado antes de dibujarla, fue surgiendo. Vemos un
enorme corazén del que cuelga una enamorada, detras de ella una gran
bola verte que representa la esperanza de los protagonistas de la que sale
una especie de gusano morado que representa la enrevesada forma de
pensar del pueblo, el buho en el fondo es uno de los pocos testigo del
amor tan grande que hay en la pareja, las montafias con el sol poniéndose
del fondo es una representacion de la muerte.

Historia: Una mujer y un hombre de pueblos distintos entre los que hay un
odio profundo, se enamoran, cuando el pueblo se entera, los alcaldes
deciden condenarlos a muerte.

Materiales: Lapiz, lapices de colores y pilot.

Procedimientos: he seguido el mismo procedimiento que la ilustracion de
huargo salvaje pero sin la edicién de Photoshop.

Titulo: GrutchShaded a 50 pt. Esta letra es tosca, pétrea y rigida, como su
significado

Letra capitular: GrutchShaded a 70 pt.

Texto principal: Euphorigenic a 19 pt.
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Vidrio con nitrato puro de plata, agua con 26 por ciento de amoniaco,
sales de Rochelle y agua destilada
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Representacién: En la pagina derecha la protagonista pensativa decorada
con motivos paisley’ al igual que la pagina izquierda

Historia: Una mujer le pide a su marido que le traiga un recuerdo de su
viaje. El le regala un espejo, pero es el primero que ve la mujer en su vida y
entristece porque cree que su marido le ha regado la imagen de otra
mujer.

Materiales: Lapiz y Photoshop.

Procedimientos: En primer lugar dibujé a la mujer sobre un papel
amarillento y al escanearla y subirle el contraste me gusté la textura que
cred y con la herramienta “tampdn de clonar” lo recree por toda la
superficie, luego con un pincel de motivos paisley compuse la pagina
izquierda.

Titulo: Movie Letters a 50 pt.

Letra capitular: PaisleyCaps a 65 pt.

Texto principal: Matchbook a 22 pt.

° Paisley es un término inglés para referirse a los adornos de gotas vegetales persas que fueron muy
populares en los S. XVIIl y XIX.
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e Celos
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3\ pesar de que en su aldea habia muje-
[LNXY y res muy bellas, Nérdeti era la mds hermo-
™
b ; .\ sa. Los hombres andaban tras ella y en
A \\ su ausencia pensaban en ella, las mujeres
Vi Tw iban tras ella y en su ausencia la critica-

ban. Todas querfan ser como ella, lindisi-

ma, simpdtica, lista e inteligente, la mujer

1 perfecta.
“* ‘\ A Nérdeti lo qué més le gustaba era mirar los peces desde el puente
\\\3 de piedra, un puente construido sobre una profunda sima inundada.
- Nadie habfa logrado llegar al fondo y al ser tan oscura y calmada,

los peces se podian ver perfectamente.

En las fiestas de la aldea era costumbre que las mujeres pasasen una

noche juntas todas ellas y los hombres también. Las mujeres celosas de Ndrdeti
la llevaron a su lugar favorito y le dieron un ramo de flores diciendo lo mucho
que le apreciaban. Una de ellas por detrds, le cerré un grillete al tobillo, atado
a un peso, y riendo, otras tres la empujaron.

36

P. 36 Bajé despacio Ndrdeti al fondo del agujero, donde nadie habia llegado antes.

MAS, M2 del Mar. Acrilico
Con agua.

36

Representacién: Una hermosa joven descendiendo bajo el agua y como
testigos unos pequefios pececitos.

Historia: Celosas por la belleza de la protagonista las mujeres de su pueblo
deciden que no quieren mas competencia y arrojan con un peso a la bella
protagonista a un profundo agujero inundado.

Materiales: |apiz, pintura acrilica, permanente fino, lapices de colores y
Photoshop.

Procedimientos: Hice una pintura abstracta para la tela, y por otro lado la
chica. Los uni con Photoshop y luego coloree a la chica con la herramienta
“pincel”. Los peces esta hechos directamente a lapiz de color y alguno lo
he multiplicado para equilibrar la composicion pero usando previamente la
herramienta “deformacién de la posicion libre”.

- Color: El color original del relleno de la tela era muy
diferente. Como los peces lo tenia pintados ya y me gustaba como

qguedaron decidi aplicar la misma gama de colores en la mujer.

Titulo: Get Wet a 40 pt. La he usado por el efecto de gota que aporta que
la composicién tenga un toque alin mas acuatico

Letra capitular: Get Wet 40 pt.

Texto principal: Gara a 18 pt.
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MAS, M2 del Mar. Primera
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Historias de Fantasia. M2 del Mar Mas 37

e Sociedad

Representaciéon: aqui podemos ver aun hermosa luvam®™ que estd
naciendo y lo que vemos a la derecha es una luvam montada en un
pertunt™*,

Historia: Los luvam y los pertunt son seres que tradicionalmente son
enemigos, pero équé pasa cuando naces tu solo y no tienes influencia de
nadie? — que no tienes miedo a equivocarte y tienes que descubrir el
mundo por ti mismo.

Materiales: Lapiz, lapices de colores, acuarela, pilot y Photoshop.

Procedimientos: Cree la imagen de la mujer pero tenia la cabeza diferente,
pues cuando estaba dibujando a la chica montada en el pertunt, no estaba
pensado que podrian ser la misma, pero cuando los vi juntos se me ocurrid
esta historia y decidi editar a la mujer para que fuese la misma que la esta
en el pertunt.

Titulo: Circus a 60 pt. Me parecié una idea muy descriptiva poner la
palabra “sociedad” en letras de circo.

- Letra capitular: PetalGlyph a 80 pt. Muy adecuada tipografia para hablar
de una persona que ha nacido de una vaina. Texto principal: Tall Film Fine
a 27 pt.

10 . . .
los luvam son inteligentes seres que nacen de vainas.

11 . . s, . Lz
.Los pertuntu son gigantescos seres voladores. En la tierra podrian compararse con gigantes libélulas.
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El Viaje de Melvian y Testis

La gente empezo a
llamarla Karma, era un nom-

gracioso y le gustaba
ecidio volver al mundo cara
a cara, pucs habfa cambiado tanto que que-
ria verlo con sus ojos y mostrarselo a
Testis con su voz. Llegaron a un pucblo
donde la gente la miraba raramente y
uma anciana la tapd con una manta.
sabfa que a los humanos les gustaba
ir vestidos, pero no recordaba que
clla también debia hacerlo sino que
ria llamar la atencion. Lievaba tan
to tiempo desnuda que le fue dificil
) acostumbrarse. En el pueblo se la
i [ tratd bondadosamente y trabajo
a cambio de comida y refugi si
fue recorriendo el mundo. Vio rios
y selvas, desicrtos y océanos, ciuda
,un gr an SRR
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felino sin pelo i vision que, ;u(rmns dr mantener nnrrrs;nm’sim;ls cl
s . . don de la clarividencia. Melvian mataba las horas mirando un cuenco c
de FGntGSIG EI Vla]e de imagen del lugar que querfa ver alquit
Melvian y Testis.

do su forma de actuar,
La bruja tenfa mds de mil prii

gar sin saber. Ella no fenfa una

i o e esibs s

des y cielos y se volvio a enamorar de la vida. Recordd como
0 las premiaba sin que ellos fu

en todo ese tiempo se habfa de

2 usta y mo juz-
tenido muchisimas, de muijeres, de re:
de ancianas, de todo tipo de personas y les habfa compensado las acciones que realizaban hacia

3\
as cosas y la satisfaccion que transmitfa. Lo que era h/
s, de hombres, de nenes
ofras personas.

musica y dl\fmh» de ella como en la vida, adems habia caml

—

a una gozada, Tes \

hrn mdo tantos sabo
y lloraba solo con

cariciarse con ciertas

polver a su trabajo volun \&

iones de los raros y

humanos

tario de seguir compensando las
mortales
40

Representacién: Melvian estd sentada sobre el silldn representado dandole

forma con el texto. Y sobre ella Testis. El dibujo que hay entre el titulo es la
marca de la frente de Melvian

Historia: Melvian es una bruja que castiga a los perniciosos y premia a los

justos. Estresada por siglos de estar sentada cumpliendo su cometido
decide hacer un viaje
Materiales: Lapiz, acuarela, pilot y Photoshop

Procedimientos: Con el encaje hecho he pintado con las acuarelas a

nuestros protagonistas y he reproducido la marca de la frente con
Photoshop y la he intercalado con una textura sinuosa

Color: he dejado solo tonos calido como el corazén de Melvian

Titulo: Movie Letters a 80 pt

Letra capitular: Celtamigoria a 60 pt. Me gustd mucho el felino que
conformaba la “L” y lo consideré muy adecuado a esta historia

Texto principal: Jovik Informal a 14,6 pt. Fue un poco complicado cuadrar
este texto para que quedasen bien las patas del sillon
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Mina y Nami

® tra vez, las gemelas volvian a discutir por quien llevaria la corona del reino. Una,
que si lo necesitaba, la otra que si qué egoismo, todo por no quedar mal delante de
padre. Este les habia dicho que la primera que se casase tendria el honor de gobernar
el reino.
En la cabeza de Nami se repetian Las siguientes frases: “si lo haces, tendras plena liber-
tad de hacer lo que quieras. Si lo consigues, nunca nadie te volvera a decir qué hacer y
c6mo hacerlo. Si das el paso de una vez, todo lo que has conodido cambiard y el sabor
de la libertad permanecerd en ti toda la vida, pero... équé sera de Mina?”
Mina a su vez, sentada en sabanas de raso y mirando la luna desde su cama pensaba:
“si yo gano, el mundo entero estara a mis pies, si llego a mi meta, todo sera brillante
y feliz. Nadie volvera a decirme qué hacer nunca mds. Todo lo que haga serd bajo mi
propia aprobacion. Tendré el maximo poder sobre las decisiones en mi vida, pero... ¢y
Nami?”
Eran tan doloroso hacer algo que perjudicase a la otra... Mina salié a la habitacion de
Nami y a su vez, Nami a la de Mina, se encontraron en medio del recorrido y se abra-
zaron y lloraron desconsoladas, pues Las dos querian lo mismo y las dos tenian pareja
desde hacia tiempo, Ceto y Dros. Las dos tenian la oportunidad de hacer a su padre feliz

42
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Pero si lo hacian, todos sus suenos se desvanecerian y nunca mas serian libres. EL peso
del reino caeria sobre sus hombros. No sabian como tramsmitirle su decision a padre,
le destrozaria.

Alamanecer se dirigieron a los aposentos del padre y se sentaron a su lado. las saludd
carinosamente y escucho:

-Padre te queremos muchisimo y amamos este reino también, pero nos haria muy infe-
lices que una de nosotras gobernase.

-Lo he pensado mucho, a mi también me parece injusto y como soy el rey puedo cam-
biar las leyes.

Las hermanas se miraron sonrientes. EL rey siguio:

- vosotras sois mi maxima bendicion, mis primogénitas y no puedo ser mas feliz de que
gocéis de tal belleza e inteligencia. Ambas sois perfectas para gobernar, asi que creo
que Lo mas justo es que Lo hagdis juntas.

- Representacion: Unas gemelas en la pagina derecha apoyadas en el suelo

Acrilico con agua. He usado
esta imagen para crear
el pelo de las gemelas

con gesto de enfado y cansancio. En la izquierda una corona con adornos a
los lados para resaltar la opulencia de la historia.

Historia: Unas princesas gemelas a las que su padre pretende casar, la
primera que lo logre sera la reina, pero lo que ellas no se atreven a
confesar a al padre es que ninguna quiere la corona, solo quieren la
libertad.

Materiales: Lapiz, pilot, acrilico con agua, y Photoshop.

Procedimientos: El encaje repasado a pilot ha sido escaneado vy el interior
del cuerpo rellenado con la herraminta “pincel” mietras que el pelo es algo
similar a lo que he hecho en la historia celos. Pero en vez cambiar el color
con un filtro lo he cambiado modificando las opciones de “capa”.

- Titulo: Rivanna a 50 pt.

- Letra capitular: Leonardo Hand a 50 pt

Texto principal: Raspoutine Classic a 15 pt.



e Grrruntipi

MAS, M2 del Mar. Historia
de Fantasia. Grrruntipi.
P.44

MAS, M2 del Mar.
Abstracto del que he
sacaco a personajes

como el gusanonis y el hada.
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Representacion: Lo que vemos es fruto de mi subconcuente pues las
formas que ahi se ven han sido representadas a partir de lo que veo en la
abstraccion. Las imagenes que vemos son (de izquierda a derecha) Un
gusanonis®® , un dragén de cola voladora®, un hada de los cielos™, una
vieja sertec™ y su cerdo.

Historia: Grrruntipi es un Dragdn extraviado que hace amigos gracias a su
simpatia y aspecto adorable.

Materiales: Pintura acrilica con agua y Photoshop.

- Procedimientos: El fondo ha sido hecho con pintura acrilica
diluida y antes de estar seca hacer un lavado al papel. Hice otra lamina
abstracta donde me imaginé el gusanonis y el hada. El resto de personajes
los he sacado de las formas que veia en la madera.

" Seres de tamafio medio normalmente podriamos encontrarlos en lugares muy htimedos.

B Estos dragones carecen de alas pero tienen una enorme cola que les permite volar mucho mejor que
las alas de ciertas razas de dragon.

' Seres increiblemente bondadosos que tiene la habilidad de crear y destruir nubes a su antojo.

' Los sertec son maestros del en

gafo, tienen la capacidad de cambiar de apariencia a su antojo.
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MAS, M2 del Mar. Fotografias
De donde he sacado a los
Personajes.

- Titulo: brightfuture a 60 pt. Es una fuente alegre e inquieta como el
caracter de nuestro dragdn. Letra capitular: EG Dragon Caps a 45 pt. Texto
principal: Tahoma a 10 pt.



e LasOlas
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&4);,‘/ lomo diras pocas de su especie, [lydra era una de las nereidas que quedaban.
Lo s e quslaba era nadar con los dlfnes, s hipocampos y dbseroar  len bellos
marineros que surcaban sus aquas. 1 diferencia de divas mm{m. a nunca se
habéa dejado ver por mingin humanc. “Tedos [os humancs que habta sisto hasta entonces
habian sido fuertes y rudos marineros.
Un dia se aceres a un bareo que habia echade d anda cerea de la playa. vio como
desembareaban [os marineres y entre tedes eses hombre sio una figura delgada que ne
se dejaba ver o vostro pues una especie de sembrero le tapaba teda la cabeza. Hydra,
curiosa, cbseros donde acamps ese extranio ser. Estaba selo. ol chro lado dd o, ¢
las nercidas no les qusta d agua dulce pues sienten un estratio picor en la pid
cuando nadan en dla, pero no le importd subir por d o para ver a ese ser
mas de cerca. Jlaoms les cftes por ol agua y lo mirs pere no era un mari-
nero, se parecia mucho a dla en o cuerpo, la cara era la mds bonita que '
nunca habea siste, debta tratarse de una mujer. [Habta
atdo hablar de dlas pero no se los imaginaba ast.
Se queds mirando hipnatizada cémo la mujer =,

MAS, M2 del Mar. Historia
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desvestia y dej6 que entrase en o aqua. o mujer

e it b o Flobea s b de s g
sl el o e, Lo,

sisioliade sibo ddl oq
ripidomente, ende fuer se %
quals miends d vy inl
marea de plo azul de Flydra
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.e.p;.ln por la cabeza de ésta. Cuando asoms les lobics fuera del aqua, le dijé a lo mujer:
o tengas miedo, jamds te haréa danio, soy una nereida,

Ig_mu'er balbuceando dije:

“Ne... geNeraida? Creta que selo eran logendo.

“Me llame [Hydra y eres o ser mas bello que he viste.

“Gora... Gracias... bi también eres muy bella, yo me llamo [fisty.-

IXlishy sic que la piel de [Hydra estaba cambiando de eclor y se estaba poniendo verdosa.

Huydra, gestas bien? Tu pid..

“Es por d aqua dulce, yo vico en o mar, pero querta verte de cerca.

I¥lisky corri6 a [a playa y se meli6 en d agua, ydra estaba ah esperandela. Lesants

la mano y Yisty la poso scbre la suya, cio come o eclor de la pid de la nereida

oclvta a su color inicial y se alegrs.

Nlmuchas qracias por venir a la playa.

()'7 si salieses ddl aqua? (e pasaria?

na vez lo hice, o principio sdo era una

sensacién extrafia, pero o poce iempo

mi piel empez6 a firar y aca”

be siendo deleroso.

\ " Jes dos estaban deslumbra-
das la una de la dra, y ol

en la erilla hicieron d amor

mientras [as clas rompian scbre

dles.

- Representacién: Una nereida®™
orgullosa su traje de blando coral.

retirandose el pelo al viento, muestra

- Historia: una solitaria nereida cae presa del amor de una joven que
acompafia a un grupo de marineros, la joven corresponde el amor de esta
y juntas disfrutan bajo las olas

- Materiales: |apiz, gouache, Photoshop.

- Procedimientos: Una vez realizada la ilustracién la he pasado a Photoshop
pata hacerle el vestido de coral, he hecho un calco de la imagen de un
coral con llustrator y lo he retocado y aplicado con Photoshop en la
imagen.

- Titulo: Amazon Palafita a 60 pt. La elegi por qué estaban flotando y me
parecié coherente con el contexto.

- Letra capitular: Celtamigoria a 60 pt. Esta es de mis tipografia preferidas
para la letra capitular, en este alfabeto la Unica sirena que hay estd en la
letra “c” y me gustd tanto y la vi tan adecuada que hice que el texto
empezase por esa letra.

- Texto principal: LittleLordFonteroid a 26,1 pt. No se por qué influencia serd
pero me parecid una letra muy mediterranea y por lo tanto muy acorde
para hablar de una nereida.

16 p4- . ;
Ninfas del mar Mediterraneo.
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e Nabil
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saba en cuando era pequeiia, al igual que su vision del mundo y Fue ereciendo

\hora era una ninfa de las nubes pero aun recordaba su vida humana, pen

| IO > .
foco a poco hasta deseubrir la infinidad. SRecor $ campos de redondas
Flores olorosas y la valla al final del terreno de su abuela, recordo el dia que la
salto por primera vez, se sintio litve y se planteé que mas podria haber alli fuera

y si seria mejor que lo que conocia. (Jer pasar las nubes tumbada al ofro lado

de la valla era diferente. Sentia que veia mas formas y que era mds libre. &(; In

. , > . ,
dia se quedo mirandolas hasta que eayo la noche. Cuuando volvio su abuela le
MAS, M2 del Mar. Historia tenia guardada una buena reprimenda pero no le importo porque halia sido un
de Fantasia. Nabil dia magnifico de ella sola y sus pensamientos.
' ) CHasta le dio pena pensar en su pasado y llena de nostalgia se fue a contem

P.48 plar su antigua casa desde las alturas.

- Representacion: Una ninfa de las nubes con su etéreo pelo y su extrafio
color de piel. El fondo es uno de los dibujo que nuestra protagonista hizo
cuando era pequefia y recuerda.

- Historia: La ninfa esta nostdlgica de su nifiez humana y se va a contemplar
desde las alturas su viejo hogar.

- Materiales: |apiz, pilot y Photoshop

- Procedimientos: A partir del encaje en pilot he coloreado con Photoshop el
cuerpo de la ninfa. Para el pelo he usado una imagen de nubes.

- Color: he utilizado colores suaves representar mejor de nifiez de la ninfa.

- Titulo: Little Snorlax a 120 pt. Me gusto la combinacién de la tipografia con
el fondo

- Letra capitular: Filmography Personal a 70 pt. Es una fuente con textura de
cabello porque la ninfa ya no tiene.

- Texto principal: Motion Picture a 28 pt.
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3.2.3 Impresidn y encuadernacion

El encuadernado es una de las partes mds importantes pues sera lo primero
que se vea antes de leer el libro. Lo primero que tienes que decidir es el
papel, yo me decanté por uno que no fuese blanco, con un toque célido.

Y de un gramaje de 200.

Una vez elegido el papel hay que hacer pruebas de impresion pues tenemos
gue tener en cuenta que lo hemos trabajado en una pantalla y los colores
nunca van a ser los mismos, pero podemos guiarnos haciendo pruebas y
retocando algo que veamos que no nos convence.

Una vez ya se tiene todo preparado para encuadernar debemos decidir el
tipo de encuadernacidn que vamos a querer ( al aire, japonesa,
tradicional...) Yo me decanté por la tradicional cosida de tapa dura y
librillos internos. Y el resultado ha sido muy satisfactorio.
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4. CONCLUSIONES

La escena que escribi de la historia interminable al principio de la memoria
es una escena magica, el paso de la realidad a la fantasia, debia estar mas
obsesionada de lo que pensaba en ella pues, realizar este trabajo merecid la
pena con creces por algo que me pasd, es algo que no creo que pueda
transmitir enteramente pero intentaré hacerlo. Una de las tantas noches que
me quedé trabajando estaba cayendo de suefo y estaba coloreando con
acuarela, apoyada sobre mi brazo y este apoyado en la mesa, en algun
momento quedé dormida y vivi la escena, estaba yo en la absoluta oscuridad,
era una sensacion genial flotaba en el aire calido aterciopelado, igual que en
la historia, pero no se me aparecié la emperatriz, sino Intri, la diosa que cree,
(Intri)” y me dijo que ya sabia dénde estaba que podia pedir lo que quisiese,
volé sobre un campo brillante de noche sombrado sobre arena de colores,
nadé con criaturas fluorescentes, comi manjares que me producian orgasmos
gue parecian reales, para ir a un lugar solo tenia que mirar un mapa que
habia en la pared y saltar a donde queria ir, menos mal que no tardé en
despertar y pude recordarlo todo. Por eso y muchas cosas mds estoy tan
orgullosa de mi trabajo.

El proceso del proyecto me ha hecho reflexionar todo lo que he
aprendido en los cuatro aifios de la carrera de Bellas Artes .Y me ha
ayudado a saber plantear un proyecto, su desarrollo, produccién vy
acabado.

He trabajado desde el Febrero del 2014 con los planteamientos delas
ideas principales del proyecto y llevar a cabo este trabajo acumulado dia
a dia hasta terminarlo correctamente.

Durante el proceso han surgido dificultades en la eleccién de una
técnica de ilustracion hasta encontrar la solucién de cémo hacer cada
ilustracion del proyecto.

Desde hace tiempo queria tener un libro ilustrado propio, Este ha sido el
trabajo mas amplio y completo que he realizado, he tenido que buscar
soluciones a muchos problemas que se han planteado pero todo ha valido la
pena una vez lo he visto acabado. He madurado bastante con la creacién de
este proyecto y espero que se vea en esfuerzo que he invertido en él y que
las personas que lo lean se sientan a gusto haciéndolo.

17 .
La diosa del relato “Planos”
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