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Resumen

Hoy en dia las agencias inmobiliarias suelen disponer de un portal web en el que
publicar las ofertas de vieny alquiler de sus inmueblesn®&mbargo, la aparicion y el
exito de portales web inmobiliarios como Fotocasa, ldealista o Milanuncios han
provocado que estas agencias también publiquen algunos de sus inmuebles en este tipo
de portales inmobiliarios. Tanto el alta como la modificacién y baja de estos anuncios
supone un tradjo y esfuerzo muy alto para la agencias, puesto que no es posible realizar
estas tareas de forma automética.

Este trabajo se centra en el disefio y desarrollo de una aplicacion de escritorio que
permita realizar de manera automatica la publicacion denlasceas en una serie de
portales objetivo accediendo directamente a los inmuebles almacenados en la base de
datos de la agencia. Ademas de mantener la informacion sincronizada entre todos ellos,
de manera que el usuario de la aplicacion pueda saber deamapiela y sencilla que
inmuebles estan anunciados en estos portales, en que portales estd publicado y poder
realizar modificaciones en todos ellos de manera simultanea.

Palabras clave:aplicacion escritorio, java, httpySQL.

Abstract

Nowadays,real estate agencies usually have a web portal where offer rendir
estates However, the emergence and success of rda estate web portals like
Fotocasa, ldealista or Milanuncios have caused ttesdestate agencies publish some
of his real estates in&ch web portals. The creation, modification and elimination of
these ads are a very high effort job for thal estate agencies, because it is not possible
to perform these tasks automatically.

This work focuses on the design and development of a desktop application that
allows users automatically posting ads in a number of target portals accessing directly to
the real estates stored in the database of thal estate agency. In addition, it is
responsible for maintaining information synchronized between them so that the users of
the application can quickly and easy know which estates are published, in which portals
and make changes to all of them simultaneously.

Keywords: desktop application, jay http, mysql.
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1. Introduccidn

En esteprimer capitulo se van a explicar cuales han sido las motivaciones para la
realizacion del proyecto asi como la utilidad y necesidad de su desarrollo y los objetivos
generales que este debe cumplir.

Por ultimo se expondra la estructura de la memoria indcain pequefo resumen
de cada uno de ellos.

1.1 Motivacion

Las inmobiliarias hasufridograndes cambios en su forma de vender sus inmuebles
con la aparicion de Internet. En un primer momento con paginas webspdupide
poder exponer todos sus inmuebles w@n catalogo accesible a todo el mundo;
posteriormentecon la creacion de paginas web de anuncios inmobiliarios donde
cualquier usuario puede poner a la venta sus propiedades. Es por esto que las
inmobiliariastambién hacen uso de este tipo de paginas debisu popularidad y la
difusion que esta conlleva.

Este tipo de paginas de anuncios suelen ser gratuitas, pero, normalmente limitan el
namerototal de anuncios que se pueden publicar por cada cuenta. Para superar esta
limitacién, suelen existir cuentaspecificas para las empresas que permiten publicar
anuncios adicionales, pagando por cada uno de ellos.

Debido a esto, las inmobiliarias no pueden mantener en este tipo de paginas los
anuncios de todos los inmuebles que tienen en su haber. Por ello, suelen seleccionar
solamente un pequefio conjunto de inmuebles escogidos mediante una serie de criterios
como bs meses donde hay un crecimiento de venta de inmuebles, las zomadscon
actividad inmobiliaria o inmueblegue por algin motivo especifico deben ser vendidos
en un breve periodo de tiempo y se quiere aumentar su visibilidad.

Es por esto que las inmolaitias realizan un gran nimero de cambios en que
inmuebles estan anunciados en este tipo de paginas de manera c&htmaeeso de
publicar, eliminar y modificar los anuncios es un proceso sencillo cuando existen un
namero reducido de paginas de anungia® inmuebles. Sin embargo, cuando esto no
es asi, la gestiébn de los anuncios puede volverse tediosa y consumir excesivo tiempo
para los empleados de la inmobiliaria.

o Y
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1.2 Objetivos

El trabajo tiene como objetivo principal disefiar y desarrollar unaaapic de
escritorio que permita gestionar de una manera rapida, sencilla y centralizada todos los
anuncios publicados en las paginas de anuncios obijetivo.

La aplicacion debe implementar las siguientes funcionalidades.

1. La aplicacion debe permitir publicar eliminar el anuncio de un piso
concreto de manera sencilla y automética.

2. Los anuncios deben poderse actualizar en funcién de los cambios que se
hayan producido en la base de datos de la inmobiliaria.

3. La aplicacién debe ser extensible a cualquier paginandecios que se
desee.

4. La aplicacion debe permitir afiadir fotos a los anuncios de los inmuebles.
Tanto localmente como procedentes de la web de la inmobiliaria.

Ademas de ser capaz de realizar estas funcionalidedeglicacion deberia
presentar unanterfaz amigable para el usuario y que permita gestionar todas las
operaciones de manera intuitiva.

1.3 Estructura de la memoria
El presente trabajo se estructura en siete capitulos. A continuacion se expondra un breve
resumen de cada uno de ellos.

A Capitulo 1. Se expone la motivacion por la cual se ha llevado a cabo la
aplicacién, asi como las funcionalidad y objetivos que debe abarcar.

A Capitulo 2. Se analizan las diferentes tecnologias que han sido empleadas para
implementar la aplicacion, asi como las difges alternativas que fueron
barajadas previamente.

A Capitulo 3. En este capitulo se realiza un andlisis teérico de las caracteristicas
del proyecto, analizando los diferentes actores que pueden actuar sobre la
aplicacion y los diferentes casos de uso a.doe se pueden enfrent&or
altimo se describen los diferentes campos de formulario que han tenido que ser
gestionados para realizar las operaciones.

A Capitulo 4. Este capitulo describe el disefio (la arquitectura software) empleada
para implementar laplicacion.

A Capitulo 5. Describe con detalle la implementacion realizada a partir de las
tecnologias, el andlisis y el disefio de la aplicacion.

A Capitulo 6. En este capitulo se desarrolla de manera tedrica el funcionamiento
de la aplicacion, describiendo fijo de ejecucion que se realiza a la hora de
ejecutar las diferentes funciones que ofrece la aplicadiimalmente se
presentara un ejemplo practico de la ejecucion de la aplicacion.

Y 10



A Capitulo 7. El dltimo capitulo recoge las conclusiones obtenidasrtir kel
desarrollo del trabajo; analizando si los objetivos planteados han sido
completados y la utilidad de la aplicacion en un entorno real. Ademas, se
comentaran las posibles mejoras y trabajos que puedan derivar del mismo.
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2. Tecnologiagmpleadas

En estecapituloexpondremodas diferentes tecnologias que han sido empleadas
para realizar el proyectdara ello se analizaran las caracteristicas de estas y los
motivos que han provocado su elecciBara acabar el apartado analizaremos otras
posibles akrnativas que finalmente fueron descartadas.

2.1 Lenguajes de programacion
El lenguaje de programacion que ha sido escogido para la implementacion de la
aplicacién es el lenguaje orientado a objetos Java.

Este lenguaje ha sido escogido, entre otros factores, por tratarse de un lenguaje
multiplataforma, es decir, por permitir a los desarrolladores escribir el codigo del
programa una sola vez y que este pueda ser ejecutado en cualquier dispositivo sin
necesidd de ser recompilado. Las aplicaciones java son ejecutadas directamente
sobre la maquina virtual Java (JVM) sin importar la arquitectura de la computadora
subyacente.

El programa desarrollado en este trabajo es una aplicacion de escritorio, por lo
que mder generar una aplicacién Unica independiente al sistema operativo y
hardware de la computadora nos decanto por un lenguaje como Java.

Java Code (.java)

-

JAVW AC
compiler

l

Byte Code (.class)

|
. v -

NAVALY, JW N NAVELY|
I I I
Windows Linux Mac

Figura 2.1 Funcionamiento de la maquina virtual Java

El otro motivo fundamental es que Java, pese a no ser un lenguaje de codigo
libre, si permite desarrollar con el sin necesidad de adquirir una licencia o pagar
por un software o entorno de desarrollo especifico. Este hecho lo diferencia de
otros lenguajes de caracterissicamilares como donde si tenemos que hacerlo.
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2.2 Entorno de desarrollo

A la hora de seleccionar el entorno de desarrollo, se planteo la duda de decidir
entre los dos entornos de desarraffds conocidos y completos para desarrollar
programas en Java, estos son Eclipse y Netbeans.

Como tanto Eclipse como Netbeans son de cédigo libre, la eleccion se decantd
atendiendo a caracteristicas funcionales, ya que es ahi donde encontramos las
principales diferencias. Netbeans presenta un entom@s agradable e intuitivo,
ademas, proporciona por defecto una larga listpldginsy mddulos instalados que
permiten al desarrollador empezar a trabajar inmediatamente una vez instalado el
programa. Sin embargoesto también afecta negativamente al rendimiento, a la
personalizacion del espacio de trabajo y al control total del cédigo, ya que al haber
muchos elementos preonfigurados no permite modificar al 100% el cddigo del
programa. Eclipse si nos permite figarar el ambiente de desarrollo con base a
nuestras necesidades y modificar todo el codigo que el desarrollador genere. Ademas
podemos afadir loglugins que se deseen como modulos independientes, permitiendo
afadir solo aquello que vayamos a utilizdectando positivamente en el rendimiento
final del proyecto.

El otro elemento principal que hace a Netbeans diferenciarse de Eclipse es su
disefiador visual de interfaces de usuario para Java Swing. Sin embargo, existe un
plugin para Eclipse llamado WindoBuilder que permite la creacion de interfaces de
usuario para aplicaciones Java de manera casi idéntica al disefiador visual que ofrece
Netbeans en su instalacion.

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profle Team Tools Window Help Qg Search (Ctri+]
] <default config> W D AR sy 5 BE
Projects X | Fies | Services | ] [ Antemnajava x| v =] o | Patex] |
=& GUIFormExamples Source | Desgn  History ‘ mﬁ = | ‘ LT [=] Swing Containers N
= Source Packages [ panel [ Tabbed Pane
| B[] exsmples @ Use the Connection Mode button (n the toolbar) to establsh a connection between components. % | " gt pane LB sl pane
: ‘|24 Bntenna.java —
[ Anterma.gropertes (2. Tool Bar 5 Desktop Pane
-[E contactEditor java Position/Direction [ internal Frame || Layered Pane
FE'I ContactEditor.properties Direction [71: [140.000 [ Swing Controls
B Find.java : ! kel Label (cK] Button
@ New]Frame java Height [m]: 110,000 .
. G Toggle Button - Check Box
B8 Libraries ™ Height is Lower Edge (Not Center) -
@~ Radio Button £~ Button Group
System [I=] Combo Box [Efuist
LeDet2 e e OBy = Channels: [2 Watts: [12.000 Adjust 1 Tavt Fiald [1x] Tavt Aran =
B Form Antenna JLabei2 [JLabe] - Froperties X | =
B3 Other Components Antenna Type: IKaﬂ'vrem 742151 LI >
B = UFrame] ) ’ : Properties Einding
5[] panel pPanel] Blectrical Dawntit From [<]: [0.000 To: [10,000 ﬂl Everts Code
| el jlabell [Label] Polrization: [x 1457 =] = Properties -
- el jLabel2 [NLabel] background O @izz0s200 |
[ fTexiField1 [MextField] Frequency From [MH]: [543.000 To: [351.000 Adjust displayedMnemonic [
[ fTextField2 [TextField] font Tahoma 11 Plain .|
jCheckBox1 [JCheckBox] oK | T | foreground M 00,0 J
jPanel2 [1Panel] h LEADING =l
{.-[@@ jButton3 [JButton] icon =l
*.[3E jButton4 [JButtor] labelFor Znones =l
text Height [m]: J
toolTipText J
vertical&lignment CENTER LI_I
I Other Properties =

Figura 2.2 Disefiador de interfacéd¢etbeans
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# Constructos | (Constructor proper... 5 - F
s i & Con Emal
‘barder Clrasse =3 Push Button 7 Check Box
separater | [ |false & Radio Bumen igglabel
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Figura 2.3 Disefiadorde interfaces Window Builder para Eclipse

2.3 Base de datos
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Para almacenanoda lainformacion persistente que se utiliea las diferentes
operaciones que ejecuta la aplicaciée,ha decididautilizar una base de datos
relacional

Entre los diferentes gestores de bases de datos existentes, escogimos MySQL.
MySQL es un software de gestion de bases de datos con licencia GNU y con unos
requisitos muy asequibles para cualquier catagpor actuallo que evita que el
hardware donde esté instalado sea una limitacion de la instalacion

Para instalar la base de datos MySQL se ha utilizado instalacién de
XAMPP. XAMPP es un servidor web que consistmdamentalmenteen un
servidor Apache, una base de datos MySQhté&rpretegpara los scripts escritos
en PHP y PERL.

Los motivos que decantaron édeccionde XAMPP se deben a la facilidad de
instalaciony configuraciénde todos sus componentes, esto pesnitiantene
instalada y configurada de una manera muy semzikstra base de datos.

Al igual que con MySQL, XAMPP es un software gratuito y ademas
multiplataforma. Esto nogermitia al igual que la aplicacion, desplegarla
independientemente del sistema operatiga la que trabajen los usuarios de la
aplicacion. Ademas, XAMPP proporciona una interfaz visual fmceacion y
modificacion de las tablagesto también facilita el trabajo respecto a tener que
realizar las operaciones y consultas a través de la eonsol



Figura 2.4 Interfaz de gestion de MySQL en XAMPP.

2.4 Posibles alternativas

En este apartado vamos a hablar de las diferentes alternativas que se barajaron
respecto al lenguaje de programacion con el quma skesarrollado la aplicacién, el tipo
de aplicacion, es decir, el porqué de una aplicacion de escritorio frente una aplicacion
web y por ultimo el porqué de una base de dé&tste a otro tipo de métodos de
proporcionar informacion persistente cofioeros XML o0 JSON.

En primer lugar vamos a hablar dalkecisionde implementar una aplicacidie
escritorio frente a una aplicacion web. Tal y como describe el titulo del triabajo
aplicacion inicialmente iba a ser una aplicacién web. La principal ventaja que ofrece
esta solucidres que permitia no tener que instalar o desplegar ningun tipo de software
en el ordenador o ordenadores del usuario. Todos los usuarios podrian adaedeb
en la que se encontrase la aplicacién y gestionar toda la informacion sobre los
inmuebles y sus anuncios.

Existen tresmotivos por los que finalmente no se desarrollo una aplicacion web
para la solucién del trabajo.

El primer motivo se debe a Igestion de las operaciones HTTP y el envio de
contenido multimedia al servidoPese a la existencia de una extension llamada cURL
gue se encarga precisamente de la transferencia erd@®ldéntenido multimedjano
ofrece las mismas funcionalidades que=oén librerias como Java Net o Apache HTTP
Client. Que ofrecen muchas mas operaciones de transferencia de una forma mas sencilla
y robusta.

El segundo motives el mantenimiento de la sesion abierta entre peticiones, ya
gue en PHP no se encontré una esi@n que solucionara de una manera sencilla este
problema, sin embargo, de nuevo la libreria Java Net lo soluciona de forma transparente
y sencilla.
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El tercer motivo es el analisis de las diferentes paginas de anuncios para
encontrar valores en campos de formulario ocultos, imagenes o otra serie de elementos
de la web. La libreria JSOUP también soluciona el problema de una manera muy
sencilla, permitiado hallar elementos por etiquetas HTML, valores o por expresiones
regularesegex

Por ultimo, vamos a hablar de tkecisionde conservar toda laformacion
persistente en urtlzasede datos frente a ficheros XML o JSON. Pese a que los ficheros
XML o JSON sonmasligeros y permiten crear estructuras de dgtos habrian suplido
nuestra necesidad de almacenar informacion de control para completar los diferentes
formularios requeridos para afiadir un nuevo anuncio en las paginas web objetivo, se
decidi6 el o de la base de datos por dos factores.

A En primer lugar, ya que la mayoria de informacién para publicar los anuncios es
consultada automaticamente de la tabla de inmuebles dentro de la base de datos
de la inmobiliaria era muchos mas sencillo combinar £satos con datos
propios de la base de datos de la aplicacién que utilizar otro tipo de medios
como los mencionados anteriormente.

A En segundo lugasl tener un servidor de base de datos, los datos de esta podrian
ser consultados y editados por multiplesuarios de manera simultanea, sin
embargo, almacenar los datos en ficheros XML o JSON supondria tener copias
de esta informacion en cada computadora utilizada.
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3. Analisis

Una vez planteado el problema a resolver e identificadas las tecnologias que
vamos a emplear para su implementaciénegrcapituloanalizaemoslos diferentes
actores que pueden intervenir en la aplicacion , plantearemos un diagrama con los
diversos cass de uso planteados a partir de la descripcion del problema y describiremos
en detalle cada uno de los casos de Bso.Ultimo se analizaran los distintos tipos de
campos utilizados en los formularios para adquirir la informacion. Esto permitira
comprenér de manera mas detallada el disefio de las tablas que se explicara en el
capitulo 4.

3.1 Actores
En primer lugar vamos a identificar y describir el perfil del usuario o usuarios
que van a interactuar con nuestra aplicacion.

Dado que el objetivo de laplicacion es gestionar de forma automatica los
anuncios de los inmuebles en diversas paginas web, el actor principal que vamos a
encontrar en nuestra aplicacion es el de un empleado de la empresa.

No podemos distinguir otros actores o perfiles de usugai@ue la aplicacion
esta enfocada a un solo objetivo, es decir, no existen diferencias entre las
funcionalidades que ofrece la aplicacion entre un empleado o algun cargo superior de la
empresa.

Por todo esto, podemos concluir que el actor principahigotactor de la
aplicacién es el empleado de la empresa.

Para la utilizacion de la aplicacion, deben estar introducidas en la base de datos
el nombre de usuario y las contraseiadas diferentescuentas de las paginas de
anunciosAdemas dichas cuentas deben estar validadas de manera manual previamente
cuando sea preciso.

A partir de este momento, cualquier empleado de la inmobitanaacceso al
ordenador o ordenadores donde este instalada la aplicacion pueden insertag borrar
modificar los anuncios de cada inmueble.

Gestion de anuncios de la
Inmobiliairia

Figura 3.1 Diagrama general de la aplicaciéon
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En la Figura 3.1 podemos observar un diagrama general de la aplicacion, como
vemos, cualquier empleado puede accadaraplicacion de gestion.

3.2 Diagrama de Casos de Uso
A partir de los requisitos planteados en las funciones que debe realizar la

operacién, se han analizado un conjunto de casos de uso que podemos observar en
forma de diagrama en la figura 3.2.

Publicar anuncio

Borrar anuncio
Modificar anuncio

<<include>> i 2
Iniciar sesion

Actualizar
anuncios
odificados

Actualizar todos
los anuncios

Empleado

<<include>>

Actualizar
anuncio

Afiadir foto
Afadir fotos de Ia
inmobiliaria

Borrar foto

<<include>>

Figura 3.2 Diagrama de clases de la aplicacién
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3.3 Casos de Uso

3.3.1 Inicio de sesion
Actores Empleado
Resumen La aplicacion envia las peticiones GET y POST pertinentes par:

iniciar sesion en las diferentes paginas wigjetivo.

Precondiciones

Postcondiciones

El sistema mantiene la sesion iniciada en las diferentes paginas

Incluye -

Extiende -

Hereda de -

Flujo de 1. El empleado inicia la aplicacion.

eventos 2. Laaplicacion envia las peticiones para iniciar sesion en las

diferentes paginas.

3.3.2 Listar inmuebles

Actores

Empleado

Resumen

En la aplicacion aparece un listado con todos los inmuebles
almacenados en la base de datos de la inmobiliaria.

Precondiciones

Postcondiciones

Incluye Iniciar sesion

Extiende -

Hereda de -

Flujo de 1. La aplicacion lista los inmuebles almacenados en la base de
eventos datos y los muestra en su interfaz.
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3.3.3 Publicar anuncio

Actores

Empleado

Resumen

El empleado tiene una lista con los diferentes pisos de la
inmobiliaria.Para un inmueble seleccionado, el empleado activa
casilla de verificacion y el anuncio es publicado en la pagina
indicada.

Precondiciones

La aplicacion debe estar autenticadaaandiferentes paginas web
anuncios que tomamos como objetivo.

Postcondiciones

El identificador del anuncio se almacena en la base de datos de
sistema.

Incluye Listar inmuebles

Extiende -

Hereda de -

Flujo de 1. Laaplicacion inicia sesioan las diferentes paginas de anunci
eventos 2. La aplicacion lista los inmuebles en la interfaz de la aplicacid

3. El empleado marca la casilla de verificacion de una de las
paginas de anuncios.

4. La aplicacion obtiene la informacién del inmueble y publica €
anunco en la pagina seleccioe

5. La aplicacion almacena el identificador del anuncio en su ba
datos.

3.3.4 Eliminar anuncio

Actores

Empleado

Resumen

El empleado tiene una lista con los diferentes pisos de la
inmobiliaria. Para un inmueble seleccionaderapleado desactival
la casilla de verificacion y el anuncio es eliminado en la pagina
indicada.

Precondiciones

La aplicacion debe estar autenticada en las diferentes paginas \
anuncios que tomamos como objetivo.

Postcondiciones

El identificador delnuncio se almacena en la base de datos del
sistema.

Incluye

Listar inmuebles




Extiende

Hereda de -
Flujo de 1. La aplicacion inicia sesion en las diferentes paginas de anur
eventos 2. La aplicacion lista los inmuebles en la interfaz de la aplicacid
3. El empleado desmarca la casilla de verificacion de una de |g
paginas de anuncios.
4. La aplicacion obtiene el identificador del anuncio y lo eliming
la pagina web.
5. La aplicacion elimina el identificador del anuncio en su base
datos.
3.3.5 Modificar anuncio
Actores Empleado

Resumen

El empleado modifica algin campo o campos de uno de los
inmuebles desde la interfaz de la aplicacion, al pulsar el botén E
la informacién se actualiza en la base de datos de la inmobiliari

Precondiciones

Postcondiciones

Incluye Listar inmuebles

Extiende -

Hereda de -

Flujo de 1. El empleadedita un campo del inmueble.

eventos 2. Laaplicacién actualiza el inmueble en la base de datos.

3.3.6 Actualizar

anuncio

Actores

Empleado

Resumen

El empleado actualiZas datos del anuncio con la nueva
informacion del inmueble.

Precondiciones

La aplicacion debe estar autenticada en las diferentes paginas \
anuncios que tomamos como objetivo.

Postcondiciones

2 Y



'

Desarrollo de una

aplicacion web para la gestién de anuncios en multiples portales inmobiliarios

Incluye Iniciar sesion

Extiende -

Hereda de -

Flujo de 1. El sistema obtiene la nueva informacion del inmueble de la K
eventos de datos y actualiza el anuncio.

3.3.7 Actualizar

anuncios de inmuebles modificados

Actores

Empleado

Resumen

El empleado actualiza los anuncios de aquellos inmuebles cuyog
valoreshan sido modificados desde la aplicacion

Precondiciones

Algun inmueble de la lista debe haber sido modificado previame

La aplicacion debe estar autenticada en las diferentes paginas \
anuncios que tomamos como objetivo.

Postcondiciones

Incluye -

Extiende -

Hereda de Actualizar anuncio

Flujo de 1. El empleado pulsa el boton de actualizar.

eventos 2. El sistema obtiene un listado de los inmuebles que han sido

modificados.
3. El sistema obtiene la nueva informacién de cada inmueble d
base dealatos y actualiza los anuncios.

3.3.8 Actualizar

todos los anuncios

Actores

Empleado

Resumen

El empleado actualiza todos los anuncios publicados.

Precondiciones

La aplicacion debe estar autenticada en las diferentes paginas \
anuncios que tomamos corabjetivo.

Postcondiciones

Incluye

Extiende




Hereda de

Actualizar anuncio

Flujo de
eventos

1. El empleado pulsa el boton de actualizar todos los inmueble

2. La aplicacion selecciona todos los inmuebles, obtiene su
informacion de la base de datoactualiza uno a uno todos los
anuncios existentes.

3.3.9 Anfadir foto

Actores

Empleado

Resumen

El empleado puede afiadir una nueva foto a los anuncios public

Precondiciones

El anuncio tiene que estar publicado.

Postcondiciones

La foto se afiade a iaterfaz de gestion de fotos.

Incluye Iniciar sesion

Extiende -

Hereda de -

Flujo de 1. El empleado pulsa el boton subir fotos.

eventos 2. El empleado pulsa el botén afiadir.
3. La aplicaciérabre un dialogo para elegir una imagen del sist¢
4. El empleadsselecciona una fotografia almacenada en el sist¢
5. La aplicacibralmacena una copia de la imagen en su sistem;

ficheros
6. La aplicaciorsube la foto al servidor del anuncio y afiade la f
al anuncio.
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3.3.10 Borrar foto

Actores

Empleado

Resumen

El empleadguede borrar una foto de la lista de fotos del anunci

Precondiciones

El anuncio tiene que estar publicado.

El anuncio debe tener al menos una foto.

Postcondiciones

La foto se elimina de la interfale gestion de fotos.

Incluye Iniciar sesion
Extiende -
Hereda de -
Flujo de 1. El empleado pulsa el boton subir fotos.
eventos 2. El empleado selecciona la foto que desea eliminar.
3. El empleado pulsa el botén borrar.
4. La aplicaciérelimina lacopia de la imagen en su sistema de

ficheros.
5. La aplicaciorelimina lafoto del anuncio.

3.3.11 Afnadir fotos de la inmobiliaria

Actores

Empleado

Resumen

El empleado puede afiadir al anuncio, todas las fotos alojadas €
web de la inmobiliaria pertenecientes al

Precondiciones

El anuncio tiene que estar publicado.

Postcondiciones

Las fotos se afiaden a la interfaz de gestion de fotos.

Incluye -

Extiende -

Hereda de Afnadir foto

Flujo de 1. El empleado pulsa el bot@ifadir fotos de la inmobiliaria.

eventos 2. La aplicacion descarga todas las imagenes del inmueble en
web de la inmobiliaria.

3. La aplicacion almacena una copia de todas las imagenes

descargadas en su sistema de ficheros.
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4. El sistema afiade las fotos al anuncio.

3.4 Tipos de campos

A la hora de completar los formularios necesarios para realizar las diferentes
operaciones planteadas a lo largo de la memoria, nos encontramos con diferentes tipos
de campos, en este apartado se van a describir los que han sido necesarios para
completar logormularios.

3.4.1 Campo de entrada de texto

Este tipo de campo requiere una entrada de texto por parte del usuario. En
nuestra aplicacion los textos se adquieren de valores almacenados en la base de datos de
la inmobiliaria.

Zona, barrio, distrito, urbanizacion *

Figura 3.3 Ejemplo de campo de entrada de texto

3.4.2 Campos de lista de seleccién o cajas de control.

Los campos de lista o caja de control se rellenan con un valor numérico que
equivale al texto seleccionado por el usuario desde el navegador. En nuestra aplicacion
las equivalencias numéricas estan almacenadas en la base de datos de gestion de la
aplicacian.

Planta*
|| Seleccione... r
| Seleccione...
-1 Sotano
- Subsotano =
Bajo
Entreplanta
1* Planta
2* Planta
3* Planta
4* Planta
j 5° Planta
6* Planta
7* Planta
8* Planta
%* Planta [
'3 107 Planta €
11* Planta
12* Planta
13° Planta
14* Planta
15° Planta 7

S

[

Figura 3.4 Ejemplo de lista de seleccién
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<select class="inputs” name="playa” style="width:135px™ tabindex="7"»
<option value="60888">No esta cerca</opticn»<option value="68808":>No esta cerca</option:
<option walue="18">unos 18 metros</option:

<option walue="5@">unos 5@ metros</option:

<option value="1@@":uncs 188 metros</option:

<option value="208"3:uncs 2808 metros</opticn:

<option wvalue="302":uncs 3808 metros</opticn:

<option value="48@">unos 480 metros</opticn:

<option value="58@">unos 588 metros</option:

<option walue="78@">unocs 788 metros</option:

<option value="90@":unocs 980 metros</option:

<option wvalue="10@2":un kilometro</option:

<option wvalue="15%88":1,5 kilometros</opticn:

<option value="3008">unos 3 kilometros</option>

<option wvalue="6088">unos 6 kilometros</option>

<option value="108@88">unos 1@ kilometros</option>

[

<option value="2008@">unos 20 kilometros</option:
<option value="3@@e@">unos 3@ kilometros</option:
<option value="40082":unos 48 kilometros</option:
<option value="5088@":unos 58 kilometros</option:

Figura 3.5 Cdédigo fuente de una lista de seleccion

3.4.3 Campo ocultos

Los campos ocultos adquieren su valor por parte del navegador o por un script que lo
genera. En nuestra aplicacion el valor de estos campos suele ser extraido y no
introducido, sin embargo, cuando hay que introducir el valor suele provenir de valores
fijos almacenados en la base de datos de gestion de la aplicacion.

<input type="hidden" name="c" value="4195484912">
Figura 3.6 Ejemplo de campo de formulario oculto

3.4.4 Campos generados en script

Los campos generados en script no forman parte como fakehellario, pero suelen
almacenar identificadores o redirecciones para formularios posteriores. En nuestra aplicacion
suelen ser campos consultados para adquirir el identificador de los inmuebles o fotografias.

var ifr = document.getElementById({ ifr');
if(ifr) ifr.src = svr+'/fotos'+ad+' . phpPesnuevo=siidanuncio=1658732548clave=R148";
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4. Diseno

En este capitulo vamosdascribir los diferentes aspectos relacionados con el
disefio tanto de la aplicacion, donde explicaremos que arquitectura se ha utigtado
diagrama de clases resultante a partir de las especificacyogiedisefio de la base de
datcs.

Es esta seccioivamos a hablar del disefio de la aplicacion, es decir, la
arquitectura software que vamos a emplear en el desarrollo de nuestra aplicacion.

Segun Philippe Kruchterta arquitectura de software tiene que ver con el disefio
y la implementaciénde estructurasde software de alto nivel. Es el resultado de
ensamblar ciertonumero de elementosarquitectonicosde forma adecuada para
satisfacer la mayofuncionalidady requerimientosde desempefale un sistemaasi
como requerimientos no funcionales, como la coiifitl, escalabilidad, portabilidad
y disponibilidad.

La arquitectura escogida para el disefio de la aplicacién es la arquitectura
multinivel en 3 capaslLa arquitectura en 3 capas consiste en separar la logica, la
persistencia y la parte visible dedlicacion.

Este tipo de arquitectura permite la distribucion de las diferentes capas en
diferentes maquinas o procesos. También permite el desarrollo en paralelo en equipos
de trabajo dada la independencia de cada una de las capas y como elemento mas
degacable la posibilidad de reutilizar todo el cédigo desarrollado para una de las capas.

Figura 4.1 Esquema de la arquitectura en tres capas
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4.1 Capa de presentacion

La capa de presentacion es la capa visfdea el usuario. Se encarga de
presentar y capturar la informacién que maneja el usuario. Como aparece en la figura
4.1 es la capa que interactua con la capa de légica.

La capa de presentacién de nuestra aplicaciboosesponde con la interfaz
grdica através de la cual el empleado interactia con las diferentes funciones que puede
realizar la aplicacion.

La libreria que se ha utilizado para implementar larfixtees la libreria Java
Swing Swing incluye una serie deidgetsespecialmente creados panaplementar
interfaces graficas de usuario como por ejemplo cajas de testés desplegables,
casillas de verificacion, botones y tablas.

Figura 4.2 Ventana principal

En la figura 4.2 podemos obsendarventana principal de la aplicacionos
elementos principales qpedemos observar en esta son:

Una tabla que ocupa la gran parte de la aplicacion donde aparece un listado con
los diferentes inmuebles que tiene almacenados en su base de datos laanmmglee
utilice la aplicacion. Cada columna de la tabla se corresponde con un campo del
inmueble en la base de datos, a excepcidon de las ultimas columnas. Por cada web de
anuncios que este activada en la ventana de preferencias, aparecen dos columnas
nuevas, una columna con una casilla de verificacion que indica si el piso esta anunciado
en la pagina de anuncios correspondientes, y una segunda columna con el identificador
que tendra el anuncio del inmueble en dicha pagina de anuAdemas, la ultima
columna ncluye un boton para ir a la ventana de gestion de fotos de dicho inmueble.
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En la parte inferior de la aplicacion, encontramos tres botones, cada uno de ellos
ofrece una funcionalidad nueva. En el caso del boton actualizar actualizamos todos
aquellos anuncios de los inmuebles que hayan sido modificRtid®ton actualizar
todo permite volcartoda la informacion de los inmuebles almacenada en la base de
datos en susespectivos anuncios en el caso que los tengan. Esto permite actualizar
todos los anuncios en caso de que haya habido grandes modificaciones en los inmuebles
de la empresa modificados de manera externk aplicacion para gestionar los

anuncios.

consenaci...

cpos...|latit..| longit..|tipg subti...|m2 dormitori.. | ban...| distapla..|plan..] eficien...| antigued. .
50000/ 6% p..|[Entrd.. [10a20.. |[Reformado

3 1] 60000| 1% p..|Entra.. [70a100... A reformar

d| provin... | localid...| munici...| barr. | tipoca.. |nombreca..| nu..| callecomgpl...
2|asturias aviles  |Avilés Ce... |Calle |Jovellanos 2|calle jovell... [33402[43.... |-5.92..|Vi. |Piso |73 3 1
5lvalencia valencia|Valenci...|Zon..|Calle  |Doctor Mo...| 30|calle doctor..|46008|39.... |-0.38... |Vi..|Piso |74

Figura 4.3 Detalle de la ventana principal 1

orientaci..| catego..| descripci..| propieta.. | prec..] em..|telefon..| horari..|telefon..| horari..|id_milanunci..] publicado_milanun..|id_fotoca..| publicado_fotoc... | Subir fot...
MNorte venta_... |El piso e |Vicente | 115._|vife_. | 66358__|a cual cualg 0 [ 0 ] Su...
Deste venta_...|Piso anti... [Vicente ... | 118 |vife... | 66359, |3 cual.. acual.| 164407005 1357832 Su...
Figura 4.4 Detalle de la ventana principal 2
Actualizar Actualizar Todo Preferencias

Figura 4.5 Detalle de la ventana principal 3

En las figuras 4.3, 4,445 podemos observar detalles mas cercanos de la
ventana principal de la aplicacion, podemos ver las diferentes columnas de la tabla, las

columnas de las web de anuncios y el botén pagadadn de fotografias.
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Afiadir Eliminar Cargar fotos inmobiliaria

Figura 4.6 Ventana de gestion de fotografias

Buscar en: |[] Descargas E

|j| Diagrama sin nombre (4).jpg

E‘| Diagrama sin nombre (5).jpa
D Diagrama sin nombre.jpag
E‘| DiagramaDeClases.jpg

[} foto1.jpg

| ) foto2.jpg

1]

HNombre de archivo: |

Archivos de tipo: Just Images

Figura 4.7 Dialogo de afadir fotos
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La figura 4.6 muestra la ventana de gestion de imagkri@snueble. Como
indica el titulo de la figura, esta corresponde concretamente al inmueble con
identificador namero 5.

En él aparecen las diferentes imagenes pertenecientes al inmueble (sTéiene).
y como se describio en los casos de uso, con el boton afadir podemos afiadir nuevas
fotosmediante una ventana de dialogo, que podemos observar en la figura 4.7. Si
pulsamos el boton de eliminar, la foto seleccionada, es decir, la que tiene un recuadro
rojo a su alrededor se elimina del anuncio, del sistema de ficheros y su referencia en la
base de datos de la aplicacion. El tercer y ultimo bpédmite descargar las fotos que
tenga el inmueble en la pagina web propia de la inmobiliaria, descargtotag fas
afiade a la aplicacion como si de una imagen afiadida directamente al sistema se tratara.

| Preferencias “

fotocasa milanuncios

OK Cancelar

Figura 4.8 Ventana de preferencias

La dltima ventana qu@odemos encontrar en la aplicacion es la ventana de
preferencias, en ella podemos seleccionar con que paginas de anuncios queremos
trabajar. Las paginas disponibles varian en funcion del nimero de paginas de anuncios
que estén configuradas dentro de lasebale datos. Una vez la pagina ha sido
configurada, una nueva entrada aparece en la ventana de preferencias. Blkble®n
todas las casillas de verificacion y en funcion de si estan marcadas o desmarcadas afiade
o elimina las columnas especiales relacionadas con cada pagina de anuncios, es decir, la
columna del identificador y la casilla de verificacion para publicarrmabel anuncio.

El botdn Cancelar cierra la aplicacion sin guardar los cambios.
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4.2 Capa de Logica

La capa de ldégica es el elemento central de la aplicacion, en ella se encuentran
todas las clases encargadas de realizar las operadenks aplicacion apartese
encarga derocesar los datos introducidos por el usuario y generar una respuesta y una
salida a través de la capa de presentacion.

La capa de l6gica esta dividida en tres partes. La primera se encarga, como se ha
comentado en el parrafo anter deprocesar la informacién introducida por el usuario
a través de la interfaz de la aplicacion. La segunda, es la encargada de realizar todas las
operaciones relacionadas con la red, entre ellas se encuentra el envio de peticiones GET
y POST para conetar los formularios necesarias para iniciar sesion, dar de alta, borrar
y modificar los anuncios. Ademas de realizarparse a algunas paginas web para
extraer valores ocultos o informaci@indmica La tercera y Ultima parte es la
encargada de realizar todas las peticiones a la capa de persigéeaoiatener toda la
informacion persistente de la aplicacion.

En d capitulo 5describiremos con mucho mas detalle las distintas clases que
conforman lecapa de logica.

En la figura 49 podemos ver el diagrama de clases generado para la implementacion de
la aplicacion.
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CampaScript

- 5kring nombreCampaTabla
- 5kring nombrecampo

- Skring regex

- boolean query

- ink posicion

Gestar

- DAL dal

- Hashtable <String, String= dinamicos
- List=CampoScript> camposkeyvalue
- List =CampoScript > camposscripk

- MetLayer netlayer

- skatic Geskor geskor

- static String host

- skatic String queryop

- skatic String queryreferer

- skatic String queryurl

- static String queryurl2

- skatic String gueryurlaux

Metlayer

+ String responsehtml

- Document doc

- HebpURLConnection conn
- List<String=> cookies

- Skring codificacion

- Skring htrl

- Skring lastUrl

- Skring responseur|

- skakic Gesktor gestor

- static Metlaver netlayer

Inmueble

- List <InmuebleServidor = inmuebleservidor
- 5kring antiguedad

- 5kring barrio

- 5tring callecompleto
- Skring categoria

- Skring conservacion
- 5kring descripcion

- Skring eficiencia

- String email

- 5kring horariol

- 5kring horariog

- Skring latitud

- 5kring localidad

- 5kring longitud

- Skring municipio

< - Skring nombrecalle

InmuebleServidor

InmuebleTableModel - String id_inmueble
< == - String identificador
- String orientacion - String servidar

- Skring planta - boolean publicada
- 5kring propietario - ink id

- Skring prowincia
- 5kring subtipo

- 5kring telefonol
- 5kring telefonoz
- Skring kipo

- 5kring tipocalle
- ink banos

- ink cpostal

- ink distaplaya

- ink dormitorios

+ static int columncount
- List=Inmueble > inmuebles

- ink id
- ink mz
- ink nurm
- ink precio
Zampo CampoTabla Cperacion Formulario
- String campoky - Skring id entificador - Skring hio st - Skring ide ntificadar

- Skring campos

- Skring campaT

- String identificador

- String nombre

- String nombreT

- Skring regex

- String walor

- boolean campo_dinamico
- boolean campo_fijo

- boolean campo_keywalue
- boolean campo_script

- boolean campo_tabla

- boolean query

- imtid

- int id_Form

- ink posicion

- Skring nombre
- Skring servidor
- inkid

Faoto

- Skring path
- inkid
- ink id_inmueble

FotosInmobiliatia

- Skring query
- Skring regex
- Skring url

- inkid

- Skring metodo

- Skring nombre

- Skring protocolo
- Skring url

-int id

- int id_form_act
- ink id_Form_pres

FokosSeryidores

- Skring servidor
-int id

- int identificadar
- int idfoka

CampoDinarmico

- String codiFicacion
- Skring valor

- Skring url

- imk id

- ink orden

- ink secuencia

Camporultipart

- Skring identificador
- Skring walor
- ink id

Figura 4.9 Diagrama de clases de la aplicacion
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4.3 Capa de presentacion

La capa depersistencia es la capa que permite el acceso a los datos persistentes
almacenados en una base de datos. Mediante las funciones disponibles en la libreria
MySQL para Java, podemos realizar todas las operaciones SQL que deseemos sobre la
base de datos.

Como se describié en el capitulo 2, la base de datos de la aplicacién es una base
de datos alojada en un servidor web XAMPP. Toda la informacion para generar la
interfaz de usuario, las preferencias y todos los datos requeridos para rellenar los
diversos fomularios requeridos para las operacionespdelicacion modificacién o
borrado de los anuncios.

Pese a que a lo largo de la memoria, se ha hablado de la base de datos instalada
en XAMPP para almacenar toda la informacién persistente necesafaickcion en
realidad consume informacién de dises de datos diferentes. Esto se debe a que toda
la informacién relacionada con los inmuebles, esta extraida directamente mediante
consultas SELECTde la tabla de inmuebles almacenada en la base de diatias
inmobiliaria. De esta forma todas las modificaciones realizadas sobre los inmuebles de
manera externa a la aplicacion no afectan al correcto funcionamiento de esta. La
segunda base de datos, la propia de la aplicacion es la que si se ha deskeigpal®
la memoria.

Como se ha mencionado en el parrafo anterior, de la tabla de la inmobiliaria se
extrae la informacién sobre inmuebles tal como la direccion, el cédigo postal, el numero
de metros cuadrados, etc. Por tanto, de esta base de datwsaia realizar un analisis
detallado de las diferentes tablas y campos que pueda contener.

La implementacion y detalles de la base de datos propia para la gestion de la
aplicacion, sera descrita en el capituldb.las figuras 4.10, 4.11, 4.12, 4 A@&demos
observar el diagrama con la estructura de tablas de la base de datos, separado en varias
figuras para poder analizarlo con mas detalles.

La base de datos esta formada por 22 tablas que se podrian dividir en 4 bloques,
uno por cada figura de lasencionadas en el parrafo anterior.

El primer bloque (figura 4.9) estd formado por tablas relacionadas entre si
encargadas de construir laguerys necesarias para rellenar los formularios
correspondientes a las diferentes operaciones que realiza &cigplic

El segundo bloque esta formado por tablas auxiliares encargadas de guardar
preferencias o informacion de control de los anuncios, inmuebles y fotos necesarios
para gestion.

El tercer bloque es el encargado de la gestion de las fotografias.

Finalmente, el cuarto bloque son una serie de tablas que almacenan
equivalencias entre texto e identificadores numéricos.
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E o gestion.campos
gid - int(11)

@nombre : varchar{128)
gcampo_tabla - tinyint{1)
@nombreT : varchar{128)
@campoT : varchar{128)
gcampo_fijo : tinyint(1)
@valor : varchar(256)
gcampo_script © tinyint(1)
@campoS : varchar(128)

g posicion - int{11)

@aregex : varchar(128)
gcampo_dinamico : tinyint(1)
@identificador : varchar(128)
wid_form : int(11) d
gcampo_keyvalue : tinyint(1)
@ CampoKV : varchar(128)
gquery - tinyint(1)

E £} gestion operaciones /__,---"
gid - int(11)

@nombre : varchar{128)
@host : varchar{128)
gurl : varchar(128)
gmetodo : varchar(3)
gprotocolo : varchar(5)
#id_form_prev : int(11)
#id_form_act - int(11) [

Figura 4.10 Diagrama de la base de datos 1

£ gestion formulario_campo_url
gid : int{11)
sformulario_id : int(11)
gcampo_id : int(11)

£ gestion formulario_campo_url2
gid - int(11)
gformulario_id : int{11)

gcampo_id : int(11)

3 gestion formulario_campo_referer
gid : int{11)

E £3 gestion formularios

gformulario_id : int(11)

gcampo_id : int{11)

{3 gestion operacion_campo
pid - int(11)
gop_id : int(11)
gcampo_id :int(11)

{3 gestion.campos_multipart
gid : int(11)

@identificador : varchar(128)
@valor : varchar(128)
@operacion : varchar(128)

gid : int{11)

gurl - varchar(128)
gidentificador : varchar(128)
worden : int(11)

gsecuencia : int{11)

{3 0estion opciones

gid - int(11)

gservidor : varchar{128)

gactivado

gid :int(11)
gurl : varchar(128)

tinyint(1)

Figura 4.11 Diagrama de la base de datos 2

@regex - varchar(128)

g query : varchar(128)

{3 gestion fotos_inmobiliaria

E £ gestion inmuebles_servidores
gid - int(11)

gid_inmueble : varchar(128)
gservidor : varchar{128)

gpublicado : tinyint(1)
gidentificador : int(11)
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3 gestion.fotos

£ gestion fotos_servidores
gid - int(11)

gid - int(11)
#id_inmueble : int(11)
g path : varchar{128)

gidfoto : int(11)
@servidor - varchar{128)
gidentificador : int(11)

Figura 4.12 Diagrama de la base de datos 3

@nombre ; varchar(25)

£ gestion.categorias
gid : int(11)
gidentificador : varchar(128)

gservidor - varchar{128)

gidentificador : varchar{128)
gservidor : varchar{128)

£  gestion.eficiencia
gid : int(11)
gnombre : varchar({128)

£ gestion orientacion
gid : int(11)
g@nombre : varchar({128)

gidentificador : varchar(128)
gservidor : varchar{128)

gnombre : varchar{128)

£+ gestion.antiguedad
gid - int(11)
@identificador : varchar({128)

gservidor : varchar{128)

£+ gestion.idenplanta
gid - int(11)
gnombre : varchar{128)
@identificador : varchar{128)
gservidor : varchar{128)

3  oestion subtipos
gid : int(11)
@nombre : varchar(128)
gidentificador : varchar(128)
gservidor - varchar{128)

£ gestion.idencalles
gid :int(11)

gnombre : varchar({128)
gidentificador : varchar(128)
@servidor : varchar{128)

@ o @ = BN

o gestion.tipos

gid : int(11)

gnombre : varchar({128)
gidentificador : varchar(128)
gservidor : varchar{128)

o @ @ = BN

£ gestion conservacion
gid : int(11)

g@nombre : varchar{128)
@identificador : varchar({128)

L <

gservidor : varchar{128)

Figura 4.13 Diagrama de la base de datos 4
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5. Implementacion

En este capitulo se van a desarrollar de forma detallada en primer lugar las
diferentes clases Java que conforman la capa de logica de la aplicacion y por ultimo
todas las tablas que componen la base de datos de gestion encargada derfaolosrc
datos persistentes a la aplicacion.

5.1 Clases de la aplicacion
5.1.1 Campo

public class Campo

extends Object

Un objetoCamporepresenta un campo de fanmulario.

Resumen de Campos

private
boolean

private
boolean

private
boolean

private
boolean

private
boolean

private
String

private
String

private
String

private
int

private
int

private
String

private
String

private
String

private
int

private
boolean

private
String

private
String
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Resumen de Métodos

String ()

Devuelveel identificadorde lavariableen la que sencuentralmacenado el valor
dentrode la URL.

String ()

Devuelve eidentificadorde lavariableen la que sencuentralmacenado ghvascript

String ()

Devuelve ehombredel campo en el que saicuentrael valor del campo.
int ()

Devuelveel identificadordel formularioen el que sencuentral campo.
int ()

Devuelveel identificadordel campo.

String ()

Devuelve eidentificadordel campalinamicoen elformulario.

String ()

Devuelve ehombreel nombre del campo.

String ()

Devuelveel nombre de la tabla end@eseencuentral valor del campo.
int ()

Devuelveel nombreen el que sencuentral script quecontieneel campo.

String ()

Devuelve laexpresidrregular con la quincalizarel valor del campo.

String ()

Devuelveel valor del campo fij@lmacenaden la base de datos.

boolean ()

Indica si es un campo que generadinamicamente

boolean ()

Indicasi el campo es uBampoconinformacionestatica

boolean 0

Indica si el camp@rovienede un valor que formpartede la url.

boolean 0

Indicasi el camp@rovienede un valogeneradgor javascript

boolean ()

Indica si elCampoes un campo coimformaciénproveniente de utabla
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boolean

0

Indica si el campo debe secluido en la query.

void (int  campo_dinamico )

Establece si es uBampoque se geneminamicamente
void (int campo_fijo)

Establecesi el campo es u@ampoconinformaciénestatica
void (int campo_  keyvalue )

Establece si e&Campoproviene de un valor gdermaparte de la url.
void (intcampo_  script )

Indica si el camp@rovienede un valolgeneradgor javascript
void (intcampo_ tabla )

Establece si e&fampoes un campo coinformaciénproveniente de utabla
void (String campoKV)

Establece eldentificadorde lavariableen la que sencuentralmacenado el valor

dentrode la URL.

void (String campoS)

Estableceel identificadorde lavariableen la que sencuentralmacenado ghvascript
void (String campoT)

Estableceel nombre del campo en el quesseuentral valor del campo.
void (int form_id)

Estableceel identificadordel formularioen el que sencuentral campo.
void (int id)

Estableceel identificadordel campo.
void (String identificador )

Establece edentificadordel campalinamicoen elformulario.
void (String nombre)

Estableceel nombre ehombredel campo.
void (String nombre T)

Establece ehombrede la tabla en la que saecuentral valor del campo.
void (int  nombre)

Establece lmombreen el que sencuentral script quecontieneel campo.
void

(int query)

Establecesi el campo debe sercluido en la query. 1 en casdirmativo, O en caso
contraria
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void (String regex)

Establecda expresidrregular con la quibcalizarel valor del campo.
void (String valor)

Estableceel valor del campo fij@lmacenaden la base de datos.

5.1.2 CampoDinamico

public class CampmDinamico

extends Object

Un objetoCampoDinamicaepresentain campaggeneradalindmicamentele unformulario.

Resumen de Campos

private
String

private
String

Resumen de Métodos

String ()

Devuelve el tipo deodificacionutilizada en el Campo.
String ()

Devuelve el valor del Campdinamica

void (String  codificacion )

Establece l@odificacidnutilizada en el Campo.

void (String valor)

Estableceel valor del campadinamica
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5.1.3 CampoMultipart

public class

extends Object

Un objetoCampoMultiparrepresentain campautilizadoen lasoperacione$iTTP conficheros

multimedia.

CampadMultipart

Resumen de Campos

private
int

private
String

private
String

Resumen de Métodos

int ()
Devuelveel identificador del campo en la baseddtos
String ()
Devuelve el nombre con el queidentificael campo en eervidot
String ()
Devuelve el valor del Campo.
void (intid)
Estableceel identificador del campo en la baseddtos
void (String identificador)
Establece el nombre con el quedentificael campo en eervidor
void (String valor)
Estableceel valor del campo.
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5.1.4 CampoScript

public class CampmScript

extends Object

Un objetoCampoScriptepresentain campayeneradg@or script de ufiormulario.

Resumen de Campos

private
String

private
String

private
int

private
boolean

private
String

Resumen de Métodos

String ()

Devuelve el nombre del campo.

String ()

Devuelve el identificador del campo en la tabla dedsede datos.
int ()

Devuelveel nombre del script en el que lsealizael campo.
String ()

Devuelve leexpresiorregular con la quicalizarel valor del campo.

boolean ()

Indica si el Campo debe secluido en la query.

void (String nombrecampo)

Establece el nombre del campo.

void (String  nombreCampoTabla )

Establece el identificador del campo en la tabla d&$zde datos.

void (int nombre)

Establece la nombre del script en el quisalizael campo.

void (int query)

Establecesi el campo debe sercluidoen la query. 1 en casdirmativo, O en
casocontraria
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void

(String regex)

Establecda expresiomregular con la quimcalizarel valor del campo.

5.1.5 CampoTabla

public

extends Object

CampoTabla

Un objetoCampoTablaepresentana fila de lasablasauxiliares.

Resumen de Campos

private
int

private
String

private
String

private
String

Resumen de Métodos

int ()
Devuelve el identificador de la fila en la tabla.
String ()
Devuelve el identificadodel valor del campo.
String ()
Devuelve el nombre descriptivo del campo.
String ()
Devuelve la direccion del servidor al que pertenece el campo.
void (int id)
Establece el identificador de la fila en la tabla.
void (String identificador)
Establece el identificador del valor del campo.
void (String nombre)
Establece el nombre descriptivo del campo.
void

(String servidor)

Establece la direccién del servidor al que pertenece el campo.
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5.1.6 Formulario

public class Formulario

extends Object

Un objetoFormularioproporcionainformacion sobre uformulario.

Resumen de Campos

private
int

private
String

private
int

private
int

private
String

Resumen de Métodos
int ()

Obtiene el identificador del formulario.

String ()

Obtiene eldentificador del formulario.
int ()

Obtiene el orden del formulario en la web que lo contiene.
int ()

Devuelve el orden en el que se accede a este formulario en uasidper

String ()

Obtiene la URL en la que se encuentra el formulario.
void (int id)

Establece el identificador del formulario.

void (String identificador)

Establece el identificador del formulario.

void (int orden)

Establece el orden del formulario en la web que lo contiene.

void (int secuencia)

Establece el orden en el que se accede a este formulario en una operacion.
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void

(String url)

Establece la URL en la que se encuentra el formulario.

5.1.7 Foto

public  class

Foto

extends Object

Un objeto Fotaepresentaina fotopertenecienta uninmueble En estastanincluidostodos los datos
relevantesobre la foto.

Resumen de Campos

private
int

private
int

private
String

Resumen de Métodos

int

0

Devuelve el identificador de la foto en la base de datos.

int

0

Devuelve el identificador del inmueble al que pertenece la foto.

String ()
Devuelve la ruta parcial en la que se ubica la foto.
void (int id)
Establece el identificador de la foto en la base de datos.
void (int  id_inmueble)
Establece el identificador del inmueble al que pertenece la foto.
void (String path)

Establece la ruta parcial en la que se ubica la foto.
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5.1.8 FotosInmobiliaria

public class Fotosinmobiliaria

extends Object

Un objetoFotosinmobiliariarepresentaina fila de la tabl&otosinmobiliariade la Base de Datos.

Resumen de Campos

private
int

private
String

private
String

private
String

Resumen de Métodos
int 0

Devuelve el identificador de la fila.

String ()

Devuelve la query que acompafia a la URL.

String ()

Devuelve la expresion utilizada para buscar las imagenes en la web de la
inmobiliaria.

String ()

Devuelve la url base de la inmobiliaria.

void (int id)

Establece el identificador de la fila.

void (String query)

Establece la query que acompafia a la URL.

void (String regex)

Establece la expresion utilizada phtescar las imagenes en la web de la
inmobiliaria.

void (String url)

Devuelve la url base de la inmobiliaria.
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5.1.9 FotosServidores

public class

extends Object

Un objetoFotosServidoresepresentaina fila de la tabla Fot8grvidoresie la Base de Datos.

Fotos Servidores

Resumen de Campos

private
int

private
int

private
int

private
String

Resumen de Métodos

int

0

Devuelve el identificador de la fila.

int

0

Devuelve el identificador de la foto en el servidor.

int

0

Devuelve el identificador de la foto.

String ()
Devuelve el servidor en el que esta publicada la foto.
void (int id)
Establece el identificador de la fila.
void (int identificador)
Establece el identificador de la foto en el servidor.
void (int idfoto)
Devuelve el identificador de la foto.
void (String servidor)

Establece el servidor en el que esta publicada la foto.
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5.1.10 Gestor

public class Gestor

extends Object

La claseGestor sencargale gestionatodas laperacionesle acceso a labasedgosy | a conAAi on
con elservidor

Resumen de Campos

private
List< >

private
List< >

private

private
Hashtable<String>

private static

private static
String

private

private static
String

private static
String

private static
String

private static
String

private static
String

Resumen de Métodos

void (intid_inmueble)

Disminuyeen unotodoslos idenificadores de losesvidores
excepto eprimeroal borrar una foto del servidMilanuncios

void (int idpiso, String
nombrecampo, String valor)

Actualizaun campo de la tabla demuebles

void (int idfoto, String servidor,
String Cam  po, String valor)

Actualizala informacion de la foto en el servidor.

void (intid_inmueble, String
servidor, String nombrecampo, String valor)

Actualizalos datos del inmueble en el servidor.




void

(String path)

Eliminala foto delsistemade ficheros.

void (int id_foto)
Eliminala fotoindicadade la base de datos.
void

(int id_foto, String servidor)

Eliminala informacién de la foto en Iaervidoresie la base de
datos.

List<

(String operacion)

Devuelve una lista con los campos requeridos en la operaci
multipart.

(int idFoto, String servidor)

Busca la informacién de la foto en el servidor indicado.

List<

(int id_inmueble)

Busca el listado de fotos que pertenecen a un inmueble.

List<

(int id_inmueble)

Devuelve una lista con leervidoresn los que se encuentra
publicado el inmueble.

String (int  id_inmueble,
String servidor, String nombrecampo)
Devuelve el valor del Campo indicado.
String (int idpiso)
Calculala ruta en la quebicarel fichero.
void

(String servidor, String
preferencia )

Modifica laspreferenciaslmacenadas en la base de datos.

Hashtable <String,Boolean>

0

Carga las opciones @enfirmaciondel programa.

void (int id_inmueble)
Descarga las fotos del inmueble almacenados en la web.
String (int id, String nombrecampo)
Busca el valor de un Campo del inmugtieporcionado.
void

(int idfoto, String servidor,
String identificador)

Inserta una fila en la tabla InmueblesServidores.
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List< > 0

Lista todos losnmueblesde la base de datos.

void (String nombre  eop,
inmueble, foto, int procedencia , String
servidor)

Realiza todo eprocesmecesario parmiciar sesiondar de alta,
modificary borrar losnmuebles

void (int id_foto, int id_inmueble, String path)

Publica la fotdndicadade la base de datos.

List< > ()

Devuelve los datosecesariopara acceder a léstos
almacenadas en la web de la inmobiliaria.

int 0

Devuelve el identificadomasalto de la lista déotografias

5.1.11 Inmueble

public class Inmueble

extends Object

Un objetolnmueblerepresenta ummueblepropiedad de lempresaEn esteestanincluidostodos los
datosrelevantesobre einmueble

Resumen de Campos

private String

private int

private String

private String

private String

private String

private int

private String

private int

private int

private String

private String

private String

private String

private int
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private
List< >

private String

private String

private String

private int

private String

private String

private int

private String

private String

private int

private String

private String

private String

private String

private String

private String

private String

Resumen de Métodos

String

0

int

0

String

0

String

0

String

0

String

0

int

0

String

0

int

0

int

0

String

0

String

0

String

0

String

0

int

0

List< >

0

String

0
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String 0
String 0
int 0
String 0
String 0
int 0
String 0
String 0
int 0
String 0
String 0
String 0
String 0
String 0
String 0
String 0
void (String ant igu edad)
void (int banos)
void (String barrio)
void (String call ecompleto)
void (String categoria)
void (String conservacion)
void (int cpostal)
void (String  descripcion)
void (int distaplaya)
void (int dormitorios)
void (String eficiencia)
void (String email)
void (String horariol)
void (String horario2)
void (int id)
void (List<
inmuebleservidor)
void (String latitud)
void (String localidad)
void (String longitud)
void (int m2)
void (String municipio)
void (String nombrecalle)
void (int num)
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void (String  orientacion )
void (String planta)

void (int precio)

void (String propietario)

void (String provincia)

void (String subtipo)

void (String telefonol)

void (String telefono2)

void (String tipo)

void (String tipocalle)

5.1.12 InmuebleServidor

public class InmuebleServidor

extends Object

Un objetolnmuebleServidorepresentaina fila de la tablénmueble Servidor de la Base d2atos

Resumen de Campos

private
int

private
String

private
String

private
boolean

private
String

Resumen de Métodos

int 0

Devuelve el identificador.

String ()

Devuelve el identificador del inmueble en la base de datos de la inmobiliarid

String ()

Devuelve el identificador del inmueble en el servidor.

String ()

Devuelve el servidor al que representa la fila.
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