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1. Annexos 

 

Una vegada explicat de que tracta el projecte i explicades les 

justificacions pertinents, s’ha considerat oportú fer una xicoteta guia 

d’us, així com explicar el codi i la informació tècnica més rellevant. 

 

1.1. Guia ràpida d’us 

 

El funcionament és molt simple, però no obstant això, va a fer-se una 

xicoteta explicació dels conceptes bàsics.  

 

Una vegada està engegada la Raspberry Pi i amb el programa corrent ( 

açò ho tindrà que fer la persona que instal·le la Raspberry Pi), l’usuari 

sols es te que preocupar de que quan li aplegue un correu electrònic, 

entrar a la pàgina web. 

 

En aquesta, l’usuari trobarà quatre botons amb els quals pot fer totes les 

opcions que dóna el projecte. 

 

El primer botó et dóna l’opció d’obrir la porta, i al polsar-lo, l’indicador 

d’informació que hi ha a la pàgina anuncia que la porta està oberta. El 

segon botó és per a tancar la porta, i al igual que passa  amb el primer 

botó, al polsar el segon també s’indica que la porta està tancada. El tercer 

botó és per a parar de veure el streaming. Quant el polses, el streaming 

es para i apareix un missatge com a que s’ha parat. El quart botó és per 

a engegar altra vegada el streaming, i quant el polses, simplement 

comença a reproduir-se el streaming. 

 

Cada botó te una etiqueta amb la funció que fa, és a dir, al primer botó 

posa: Obrir porta; al segon botó: Tancar porta; al tercer botó: Parar 

streaming; i al quart botó posa: Començar streaming. 

 

Cal comentar que si entres a la pàgina web quant has rebut el correu 

electrònic, trobaràs el streaming en marxa, mentre que si entres a la 

pàgina web sense haver rebut el correu, no estarà el streaming en marxa, 

però el podràs engegar tu amb el botó corresponent. 
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1.2. Codi font 

 

En aquest apartat va a mostrar-se tot el codi font utilitzat al projecte, així 

com la explicació necessària per a que totes les persones ho puguen 

entendre.  

 

Els scripts utilitzats no són massa extensos, així que es mostrarà primer 

el codi font i després es farà una xicoteta explicació del codi, i si fa falta, 

explicar amb més detall alguna funció o alguna part de codi. 
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Boto.py 

 

import smtplib 

import RPi.GPIO as GPIO 

import time 

import os 

import mimetypes 

import email 

import email.mime.application 

import sys 

 

msg = email.mime.Multipart.MIMEMultipart() 

msg['Subject'] = 'Control de Porta' 

msg['From'] = 'lauraquilis93@gmail.com' 

msg['To'] = 'lauraquilis93@gmail.com' 

 

 

body = email.mime.Text.MIMEText("Hola, algú a tocat el timbre i vol entrar!! Entra a veure-ho des 

de ací: (URL personalitzada per a cada client). ") 

msg.attach(body) 

 

 

GPIO.setmode(GPIO.BCM) 

 

GPIO.setup(23, GPIO.IN, pull_up_down=GPIO.PUD_UP) 

 

 

while True: 

  

 input_state = GPIO.input(23) 

 if input_state == False: 
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  print('Boto apretat') 

  s = smtplib.SMTP('smtp.gmail.com:587') 

  s.starttls() 

  s.login('lauraquilis93@gmail.com','LaUrita93') 

  s.sendmail('lauraquilis93@gmail.com',['lauraquilis93@gmail.com'],      

msg.as_string()) 

  s.quit() 

  time.sleep(0.2) 

  os.system('./stream.sh') 

  time.sleep(0.2) 

GPIO.cleanup() 
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Explicació Boto.py 

 

El primer què és fa en aquest script és importar totes les llibreries 

necessàries per al correcte funcionament. Seguidament es crea el correu 

electrònic, definint l’assumpte, el correu electrònic que envia el correu, el 

correu electrònic que el rep i el cos o missatge que s’envia al correu 

electrònic. Es defineix el mode dels GPIO a BCM i s’assigna que el pin 

GPIO 23 siga d’entrada i a baix voltatge. Seguidament, el script espera 

que el boto siga polsat, i una vegada ocorre això, s’envia el correu i 

s’executa stream.sh, fitxer que s’explica més avant. Per últim, es neteja 

la configuració del GPIO. 
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Stream.sh 

 

cd /home/pi/mjpg-streamer/mjpg-streamer 

killall mjpg_streamer 

./mjpg_streamer -i "./input_uvc.so -d /dev/video0 -y" -o "./output_http.so -w ./www" & 

 

 

Explicació Stream.sh 

 

Els fitxers amb extensió .sh són scripts amb comandaments per a la 

terminal de qualsevol sistema operatiu que utilitze o provinga de Linux. 

Una vegada explicat que són els fitxers .sh es passa a explicar el script 

Stream.sh. 

 

El primer que fa aquest script és entrar a la carpeta on es troba el 

programa MJPG-streamer amb el comandament: cd /home/pi/mjpg-

streamer/mjpg-streamer. Després mata qualsevol procés que continga al nom 

mjpg_streamer. I, per últim, crea el procés amb el qual el programa 

MJPG-streamer comença a reproduir el stream amb la càmera que 

s’indica i per la ruta que s’indica. 
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Parar.sh 

 

cd /home/pi/mjpg-streamer/mjpg-streamer 

killall mjpg_streamer 

 

Explicació de parar.sh 

 

Aquest fitxer també es un .sh, que es recorda que és un scripts amb 

comandaments per a la terminal de qualsevol sistema operatiu que 

utilitze o provinga de Linux.  

 

El que fa aquest script és primer entrar a la carpeta on es troba el 

programa MJPG-streamer i una vegada allí, mata tot procés que tinga al 

nom mjpg_streamer. 
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Led.py 

 

import RPi.GPIO as GPIO 

import time 

 

GPIO.setmode(GPIO.BCM) 

GPIO.setup(17, GPIO.OUT) 

 

for i in [1]: 

 print "S’encen el LED" 

 GPIO.output(17, GPIO.HIGH) 

 time.sleep(5) 

 GPIO.output(17, GPIO.LOW) 

 print "S’apaga el LED" 

  

 

GPIO.cleanup() 
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ledRoig.py 

 

 

import RPi.GPIO as GPIO 

import time 

 

GPIO.setmode(GPIO.BCM) 

GPIO.setup(21, GPIO.OUT) 

 

for i in [1]: 

        print "S’encen el LED" 

        GPIO.output(21, GPIO.HIGH) 

        time.sleep(5) 

        GPIO.output(21, GPIO.LOW) 

        print "S’apaga el LED" 

 

 

GPIO.cleanup() 
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Explicació de Led.py i ledRoig.py 

 

Aquests dos scripts s’expliquen junts ja que són pràcticament iguals, 

menys el pin GPIO associat, que en el cas de Led.py és el pin GPIO 17, i 

en el cas de ledRoig.py és el pin GPIO 21. Una vegada aclarit açò, 

comencem amb l’explicació. 

 

El primer que es fa en aquests dos scripts és importar les llibreries 

necessàries per al correcte funcionament. Després es defineix el mode 

dels pins GPIO a BCM i s’assigna el pin 17 i 21, respectivament, com a 

pin d’eixida. Seguidament, amb un bucle for de tan sols 1 element, és fa 

primer que s’encenga, donant-li així 3V, i fent que s’encenga el LED; 

després s’està 5 segons encès, i per últim, fa que s’apague el LED, 

donant-li 0V. Per últim, es neteja la configuració del GPIO. 
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StreamOn.py 

 

import os 

import time 

 

for i in [1]: 

 

 os.system('./stream.sh') 

 time.sleep(0.2) 

 

 

StreamOff.py 

 

import os 

import time 

 

for i in [1]: 

 

         os.system('./parar.sh') 

time.sleep(0.2) 
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Explicació StreamOn.py i StreamOff.py 

Aquests dos scripts s’expliquen junts per què són pràcticament iguals, 

sols canvia que en el StreamOn.py s’executa stream.sh i en 

StreamOff.py s’executa parar.sh. Una vegada aclarit açò, comencem 

amb l’explicació. 

 

Els dos scripts comencen important les llibreries necessàries per al 

correcte funcionament. Després, amb un bucle for de tan sols un 

element, executa el fitxer .sh corresponent( stream.sh a StreamOn.py i 

parar.sh a StreamOff.py). Cal recordar que aquests fitxers .sh ja s’han 

explicat amb anterioritat a aquest mateix apartat. 
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Index.php 

 

<!doctype html> 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title>Control de Porta</title> 

<link href='http://fonts.googleapis.com/css?family=Righteous' rel='stylesheet' type='text/css'> 

<script type="text/javascript" src="jquery.min.js"></script> 

<script> 

function carregar(div, desde) 

{ 

     $(div).load(desde); 

} 

</script> 

 

<style> 

iframe { 

 visibility:hidden; 

} 

 

.estat { 

  width: 222px; 

  height: 34px; 

  border: 1px #0000FF solid; 

  background:#F33; 

  padding: 10px 10px 10px 10px; 

  padding-top: 20px; 

  float:left; 

} 
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.stream { 

  width: 512px; 

  height: 384px; 

  border: 1px #0000FF solid; 

  background:#F33; 

  padding: 10px 10px 10px 10px; 

  padding-top: 20px; 

} 

 

.boto { 

  width: 100px; 

  height: 25px; 

  border: 1px #0000FF solid; 

  background:#09F ; 

  padding: 10px 10px 10px 10px; 

  float:left; 

} 

 

.contingut { 

 width:512px; 

} 

 

body { 

 background-color:#1c2328; 

 color:#FFF;  

} 

 

.stream { 

 background-color:#0C3; 

 color:#000; 

} 
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h1 { color: #fff; font-family: 'Righteous', cursive; font-size: 65px; font-weight: normal; line-height: 

60px; margin: 10px 0 20px; text-transform: uppercase; text-shadow: 2px 2px 0 #000, margin: 10px 

0 24px; text-align: center; } 

</style> 

</head> 

 

<body> 

 

<center> 

<h1>Control de Porta</h1> 

<div id="stream" class="stream"> 

 <img src="http://192.168.2.139:8080/?action=stream" width="512px" height="384px" />'; 

</div> 

<br> 

 

<div class="contingut"> 

    <a href="obrir2.php" target="finestra" onClick="carregar('#boto', 'obrir.php')"> 

        <div class="boto" > 

    Obrir Porta 

    </div> 

    </a> 

    <a href="tancar2.php" target="finestra" onClick="carregar('#boto', 'tancar.php')"> 

        <div class="boto" > 

    Tancar Porta 

    </div> 

    </a> 

    <a href="#" onClick="carregar('#stream', 'off.php')"> 

        <div class="boto" > 

    Stream Off 

    </div> 
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    </a> 

    <a href="on2.php" target="finestra" onClick="carregar('#stream', 'on.php')"> 

        <div class="boto" > 

    Stream On 

    </div> 

    </a> 

     

    <br><br><br><br><br> 

    <div class="estat" id="boto"> 

    Porta Tancada 

    </div> 

</div> 

<iframe name="finestra"> 

</iframe> 

 

</center> 

 

</body> 

</html> 
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Explicació de index.php 

 

El index.php el que bàsicament fa és mostrar tot el contingut de la pàgina 

web, és a dir, mostrar el títol, els botons, el requadre on es retransmet el 

streaming i el requadre on es mostra informació; cadascun dels elements 

té el seu estil i els seus colors. També el que fa és que quant polses un 

botó, carrega un altre .php per a que faja la funció i a més a més carrega 

la informació en el “div” corresponent amb el següent fragment de codi : 

 

<script> 

function carregar(div, desde) 

{ 

     $(div).load(desde); 

} 

</script> 

 

El “div” amb el nom boto és el que correspon al requadre informatiu, i el 

“div” amb el nom stream és el que correspon al requadre on es 

retransmeteix el stream. 
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Obrir.php 

 

<!doctype html> 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

</head> 

 

<body> 

<?php 

 $a- exec("sudo python /var/www/led.py"); 

 echo $a; 

 

?> 

</body> 

</html>  
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Tancar.php 

<!doctype html> 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

</head> 

 

<body> 

<?php 

 $a- exec("sudo python /var/www/ledRoig.py"); 

 echo $a; 

 

?> 

</body> 

</html> 
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On.php 

 

<!doctype html> 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

</head> 

 

<body> 

 

<?php 

 $a- exec("sudo python /var/www/streamOn.py"); 

 echo $a; 

 

?> 

</body> 

</html>  
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Explicació de obrir.php, tancar.php i on.php 

 

Aquest codi el que fa és donar-li valor a la variable a. Aquest valor és 

una ordre per a que execute un comandament en Python. Seguidament, 

s’imprimeix la variable a amb un echo, i amb això es fa que s’execute. 

 

$a- exec("sudo python /var/www/led.py"); 

echo $a; 

 

Cada .py executat en cada .php ja ha sigut explicat amb anterioritat a 

aquest mateix apartat. 

 

La resta del codi de obrir.php, tancar.php i on.php és el encapçalat i la 

finalització del cos i HTML. 
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Off.php 

 

<!doctype html> 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

</head> 

 

<style> 

.stream { 

 background-color:#F33; 

 color:#000; 

} 

 

</style> 

<body> 

<h1>Stream Parat</h1> 

<?php 

 $a- exec("sudo python /var/www/streamOff.py"); 

 echo $a; 

 

?> 

</body> 

</html> 
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Explicació off.php 

 

Aquest codi el que fa és el mateix que els arxius obrir.php, tancar.php i 

on.php, però a més també canvia el color del requadre on està emetent-

se el stream i apareix “Stream Parat” dins del requadre.  

  

La resta del codi de off.php és el encapçalat i la finalització del cos i 

HTML.  
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1.3. Informació tècnica 

 

En aquest apartat s’han introduït algunes fulles dels datasheets dels 

components utilitzats. Cada fulla conté al peu de la pàgina una lleugera 

explicació que serveix per a situar-se en el component. 

 

Sols s’han posat algunes fulles ja que no es veia necessari incluir-les 

totes. El document del SoC Broadcom BCM2835, per exemple, ja ocupa 

205 pàgines, més que l’actual memòria. 

 

Les fulles de característiques de cada un dels components han sigut 

inserits en format PDF a la memòria USB, on també es pot trobar l’actual 

memòria, per si es vol consultar. De totes formes una possible font per a 

adquirir-los des de Internet es escrivint la seua referència i la paraula 

datasheet en la famosa pàgina web : www.google.com. 

 

De la Raspberry Pi no s’ha trobat cap datasheet en format PDF; no 

obstant, a la pàgina web: 

https://www.raspberrypi.org/documentation/hardware/raspberrypi/   

 es pot trobar tota la informació del hardware que porta la Raspberry Pi. 

http://www.google.com/
https://www.raspberrypi.org/documentation/hardware/raspberrypi/
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Figura 1. Fulla de característiques de la càmera Eye Toy 
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Figura 2. Mapa de direccions del Broadcom BCM2835 
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Figura 3. Esquema de alguns components de la Raspberry Pi 
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Figura 4. Esquema de alguns components de la Raspberry Pi 
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1.4. Contingut distribuït 

 

S’adjunta una memòria portàtil USB que conté la present memòria, junt 

amb totes les fulles de característiques dels components utilitzats per si 

es desitja fer alguna consulta. 

 

 

 


