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AC TV Manager es un sistema gestor de contenido de IPTV cuyo nucleo es un programa
desarrollado en Java que funciona como interfaz entre el usuario y VLC (Video Lan Client) con
el objetivo de facilitar la configuracion de la emisién de medios en streaming a través de
datagramas IP. En resumidas cuentas, el programa permite configurar los horarios y los
destinos a los que los medios deben emitirse, de modo que resulte sencillo gestionar un canal
de IPTV.

El programa da soporte a los siguientes protocolos: UDP, RTP, RTSP y HTTP, permitiendo
ademas la creacion de hasta N canales funcionando simultdneamente. También incluye la
opcién de una transcodificacidon en vivo independiente para cada canal.

El programa funciona como gestor y servidor Broadcast (a modo de la TV convencional).

Por otra parte, el software también se ayuda de la funcionalidad del proyecto FFmpeg para
labores de importacion de medios (obtencion de informacidn e imagenes).

A continuacidn se muestran ciertos aspectos técnicos de la aplicacion.

e El programa se compone de varias partes, que pueden verse en forma de mddulos
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¢ Diagrama de funcionamiento légico de AC TV Manager:
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Figura 3 - Diagrama légico de AC TV Manager

Este manual presenta una serie de capitulos que ayudan al completo entendimiento del

programa. No es necesario seguir los capitulos en orden, pero resulta una buena forma de
familiarizarse con el flujo de trabajo de la aplicacién.



Capitulo 1 - Interfaz Inicial

® AC TV Manager = &
Archivo 1
— Configuracion
»mE>mO0A § EAEED| 2 .
“« abril de 2015 »
Nembre Ruta Duracién Bitrate Escala fps Formato Cédec audio Cédec video Fecha emisién Hora inicie Hora final .
lu. ma mi. ju vi. sé do.
30 31 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
13 4[15]16 17 18 19
0 21 2 23 24 25 %
277 28 29 30 1 2 3
4 5 6 7 8 91
'C) Asignara canal
3 Nombre:
Fecha §
Hora inicio:
Hora finat
Color: (255,255,255)
Aplicar cambios
d & Emision
==
>H0 T8 I 5 €) Gestionar Canales
Nombre Rut: Fecha emi He Hora final Canales Durz i Dy med Bitrate Escal: fp: Formatc
Medio en emision en canal 0 ACChannel:
Medio en emisién en canal 1 ACChannel_http:
Medio en emisién en canal 2 ACChannel_rtp:
6 Medic en emision en canal 2 ACChannel_rtsp:
s 5 Iniciar emisién [-] ]
Hora de sistema: 19:28:25 8 oK Emitiendo

Figura 4 - Interfaz inicial del programa.

1.

Menu superior. Ofrece opciones generales tales como guardado y apertura de la
sesion, o la gestidon de preferencias de la aplicacion.

Barra de Herramientas 1. Barra de herramientas relativa a la tabla 1, con utilidades
que afectan a las instancias de medios que se encuentran en ésta.

Tabla 1 (tabla de instancias no configuradas). Es la tabla que almacena las instancias
de medios que aln no han sido configuradas para su emision.

Panel de configuracion de instancias. Panel con opciones de configuraciéon de la
instancia de medio seleccionada (fecha de inicio, hora, etc.).

Barra de Herramientas 2. Barra de herramientas relativa a la tabla 2, con utilidades
que afectan a las instancias de medios que se encuentran en ésta.

Tabla 2 (tabla de instancias configuradas). Es la tabla que almacena las instancias de
medios que ya han sido configuradas para su emision.

Panel de emision. Es el panel que permite la adicidn o borrado de canales, asi como su
configuracion. Ademds, posee los botones de inicio y parada generales, que
provocaran que se instancie VLC corriendo en segundo plano (realizando las labores de
servidor).

Reloj, etiquetas y barra de progreso. Reloj y conjunto de etiquetas graficas que sirven
para monitorizacién de procesos del programa (tales como la inicializacion de la
emision o la importacién de archivos).

La interfaz es escalable, aunque se recomienda utilizarla en un monitor con resolucién mayor a
960x640 pixeles. La interfaz es de margenes fijos con excepcidn de las tablas, las cuales son
escalables y estan dividas por un separador que el usuario puede ajustar mediante arrastre.



Capitulo 2 - Importacion de medios

El primer paso dentro del programa es la importacion de medios; existen dos formas de
hacerlo:

* Botdn Importacion  (barra de herramientas 1).
¢ Mediante Drag&Drop desde el escritorio o cualquier ventana de exploracién de
Windows a la tabla 1.

El primer método provoca la apertura de una ventana de exploracion de Windows, la cual
permitira seleccion de ficheros multiple.

El usuario no debe preocuparse de seleccionar Unicamente archivos de video o audio, ya que el
programa filtrara cuales son validos y los incorporarad a la sesién. El programa es capaz de
importar todo aquello que las librerias del proyecto FFmpeg son capaces de interpretar como
video y/o audio.

Una vez seleccionados y abiertos, se iniciara el proceso de importaciéon, monitoreado por la
barra de progreso de la parte inferior de la interfaz.

Tras la importacién, se crean instancias de medios, una por cada video o audio importado.
Estas instancias son referencias al fichero de video o audio original, y se presentan del
siguiente modo en la tabla 1:

Nombre Ruta Duracién Bitrate Escala fps Formato Cédec audio Cédec video Fecha emisién Hera inicio Hora final

b_sunflower_1080p_30f... C:\Users\Alain... 0:10:34 3.481424 Mbit/s  1920x1080 301 mov mp3 h264

bueno.mpd Ci\Users\Alain...  0:04:52 i:g;zzooo 320:240 1571 mov aac mpeg4

» Black Label Society

0 000

Biz) ~| Concrete Jungle [OFFICIAL  CUsers\Alain...  0:03:38 b 248336 28971125 matroska vorbis vp8
Kbit/s

VIDEOL.webm

Big_Fish.avi CAUsers\Alain...  2:00:01 ig‘;?m 5201272 2501 avi mp3 mpeg4

Figura 5 - Tabla 1 (instancias de medios no configuradas) tras la importacion de 4 medios.

Otra forma de incorporar nuevas instancias de medios al programa es crear un duplicado de
alguna de las instancias existentes mediante el boton duplicacién | (barra de herramientas 1
0 2, en funcién de la tabla). Esta funcién crea una nueva entrada en la tabla 1, duplica de
aquella seleccionada, referenciando al mismo medio. Esta instancia es completamente
independiente a la original dentro del programa.

Si un medio no posee informacion de video, aparecera el siguiente thumbnail en su respectiva
instancia:

NQ
IMAGE



Las tabl
emision

1.

©® N UV kAW

10.
11.
12.
13.

as presentan informacioén relevante acerca del medio, asi como sus propiedades de
. Los parametros que se muestran repartidos en columnas son:

Nombre (acompafiado de un thumbnail extraido del medio). Es el nombre del fichero;
éste puede ser modificado dentro del programa mediante el botén Alias A (barra de
herramientas 1), sin afectar al nombre original del fichero.

Ruta. Representa la direccion donde se encuentra el fichero dentro del sistema
operativo.

Duracién del medio. Dada en formato h:mm:ss.

Bitrate. Tasa de bits del medio completo (video+audio).

Escala. Representa la resolucidn, en px, del medio.

fps. Representa los fotogramas por segundo del medio.

Formato. Hace referencia al formato contenedor (p. ej. AVI).

Codec audio. Especifica el cédec de audio con el que se comprimié el sonido del
medio.

Codec video. Especifica el cédec de video con el que se comprimié la informacién
visual del medio.

Fecha emisidn. Fecha en formato dd/mm/aaaa en la que se va a emitir tal medio.

Hora inicio. Hora a la que comenzard a emitirse el medio.

Hora final. Hora en la que finalizara la emisidn del medio.

Canales. Canales por los que el medio sera emitido.

La tabla 2 presenta una 142 columna con informacién de Duracion de la emisidn; esta

informa

ciéon se obtiene de la diferencia de los pardmetros Hora final y Hora inicio.

Los instancias de medios de las tablas pueden ser ordenadas en funcidn del pardmetro de cada
columna si se pulsa sobre ésta.

Para obtener informacién extendida (dada por el software FFprobe del proyecto FFmpeg) de
un determinado medio, basta con clicar sobre su instancia en la tabla y pulsar el botdn

Informa
el siguie

o]
f
“streams’ |

“index': 0

cion @ (barra de herramientas 1 o 2, en funciéon de la tabla). Se abrird un panel como

nte:

Informacién

"codec_name': "mpegd"

“codec_long_name": "MPEG-4 part 2"

"profile”; "Simple Profile”

"cadec_type"

:"video"

"codec_time_base™: "1/25"

"cadec_tag's
“width': 520

"height': 272

"codec_tag_string": "XVID"

"0x44495658"

"has_b_frames"; 1

"sample_aspect ratio”: "1:1"

display_ospect_atio": "65:34"

También puede realizarse un preview del medio mediante el botén Previsualizacion ™ (barra
de herramientas 1 o 2, en funcidn de la tabla).



Capitulo 4 - Configuracion de las instancias
de medios

Clique en una de las entradas de la tabla 1 para proceder a la configuracién de la
correspondiente instancia de medio. Vera que el campo de Nombre del panel de configuracion
se actualiza sélo.

Configuracién

1 abril de 2013 r

lu, ma. mi. ju. vi. sa do
0031 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
12 14[15]16 17 18 19
20 21 2 23 24 25 2
27 28 29 330 1 2 3
4 5 6 7 8 9 10

ffg} Asignar a canal

Mombre:
Fecha: )
Hora inicio: {o}
Hora final: {c)
Color: (255,255,255)

Aplicar cambios

Figura 7 - Panel de configuracion de instancias.
A continuacidn siga los siguientes pasos:

1. Presione el botén Asignar a Canal para seleccionar por qué canal(es) se emitird el
medio. Se abrird un panel con el listado de canales creados. Seleccione los deseados y
presione Aceptar para completar la accién.




(=% Asignacion a canales

|:| : P
[ ] ACChannel_http
DACChannEI_rtp
DACChannel_rtsp
Aceptar
Cancelar
W

2. Seleccione el dia en que quiera emitir el medio clicando sobre el calendario grafico.
3. Escriba la hora de inicio de la emisién con el formato hh:mm:ss. Si la hora no esta
correctamente escrita o no es valida, este campo aparecerd en rojo:

Hora inicio: 'IE:Ztw Hora inicic: | 12:00400

4. Siga el mismo criterio para asignar una hora de final. Si desea autocompletar la hora de
final en funcidn de la duracién del medio, pulse sobre el botén autocompletar -/, Esta
funcidén es reciproca para la hora de inicio.

5. Pulse el botén de color si desea cambiar el color de fondo de la entrada de tabla
asociada a la instancia de medio. El color también afectara al panel de escaleta grafica
(hara que el recuadro dibujado se rellene con el mismo color).

6. Finalmente, presione el botdn Aplicar cambios. Si todos los campos son correctos, la
instancia de medio habra quedado configurada y pasard a la tabla 2.

El botén candado & permite bloquear el campo de fecha para cada instancia de medio. Esto
es util para que el pardmetro no se vea alterado cuando navegamos por el calendario para
visualizar diferentes dias en la escaleta grafica que se vera mas adelante.



Capitulo 5 - Configuracion de los canales

El segundo punto clave, junto con la configuracién de instancias de medios previamente vista,
es la creacién y configuracién de canales de emision. Para acceder al panel de gestion de
canales presione el correspondiente botdn del panel Emision:

@ Gestionar Canales

Se abrira la siguiente ventana:

MNembre Canal  Protocolo P Puerto Encapsulacion Extension Canal activado  Transcoding
ACChannel upp localhost 7000 ts Si Desactivado |
+ e e~

Figura 9 - Ventana de gestion de canales con un canal creado.

Esta ventana muestra una tabla con el listado de canales creados y una botonera inferior con
las siguientes funcionalidades:

e oz

« Presione el botén Adicién de canal ¥ para abrir la ventana de nuevo canal.

e 1

Mormbre: | |

Protocolo: | uop

Ip: |
*El campo [P no tendra efecto sobre los protocolos HTTP y RTSP

Puerto: |

Encapsulacién: | ts

Extension: |

Figura 10 - Ventana de creacion de nuevo canal.



= Dé un nombre al canal. Este sélo puede contener caracteres de tipo letras,
digitos, espacios, guiones (-) y barras bajas (_).
= Seleccione uno de los 4 protocolos disponibles: UDP, RTP, HTTP o RTSP.
= Asigne una IP valida (también se acepta la palabra localhost). Los protocolos
HTTP y RTSP provocan que VLC actie como servidor ante peticién de stream;
para estos casos la IP siempre serd localhost, y el puerto sera de escucha.
= Elija un modelo de encapsulacién (o multiplexaciéon) para el stream. Por
defecto, se asignara transport stream (ts).
= Finalmente, como campo optativo, escriba una extensidn para su direccion de
stream. Al igual que el campo nombre, sélo puede contener caracteres del tipo
letras, digitos, espacios, guiones (-) y barras bajas (_). A continuacidon un
ejemplo de direccién de stream multicast con y sin extension:
A udp://@:239.0.0.1:7000/extension-1
A uydp://®:239.0.0.1:7000/
= Finalmente, pulse sobre el botén Crear para anadir el canal a la tabla de la
ventana de gestidn de canales. El canal sélo se creara si todos los campos son

correctos. Los campos incorrectos aparecerdn en rojo.

= Los canales no pueden ser modificados pos posterioridad. Si desea un canal
con un nombre, destino, multiplexacién, etc. diferentes, deberd crear uno
nuevo.

* Presione el botén Copia de canal™ para crear un nuevo canal con la misma
planificaciéon de emisién que aquél seleccionado en la tabla. Técnicamente, todas las
instancias de medios asignadas al canal seleccionado en la tabla se asignaran también
al nuevo canal.

« Clique sobre el botdn Previsulizacién de canal ™ para abrir una instancia de VLC
(independiente al programa) que abra la direccidn de stream del canal seleccionado en
la tabla. El siguiente ejemplo muestra la ventana relativa a la instancia de VLC,
solicitando el stream udp://@:localhost:7000/.

= udp://localhost: 7000/ - Reproductor multimedia VLC = B

Medio Reproduccién  Audic  Videe Herramientas Ver Ayuda

00:00 00:00

B0 | vee B |oo0| M6 1H = € o |



e El botdn Activacién/desactivacion = permite conmutar el estado de activacién del
canal. Si esta activado, el canal estard en funcionamiento; en caso contrario, no emitira
contenido. Por defecto los canales se crean en modo activado.

¢ El botdon Transcoding permite abrir la ventana de configuracion de codificacion
en vivo para el canal seleccionado. Se mostrara lo sieguiente:

© Configuracion de transcodificacion
[ JiActivar transcoding:
Cdadec de video: h264 W
Bitrate de video (Kbps):
Cuadros por segundo (fps): 23 V.'
Resclucidn (px): | B43E0 W
Relacién de aspecto: 1&9 V.'
Cddec de audio: mp3 W
Bitrate de audic (Kbps): 128 W
Canales de audio: .E v.:
Frecuencia de muestreo (Hz): A4100 v.
Aceptar : . Cancel.ar

Figura 12 - Ventana de configuracidn de transcoding para un determinado canal.

= Utilice la primera casilla para activar la codificacion en vivo para el canal
seleccionado. Tenga en cuenta que el transcoding es opcional. Su uso es
recomendable tanto si los medios de origen estan en diferentes formatos
como si el cliente destino requiere unos parametros especificos. El transcoding
hace uso de gran cantidad de CPU y aumenta notablemente el uso de RAM por
parte de VLC.

=  Seleccione el valor deseado para cada parametro disponible. Tenga en cuenta
gque no todos los codecs funcionan correctamente con todas las
combinaciones de protocolos y modelos de multiplexacion que ofrece el
programa. De forma orientativa, consulte la siguiente tabla para ver las
combinaciones que VLC propone (con datos obtenidos de
http://www.videolan.org/doc/streaming-howto/en/ch03.html):

Encapsulacion | Protocolo Cddecs de video | Cdédecs de audio |

TS Cualquiera MPEG 1/2/4, MJPEG, H263, MPEG audio, AAC, a52
H264, 1263, WMV 1/2, Theora

Ogg HTTP Theora, MPEG 1/2/4, MIPEG, vorbis, flac, speex,
WMV 1/2 a52, MPEG audio.




Asf

HTTP

MPEG 4, MJPEG, WMV 1/2

MPEG audio, a52

Figura 13 - Tabla de configuraciones de muxer+codecs propuestas por el proyecto VideoLan.

* El Unico apartado totalmente personalizable es de bitrate de video. Este debe
ser un numero entero y viene dado en Kbps.

= Pulse el botdn Aceptar para efectuar los cambios.

= Tenga en cuenta que puede volver a este panel posteriormente para modificar

los campos.

El botdn Eliminar canal ™ sirve para borrar un canal previamente creado. Antes se le
preguntard si realmente desea borrar el canal. Tras el borrado se eliminan las
asignaciones a este canal de todas las instancias de medios, con la excepcién de la
instancia de medio relativa a un medio en emision.
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Aunqgue ya estén configuradas las instancias de medios y asignados los canales, la emisién
general debe ser iniciada. Por defecto el programa inicia emisién automaticamente, pero usted
puede haber cambiado ese comportamiento en el panel preferencias.

Para iniciar la emisién, debe pulsarse el botdn Inicio de la emisién imiciarEmEen | el panel
Emision. Si todo ha ido correctamente, las etiquetas de la parte inferior de la aplicacién habran
adoptado el siguiente aspecto:

Sin emisian @ Emitiendo

Al iniciarse emisidn, el programa llama a una instancia VLC que queda corriendo en segundo
plano, sin interfaz grafica (por lo que resulta un proceso transparente para el usuario). A esta
instancia VLC se le carga la configuraciéon de emisién de medios realizada hasta el momento,
asi como posteriores cambios y configuraciones que sean realizadas (todo de forma
automatica y transparente para el usuario). VLC actuara como servidor, realizando todas las
labores de streaming y transcodificacién.

La emision puede ser iniciada en cualquier momento, no es necesario esperar a tener
instancias de medios y canales ya configurados.

A partir de ahora, VLC serd testigo de todos los cambios que se realicen (configuracién de
instancias de medios, creacién y asignacién de canales, etc.), por lo que el usuario no debe
preocuparse de nada mas.

La detencidon de la emisién provoca que muera el proceso relativo a la instancia VLC corriendo
en segundo plano. Para ello, presione el botén Detencion de la emision 2 del panel Emision.

El botén Actualizacién de la emisién < vuelve a cargar toda la configuracion realizada hasta
el momento en la instancia VLC. Utilice esta opcién Unicamente si considera que VLC no ha
recibido correctamente la configuracion (consulte capitulo de Monitorizacién). Si VLC no
pareciera reaccionar a los cambios, pruebe a detener y volver a iniciar la emision.



Capitulo 7 - Monitorizacion

El programa ofrece varios modos de ver la informacidn configurada sobre la instancia VLC que
actla como servidor. Los tres modos principales son:

1. Visor de listado. Para abrirlo, presione sobre el botén Visor de listado (barra de
herramientas 1). Se mostrard un panel con una tabla con las instancias de medios
configuradas en orden de emisidn, asi como un botén para la seleccion del canal a

listar.

El Listado de programacion e
AV A i Canal: | ACChannel v
Mombre Ruta Fecha Haora Inicio Hora Final
m Big_Fish.avi ChUsers\Alain...  16/04/2015 12:00:00 14:00:01

& B4 bbb_sunflower_1080p_30f... Ch\Users\Alain... 16/04/2015 14:00:01 14:10:35

T Black Label Society

i Concrete Jungle [OFFICIAL  Ch\Users\Alain...  16/04/2015 14:10:35 14:14:13
VIDEO] webm

hbueno.mpﬂi ChUsers\Alain... 16/04/2015 14:14:13 14:1%:05

<

Figura 14 - Visor de listado. Las instancias de medios se muestran en orden de emisidon para un determinado
canal.

Este visor posee una pequefia barra de herramientas:

Boton Subir & . Sube un puesto el elemento seleccionado (sélo si su hora de
inicio es igual a la hora de final del elemento previo).

Botén Bajar © . Baja un puesto el elemento seleccionado (sélo si su hora de
final es igual a la hora de inicio del elemento proximo).

por encima del elemento seleccionado (éste incluido). Dicho de otro modo,
junta todas las instancias de medios para que se emitan una detras de la otra.

= Botén Eliminar del canal . Elimina el canal (del conjunto de canales
asignados como salida) a la instancia de medio seleccionada.

Si una instancia de medio tiene varios canales como salida y se intenta cambiar de hora
mediante los botones vistos, el programa ofrecerd la posibilidad de duplicar la instancia de
medio de forma automatica; de esta forma los demas canales no se veran afectados.
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Este es un visor offline, es decir, no se requiere haber iniciado emision para ver las instancias
de medios configuradas (a diferencia del visor de escaleta grdfica).

Este visor se actualiza automaticamente ante cualquier cambio.

2. Visor de escaleta grdfica. Para abrirlo, presione el botdn Visor de escaleta grafica [
(barra de herramientas 1). Se mostrard un panel escalable que dibuja el margen
horario que ocupa la emision de cada medio en determinado canal, seleccionable
mediante el botdn superior. Dejando apoyado el puntero sobre alguno de los
rectdngulos, aparecerd una ventana con informacidn relativa a su correspondiente
instancia de medio.

= Escaleta grafica = =

Canal: JACChannel iw

La anterior imagen muestra la escaleta grafica correspondiente al canal 'ACChannel'
con dos instancias de medios configuradas (2 peliculas de aproximadamente 2 horas,
una después de otra, comenzando a las 12:00:00 h).

Las instancias de medios se dibujan con el color de fondo que tienen configurado. Es
editable desde el panel Configuracion Este modelo de visor es online, es decir, la
informacidn sélo aparece una vez se ha iniciado la emision. Es, junto con el visor VLM,
la forma correcta y definitiva de comprobar que VLC ha recibido correctamente los
cambios realizados por el usuario, ya que se vale del feedback entregado por éste para
la rutina de dibujo.

Para centrar en el visor un dia diferente, selecciénelo en el calendario grafico del panel
de configuracion. Este visor se actualiza automaticamente ante cualquier cambio.

3. Visor VLM. Activelo mediante el botén Visor VLM & VLM es el codigo que VLC utiliza
para la configuracion de emisiones (horarios de emisidén, destinos, pardametros de



transcodificacion, etc.). Este visor ofrece al usuario la oportunidad de ver el cddigo
VLM que VLC tiene cargado en ese instante, ya que el visor muestra exactamente el
feedback que VLC devuelve.

@ Cédigo VLM cargado en VLC - B

| Actualizar informacian |

-~
# VLC media player VLM command batch
# http://www.videolan.org/vic/

new sistemaServidor.Media@4038d0 broadcast enabled

setup sistemabervidor.Media@4032d0 input "C:\Users\Alain\Desktop\TFM\Pruebas_Proyecto'\Big_Fish.avi"

setup sistemabervidor.Media@4032d0 output Zudp{ttl=12,sap,name="ACChannel", mux=ts, dst=localhost: 7000/}

new sistemaServidor.Media@d072a% broadcast enabled

setup sistemaServidor.Media@d072a% input "C\Users\Alain'\Desktop\TFM\Pruebas_Proyecto'\Pirates.avi”

setup sistemaServidor.Media@d072a% output #udpttl=12,5ap,name="ACChannel", mux=ts,dst=localhost 7000/}

new sistemaServidor.Media@cf37e3 broadcast enabled

setup sistemaServidor.Media@cf57e3 input "Ch\Users\Alain\ Desktop\ TFM\Pruebas_Proyecto\Black Label Society Concrete Jungle [OFFICIAL VIDEO]webm"
setup sistemaServidor.Media@cf37e3 output Fudplttl=12 sap,name="ACChannel", mux=ts, dst=localhost: 7000/}

new sistemaServidor.Media@16e2782 broadcast enabled

setup sistemaServidor.Media@16e8792 input "Ch\Users\Alain\Desktop\ TFM\Pruebas_Proyecto\bbb_sunflower_1080p_30fps_normal.mp4"
setup sistemaServidor.Media@16e8792 cutput Fudpittl=12 sap,name="ACChannel", mux=ts, dst=localhost: 7000/}

new sistemaServidor.Media@16332d6 broadcast enabled

setup sistemaServidor.Media@16532d6 input "Ch\Users\Alain'Desktop\ TFM\Pruebas_Proyecto\detalle.mp4”

setup sistemaServidor.Media@16532d6 output Fudp{ttl=12,sap,name="ACChannel', mux=ts, dst=localhost: 7000/}

new schesistemaServidorMedia@4038d0 schedule date 2015/4/12-12:0:0 enabled

setup schesistemaServidor.Media@4038d0 append control sistemaServidor.Media@4038d0 play
new schedsisternaServidor.Media@4038d0 schedule date 2015/4/12-14:0:1 enabled

setup schedsistermaServidor.Media@4038d0 append control sistemaServidor.Media@4038d0 stop
new schesistemaServidorMedia@d072a% schedule date 2015/4/12-14:0:1 enabled

setup schesistemaServidor.Media@d072ad append control
new scheZsistemaSenvidor.Media@d072

istemaServidor.Media@d072a9 play
6:9:13 enabled

7239 schedule date 20

[

setup scheZsistemaServidor.Media@d072a%9 append control sistemaServidor.Media@d072a9 stop
new schesisternaServidor.Media@cf37e3 schedule date 2015/4/12-16:%:13 enabled

setup schesistemabervidor.Media@cf37e3 append control sistemaServidor Media@cf37e3 play
new scheZsistemaServidor.Media@cf57e3 schedule date 2015/4/12-16:12:51 enabled

Figura 16 - Visor de codigo VLM. Se muestra el cédigo cargado en la instancia VLC-servidor.
Es un visor online, ya que sélo mostrard informacién una vez iniciada la emision.

Utilice el botdn Actualizar informacion para actualizar el nuevo feedback de VLC, si ha
realizado algiin cambio.

Los colores ayudan a diferenciar los elementos tipo 'broadcast' de los de tipo
'schedule'. Para saber mas sobre el cddigo VLM y sus opciones consulte la
documentacién de VLC en https://www.videolan.org/doc/streaming-
howto/en/ch05.html.

Existe un pequefio visor en el panel Emision cuyo cometido es mostrar qué medio se estd
emitiendo en ese preciso instante en qué canal. En el siguiente ejemplo puede verse que en el

segundo de los 4 canales configurados se esta emitiendo la pelicula 'Big Fish':

Medio en emisién en canal 0
ACChannel:

Medio en emisién en canal 1
ACChannel_http:
--- Peli Big Fish (Big_Fish.avi) ---

Medio en emisién en canal 2
ACChannel_rtp:

Medio en emisién en canal 3
ACChannel_rtsp:

Figura 17 - Monitorizador de medios en emisiéon. Muestra el medio emitiéndose por cada canal.
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El medio aparece representado por el Alias (hombre que usted le proporcioné a su respectiva
instancia dentro del programa) y su nombre original (nombre del archivo, el cual se muestra
entre paréntesis).

La instancia relativa a un medio que se halle en emisidn pose caracteristicas especiales en el
flujo de trabajo del programa:

a) Sise borra un canal por el que se esta emitiendo, la emisidn no se corta.

b) No pueden modificarse sus horarios de inicio y parada.

c) Se alerta a usuario si se intenta desconfigurar o borrar la instancia de medio (mediante
botones de barra de herramientas 2).



Capitulo 8 - Drag and Drop (D&D)

Dado que puede resultar tedioso configurar manualmente el horario de inicio y parada de cada
instancia de medio, asi como la asignacion individual de canales por los que se emitira, el

programa ofrece funciones de Drag and Drop para un flujo de trabajo mas éptimo.

Como es muy probable que usted desee configurar un medio a continuacién de otro, y con los
mismos canales destino, puede arrastrar cualquier instancia de medio de la tabla 1 vy
depositarla sobre cualquier instancia de medio de la tabla de instancias configuradas (flecha 1)

o del visor de listado (flecha 2).

mE>mMOA §

AC TV Manager

Nombre Ruta Duracién Bitrate Escala fps Formato Codecoudio  Cédecvideo  Fechaemision  Horainicio Hora final
Ch\Users\Alain... 20001 S0 200 sa0e72 251 mp3 mpegt
Kbit/s
if.ﬂlz""“ 320240 1571 mov a2 mpegd 12/04/2015 12:0000 12:04:52
360563000
o 1600:900 301 fiv asc h254
704426000 »
e 600:365 251 ai mp3 mpegt
>
> mo
5 = = x
Nombre Listado de programacion EN cionmedio  Bitrate Escala fps Formato
Canal: [ACChannel v
= 38 D 8336 2007125 matroska
Nombre V Ruta Fecha Hora Inicio Hora final
bbb _sunflower_1020p_30%. | (50 BlackLabel Society 34 3481424 Mbit/s 19201080 301 mov.
3D - Conarete Jungle [OFFICIAL  C\Users\Alain..  12/04/2015 160913 161251
VIDEO] webm
detalle.mpd 3 nl SILEULD 20240 1571 mov
B bbb_sunflower_1080p_30f.. Ci\Users\Alain... 12/04/2015 16:12:51 16:23:25 Kbit/s
CAUsers\Aliin... 12/04/2015 18:2325 16:31:06

<

Hora de sistema; 00:41:47

oK

Figura 18 - Dos opciones Drag & Drop; De tabla 1 a tabla 2 y de tabla 1 a Visor de listado.

La diferencia entre ambos procedimientos es la siguiente:

1. Sise arrastra una instancia de tabla 1 a una de tabla 2, la instancia fuente se configura
a continuacion de la instancia destino, adquiriendo los mismos canales de salida que
ésta ultima. Esto es util si se pretende configurar la misma planificacién de medios en

2 can

2. Sise arrastra una instancia de tabla 1 a una del visor de listado, la instancia fuente se
configura a continuacién de la instancia destino, adquiriendo como canal de salida

ales.

Unicamente el canal que se esté visualizando en el visor.

Puede hacer doble clic sobre una instancia de medio del Visor de listado para encontrarlo
instantaneamente en la tabla 2 y poder asi proceder a su informacién, desconfiguracion,

borrado, etc.

Configuracion

. abril de 2015 >

lu. ma. mi ju. Vi sé.

15 16 17 18 19
™A 2B M5B
7 8 2930 1 2 3
4 5 6 1 9 1

C) Asignar a canal
Nombre: | Big Fish.avi
Fecha
Hora inicio:
Hora final
Color: (252.213232)
bios

Aplicar
Emision
©) Gestionar Canales
Medio en emisién en canal © ACChannel
Medio en emisién en canal 1 ACChannel_http:

Medio en emision en canal 2 ACChannel_itp:

Medio en emision en canal 3 ACChannel_itsp:

Emitiendo
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Capitulo 9 - Interseccion de medios

Para evitar conflictos de emisidn, el programa no permite que dos medios compartan canal de
salida al mismo tiempo; es por ello que el programa no permite realizar ninguna configuracion
horaria o de canal que provoque tal situacién.

Puede darse el caso de que el usuario intente realizar una configuracién de ese tipo; en ese
caso, el programa no aplicard el dltimo cambio y avisara al usuario con mensajes como el
siguiente:

A x|

Los cambios no se han aplicado porque la emisién intersectaria con otra.

Figura 19 - Mensaje de alerta al intentarse configurar dos instancias de medios en el mismo margen horario.

Tenga en cuenta que el programa ofrece en el inicio y parada de la emisién de medios una
resolucidn de segundos. El minimo tiempo de transicién entre la emisién de dos medios sin
provocar interseccion se configura del siguiente modo:

¢ Siel medio 1 acaba a las 15:33:05 (formato hh:mm:ss), el medio 2 puede comenzar a
las 15:33:05.
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Capitulo 10 - Gestion de la sesidon

Se llama sesion al estado en que se encuentra el programa en determinado momento, e
incluye:

¢ Instancias de medios no configuradas.

¢ Instancias de medios configuradas.

* Instancias VoD.

e Canales (y parametros de transcoding de cada uno).

Para guardar la sesidn hay dos opciones:

1. Botén Guardado de sesién =, Se abrird una ventana de explorador de Windows para
seleccionar ruta y nombre del fichero a guardar. El archivo resultante tendra extension
‘.acs'. La proxima vez que pulse el botdon de guardado, se sobrescribira el fichero
anterior.

2. Opcion Archivo > Guardar sesion (menu superior de la aplicacién). Equivalente a pulsar

el atajo Ctr/+S. Tiene el mismo comportamiento que el botén de Guardado de sesion.

Las opciones Guardar sesion como... y Guardar copia de sesion sirven para guardar el fichero
con otro nombre y directorio, con y sin actualizar la ruta de guardado por defecto
(respectivamente), complementando la opcién de guardado normal.

Para abrir una sesién previamente guardada presione el botén Apertura de sesiéon
(equivalente a Archivo > Abrir sesion... o Ctrl+0). Se le preguntara si realmente desea abrir una
nueva sesion, lo que provoca el cierre de la actual.

El cierre de la sesién actual supone el borrado de medios y canales para dar paso a los de la
sesidn abierta.

La apertura de una sesion puede llegar a tardar minutos si contiene referencias a un alto
ndmero de medios.



Capitulo 11 - Gestion de preferencias

Para acceder al panel de preferencias vaya a Preferencias > Configurar... (Ctrl+P), en el menu
superior de la aplicacién. Se abrira el siguiente asistente:

o Preferencias
Emisian
Ruta alternativa VLC: | Livlc-l.l.ﬂ'\vlc.exe | Bk

Iniciar emisian al iniciarse programa.

Contrasefia Telnet: | ac-tw-manager

TTL: 12

Importacian

Usar siempre |a ruta por defecto del explorador,

Ruta por defecto del exploradon: ChUsers\Alain\Desktop  TFMAPr. | B

Opcion defiltrade de archives por extension: (g [Lavi,.mpg,etc]) | []

[/ Asignar color aleatorio a los items importados.

Restaurar valores por defecto

Figura 20 - Ventana de gestion de preferencias.

e Ruta alternativa VLC. Por defecto, el programa busca el software VLC que tenga
instalado en su PC. Si no lo tiene instalado en un directorio reconocible o simplemente
desea que el programa instancie el VLC que usted desea, explore en su sistema
mediante el botdn de la derecha. La imagen muestra un ejemplo valido de ruta de VLC.
Asegurese de que el ejecutable posee el nombre vic.exe.

e El campo Iniciar emision al iniciar programa obliga a la aplicacién a iniciar
directamente la instancia de VLC servidor nada mas arrancarla.

* El campo de Contraseiia telnet permite asignar la contrasefa Telnet que el programa
utilizard para comunicarse con la instancia VLC. Tal comunicacién es un proceso
transparente para el usuario, no se debe realizar ninglin paso mas.

e QOpcidn de ajuste de TTL. Es el numero de routers que cada datagrama IP del stream
puede atravesar sin ser eliminado. Por defecto, su valor es 12.

e Usar siempre la ruta por defecto del explorador provoca que cada vez que se abra
una ventana de exploracion de Windows para importar medios se vea el contenido de
la ruta configurada en el siguiente campo.

¢ Ruta por defecto del explorador permite seleccionar la ruta por defecto a utilizar en la
ventana de importacion de medios.

e La opcién de Filtrado permite filtrar automaticamente ficheros por extensién en la
ventana de importacion de medios.




e La opciéon de Asignacion de color aleatorio a items importados ayuda a la
diferenciacion de éstos en todo el flujo de trabajo del programa. Por defecto viene
activada. Desactivado, provoca que los medios tengan fondo blanco (color de tabla).

e Puede volver a los valores predeterminados mediante el botén Restaurar valores por
defecto.

Salga del asistente cerrando la ventana; los cambios se aplicaran automaticamente.



Capitulo 12 - Informacion adicional

[ Botén visor de configuracion de red. Abre una ventana que muestra informacién
de configuracién de red del sistema (equivalente a -ipconfig /all en la shell de

windows):
T8 Configuracion de red del sistema =
| Actualizar informacion |
”
Configuracitn [P de Windows
Mombre de host. . ....... : Chas
Sufijo DMS principal ... ..:
Tipo de nodo..........: hibrido
Enrutamiento [P habilitado. . .: no
Proxy WIMNS habilitado .....: no
Adaptador de LAN inal mbrica Conexi¢n de rea local™ 3:
Estado de los medios,.......... : medios desconectados
Sufijo DMS especifico para la conexitn, . :
Descripcitn ... ovvw .t Adaptador virtual directo Wi-Fi de Microsoft
Direccitn fisica.............: 0E-84-DC-F4-76-B3
DHCP habilitado . ............I5
Configuracitn autom tica habilitada . . . : 5
Adaptador de Ethernet Conexitn de red Bluetooth:
Estado de los medios. .. ........: medios desconectados
Sufijo DMS especifico para la conexitn. . :
Descripei¢n . .......ovvv .t Dispositive Bluetooth (Red de rea persenal) W

Figura 21 - Ventana de informacién de red del sistema.

« [ Botén Ver Manual. Pide al sistema operativo que abra el PDF con el manual de
usuario de la aplicacion.




Capitulo 13 - Limpieza de instancias de
medios

El programa realiza una limpieza automatica de las instancias de medios ya emitidos. El usuario
no debe preocuparse de realizar tal labor manualmente.

Si se configura una instancia de medio con una hora de final inferior a la hora actual del
sistema sobre el que corre la aplicacidn, la instancia queda directamente eliminada.
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