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“Implantacion de un proceso de automatizacion de pruebas para una aplicacion software”

Resumen

La automatizacion de pruebas es una de las alternativas mas atractivas
para afrontar un ritmo frecuente de entregas al cliente sin comprometer la
calidad del producto software. Esto se hace mas necesario cuando ya se tiene
un producto en el entorno de produccion y con una gran cantidad de usuarios
que pueden verse afectados por un fallo. Existen diversos tipos y niveles de
pruebas, entre ellos las pruebas de aceptacion tienen especial importancia de
cara a la conformidad del comportamiento externo del producto segun las
expectativas del cliente. El objetivo de este TFG es definir un proceso de
automatizacion y aplicacion de pruebas automatizadas en el contexto de un
producto software real. Nos centraremos en pruebas de aceptacion
funcionales. Para esto, y gracias a la colaboracion con la empresa en la cual
disfruto de una beca, se establecera un proceso para el equipo de testeo,
trabajando con un producto software de gran envergadura en cuanto a
funcionalidad y nUmero de usuarios.

Palabras clave: Pruebas automatizadas, proceso de testeo, testeo automatizado.
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1. Introduccion

1.1. Motivacion

La motivacion para realizar este trabajo es definir un proceso de automatizacion de
pruebas para una aplicacion software, de esta manera ayudar tanto a que empresas
que aun no tienen un proceso definido, como también ayudar a equipos de testeo a
realizar esta implantacion de una manera comoda y eficiente, utilizando como
ejemplo este desglose sobre el proceso.

Las pruebas de aceptacion tienen un papel muy importante en el éxito de una version
que esta basado en la satisfaccion de PAs (pruebas de aceptacion) por esto, es
importante disponer de informacion sobre el estado del desarrollo y aplicacion de
las PAs.

Este trabajo se ha realizado con la colaboraciéon con una PYME dedicada al desarrollo
de un ERP, el cual esta en mantenimiento continuo y se acompana de otros productos
software complementarios desarrollados por la misma empresa.

1.2. Objetivos

Los objetivos principales de este proyecto son el detallar el proceso de
automatizacion de PAs para una aplicacion software, todo mediante un ejemplo para
analizar las repercusiones, beneficios y ventajas de implantar un enfoque basado en
pruebas de aceptacion (PAs), las herramientas integradas en el proceso son: RFT
(Rational Functional Tester) para la gestion del proceso de desarrollo vy
mantenimiento de software, SAPI como herramienta para la gestion y desarrollo del
producto y ATUN como una herramienta de gestion de pruebas.
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1.3. Estructura de trabajo

Este proyecto va a ser estructurado en los siguientes capitulos:

.

O

Automatizacion: Analisis de las pruebas que deben ser automatizadas,
criterios que se deben emplear para seleccionar dichas pruebas,
funcionamiento de pruebas y analisis de la herramienta de automatizacion
que vamos a emplear (Rational Functional Tester).

Ejemplo de uso con RFT: Como un ejemplo de los que se puede hacer con
RFT de manera detallada.

Proceso de desarrollo basado en PAs: Aqui se va a detallar por qué se realiza
un desarrollo basado en pruebas de aceptacion y que caracteristicas debe
cubrir en el proceso de implantacion.

Disefio de PAs y pruebas automatizadas: En este apartado se explica como
se realiza el disefo de una prueba de aceptacion y como la herramienta SAPI
gestiona las incidencias.

Infraestructura para pruebas de regresion: Explica detalladamente las
distintas herramientas que componen la infraestructura de desarrollo, el
lanzador de pruebas como la aplicacién que gestiona las ejecuciones de las
pruebas y el gestor de fallos donde se realiza la deteccion y control de las
distintas pruebas de aceptacion.

Conclusiones: Cuestiones, valoraciones finales sobre este trabajo, asi como
peculiaridades sobre esta tesis.

Referencias: Distintas fuentes de informacion utilizadas para la realizacion de
este proyecto.



2. Automatizacion

El proceso de automatizacion se realiza para agilizar las actividades de testeo de una
aplicacion, empleando un proceso selectivo de las pruebas a automatizar como las
pruebas que sean mas frecuentemente aplicadas o que sean mas dificiles de testear
de manera manual, ayudando a controlar y probar una aplicacion en continuo
cambio, de esta manera creas un primer criterio por el cual seleccionar una pruebas
y otras no, para crear un orden sobre las pruebas a automatizar se suelen reconocer
las pruebas que afecten a las zonas mas importantes de la aplicacion, como la
facturacion o el sistema de control de usuarios. Ahora continuaremos explicando los
conceptos basicos del proceso de automatizacion.

2.1. Pruebas Funcionales

Se denominan pruebas funcionales, a las pruebas de software que tienen por objetivo
validar cuando el comportamiento del software probado cumple o no con sus
especificaciones. La prueba funcional toma el punto de vista del usuario. Las
funciones son probadas ingresando las entradas y examinando las salidas. La
estructura interna del programa raramente es considerada. A este tipo de pruebas se
les denomina también pruebas de comportamiento o pruebas de caja negra.

La automatizacion de las pruebas funcionales reduce significativamente el esfuerzo
dedicado a las pruebas de regresion en productos que se encuentran en continuo
mantenimiento. La automatizacion de las pruebas debe ser considerada un proyecto
en si mismo con objetivos definidos.

Conceptos

Se presentan los principales conceptos relacionados con la automatizacion de las
pruebas funcionales. Se define prueba funcional, caso de prueba, procedimiento de
prueba, script de prueba, suite de prueba y pruebas de regresion.

e Un caso de prueba (test case) es un conjunto de valores de entrada,
precondiciones de ejecucion, resultados esperados y poscondiciones de
ejecucion, desarrollados con un objetivo particular o condicion de prueba, tal
como ejercitar un camino de un programa particular o para verificar que se
cumple un requerimiento especifico.

e Un script de prueba (test script) son los datos y las instrucciones escritas con
una sintaxis formal, almacenado en un archivo y usado por una herramienta
de automatizacion de las pruebas. Un script de prueba puede automatizar uno
0o mas casos de prueba, navegacion, inicializacion u operaciones de
configuracion del entorno. Un script de prueba previsto para la ejecucion
manual de las pruebas es un procedimiento de prueba.

e Una suite de pruebas (test suite) es uno o mas conjuntos de pruebas reunidos
para satisfacer un objetivo de prueba. Un conjunto de prueba incluye scripts y
documentacion. En nuestro caso, las suites constituyen un conjunto de scripts
y el orden de ejecucion de los mismos.
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e Las pruebas de regresion tienen como objetivo verificar que no ocurrioé una
regresion en la calidad del producto luego de un cambio, asegurandose que
los cambios no introducen un comportamiento no deseado o errores
adicionales. Implican la re ejecucion de alguna o todas las pruebas realizadas
anteriormente.

Herramientas de automatizacion de pruebas

Hay herramientas que apoyan diversos aspectos de la prueba. A continuacion se
presenta una clasificacion posible para las herramientas:

e Administracion de las pruebas y el proceso de pruebas: herramientas para la
administracion de las pruebas, para el seguimiento de incidentes, para la
gestion de la configuracion y para la administracion de requerimientos.

e Pruebas estaticas: herramientas para apoyar el proceso de revision,
herramientas para el analisis estatico y herramientas de modelado.

e Especificacion de las pruebas: herramientas para el disefo de las pruebas y
para la preparacion de datos de prueba.

e Ejecucion de las pruebas: herramientas de ejecucion de casos de prueba,
herramientas de pruebas unitarias, comparadores, herramientas de medicion
del cubrimiento, herramientas de seguridad.

e Desempefio y monitorizacion: herramientas de analisis dinamico,
herramientas de desempefno, de carga y de estrés, herramientas de
monitorizacion.

Para la automatizacion de las pruebas funcionales son especialmente indicadas las
herramientas de ejecucién de las pruebas de captura y reproduccion. Estas
herramientas permiten al tester capturar y grabar pruebas, para luego editarlas,
modificarlas y reproducirlas en distintos entornos. Herramientas que graban la
interfaz de usuario a nivel de componentes y no de bitmaps son mas utiles. Durante
la grabacion se capturan las acciones realizadas por el tester, creando
automaticamente un script en algun lenguaje de alto nivel. Luego el tester modifica
el script para crear una prueba reusable y mantenible. Este script se vuelve la linea
base y luego es reproducido en una nueva version, contra la cual es comparado. En
general estas herramientas vienen acompanadas de un comparador, que compara
automaticamente la salida en el momento de ejecutar el script con la salida grabada.

Las caracteristicas que una herramienta de automatizacion de pruebas funcionales
deberia cubrir son las siguientes:

e Integracion con otras herramientas de desarrollo. El proceso de pruebas es
una de las fases del ciclo de desarrollo de software. Normalmente, esta tarea
de pruebas es realizada por el especialista en pruebas (o tester) que forma
parte de un equipo de desarrollo de software, el cual es probable que esté
utilizando una herramienta especifica. Por eso, es interesante que el software
utilizado por el tester esté integrado en el sistema que se esté utilizando para
el desarrollo del proyecto.

e Automatizaciéon de pruebas funcionales sobre distintos tipos de tecnologia
de aplicaciones. Es conveniente que la herramienta no se limite, Unicamente,
a un tipo de aplicacion especifico. Es interesante que pueda trabajar con
aplicaciones desarrolladas en distintas tecnologias como Java, .NET, etc.
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Ejecucién de pruebas de forma distribuida. La herramienta debe permitir un
proceso de pruebas distribuido. Dicho en otras palabras, debe consentir la
ejecucion sincronizada de pruebas en distintos equipos. Es decir, dar la
opcion de poder ejecutar varios proyectos de pruebas sobre varios sitios de
trabajo, de forma simultanea o sincronizada, permitiendo crear una prueba
realista del multi-cliente de las aplicaciones distribuidas.

Varias opciones de lenguajes para los scripts de pruebas. Es interesante que
la herramienta no utilice un lenguaje especifico para los scripts de prueba
sino que incorpore diversos lenguajes de test, también utilizados para el
desarrollo de aplicaciones.

Opcion para la configuracion del entorno de trabajo. Toda herramienta
debe proporcionar una opcién para configurar el entorno sobre el cual se va a
trabajar con las pruebas. Por ejemplo, qué navegador se va a utilizar para el
registro y reproduccion de las pruebas, el lugar donde se va a situar el
repositorio en el cual se almacenaran las pruebas y los resultados, etc.

Creacion de pruebas guiada y generacion de scripts automatica. Debe
permitir la creacion de pruebas de una forma guiada, sin necesidad de
teclear lineas de codigo, facilitando asi el proceso de creacion y manipulacion
de pruebas para usuarios principiantes. Es interesante que disponga de un
grabador, cuya funcion sea registrar las acciones que realiza el usuario en la
aplicacion. Ademas, debe almacenar informacion de los objetos existentes.
Por otra parte, ha de tener una opcién para generar el script de prueba a
partir del archivo que contiene el registro efectuado por el navegador.

Explorador de Scripts. Se trata de un panel que contiene todos los objetos
registrados durante la grabacién de la prueba y donde se puede consultar las
propiedades de cada uno de ellos.

Editor de pruebas. La herramienta debe proporcionar un editor de pruebas
para la manipulacion de éstas una vez finalizada la grabacion. En el momento
en que esté disponible el script, que contiene las acciones del usuario asi
como los objetos de la aplicacion, se debe poder manipular el contenido de
éste. Por ejemplo, introducir validaciones, puntos de verificacion, etc. Por
otra parte, el editor de pruebas tiene que proporcionar la opcion de
manipular también los scripts de prueba. Modificar los scripts trabajando
directamente sobre el codigo fuente.

Generacion automatica de los resultados de las pruebas y su
almacenamiento. La herramienta ha de tener un mecanismo que genere
informes de los resultados de la prueba después de su ejecucion. Ademas,
debe proporcionar la opcion de guardar dichos informes, almacenandolos en
el repositorio correspondiente.
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2.2. RFT

RFT es una herramienta avanzada de testing funcional y de regresion automatizado
creada para los testers y los desarrolladores de GUI que necesitan de un control
superior para probar sus aplicaciones Java, Microsoft Visual Studio .NET y Web.

¢{Cémo funciona?

RFT graba las interacciones del usuario con las aplicaciones Java, Web y Visual
Studio .NET, creando test scripts que, al ser ejecutadas, reproducen dichas acciones.
Durante la grabacion, el usuario puede insertar puntos de verificacion que extractan
datos o propiedades especificas de la aplicacion bajo prueba. Durante la
reproduccion, dichos puntos de verificacion se usan para comparar la informacion
grabada con la informacion que tiene la aplicacién bajo prueba en ese momento para
garantizar la consistencia.

Al desarrollar las actividades de grabacion de pruebas, los testers tienen la opcion de
agregar codigo personalizado al test script para realizar una cantidad ilimitada de
tareas, incluyendo la manipulacion de datos y configuraciones de entorno que a
menudo son necesarias para asegurar que las maquinas estan constituidas
adecuadamente para correr el test. Cuando se esta ejecutando el test, Rational
Functional Tester genera un registro conteniendo los resultados de las
comparaciones de los puntos de verificacion.

Caracteristicas

o Es una herramienta de testing automatizada que es sirve para hacer pruebas
funcionales y la regresion de aplicaciones Java, Microsoft Visual Studio .NET y
basadas en web.

e Ofrece a los testers avanzados una seleccion de idiomas de script y un editor
de solidez, Java en Eclipse o Microsoft Visual Basic .NET en Visual Studio
.NET, para la verificacion del montaje y la personalizacion.

e Proporciona a los testers con poca experiencia funciones automatizadas para
actividades como, por ejemplo, la generacion de pruebas y el testing dirigido
por datos.

e Incluye la tecnologia ScriptAssure y funciones de coincidencia de patrén para
mejorar la capacidad de recuperacion del script de verificacion dado los
frecuentes cambios que se producen en la interfaz del usuario de
aplicaciones.

e Incorpora soporte para el control de la version para permitir un desarrollo
paralelo de los scripts de verificacion y el uso simultaneo por parte de equipos
distribuidos por el mundo.

e Permite la realizacion de pruebas de aplicaciones creadas con VS.NET
Winforms, J2SE/J2EE, HTML/DHTML, XML, JavaScript y applets de Java e
incluye soporte exclusivo para la biblioteca SWT de Java asociada con el shell
de Eclipse.

e Soporta el testing de aplicaciones 3270 (zSeries) y 5250 (iSeries) que utilizan
las aplicaciones basadas en IBM Rational Functional Tester Extension for
Terminal.
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Cuando se reproduce un script, RFT ejecuta las mismas acciones que se han grabado,
con lo cual automatiza el ciclo de testo del software. Esta automatizacion permite
probar cada una de las nuevas versiones de la aplicacion rapidamente y mas a fondo
que las pruebas manuales, reduciendo el tiempo de testeo.

Hay dos fases generales de la reproduccién de scripts:

e Fase de desarrollo de pruebas.
e Fase de testeo de regresion.

Fase de desarrollo de pruebas

En la fase de desarrollo de pruebas, se reproducen los scripts para verificar que
funcionan correctamente, usando la misma version de la aplicacion bajo prueba que
se utilizé para la grabacion. Esta fase valida que el comportamiento de la aplicacion
es el esperado.

La fase de desarrollo de pruebas consiste en estos pasos:

Restaurar el entorno y configurar las opciones de reproduccion.

Reproducir cada script en la misma version de la aplicacion en la que han sido

grabados para garantizar el correcto funcionamiento del script.

3. Analizar los resultados en el registro.

4. Usar el comparador de puntos de verificacion para determinar la causa del
fallo del punto de verificacion.

5. Si el script falla, editarlo o volverlo a grabar si es necesario.

6. Si se asocia un proyecto RFT con un proyecto Rational, se pueden agrupar los

scripts en un test suite. Reproducir la suite para verificar el correcto

funcionamiento de los scripts. Si fallan, editarlos o volverlos a grabar si es

necesario.

N —

Fase de testeo de regresion

En la fase de testeo de regresion, se reproducen los scripts para com1probar que el
comportamiento de la Gltima version sea el mismo que en la fase de desarrollo de
pruebas. Las pruebas de regresion identificaran las diferencias que han sido
introducidas desde la Ultima versidn. Se evalUan esas diferencias para determinar si
son defectos o cambios.

En la fase de testeo de regresion consiste en cinco pasos:

Restaurar el entorno y configurar las opciones de reproduccion.

Reproducir los scripts con la nueva versién de la aplicacion bajo prueba.
Analizar los resultados en el registro.

Usar el comparador de puntos de verificacion de RFT para determinar la
causa del fallo del punto de verificacion. Si la verificaciéon falla por cambios
intencionados de la aplicacion bajo prueba, actualizar los datos usando el
comparador.

5. Si es necesario, revisar los scripts usar nuevas caracteristicas de la aplicacién
bajo prueba. Después, reproducir los scripts revisados con la version actual de
la aplicacion y evaluar los resultados.

DNOwWN-=-
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En este apartado se va a explicar detalladamente las funciones principales y como
usar esta herramienta para hacer pruebas funcionales.

2.2.1.

Entorno de RFT.

Dentro de la herramienta RFT, se puede distinguir estas partes:

@8 PruebasTester - Microsoft Visual Studio

Archivo  Edtar  ver

. Seript
= ScriptHelper

MensageErrarl
MensageError2
MensageError3
=-(5) Cbistos de pruba

[ _01Kov2007wWi
[ _27Nova00Twi

(7 CerrarButton
5 CIFWindow
5 FechalngresoD:

5 IdExtranjerobii
[ WIEWindow

[ WIFWindow
5 Pasaportewind

[ SiEutton

RationalTestScript

=& Agrupacién de datos de prueba
5] Agrupacion de datos de prueba

E-(# Puntos de verfficarién

@ Correlacion de objstos privada

5 AfxOleControl42WWindow
5 AfxOlzControl42iindows

3 FechaNacimientobateTimePicker

5 Introducitilambre Apelidosting

5 ResiPlus2B396MOMBRERESIDENC]
[ ResPlus28396MOMBRERESIDENC]

Proyecto  Generar Depurar  Script  Configurar  Herramisntas Prusha  Ventana  Comunidad  Ayuda

- Configuration - [ e - | A e B

] - L5 4 5

|| % TestMain ] 2 & FEEA

'Crear Nuevo Residente

indow
indow

'Fin Crear Nuevo Residente

‘Modificar Nombre y Apellidos

teTimePicke
aetmeneer ! Window: ResiPlus.exe: ResiPlus 2.8.396 - NOMERE RESIDENCIA - [Residentes] @ Menu
ndow SSCommandindC lassVindaw () .Click (AtPoint (@, 911 B 3 Residencia
= 3 General
= (23 CuentasBancar|

TextBox_Nombre () .Doubleclick()

jour
TextBox_ipellidol{}.Doubleclick(}

TextBox_ipellido? () .Doubleclick(}

! Window: ResiPlus.exe: ResiPlus 2.5.3596 - MOMBRE RESIDENCIL - [Residentes]
ResiP1lusZB8396NOMBRERESIDENCIAR () .Click (CAPTICH)

ResiPlusZ8396HOMBRERESTDENCIAR () . InputKeys (" {F1} "] Biblioteca_scripts, Scripts, Resip)

' Window: ResiPlus.exe: Introducir Nombre v Apellidos
IntroduciriombreTipellidosWind (). InpurChars (DpString ("Nowkre"))

IntreducirNombreYipellidosWind () . InputKeys ("{BKSF} ") [ Buscar

[ Solucidn ‘PruebasTester' (1 provecta)
= 8 PruebasTester
- (= Registros

e Bibliateca_Seripts, Seripts. Resipl
e Bibliateca_Seripts, Scripts. Resipl
Bibliateca_Scripts, Scripts. Resipl
Biblioteca_Seripts, Scripts. Resipl
Biblioteca_Scripts, Scripts. Resipl

= <3 Bibliokeca_Scripts
[ Metodos
(= {3 seripts
(Z) ProgramasExtemos
= {23 Resiplus
= 423 Configuracion
(1] DatosGenerales

Seript

(L DatosFaturatDi

([] DatosGenerale]

2 4 Residentes

=+ 3 Ecenomico

5 S5ChidDrapDowmWindow IntroducirNombreYipellidosWind (). InputKeys ("{BESF ") (] DatosEcanomicd
5 ssCommandwndClasswindow CerrarButton() .Click () (= {3 General
T Textbox_apelidal o £ Contactos
3 TextBox_apelidoz % Saript
p TextBosx_NomberVapslidos © rupacion de datos de prueba privada eript
- Insert
{2 TextBox_Hombre Hombre fumDocumento | Fechalngreso = a %‘El't;'a o
9 TextBox_Num_Doc Sefior Accesibili.., 01010101 01/01/2006 3 sorpe
#5 TextBos_Hum_SIP Seffor Bono Ce... 02020202 0140172006 . "
Hs: Sefior Bono Res,., 03030303 01j01/2006 n
TextBax_MUMSS
E TextTedt Sefior Bono Pei 04040404 01/01/2006 % FinAplicacion
Seffar Privado 05050505 0140172006 % Tniciar_Aplicacion
% Login
% Scriptt
Listn

En la parte central esta el editor de codigo, donde se puede ver el codigo de los
scripts. En la parte derecha esta el explorador de soluciones, que muestra las
carpetas, scripts y otros archivos que contiene el proyecto actual. También se puede
ver los registros creados al ejecutar scripts. En la ventana de la parte izquierda, se
lista los elementos que componen el script. Estos son: los objetos de prueba, la
agrupacion de datos y los puntos de verificacion.

Si se observa la barra de herramientas situada en la parte superior del editor de
codigo, se pueden ver estas opciones:

Crear un proyecto Functional
Test

Crea un nuevo proyecto Functional
Test.

Nueva carpeta

Crea una nueva carpeta dentro del
proyecto.

GL B

Crear un script vacio de
Funcional Test

Configura y crea un script en el
proyecto sin codigo.

R

Crear una agrupacion de datos
de prueba.

Crea una agrupacion de datos de
prueba en el proyecto.
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Crear una correlacion de
objetos de prueba

Crea un test una correlacion de objetos
de prueba en el proyecto.

Registrar un script de Functional
Test

Crea un script y muestra la ventana de
grabacion.

Insertar registro en script de
Functional Test activo

Muestra el cuadro de dialogo de
grabacion. El codigo que se genere se
ubicara en el script en el que estaba el
cursor antes de haber pulsado el
botén.

Ejecutar script de Functional
Test

Ejecuta el script que se muestra en el
editor de codigo.

Depurar script de Functional
Test

Ejecuta el script en modo depuracion.

Muestra un cuadro de dialogo para

__=§3 C;)::Lg:rar aplicaciones  para anadir y configurar las aplicaciones de
P prueba.
Muestra un cuadro de dialogo para
By Habilitar entornos para prueba habilitar y configurar el entorno Java
para p y g y
B los navegadores.
Muestra el cuadro de dialogo del
Eﬁﬂ Abrir inspector de objetos de | inspector de objetos de prueba, en el
prueba que muestra informacion de los objetos
de prueba.
. . .. Selecciona en el explorador de
= Sincronizar solucion con el . .
T, editor soluciones el script que se muestra en
el editor de cddigo.
Muestra un cuadro de dialogo en el que
Insertar objeto de prueba en | permite anadir objetos de prueba en la
By script activo de Functional Test | correlacion de objetos de prueba y en
el script actual.
... _ .. | Muestra un cuadro de dialogo para
Insertar punto de verificacion . Y
", . . . seleccionar un control de la aplicacion
t en script activo de Functional

Test

para insertar un punto de verificacion
en el script actual.

Insertar mandatos controlados
en script activo en Functional
Test

Muestra un cuadro de dialogo en el que
se permite insertar variables en el en
la agrupacion de datos del script actual
seleccionando  controles de la
aplicacion.

Buscar literales y reemplazar
por referencia de agrupacion de
datos

Muestra un cuadro de dialogo con el
que se puede reemplazar los datos del
script por datos que contiene las
variables de la agrupacion de datos.
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2.2.2. Creacién de un p

royecto RFT.

Para crear un proyecto hay que seguir estos pasos:

Hay que iniciar el Visual Studio, para ello ir a Inicio > Todos los programas

- Microsoft Visual Studio 2 Microsoft Visual Studio.

Functional Test....

Una vez arrancado el Visual Studio, ir a Archivo = Nuevo > Proyecto de

Escribir el nombre y elegir la ubicacion del proyecto haciendo clic en

Examinar.... Hacer clic en Aceptar.

Nuevo proyecto

Tipos de proyecta:
= Wisual C#
Windaws
Office:
B Smart Device
Base de datos
Starter Kits
Prueba
Provectos de Functional test
& Otros lenguajes
Solucianes de sistemas distribuidos
& Otros kipos de proyectos
& Provectos de prueba

Crear un nuevo proyecto de Functional kest,
Maombre: ProyectoPrushaPFC
Uhicacién: DHPFC

Mombre de |a solucién: | ProvectoPrusbaPFC

Flantilas:

_Plantillas instaladas de Yisual Studio

Mis plantillas

P

EHE

Buscar
plantilas ...

v Examinar...

Crear directorio para la solucidn

[[]agregar &l control de cadigo Fuente

En esta imagen se muestra la ventana que aparece tras seleccionar la pestaia de nuevo proyecto, aqui
pones nombre al proyecto, su ubicacion y el tipo de proyecto.

4. El proyecto sera creado tras una breve espera.

2.2.3. Configuracién de aplicaciones para prueba.

Para tener disponibles aquellas aplicaciones a las que se quiere hacer pruebas, hay
que introducirlas en la lista de aplicaciones y configurarlas antes de utilizarlas, asi se

pueden ejecutar desde los scripts.

1.
barra de herramientas.

“J .

Para hacer esto, hay que seguir estos pasos:

Ir a Configurar > Configurar aplicaciones para prueba o pulsar [ en la



2. Hacer clic en Afadir.... Tal como se muestra en la siguiente imagen:

& Herramienta de configuracion de aplicaciones

BE1E

Edite la informacidn de aplicaciones

Edite |a informacidn de configuracion para aplicaciones a probar, —

Aplicaciones:

Infarmacién detallada para Classicslavad
ClassicsJavab Nombre

Classicslavad

Tipo java
Via de acceso $R(HKEV_LOCAL_MACHINE\SOFT B
archiva dass/.jar Classics Javad.jar
IRE ~
Wia de acceso de class
Args
Directorio de trabajo | $R{HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFT E]

Finalzar | [ cancelar | [ aplicar | | Ayuda |

3. Si el programa es un ejecutable, escoger la opcion Ejecutable o archivo de

proceso por lotes, en caso de que sea un programa implementado en Java,
seleccionar Aplicacion Java.

4. Escoger la ruta de la aplicacién haciendo clic en Examinar

Finalizar.

& Afiadir aplicacion @

Seleccionar tipo de aplicacion
Seleccionar el tipo de aplicacidn que esté afiadiendo

© Aplicacién Java
© Aplicacisn HTHL

@ Ejesubable o archivo de procesa por lotes

En esta imagen podemos seleccionar el formato

& Afiadir aplicacion

Seleccione un ejecutable o archivo de proceso por lotes
Indique el ejecutable de aplicacién .exe, .bat o .cmd

Archiva:

Imagenes!CompararImagenesbin|DebughCompararimagenes exe

|_Finalizar | [ Cancelar | [ Ayuda |

.... Hacer clic en

Aqui podemos ver la ventana para la seleccion de ruta de la aplicacion

5. Aparecera en la lista de aplicaciones. Si se quiere ejecutar con argumentos,
estos se deben escribir en Args. Hacer clic en Aplicar si se quiere conservar la
configuracion de la aplicacion para otros proyectos. Hacer clic en Finalizar.
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2.2.4. Creacion de scripts.

Hay dos formas de crear scripts. Una de ellas es creando el script sin codigo para
ejecutar, es decir el método principal del script no tiene codigo. La otra forma de
crear un script es al grabar, el codigo que se genere en la grabacion es el que tendra
este script. A continuacion se explicara como crearlos.

1. Hacer clic en la carpeta donde se quiere guardar el script en el explorador de
soluciones. Para crear un script vacio ir a ir a Proyecto - Afadir script
vacio... o hacer clic en %" de la barra de herramientas. Si se quiere crearlo al

grabar, ir a Proyecto > Afadir script utilizando el grabador... o pulsar ® de
la barra de herramientas.

2. Aparecera este cuadro de dialogo para escribir el nombre del script. Hacer
clic en Agregar.

Agregar nuevo elemento - ProyectoPruebaPFC E]EI
Categorias: Planiilas: =HE
Articulos de proyecto de Functional test | plantillas instaladas de visual Studio ~

D B ¢ u %

Registrar  Correlacidnde  Scripbde  Clasebasede  Clase del
script de Fu... objetos de ... Functionaltest ayudante d... programa ...

m

Agrupacidn de
datos de pr...

Mis plantillas

< 5> : v
Un nusvo script de Functional test.

Nombre: Script1 vh

Ubicacién: DHPFCIProvectoPruebaPFC|ProvectoPrushaPFC

3. La siguiente ventana es en la que se configuran los scripts. Para aceptar la
configuracion, hacer clic en Finalizar. Si el script se ha creado al grabar, a
continuacion aparecera la pantalla de grabacion. El script aparecera en el
explorador de soluciones del proyecto.

IEM Rational Functional test (5]

Seleccionar activos de script

Seleccionar una correlacidn de objetos de prueba, una clase Base de ayudante v
una agrupacidn de datos de prueba que utilizar con el script nuewo

Correlacién ds objstos de prueba: | Correlacicn de obietos privada
Clase base de ayudante: RationalTestscript
Agrupacién ds datos de prusba:  [Agrupacin de datos de prueba privados

Orden de seleccin del registra:
Secuencial v

Establecer como valor predsterminado de activo de prusba para nuevos scripts en este proyecto:
] Carrelacién de obietos de orueha

[[] Clase base de ayudante

[ Praizar | [ cancelr | [ ayuda |

En la pantalla de configuracién del script, se puede elegir que correlacion de objetos
de prueba y que agrupacion de datos usar. Se pueden usar tanto privados como los
que se tenga creados dentro del proyecto.
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También se puede escoger la clase base de ayudante, es decir, la clase la cual
hereda el script. Se pueden hacer clases base de ayudante propia para anadir
métodos o sobrescribirlos en un script.

En el orden de seleccidn del registro, indica como se recorrera los registros de la
agrupacion de datos. El orden puede ser secuencial (los registros de la agrupacion de
datos se recorren de manera en que aparecen) o aleatorio (los registros se recorren
aleatoriamente).

Para guardar la configuracion de la clase base de ayudante o la correlacion de
objetos de prueba para la creacion de otros scripts, basta con seleccionar los checks
correspondientes.

2.2.5. Grabacién de scripts.

La grabacion de scripts se puede comenzar mediante el boton ® de la barra de
herramientas o yendo a Script = ARadir script utilizando el grabador..., en cuyo
caso creara un script y grabara en él. Si se quiere grabar a partiendo un script
existente, hay que tener el script abierto en el editor de codigo, situar el cursor
donde se quiera que se inserte el nuevo cddigo e ir a Script 2 Insertar registro o

pulsar el boton % de la barra de herramientas.

Aparecera la pantalla de grabacion y todo lo que se haga, se grabara, excepto las
acciones que se hagan sobre esta pantalla. Desde esta pantalla se pueden insertar
puntos de verificacion y también construir la agrupacion de datos del script. La zona
que esta dentro del rectangulo rojo es el monitor, muestra el codigo y los errores
que se van generando con la grabacion.

& Registrando

W0 o Ly

Para grabar un script:

1. SB\eccwuneb:Dara configurar e iniciar la
aplicacicin bajo prueba
2. Registre el script

5. Seleccione Epara detener el registra
Tambign puede...

Selecrionar Upara pausar f registro

N 0 o )
Seleccionar ¥¥para afiadir puntos de verificacion
al scrint
Seleccionar Epara controlar mediante datos sl
sCript

o] . .
Selecrionar @-para desactivar la ayuda de Cdmo
ernpezar

Fegistrando script Testl iniciado

La tabla siguiente explica con mas detalle las opciones de la pantalla de grabacion.

Cierra la ventana de grabacién y para

] Detener registro iy
la grabacion.

Pausa la grabacion, las acciones que se
1l Pausar registro hagan en la interfaz de la aplicacion no
se grabaran.

(= Reanudar registro Reanuda la grabacion.
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E,= Iniciar aplicacion Inicia la aplicacion seleccionada.
T Insertar punto de verificacion y s
el . Inserta un punto de verificacion.
mandato de accién
iz Insertar mandatos controlados | Inserta variables en la agrupacion de
B por datos datos.
Inserta funciones como llamadas a
2, Insertar mandatos de soporte | otros scripts, suspension del script,
: de script insertar comentarios en la entrada de
registro, etc.
(7] Mostrar ayuda Muestra la ayuda sobre esta ventana.

Oculta el monitor, dejando solo visible

Mostrar solo barra de .
. las opciones de la barra de
herramientas '
herramientas.
Mostrar monitor Muestra el monitor.
o . . Copia el texto seleccionado del
= Copiar texto seleccionado .
monitor.

Borrar todo el texto de monitor

Borra todo el texto del monitor.

EC|

Guardar texto de monitor como

Guarda el texto del monitor en un
archivo.

1]
[

Preferencias de mensaje de
monitor

Configura los mensajes
muestran en el monitor.

que se

2.2.6. Ejecutar scripts.
Para ejecutar scripts:

1. Pulsar el botén ™ de la barra de herramientas o ir a Script > Ejecutar, y se
ejecutara el script que esta actualmente en el editor de codigo. En caso de
quererlo ejecutar en modo depurador ir a Script = Depurar o pulsar el boton

W

2. Se abrira una ventana para sobrescribir en un registro existente o crear uno
nuevo indiciando el nombre.
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3. En la pantalla de configuracion de reproduccion se puede indicar los
argumentos que recibe el script para su ejecucion y también el nimero de
iteraciones que debe hacer sobre la agrupacion de datos. Podemos ver sicha
ventana a continuacion:

IBM Rational Functional test 3]

Especificar opciones de la reproduccion

Especifique los argumentos para ejecutar este script v establezca el ndmero de y “@
repetidor de agrupacidn de datos, b

Argumentos de ejecucion:

Ndmerao de iteraciones de agrupacian de datos:

-] -

Reproduccion en modalidad inkeractiva

La reproduccion en modalidad inkeractiva permite gue el mokor de
reproduccidn pueda interactuar con el usuario para resalver situaciones
comunes de tiempo de ejecucidn dindmicamente, o que permite que siga
la reproduccion

Finalizar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

4. Al comenzar la reproduccion aparecera la ventana de reproduccion. Desde
esta ventana se puede pausar la reproduccion haciendo clic en [l o pulsando

la tecla F12 o parar haciendo clic en E o pulsando la tecla F11. Que se
puede ver asi:

(=] Reproduccion Q@@

Una vez acabado la reproduccioén, en el navegador se abrira el registro que se haya
producido indicando el resultado de la prueba. Si se pulsa parar, la prueba fallara.

2.2.7. Crear puntos de verificacion.

Los puntos de verificacion se pueden crear en cualquier momento, no es necesario
que se esté grabando la prueba. Para insertar un punto de verificacion hay que hacer

clic en el botédn Insertar punto de verificacion y mandato de accién (%) si se esta
grabando el script o pulsar Insertar punto de verificacion en script activo de

Functional Test (%) en la barra de herramientas.
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Se abria la ventana del asistente de acciones y puntos de verificacion. Haciendo clic

, | i . . . .
en el boton y arrastrando saldra un rectangulo rojo en el que muestra el objeto

de la interfaz que se esta seleccionando. Al soltar la pantalla del asistente cambiara.
Podemos ver a continuacion una captura:

@ Asistente de acciones y puntos de verificacidn

Seleccionar un ohjeto

Pulse uno de los siguientes métodos de seleccidn, k}’ ‘/

Método de seleccidn
Seleccion de mano de arrastre

Seleccionar objeto de prueba

Con el ratdn, pulse el icono Buscador de objetos v coldquelo sobre el objeto en
el gue desee actuar. A continuacion, suelte el botdn del ratdn sobre el objeta
v sus propiedades apareceran en una lista.

Buscador de objetos: dn

Después de seleccionar un objeto avanzar a la pagina siguiente

Propiedades de reconocimiento de objeta

Mombre: Walor

El siguiente paso es seleccionar que tipo de punto de verificacion hacer, sobre los
datos o sobre las propiedades del objeto, como vemos a continuacion:

& Asistente de acciones ¥ puntos de verificacion

Seleccionar una accion

Elegir accidn para realizar sobre objeto de prueba seleccionado \\_L-/ /
(3} Realizar punto de verfficacion de datos

() Realizar punto de verificacion de propiedades

Descripcion para accion seleccionada:

VYerificar datos para que el objeto de prueba seleccionado vea si se han producido
cambios de forma intencionada o inintencionada,
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Si se selecciona Realizar punto de verificaciéon de datos, se puede elegir que datos
verificar, segun el tipo de objeto, estos datos son distintos. Por ejemplo, si es una
tabla, se puede seleccionar como datos las celdas de la tabla, los datos de las celdas
seleccionadas, el contenido de la tabla visible o todo el contenido de la tabla.

También se puede cambiar el nombre del punto de verificacion.

@ Asistente de acciones y puntos de verificacidn

CustTable
Walor de datos:

Celdas de la tabla visible
Celdas de kabla seleccion
(Contenido de la tabla visible
[Contenido de kabla

Celdas de |a tabla visible selecdonadas

Insertar mandato de datos de punto de verificacion R
Creat punto de verificacidn de datos e insertar prueha en script ‘k}’ ‘/
=

Crear un punto de verificacién de datos para:

v

En esta ventana al pulsar siguiente, se puede ver los datos que contiene el objeto,
pudiendo ser modificados por el usuario. También se puede convertir los datos en
expresiones regulares o introducir referencias a variables de una agrupacion de
datos, como vemos en la siguiente imagen:

@ Asistente de acciones y puntos de verificacidn

Datos de punto de verificacidn

e
Compruehe las propiedades que incluir en el punto de verificacidn, k}’ /]
=

Propiedad Yalar : of [F 3B X Xy xv na W B2
data Place Order
description Texto visible FPlace Order
ignoreCase False
name PlaceCrder_text
type text
whiteSpaceMode  |Use All Characters

[ < Akrds ] Finalizar ] [ Canicelar } [ ayuda ]
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Si se elige realizar un punto de verificacion de propiedades, la siguiente pantalla se
listara las propiedades del objeto, pudiendo elegir mediante checkbox las
propiedades a verificar.

& Asistente de acciones ¥ puntos de verificacion

Datos de punto de verificacion P

-
Compruebe las propiedades que incluir en el punto de verificacion, ‘\_L.

Propiedad Walor : of B X F=xy
data i Mask.ed Property... Propiedad valor
description Propiedades de ., T
name PlaceCrder_stan... [] & name  placeOrderButtonz
bype standardProperties - [] &) opague true

£ paintingfalse
5 preferreDimension[121,29]
~) preferrefalse

_) requestitrue
) rolloverEtrue
) selectedfalse
showingtrue
E Dimension[121,29]
Place Order
ipTinull
ulClassIButtonll
Cywalid  true

B

i

[ < Atrés ] I Finalizar H Canielar ][ Ayuda ]

3. Ejemplo de uso de RFT

En la aplicacion utilizada en el caso de estudio, no es posible utilizar los puntos de
verificacion de datos que nos ofrece RFT, debido a que los controles usados en la
aplicacion no son estandares, sino que o bien son controles personalizados o bien son
controles de Infragistics. Por tanto, si no es posible usarlos, no se puede saber si la
prueba ha sido pasada, asi que se tiene que buscar otra solucidon para saber si el
resultado de la aplicacion al ejecutar la prueba es el esperado.

A continuacion, se muestra un ejemplo de un control de la aplicacion en el que no se

puede insertar un punto de verificacion y otro control estandar del mismo tipo que si
que es posible.
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Este es un treeview estandar en Visual C#.

= Facturaz
[=- 2007

N2 001 Fecha: O1/05/2007

NE 002 Fecha: O1/06/2007

N2 003 Fecha: O1/07/2007

N2 004 Fecha: 01/08/2007

N2 005 Fecha: 01/09/2007

Al insertar el punto de verificacion en el treeview, se puede elegir como valor de

datos tree hierarchy para comprobar todos los datos de contiene el treeview, como
podemos ver a continuacion:

i@ Asistente de acciones y puntos de verificacion @

Insertar mandato de datos de punto de verificacidn )
Crear punto de verificacion de datos e insertar prusba en script \1_\' 4

Crear un punto ds verificacién de datos para:
MiTreeiew
valor de datos:

tree Hierarchy 4

MiTresview_tree

Al pulsar Siguiente, se puede ver el contenido y elegir los items en los que hacer la
comprobacion como vemos en el siguiente pantallazo:

& Asistente de acciones y puntos de verificacion X

Datos de punto de verificacion .
Comprushe las propisdadss que inclir en &l punto ds verificacion, \_k_ 7,
Propiedad walor : o B E X ®

data [Test Data Tree =

description lbree Hierarchy

name [MiTreeview_tree ) e 001 Fecha: 0105(2007

ordered true 002 Fecha: 01/06{2007

type tree 003 Fecha: 01§07/2007
) Mo 004 Fecha: 01j08/2007
) No 005 Fecha: 01j09/2007

Eindizar | [_Cancelar | [ Ayuda
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Este es un treeview utilizado en la aplicacion:

FACTURAS

=- 2007
M2 000807, Fecha: 01/04/2007
M2 0007 /07, Fecha: 01/03/2007
M2 000607, Fecha: 01/02/2007
M2 000507, Fecha: 01/01/2007

Al insertar un punto de verificacion para comprobar los datos, solo se puede se puede

elegir como valor de datos la propiedad Text, como vemos en el siguiente
desplegable:

&) Asistente de acciones y puntos de verificacisn

Insertar mandato de datos de punto de verificacion N
Crear punto ds verficacion ds datos & nsertar prusba sn seript \l 7
Crear un punto de verificacion de datos para:

55TreewndClass

Valor de datos:

Text ¥
Hombre defbunto de verificacion:
iClass_text

Y como se puede ver en la siguiente imagen, no aparece el contenido del control,

como aparecia en el control anterior, por lo que no es posible comprobar los datos
que tiene el treeview:

& Asistente de acciones y puntos de verificacién

Datos de punto de verificacion

(DN
Compruebe las propiedades que incluir en el punto de verificacian, \l /;
Propisdad walor 4
Idata ol 4
|description [Text
lignoreCase [False
[narme: SSTreewndClass. ..
lbvpe ket
whiteSpacetode  [Use All Characters

Bin editor: null

[ Einalizar | [ Cancelar | [ Ayuda |
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Una posible solucion para saber si el resultado es correcto, es haciendo una captura
de pantalla al control o controles que muestran el resultado y compararlas con otras
previamente capturadas y validadas por el tester, de esta manera se puede obtener
puntos de verificacion. Ademas, seria interesante poder comparar ficheros que nos
genera el programa ha testear, como facturas, listados, etc, imprimiéndolas como
imagenes mediante una impresora virtual. Como resultado, si la comparacion falla,
creara una imagen mostrando en color rojo en que se diferencian, para que el tester
pueda saber rapidamente que es lo que falla.

Para hacer posible esta comparacion, se ha utilizado un programa externo, es decir,
una aplicacion que no esta en la herramienta de pruebas. Entonces, cada vez que se
haga un punto de verificacion, se debe hacer una captura del control e iniciar este
programa para que se ejecute y nos indique si las capturas son semejantes.

En el caso de estudio, se ha implemento una prueba de sistema de una prueba de
aceptacion cuyo objetivo es comprobar la correcta facturacion de cualquier tipo de
residente (privado o beneficiario) con distintos bonos, es decir, que cualquier
combinacion de concierto.

Un residente es concertado, o tiene un concierto, cuando la Conselleria le concede
una determinada ayuda, generalmente parcial, a través de una resolucion o
ratificacion anual con efecto retroactivo. En un dia especifico un residente puede ser
beneficiario de una ayuda o privado.

Existen las siguientes tipos de ayudas:

Bono Residencia
Accesibilidad Social
PEI

Centro de Dia

Bono Respiro Azul
Bono Respiro Blanco
Bono Respiro Verde

3.1. Organizacion del proyecto.

Antes de comenzar la grabacion, hay que disefar la organizacion del proyecto. Para
ello, hay que dividir la aplicacion en requisitos e interfaces de usuario y codificarlos.
Las siguientes figuras, muestran la division y codificaciéon de interfaces que se usaran
en la prueba.
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User: [

Password: [

¥ oK I et
= L’ 5y [eeh ¥ o

En esta interfaz es donde se realiza el logueo de la aplicacion

0O éd X 1de1 @ =5 Mombre Residente + | Mombre Residente w %L El
Cadigo: 0000 Mombre:
NIF. - MES S Sexm: =M LP. O &

Est. Civil: - Tipologl’a:l:lJ F. Ingresa: |7 M fene /2008 ~

Hab: Mo asignada Cama| | Ext] | Ut Ingreso 01 /ene/2008 |

En esta ventana podemos ver que es donde se rellenan los datos del cliente, fecha de ingreso, cddigo de
identificacion, DNI, etc...

PRIVADO

Firma el Cerificado de Conformidad

| El Residente

[~

Acciones que puede realizar durante el afio actual:

-

r

-

-

| A Fecha de Efecto + Tipo

" B: Importe + Imp. Usu + Imp. Apuda ” C: M2 de Expediente + Fecha de Resalucidn + M? de Resolucidn

Fecha Efecta | Tipa

Importe | Imp. Usuw. €] Imp. Apu. £ [ N® Expediente
! | | |

| F. Resolucidn | ® Resolucidn

Tipalogia

‘ Fecha Tramite

| Guién Tramita

Denegada | F. Renuncia |Asistencwa

| Fin de Bono
|

[ | |

Vemos que aqui es donde se introducen las ayudas a los residentes, con datos como la fecha del tramite,
tipo de ayuda, importe de ayuda, etc...
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Feparto de Fecibos

Jieluit en Fachuacion Mensual Imparte Dta. manutencidn por dia (VA incl): 0 Fianza: J
Incluir al Generar Recibas Mensuales. Concepto Factura Privado:  Por estancia, cuidados p atenciones.
® Py Meses Datos facturas mensuales
'-E Par I iaES ® [atos factura a nombre del residente ! Datos Factura a hombre de la organizacidn
uota en Euros
-
Base Ewos: o Fiazdn Social
1.4 ~|% a Céidigo: CLF: Cta. Contable:
Total Euros: a N -

Economicol Contabilidad 1

| D eudor

| Parentezco | Forma de Pago % Parti ‘ Entidad | I]hclna‘ oC | Cuenta | Banco Residencia |

* |

K|

L3

En esta interfaz de usuario encontramos distintos parametros econdémicos referentes a la facturacion y
los recibos, podemos indicar si la factura esta nombre del residente o de una organizacion externa,
podemos introducir datos de la organizacion si asi lo fuera, etc...

O & # o X

FACTURAS
= 2008
ME: 0005/08. Fecha: 15/02/2008

Factura l Cobros l Recibos l

5/feb/2008 v|  Estado:[Creads ]

Mumero;  0005/08

Razon Social:  [Sefior Accesibilidad Social A

| Giupo:
Concepta Base£| Z WA 1% £ Total €] Ob:
| B | Par estancia, cuidados v atenciongs. Enero de a41.12| 7% 58.68 300,00
*

&

Observaciones: [ Mo generar recibos de esta factura.

| 241 21 | SB,BE“ 800,0[1

En esta interfaz es donde se crean las facturas para los residentes, donde se afhaden los distintos
conceptos de facturacion y donde también se pueden crear nuevas facturas, entre otras acciones

¥ Cancelar

Sel que laci do con la F

desee realizar. Puede generar una nueva facturacion,
i el cobro de F. ya i; i imir F

ya hechas. borrar todas las fact de una Fach 16N o

Facturar a un residente uno o mas conceptos facturables

eventuales:

() Gestionar cobros, imprimir facturas, ete
(! Borrar facturas
() Generar Factura de Otros Conceptos Facturables

) Gestionar Liquidaciones en Hojas de Célculo

* Proceder

En esta ventana se selecciona el tipo de accion que deseas realizar en la facturacion
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Ha zel i do g una nueva f
mensual. Ahora debe seleccionar si desea hacer la
F. ign a loz B iciarioz de Apuda o a los
Residentes Privados.

) Facturar Comunidad Madrid

®iFacturar a Fesidentes Privados

® Cancelar

En esta interfaz de usuario se selecciona si la facturacion se realiza a residentes privados o
subvencionados por la comunidad en la que se encuentra la residencia, en este caso vemos la
comunidad de Madrid

Ha sedeccionada lachmar a los RESIDENTES
PRIVADDS. Ahoea debe seleccionar el mes y el sho del
cual desea ks s i . anl
coma la Fochs de las lacturas ques 5o wan & goness

Hes o
Ao 2008 ﬁ
B Todea los grupos da residende
Gougpo de Rlesderins: |

EecheFactas [0 /prm /2008

&=

Hargue ke sesidentos a loa gue doiea lachsan

IE Remdenbes Pendentos de Foachunes

[ Seflor fiocesibiidad Social &8 - 110002008
[ Safier Bone Corbio die Dind < 00707,/2008
Bl Sefbor B Cerbio die Disds® - AT /2008
B Seficr Bono FEI & - 00A0/2008

2 Sefter Bowex PEI 808 - 02N /2008

] Seflor Bone Reesiderasis & - 0041 72008

] Sefior Bone Renderean A=6 - 010052005

B Sefior Bowes Reapeo Axal s - 740052008

[ Seflor Bono Respeo daoud feBl - 0007,2008
[ Safier Bons Respeo doal sallel < 0000172008
] Sefior Bore: Reapso Blanco A - 00A07/20080
[ Seficr Bons Feipeo Blanco fe@ - 01012008
] Sadicn B Respeo Blancs As8L - OADNA2008
B Seflar Bono Rewpso Vesds & - 101 A1/2008

P s o e rwen

&

Aqui se pueden ver los residentes que van a ser facturados
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&8 Imprmsr Fascturs  JED lvpeiie Fachurscion 2 Dethacer Factur scdn
Fachras: Fabomo de 2008 PRIVADDS [Betane ]| cotros | Reckos

MR (0. Sefior Bono Certio de Dis A Mirmese (N2 Fecha [T riek /2008 =]  Estade
. 08 o — "

::. m_?;'cﬂ: 9:'1,: :::;‘;‘;"""n"“" Rzt Societ  [Fafior Accasbeiod 5ot Al | ‘Gape

MY DOGEAE. Sefior Bono PEI 4B Concepho [ Beee] snin [ mae] Towe]oy
M® TS Sedor Bores Fetateross & | B |Por estancia, cusdedos y stenciones. Febreso de o ss| 7.x E5.42 1 000 00
M QRS Sedfior Bors Fesideross &=B .

MY DOPUAE Sedior Bon Redpen And A I
M D000, Sefior Bons Respeo Aol A+8
ME: DOG1.08. Sefior Bons Respeo And A8
M O0EATE Sedior B Peapn Blames 4
M DGR Sefior Bons Reipen Blanco &
MY DOBLCE Sefior Bore Retpeo Blanes A
M OO3SA0E. Seflor Bona Fespen Veids &

N DOGHE Sedion B Fedpea Viedds e
M DT Sedior Bons Respeo Vesds A :l:usq [ L'SL-I..[ 1000, 0]

Clbere pSaas O Mo peresar secibos: de et lacbaa

£ >

H* Tokall de Fachaax
e

A (itives Fachaa

Irrporin Todall Fach saiey :

Aqui se gestionan las facturas y se ve el detalle de cada concepto individualmente

E@lm = [ 1 del

Wik s |

A

h.pul I"Fr.n.ll?-a-d.np:’hul]"ml‘nd:nl
& Ltk eEEH | 20500
et A il il A

T For EQil n
Comeapay Barr L TFd Tzl I
(o smman, oobekr ¥ Emwcionsr . Tecs & S0 EIRE] ™ E7 ] ol 0

F'_m

Ko hp

(TI] ) o o0 00

EEMAY SELO DELA BIFEESA

l'l'.'!ul.EE

— —

Este es un pantallazo de una factura ya impresa, pudiendo ser en papel o en formato digital

3.2. Creacion de los scripts Interactuadores

Una vez organizado el proyecto, hay que hacer los scripts que interactuan. Para
ilustrar la creacién de estos scripts, se explica el proceso de como llevarlo a cabo
mediante un ejemplo. El ejemplo consiste en la creacion del script de interfaz de la
introduccion de datos personales de un residente. La interfaces correspondientes son
estas:

Cédige: Mombre: J F. Macimiento:
NESS.: Sexn: MESLP.: -
Edat [ |

Est. Civil: :‘ Tipologfa:l:lJ F. Inareso: H Lugar Nacimienta:
Hak Cama:| | Ext.| | LI, Ingreso.::I
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Hamtee: Apelidol: Apelida? Cancely

Se considera que la interfaz de introduccion del nombre y apellidos formara parte de
la interfaz de los datos personales de los residentes.

Grabacion del script Interactuador

Antes de comenzar a grabar, hay que tener iniciado la aplicacion y tener insertado un
residente para poder grabar el script y poder utilizar los controles de la interfaz de
datos personales de los residentes.

€] Residerkes Persondl Proveedores Almacén Medicamentos Farmacks Econdmiko Seguridsd Configuraddn Planficador Ayuds =18 %]
HOE W T2 AUSLDCRA T YHELMMY A @O0 30

D & ( 0de0 » | QI8 - .

F.N

Cédoa Noembee __J (r_.f_'!'fi"%

[ 'I NtSS Semx v INtSIP :] R
T s I m— T e e

Hab B Cams| | € | U Ingresa.| |

:JI Contactos | Evoluckin Temporal | Productos | Dotos Adcionsles | Enseres | Tipos Tareas ] Observaciones | Informes

i [ [ [
-

3
.9_ < l »
1

§ 1 I | [ 1 1
§

g « | »
& [ [ [ [ [ [

g

b4 K I )

Cuando se tenga preparada la aplicacion se puede empezar la grabacion del script,
como se puede ver en la imagen anterior ya esta abierta la ventana de residentes.

Para hacer mas sencillo el script, no se va a interactuar con todos los controles de la
interfaz, solo se va a hacer con los necesarios para esta prueba. Se siguen estos pasos
para hacer la grabacion:

/5

Seleccionar la carpeta de scripts en el explorador de soluciones y pulsar &
en la barra de herramientas.

Se abrira la pantalla de grabacion. El objetivo de la grabacion es la obtencion
de los objetos de prueba y obtener las coordenadas de los clics en los
controles necesarios. De momento, como solo necesitamos introducir el
nombre, apellidos, DNI, fecha de ingreso y fecha de nacimiento de los
residentes, solo se va a obtener estos objetos de prueba.



3. Se comenzara la grabacion de los objetos de la aplicacion.

Hacer clic en la barra de titulo de la aplicacion para asegurarse de que se tiene el
foco en la aplicacion y escribir Ctrl+F1, asi se creara el residente ya que no
detecta el hacer clic en el botén Nuevo. Pulsar el botén... que esta a la derecha
del cuadro de texto del nombre, aparecera en la ventana de introduccion de
nombre y apellidos. Hacer clic en el cuadro de texto del nombre y escribir
cualquier cosa, luego hacer clic en los dos restantes cuadros de texto y el boton
Aceptar. A continuacion hacer clic en el cuadro de texto que esta a la derecha de
N.I.F. después hacer clic en el dia en el control de la fecha de nacimiento,
después pulsar dos veces la tecla del teclado de la flecha derecha para mover el
foco hacia el mes y el afio y luego pulsar el dia de la fecha de ingreso. Pulsar con
el teclado Alt + r y hacer clic en Si cuando aparezca el mensaje “Modificar la
fecha de ingreso supone cambiar la evolucion temporal del residente, ;esta usted

seguro de hacerlo?”. Pulsar el boton E para parar la grabacion.

El codigo que se habra generado es el siguiente:

Public Function TestMain(ByVal args() As Object) As Object

" Window: ResiPlus.exe: ResiPlus 2.8.400 - RESIDENCIA_TESTER - [Residentes]
ResiPlus28400RESIDENCIA_TESTER().Click(CAPTION)
ResiPlus28400RESIDENCIA_TESTER().InputKeys(""{F1}")
SSCommandWndClassWindow().Click(AtPoint(10,10))

" Window: ResiPlus.exe: Introducir Nombre y Apellidos
TextText().Click(AtPoint(38,5))
IntroducirNombreYApellidosWind().InputChars("blabla”)
TextText2().Click(AtPoint(68,9))
TextText3().Click(AtPoint(65,14))
SSCommandWndClassWindow2().Click(AtPoint(15,14))

"Window: ResiPlus.exe: ResiPlus 2.8.400 - RESIDENCIA_TESTER - [Residentes]

TextText4().Click(AtPoint(12,9))

_01Ene2008Window().Click(AtPoint(24,11))

ResiPlus28400RESIDENCIA_TESTER().InputKeys("{ExtRight}{ExtRight}")
_01Ene2008Window2().Click(AtPoint(21,9))
ResiPlus28400RESIDENCIA_TESTER().InputKeys("%r")

" Window: ResiPlus.exe: Confirmacion
SiButton().Click(AtPoint(41,9))

Return Nothing
End Function
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Los objetos de prueba que habra introducido en el script son los que se ven en esta
captura:

E::-::|:|I|:|r.3|:||:|r' de -_:-:ript-_:

Scripks, J1UTL00. Inter ackuadar

+ OI; InteractuadorHelper
(2 Agrupacion de datos de prusba
¥ Puntos de werificacidn
= @ Ohijetas de prusha
& Correlaridn de objetos privada
5 _0ilEnez00sWindow
5 _01Enez00awindowz
E Introducirombreyapelidoswind
5 ResiPlusza400RESIDEMCIA_TESTER
F 55CommandWndClass\Window
[ s5CommandwndClassWwindowz
Ii:l TextText
2 TextTextz
03 TextText3
0 TextTextd
[ SiButkon

Modificacion del script

Una vez obtenidos los objetos de prueba, se tienen que modificar para poder ser
identificados mas facilmente. Para poder renombrar los objetos, hacer clic derecho
sobre el objeto de prueba en el explorador de scripts y elegir la opcion Renombrar.
La longitud maxima del nombre es treinta caracteres. Se van a renombrar de la
siguiente forma:

Nombre modificado del objeto de

Nombre original del objeto de prueba

prueba
_01Ene2008Window FechaNacimiento
_01Ene2008Window?2 Fechalngreso

IntroducirNombreYApellidosWind

IntroducirNombreYApellidosWind

ResiPlus28400RESIDENCIA_TESTER

ResiPlusWindow

SSCommandWndClassWindow

BotonIntroducirNombre

SSCommandWndClassWindow?2

AceptarintroducirNombre

TextText Nombre
TextText2 Apellido1
TextText3 Apellido2
TextText4 NumDocumento
SiButton SiButton

También se tiene que modificar el script para que se pueda introducir datos de una
agrupacion de datos. Cuando se ha grabado el script, se ha escrito con el teclado, la
razon de esta accion es para obtener el objeto de prueba de la ventana que esta
dicho control, ya que detecta el control de forma general y no especifica, entonces
no se puede utilizar los métodos especificos de los objetos de prueba para introducir
datos. Por tanto, para poder insertar datos, hay que situar el foco en el control y
escribir los datos en la ventana. A continuacion, hay un ejemplo de cddigo de como

hacerlo:

‘No es posible utilizar este método para introducir datos
'ya que no esta disponible al detectado como un control general

'y no como un textbox
Nombre().SetText("Juan")

.




'Para poder introducir datos hay que situar el foco en el control
'y escribir el texto en la ventana

Nombre().Click()
IntroducirNombreYApellidosWind().InputChars("Juan™)

En el caso del control de la fecha, como es un control no estandar y es detectado
como un control general, no se puede utilizar ningln método para introducir datos.
Para poderlo hacer hay que utilizar el sistema anterior. Pero este control hay insertar
la fecha de forma distinta, primero hay que escribir el dia, después hay que
desplazar el foco a la derecha para insertar el mes y por ultimo desplazar el foco a la
derecha otra vez para introducir el aho. Como hay muchos controles de fecha de este
tipo, se utiliza una clase para poder escribir fechas en cualquier control de la

aplicacion sin duplicar codigo. Esta clase sera la siguiente:

Imports Rational.Test.Ft.Object.Interfaces
Public Class ResiDateTimerPicker

‘Atributos

‘Control que representa el date Timer picker

Private datetimerpicker As GuiSubitemTestObject

‘Control que representa la ventana principal
Private ventana As TopLevelSubitemTestObject

‘Constructor
Public Sub New(ByVal ventana As TopLevelSubitemTestObject,
datetimerpicker As GuiSubitemTestObject)
Me.ventana = ventana
Me.datetimerpicker = datetimerpicker
End Sub

'Introduce una fecha con formato DD/MM/AAAA en el control
Public Sub seleccionarFecha(ByVal fecha As String)

'‘Obtenemos un array con el dia, mes y ano
Dim array_fecha As String()
array_fecha = fecha.Split("/")

'Posicionamos el foco en el dia
datetimerpicker.Click(New System.Drawing.Point(23, 9))
‘Introducimos el dia

ventana.InputChars(array_fecha(0))

'‘Movemos el foco en la posicion del mes pulsando flecha derecha
ventana.InputKeys("{ExtRight}")

‘Introducimos el mes

ventana.InputChars(array_fecha(1))

'‘Movemos el foco en la posicion del ano pulsando flecha derecha
ventana.InputKeys("{ExtRight}")
‘Introducimos el ano

ByVal
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ventana.InputChars(array_fecha(2))

End Sub
End Class

Modificando el script para aceptar datos de una agrupacion de datos, queda de la
siguiente manera:

Public Function TestMain(ByVal args() As Object) As Object

'‘Obtenermos el foco

ResiPlusWindow().Click(CAPTION)

'Insertamos el residente
ResiPlusWindow().InputKeys(""{F1}")

‘Abrimos la ventana de introduccion de nombre y apellidos
BotonIntroducirNombre().Click(AtPoint(10,10))

‘Introducimos el nombre

Nombre().DoubleClick()
IntroducirNombreYApellidosWind().InputChars(DpString("Nombre"))
‘Introducimos el primer apellido

Apellido1().DoubleClick()
IntroducirNombreYApellidosWind().InputChars(DpString(“Apellido1”))
‘Introducimos el segundo apellido

Apellido2().DoubleClick()
IntroducirNombreYApellidosWind().InputChars(DpString(“Apellido2"))
'‘Aceptamos

AceptarintrodudirNombre().Click()

‘Introducimos el nUmero de documento
NumDocumentacion().Click()
ResiPlusWindow().InputChars(DpString("NumDocumento"))

‘Introducimos la fecha de nacimiento

Dim fechaNacimientoResi As ResiDateTimerPicker = New
ResiDateTimerPicker(ResiPlusWindow, FechaNacimiento)

fechaNacimientoResi.seleccionarFecha(DpString("FechaNacimiento”))

‘Introducimos la fecha de ingreso

Dim fechalngresoResi As ResiDateTimerPicker = New
ResiDateTimerPicker(ResiPlusWindow, Fechalngreso)

fechalngresoResi.seleccionarFecha(DpString("Fechalngreso”))

‘Intentaremos abrir el menu para perder el foco
‘esta accion hara que salga el mensaje de confirmacion
ResiPlusWindow().InputKeys("%r")

'En el mensaje de confirmacion se hace clic en Si
SiButton().Click()

Return Nothing
End Function
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Todo este proceso se tiene que llevar a cabo en todos los scripts que interactian del
proyecto.

3.3. Creacion de la prueba de sistema.

La prueba de sistema consiste en crear veintiln residentes con distintos tipos de
concierto y bonos, después hacer la facturacion de un mes y luego comprobar que las
facturas generadas son correctas. Pero antes, hay una precondicion que se debe
cumplir, y es que la aplicacion no tenga insertado ningun residente o factura, para
asegurar que las facturas generadas en la prueba y las facturas guardadas como
punto de verificacion sean iguales. Asi que antes de iniciar la aplicacion se ha hacer
una restauracion de la base de datos con una vacia. Los pasos de la ejecucion de la
prueba de sistema seria de la siguiente manera:

Restaurar base de datos por una vacia.

Iniciar la aplicacion.

Creacion de los veintiln residentes.

Para cada residente, insertar un concierto.

Generar la liquidacion y facturacion automatica de los residentes
beneficiarios al insertar el concierto.

Introducir la cuota en los residentes privados.

Generar las facturas de los residentes privados mediante el asistente.
Imprimir las facturas de los residentes en imagen.

Cerrar aplicacion.

0. Hacer la comparacion de las facturas generadas con las facturas punto de
verificacion.

URNWN =

SPYRNS

La implementacioén del script Manager es como si se hiciera un puzle donde los scripts
utilizados fueran las piezas y el resultado final de la combinacion fuera la prueba de
sistema. El codigo del script Manager seria este:

Public Function TestMain(ByVal args() As Object) As Object

'‘Restauramos las bases de datos por unas vacias
CallScript("Scripts.Utilidades.RestaurarDB")
'Iniciamos la aplicacion
CallScript("Scripts.RQ.RQ001.IniciarAplicacion")
‘Hacemos el login
CallScript("Scripts.RQ.RQ100.Login")
‘Cambiamos la fecha del sistema
cambiarFecha(New Date (2008, 2, 15))
‘Abrimos la ventana de residentes
CallScript("Scripts.RQ.RQ110.Menu”)
'Insertamos los residentes
Calllterator("Scripts.UI.UI100.Interactuador”,
"Scripts\ST\STRQ111_1_1\datapool.rftdp”)
‘Insertamos los concertados
Calllterator("Scripts.UI.UI101.Interactuador”,
"Scripts\ST\STUI101_1_1\datapool.rftdp”)
'Insertamos las cuotas de los residentes privados
Calllterator("Scripts.Ul.UI103.Interatuador”,
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"Scripts\ST\STUI103_1_1\datapool.rftdp")
'Facturamos los residentes privados con el asistente
CallScript("Scripts.Ul.UI130.Menu")
'Elegimos la opcion Generar facturacion mensual
CallScript("Scripts.Ul.UI130.Interactuador”, New Object() {1})
'Elegimos la opcion Facturar a residentes privados
CallScript("Scripts.Ul.UI131.Interactuador”, New Object() {2})
'Elegimos facturar los residentes del mes de enero,
‘poniendo la fecha de factura el 01/02/2008
CallScript("Scripts.Ul.UI132.Interactuador”, New Object() {1, New Date(2008, 2,
15)})
CallScript("Scripts.Ul.UI133.Interactuador”)
CallScript("Scripts.Ul.UI134.S5alir")
‘Salimos del asistente
CallScript("Scripts.Ul.UI130.Salir")

'‘Obtenemos el iterador de la agrupacion de datos

cambiarDatapool ("Scripts\ST\STRQ130_1_1\datapool.rftdp")

'Hasta que no hayamos recorrido todas las instancias

While Not DpDone()
‘Buscamos el residente
CallScript("Scripts.RQ.RQ113.Buscar”,NewObject(){DpString("DniResidente")})
'Seleccionamos la factura del residente y pulsamos imprimir
CallScript("Scripts.Ul.UI105.ImprimirFactura”, New Object() {1})
‘Configuramos la impresora virtual

CallScript("Scripts.Utilidades.Configurarimprimir”,NewObject (){"Scripts\ST\STRQ1
30_1_1\VP\", DpString("NombreFactura")})
‘Imprimimos la factura y cerramos
CallScript("Scripts.Ul.UI150.ImprimiryCerrar”)
'Pasamos a la siguiente instancia
DpNext()
End While

‘Cerramos la aplicacion
CallScript("Scripts.RQ.RQ001.CerrarAplicacion”)

'Inicializamos el iterador de la agrupacion de datos
DpReset()
'Hasta que no hayamos recorrido todas las instancias
While DpDone()
‘Comparamos la factura del residente
Compararlmagenes("Scripts\ST\STRQ130_1_1\VP\",
DpString("NombreFactura”))
'Pasamos a la siguiente instancia
DpNext()
End While

Return Nothing

Una vez que se tenga implementado el script Manager de la prueba, hay que
ejecutarlo sin comparar las imagenes de punto de verificacion de las facturas, para
poder generarlas y comprobar que sean correctas y también asegurarse de que el
script se reproduce correctamente.
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3.4. Ejecucion de la prueba en RFT.

Cuando se haya acabado de implementar el script Manager de la prueba y de
verificar que funciona correctamente, la prueba ya puede ser ejecutada
posteriormente para pruebas de regresion.

©) Registro de reproducciones para Scripts.ST.5TRQ130_1_1.Manager - Moz

grchive Editar  Wer Historial Marcadores  Hervamientas  Ayuda =3

L . @ @ /\J} = uﬁl ® m s {{D:PFC{Casowoz0de tor ruyE(tn[asnEstudanDljstth‘" l>] % “‘

Archivo de anotaciones: Scripts.ST.STRQ130 1 1.Manager

oy ~
Anomalias * script_name = Scripts Utilidadss CompararTmagenes -
<ringunoy * script_id = Seripts. Utlidades. ClompararTmagenes.vb

Fri, 15 Feb 2008 210240 GMT Comparando las imagenes Factura_BRV_ABC_VP y Factura_BRV_ABC

* seript_name = Scripts Utilidades CommpararTmagenes
+ line_ymumber = 47
* soript_id = Seripts Utiidades Compararfmagenes vb

Avisos

[PASS Fri, 15 Feb 2008 21:0244 GMT Las dos imégenes son iguales

4Pinguna

* additional_info =
* script_name = Scripts. Utlidades. Compararlmagenes
+ line_ymumber = 59

* seript_id = Seripts Utiidades Compararfmagenes vb

[PASS Fri, 15 Feb 2008 21:02:44 GMT Final de seript [Seripts. Utilidades. CompararTmagenes]
o script_name = Scripts Utllidadss CompararTmagenes
* script_id = Seripts. Utlidades. ClompararTmagenes.vb

Puntos de verificacion

4Pinguna

Wed, 05 Mar 2008 21:02:44 GMT Detener temporizador: Temporizador
* name = Tempotizador
* seript_name = Scripts. ST STRQ130_1_1 Manager
* soript_id = Seripts. ST STRQ130_1_1 Manager wb
* additional_info = Tiempo transcurride: 2131,609 seg

[PASS Wed, 05 Mar 2008 21:02:44 GMT Final de seript [Seripts. ST.STRQ130_1_1 Manager]
* script_name = Scripts. 5T.5TRQ130_1_1. Manager
* seript_id = Setipts ST STRQ130_1_1 Manager b

Terminado

Pero, ;qué pasaria si en pruebas de regresion, se detecta que la generacion de las
facturas para un tipo de bono fuera erronea? ;Como se reflejaria este error en el
registro de la prueba? A continuacion, se va a mostrar un ejemplo del registro de la
prueba cuando falla, debido a la incorrecta facturacion de un residente con bono
Residencia cuando es beneficiario.

%) Registro de reproducciones para Scripts.ST.STRQ130_1_1.Manager - Mozilla Firefox

rchivo  Editar  Yer Hitorial Marcadores  Henamientas  Ayuda

S @ @ @ () [ AelioercrCosatende s ziestudolProyectaCasoEstudolProvectaCascEstudo lagsiscrit | < | b | %

Archivo de anotaciones: Scripts.ST.STRQ130_1_1.Manager

Anomalias + script_name = Scripts Utiidades Compararmagenes
Lss dos imdganes son dierentzs + soript_id = Seripts Utlidadss. Compararlmagoncs vb

Fri, 15 Feb 2008 09:46:26 GMT Comparande las magenes Factwra_BRV_ABC_VPy Factura_BRV_ABC
« script_name = Scripts Utiidades Compararmagenes

+ line_mmber = 47
* seript_id = Seripts Utlidades. Compararkmagenes. vb

Awisos
<ringuno> PASS Fri, 15 Fob 2008 09:46:30 GMT Las dos imagenes son iguales
+ additional_nfo =

+ soript_name = Scripts Utiidades Compararlmagenss

o line_smmber = 59

+ script_id = Seripts Utilidades. Compararmagenes vb

PASS Fri, 15 Feb 2008 034630 GMT Final de script [Scripts Utilidades Compararimagenes]

 seript_name = Scripts Utiidades Compararkaagzass
« script_id = Seripts Utilidades. Compararlmagenes vb

Puntos de veri

cringuns

Thu, 06 Mar 2008 094630 GMT Detener temporizador: Temporizador
+ namz = Temporizador
* soript_name = Scripts ST.STRQ130_1_1 Manager
+ script_id = Seripts. ST STRQ130_1_1 Manager vb
+ additional_infa = Tiempo transcurrido: 2322,828 scg

FAIL Thu, 06 Mar 2008 09:46:30 GMT Final de script [Scripts ST.STRQ130_1_1 Manager]
« script_name = Scripts ST.STRQ130_1_1 Manager
+ scripi_id = Seripts. ST STRQ130_1_1 Manager vb

Terminado
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El resultado de la reproduccion de la prueba es que no ha pasado. En la lista de
anomalias se puede ver que es lo que ha fallado. Haciendo doble clic en la anomalia,
nos posiciona donde esta el fallo. Haciendo clic en el enlace “Ir a la carpeta VP” se
muestra el contenido de la carpeta VP de la prueba, pudiendo ver la imagen
resultado de la comparacion.

%) Registro de reproducciones para Scripts.ST.STRQ130_1_1.Manager - Mozilla Firefox

Archivo  Editsr  Yer Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda

- - @ @ /u} U W) (5 [ D Restiioaprcicasnt20ds%:20estudinProyectaCasoEstudiofProyectaCasaEstuda_logs/sarpt | v | % [l

Archivo de anotaciones: Scripts.ST.STRQ130 1 1.Manager

~
Comialiay Fri, 15 Feb 2008 0942:30 GMT Inicio de script [Scripts. Utilidades. CompararTmagenes] ) |
+ ling_number =1
+ script_name = Scripts. Utihdades. Compararlmagenes
+ seripi_id = Scripts Utiidades CompararTmagenes vb
[PASS Fn, 15 Feb 2008 0942:30 GMT Iniciar aplicacion [CompararTn 1
+ name = Compararlmagenes
A\FOF + [ing_pumber = 38
“ninguno + seript_name = Scripts. Utiidades. Compararlmagenes
+ soripi_id = Scripts Utiidades. Compararimagenes. vb
Fri, 15 Feb 2008 0942:37 GMT Comparando las imagenes Factma_BR_ABC VP y Factura_ BR_ARC
+ seript_name = Scripts. Utilidades. Compararlmagenes
* ling_number =47
Puntos de verificacion + seript_id = Scripts Utilidades. ComparatTmagenes. vh
<ninguno>
IFATL Fn, 15 Feb 2008 094242 GMT Las dos imagenes son diferentes
* additional_info = It ala carpeta VP
+ seript_name = Scripts Utiidades. Compararimagenes
+ line_number =65
+ seripi_id = Scripts Utiidades CompararTmagenes vb
FATL Fr, 15 Feb 2008 094243 GMT Final de script [Scripts. Utilidades. Compararl
+ seript_name = Scripts. Utiidades. Compararlmagenes
+ soripi_id = Scripts Uhiidades. Compararimagenes. vb
Fri, 15 Feb 2008 094243 GMT Invocar script [Secripts Utilidades. Compararlmagenes]
+ pame = Serints, Utilidades Compararlmazene. v
Terminada Lo

) Registro de reproducciones para Scripts.ST.STRQ130_1_1.Manager - Mozilla Firefox

grchive  Editar  Ver Historidl  Marcadores  Hemamientas  Ayuda
<:f| - - @ /IJ} [ uﬁu & |u Flle:WD:ﬂPFCﬂCasU%ZUdE%ZUestudlu,iPrDyectUCasDEstu\:IlufPrDyEctDCasuEstud\D_lugsfScnpt"‘ l>] % ‘-|
Archivo de anotaciones: Scripts.ST.STRQ130 1 1.Manager
Anomalias 030303C *
Base % IVA VA Total |
Avisos
aning 0> 8 1.038,68 T% 33,98 1.000,00
Puntos de venficacion
<hihguno>
|~
< >
Terminado

“f



4. Proceso de desarrollo basado en PAs

El ERP de nuestro contexto de trabajo se lleva desarrollando desde 1997 y se esta
adaptando continuamente a las necesidades del sector. Debido a esos continuos
cambios, se plantearon la idea de hacer pruebas automatizadas para saber si dichos
cambios podrian afectar la funcionalidad de los requisitos ya implementados, y si
ocurre, poderlos arreglar antes de que la version sea entregada al cliente, el proceso
implantado se caracteriza por los siguientes aspectos:

e Modelo de proceso iterativo e incremental para el desarrollo vy
mantenimiento del software. El trabajo se divide en unidades de trabajo
(WUs) que son asignadas a versiones. Las versiones son frecuentes y de corta
duracién, entre 3y 6 semanas dependiendo del producto.

e Proceso de desarrollo dirigido por las pruebas (Test-Driven). La definicion
de una WU es basicamente la especificacion de sus pruebas de aceptacion
acordadas con el cliente. A partir de ahi, todo el proceso gira en torno a ellas,
se estima el esfuerzo de implementar el comportamiento asociado y de
aplicar las pruebas, se disefan las pruebas e implementa dicho
comportamiento, y finalmente, se aplican las pruebas sobre el producto para
garantizar su correcta implementacion.

e Workflows flexibles para la coordinacion del trabajo asociado a cada
unidad de trabajo. Los productos, segin sus caracteristicas, tienen asociados
un conjunto de workflows que son utilizados para realizar WUs. Cada WU
sigue el flujo de actividades del workflow. Bajo ciertas condiciones se permite
saltar hacia adelante o hacia atras en el workflow, asi como cambios de
agentes asignados e incluso cambio de workflow. Por ejemplo, las tipicas
situaciones de re-trabajo en desarrollo de software ocasionadas por deteccion
de defectos pueden originar saltos atras no explicitos en el workflow. Otras
facilidades en cuanto a flexibilidad es permitir trabajo en paralelo o incluso
anadir actividades no contempladas en la definicion del workflow. Esta
flexibilidad a su vez evita que la especificacion del workflow se complique
anadiendo explicitamente todas las situaciones posibles. Los workflows en
SAPI actlan como guias esenciales del proceso pero evitando las rigideces
usuales de la tecnologia y herramientas especificas en el ambito de
workflows. En los workflows y mediante su refinamiento se va plasmando la
mejora continua de proceso.

¢ Planificacion y seguimiento continuo. En todo momento debe estar
actualizado el estado de las versiones, de las WU, y del trabajo asignado a los
agentes. El jefe del proyecto puede actuar oportunamente con dicha
informacion, tomando decisiones tales como: negociar el alcance de la
version con el cliente, conseguir mas recursos, redistribuir carga de trabajo
entre agentes, cambiar los plazos de la version, mover WUs entre versiones,
etc.

e Control de tiempos. Los agentes registran el tiempo que dedican a la
realizaciéon de las actividades, el cual se compara con los tiempos estimados
en cada una de ellas, detectando oportunamente desviaciones significativas.
Esto permite a los agentes gestionar mas efectivamente su tiempo, mejorar
sus estimaciones y ofrecer al jefe del proyecto informacion actualizada del
estado de la version.
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5. Disefio de PAs y pruebas automatizadas

SAPI es un sistema de apoyo al proceso de incidencias que incorpora aspectos de
metodologias agiles y de metodologias tradicionales. Las dos primeras caracteristicas
del proceso entre las antes mencionadas (proceso iterativo e incremental, y proceso
centrado en las pruebas de aceptacion) clasifican a SAPI como metodologia agil, sin
embargo, las otras caracteristicas estan mas proximas de lo que seria una
metodologia tradicional.

En SAPI todos los tipos de cambios de comportamiento se especifican de forma
homogénea como PAs. Asi, por un lado desde el punto de organizacion del trabajo
todo tipo de cambio que esta en una version se aborda de forma integrada en cuanto
a planificacion y asignacion de recursos. Por otra parte, desde la perspectiva de la
especificacion del cambio y su posterior verificacion, en lugar de tener artefactos
diferentes (requisitos/cambios/correcciones y PAs), se tiene solo un artefacto
llamado Incidencia o WU expresado en términos de PAs. SAPI esta dirigido por las
PAs. Es un sistema para la gestion del proyecto y especialmente de los requisitos del
producto. El Analista define con el Cliente los cambios en el producto en términos de
WUs y sus correspondientes PAs. El Programador escribira codigo para satisfacer
dichas PAs y finalmente el Tester aplicara pruebas para asegurar que el
comportamiento del sistema satisface las PAs.

Dependiendo del tipo de WU y del proyecto en el cual debe llevarse a cabo el cambio
de comportamiento de un producto, puede ser necesario realizar diferentes
actividades y en diferente ordenamiento temporal.

El primer paso a realizar cuando el equipo de desarrollo o el cliente quieren hacer
algin cambio de comportamiento dentro del producto es crear la WU
correspondiente. Esta informacion es muy Gtil en el momento de proponer un nuevo
cambio en el producto para por ejemplo, evitar solapes e inconsistencias entre
cambios o programar de forma racional futuros cambios del producto prestando
atencion al conjunto de cambios pendientes de implementar.

| Product Change Scope ~;;[ Tests Execmm! Sourcel

Ba @ ) 3 = Show Theow Away ATs
vg *® e MNewA Show History 7 Hide ATs Not Defined
y Gesdn de Clientes | WiUs which affect the nods | Acceptance Test LDocmL&akd\dders]
Cajero Automatico
v 2| Reindegro
Consulta de Saldo
1% Recarga da méuiles 31 AT ®Type® Version # WU + Order & AT Name -
Transferencias Nacionales 174}
Transferencias Intermacionales §29-1 101 1436 10 Configuracidn monetana
Consultas de Movimientos — - ~
| 0 14 20 AeCTO e o
Gaths e Pabaad > 520-1 ] 00 43 20 Reirtegro normal
Operacicnes Interbancanas 5211 ] 0.0 N 30 Intento de reintegro con saldo insuficiente
=] Grandes Cuentas 530-1 101 143 40 Saldo insuficiente con cliente premium
Banking Irdernacional - .
7 5231 ) 0.0 a1 50 Cancelacidn de ls operacién
522-1 ) 100 1431 60 Agotados ciertos tipos de blleles
524-1 ) 100 14N 70 #yi50 de no entrega de recibo por falta de paped
531-1 101 143 80 Confirmacidn si cantidad de reintegro es alta
526-1 ) 100 131 0 Excedido ¢l bempo de comunicacitn con el banco
5251 ) 00 1431 100 Fuera e servicio por falta de billetes
5271 ) 0.0 43 110 Excedido el bempo de inactividad del usuano
5281 ) 00 143 120 Fuera de servicio por mantenimiento del cyero
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En la siguiente imagen se puede ver un ejemplo:

B9 New AT V' Show Throw Away ATs
oo WA Show History V' Hide ATs Not Defined

\wswhicnanecm.emae]y Test | D | stekehoders |
Drag a column header here to group by that column & Acceptance Test 645-1 | Error al eliminar la fila de filtrado
] AT {Type 5 Version ¥ 8 WU / AT Name [&T Defnition)) AT Design)|
7 ] - B ZIUAEEZIAS
» 3B 0.0 150 El grid se carga con los datos asocia¢ [CONDICIONES EJECUCION Al

36-1 003 150 Cambiar el agente

371 0.0.9 150 Cambiar el tiempo estimado PASOS

381 0.09 150 Verificar totales Seleccionar la fila de filtrado

331 009 150 Verificar columnas y ordenamiento pa [Presionar Supr

401 009 150 Agrupamiento y filtros activados RESULTADO ESPERADO

146-1 5} 108 219 Mastrar 1a columna Raole

645-1 124 1604 v Error al eliminar |2 fila de filtrado | No se muestra el siguiente error

‘\ x|
\ = E én no enla én. Si hace clic en Continuar, la
~ ) aplicacion omitird este emor e intentara continuar. Si hace clic en Salr. la
\\ aplicacion se cemard inmediatamente.
~
\~~~ Bl sistema no puede encontrar el archivo especificado.
Se———
+ Detales Cortinuar s |
=

4 4 |8 de8 645-1 Error al eliminar Ia fila de filtrado

Para cada WU se muestra la version en la que se incluyo6 la WU, cddigo, tipo, nombre,
actividad actual en la que se encuentra dentro del workflow y los agentes asignados.
SAPI permite ademas explotar la informacion de las PAs en el contexto de una unidad
de trabajo desde la perspectiva del resto de los agentes que colaboran en su
realizacién. El listado de PAs definidas, modificadas o marcadas de regresion que el
analista ha definido. En el grid se destaca el estado de aplicacion de la PA, registrado
por los agentes en los diferentes niveles de testeo. Dichos estados de aplicacién de
la PA son:

e Disenada
e Programada
e Testeada

Por ejemplo, cuando un programador implementa y aplica una PA, registra un
seguimiento OK para indicar que se ha superado con éxito dicha PA. Un seguimiento
esta formado por la WU, Fecha de ejecucion, Agente, Nivel de testeo, el Resultado
(OK, KO y OK!), un Fichero explicativo sobre el resultado (conteniendo instrucciones
para la reproduccion de los defectos detectados) y un apartado para anadir
comentarios. Una PA tiene como proposito demostrar al cliente el cumplimiento
parcial o total de un requisito del software. Una PA describe un escenario de
ejecucion o de uso del sistema desde la perspectiva del cliente. Un requisito puede
contener una o mas PAs y éstas pueden estar asociadas tanto a requisitos funcionales
como a no funcionales.

A continuacion se presenta como ejemplo la definicion de la PA “Intento de reintegro
con saldo insuficiente” (se trata del contexto de la funcionalidad Reintegro en un
cajero automatico).
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CONDICION

Cliente del tipo normal

Cliente con saldo positivo

Acceder a ventana de reintegro

PASOS

Introducir cantidad mayor que el saldo
RESULTADO

Se muestra el mensaje “Saldo insuficiente”
Se ofrece nueva introduccion

En SAPI la definicion de una PA se compone de tres apartados: Condiciones, Pasos y
Resultado.

Una WU tiene asignados los agentes encargados de desarrollarla. Asi, el Tester
encargado podra comenzar a disehar pruebas automatizadas desde el primer
momento. El analisis de la WU, con lo que comprende el mismo, se realiza una
version anterior en la que se desarrollara, por ello, el Tester ya tendra todas las PAs
que se necesiten asociadas a la WU. Llegados a este punto, hay que tener claro qué
criterios debemos seguir a la hora de decidir qué automatizar.

Para crear las nuevas PS el agente encargado debera abrir el formulario de la PA 'y en
la pestana Pruebas de Sistema podra empezar su tarea.

) PA - Actualizar registros de la EYT como enviados. | _ (O] ]
@ Propuesta Nueva PA Cédigo PA actual: IPAU1U41U
N orden: ]U
Nombre: IAcluaIizar registros de la EVT como enviados.
Cédigo Propuesta: II-1 B737.1
5 Gl | GR Auditoria I Revisada [V Pasar abctual
Descripcion | Seguimiento: : Notas Programacién | Peticiones PA | Notas l IDs usan PA |\','/ Fallos | i‘
z
] Drag a column header her hat column. § g
o
I Cédigo I FechaCreacion CodigoP4 Descripcién I Definida en I Automatizada Agente disefiador I A4 ;
Q
N = & & &l [ & |
jv]  Alberto Macian 2

[ PSO05340 (02/07/2012 PA010410 Actualizar registros de la EVT como enviados.

4« |

Vista disefiador
4 1> Cerrar |
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Para esta actividad contamos con una herramienta de apoyo, denominada Disefiador
de Pruebas de Sistema (Disenador de PS), de la que podemos ver a continuaciéon una
imagen:

] Incidencia Datos a mastrar Herramientas

Incidencia: HI4514| A Iz hora de generar un listado de recibos emitidos , teniendo en la linea de reparto de recibos | PA | pa PS ps Nodos

Prueba de aceptacién
&) PADDO103]
Codige | PADD0O103 Mombre | Reciboa partir de factura Accién | Modific
& PADDDDST
i PASOS
— | }|Generarrecibos automalicos a partir de factura
‘{;I PADDDDS!
RESULTADO ESPERADO 3
~ Cadarecibotomara la Forma de Pago dela linea de Reparto d os a partir de la que se cred. o delos datos dela organizacion 9§ la factura es a la organizacidn. y en el
& PA0D0CEEY Ninanc o tomard también |a Cta. Ban. cliente y el Banco residencia de esa linea o de los datos de la organizacidn.
‘k'.:' eaoooozd] fIOBSERVACIONES
-
@ Refrescar | PSMueva PSCopia PSImportar Cambiar Vista Ver eliminadas Ver Avisos
Procoas ge Dstema £z}
Codigo Fallos Descripcion Manual = Automatizada Eliminada Agente Aviso wisar  Tags ~
P5005358 N Datos bancarios de Recibo sin factura 3 O [0 CarlosSanchez | v
< n >

i) | Fallos | PAs Asociadas |

Descripcién | Datos | Resultados de e

Cambiar orientacion textos | Guardar en histérico  Ver histérico
v

Acciones Previas Prueba 4

Fecha de sistema: 21/02/2011 rear Recibos con & asistente de recibos: Generar Recibos mensuales. Mes de | A | [Elrecibo que se crea tiene:
rir Resiplus con comuridad Catalufia  [Merzo.y siguients, proceder y aceptar =
e . W . T W08

Resultado Esperado

>

Il mismo importe que la factura

Esta herramienta no es mas que la parte disenador de ATUN, la cual vamos a detallar
a continuacion. En el recuadro uno encontramos el area de las PAs asociadas a la
incidencia, estas PAs indican con una carita de distinto color si estan KO, OK o OK;,
el recuadro numero dos nos da una descripcion de los distintos pasos, resultados y
observaciones que tiene cada Ps, en el recuadro numero tres aparece la Ps la cual
puede esta automatizada o no y e indica en la columna Automatizada de la tabla del
recuadro, con otras especificaciones, y en el cuarto y Ultimo recuadro encontramos
el detalle de la prueba, con las acciones previas, en que consiste a prueba a alto
nivel, y el resultado esperado.

Podemos ver también en este ultimo recuadro otras pestanas que son “Datos”, la que
se encarga de almacenar ficheros ya sean de bases de datos como ficheros de
resultado; en la pestana “Resultados de la Ejecucion”, tenemos el log de esta
prueba, indicando en tres colores, verde pasada, rojo prueba fallida y amarillo
identificando una prueba como pasada pero con avisos (fallos pero de poca
importancia).

e Disefo de Pruebas Manuales / Preparar Entorno:

En esta actividad el Tester debe recoger las condiciones de la PA, sistema
operativo, version del motor de base de datos, version del producto, variables
con las que debe estar compilado, entre otras, y preparar el entorno de pruebas.

Esta actividad también sirve de ayuda para la actividad de Disefio de Pruebas
Automatizadas, sabiendo cuales van a ser mas costosas y, por lo tanto,
convenientes de automatizar.

e Aplicar Pruebas Manuales:

En esta actividad el Tester ya tiene el entorno de pruebas preparado y sabe qué
pruebas debe realizar al producto; lo que debe hacer es pasar las pruebas
manuales que ha disenado.
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Al mismo tiempo que vaya aplicando las pruebas al producto debera marcar el
resultado obtenido en la pestana de Test Execution, reportando, en aquellos
casos que en la prueba se obtuvo un resultado incorrecto, el comportamiento
incorrecto de la aplicacion a los agentes correspondientes, ademas de marcar el
KO, se creara un fallo con la herramienta que se describira en el proximo
apartado, el Gestor de fallos.

e Automatizar Pruebas:

En esta actividad, el Automation Tester tiene los disefios de las pruebas y se
encarga de crear los scripts en el proyecto e implementar las pruebas de
sistema para su posterior ejecucion.

Las pruebas de sistema contienen puntos de verificacion donde la propia
prueba debera comprobar que el comportamiento del producto obtenido es el
que se esperaba.

e Aplicar Pruebas Automatizadas:

En esta actividad, el Automation Tester debera preparar el entorno necesario
para la ejecucion de las pruebas de sistema automatizadas. Para llevar a cabo
esta actividad, contamos con la herramienta Lanzador llamado ATUN, con la
que podemos preparar un conjunto de pruebas de sistemas y ejecutarlas en
las maquinas disponibles. Ademas, se puede consultar los resultados obtenidos
de las pruebas de sistema que estamos ejecutando.

Por otra parte, el Automation Tester es el encargado de revisar e interpretar
los logs que se han generado en la ejecucion; en la revision puede encontrar
un fallo en el producto que debera reportar al Programador correspondiente,
un problema en la automatizacion que debera reportar al Automation Tester
o si fuera un problema de disefio deberia reportarlo al Tester, para llevar a
cabo esta tarea contamos con una herramienta que facilita la gestion de
fallos, el Gestor de fallos, que se encuentra integrado en la herramienta
mencionada anteriormente (ATUN).

6. Infraestructura para pruebas de regresion

De esta manera encontramos una infraestructura en la cual ya tenemos todos los
campos a tratar cubiertos. Para el disefio de pruebas para cada prueba de aceptacion
utilizaremos el Disenador y el control de SAPI mencionado anteriormente con detalle
para control de tiempos, historial de modificaciones, etc...

Para el control de fallos y el lanzamiento de pruebas utilizaremos ATUN y finalmente
el sistema que hemos seleccionado para la automatizacién RFT (Rational Funtional
Tester).

Ahora vamos a tratar mas a fondo la herramienta ATUN que es lo Unico que nos falta
por entrar en detalle, para hablar sobre los diferentes procesos que vamos a realizar
en ATUN, tenemos que explicar un poco que es esta herramienta, ATUN es una
herramienta de gestion de pruebas y control de las maquinas de ejecucion, esta
compuesto de diferentes pestaias, configuracion, filtro de pruebas, suite, histérico
de logs, gestor de maquinas de ejecucion, entre otras...
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Para explicar las distintas pestaias se iran detallando segun la utilidad que tienen en
dos grupos, lanzamiento de pruebas, gestion de pruebas fallidas.

6.1. Lanzamiento de pruebas ATUN

El proceso de lanzamiento de pruebas consiste basicamente en tres pasos:

e Seleccion de pruebas: En este apartado tenemos que tener en cuenta distintos
tipos de pruebas, estan las pruebas a demanda, donde un tester u otro
miembro del equipo de desarrollo necesita que ciertas pruebas automatizadas
sean pasadas, de esta manera verificar si los cambios que ha realizado no
afectan al funcionamiento de otros componentes. Para este caso se realiza una
incidencia asociada al tester automatizador donde se indica en qué condiciones
se deben pasar las pruebas, version, variables de compilacion activadas y
precondiciones de BD que deben crearse para dichas pruebas. Las pruebas
pueden agruparse mediante SUITE, donde se eligen pruebas que afectan a
cierto nodo de la aplicacion, ECONOMICO, ENTIDADES, FACTURACION, etc... o
pruebas aisladas que verifiquen algo que se ha modificado.

También tenemos las pruebas de regresion, en estas se realiza un lanzamiento
periddico donde se intenta acoplar unas semanas antes del paso de version a
produccion, para ver si se encuentran fallos antes de que puedan llegar errores
a los clientes.

Después tenemos el lanzamiento global de pruebas, donde de manera menos
frecuente se realizan estadisticas y se recogen datos para ver que rendimiento
se esta teniendo tanto en pruebas automatizadas como niumero de errores
detectados mediante pruebas automatizadas.

Consola lanzamiento | Configuracion E"IEiItrd'a'é"ﬁfﬁé'ﬁé;g Suites | Historico de logs | Histdrico de errores | Gestion Magui Funcicnalidad Estadisti Programe ¢ |-»
Filtro del lanzamiento e

Tipo base manager | Todos AddFT E Add.Ft.Base Manager

Filtro(™)

() Para poner varios filtros, usar el carater '}’ como separador

Indice inicio Indice Fin Repartir prucbas

Modo de seleccion de pruebas

() Lanzar todas las pruebas que cumplan el filtro (O Lanzar los grupes de Ordculo Dina’mio{ w | | lecci grupos

(O Lanzar solo las pruebas seleccionadas en la lista de abajo

(®) Lanzar las pruebas de una suite VERSIONES 07-09

‘er prucbas

: Compilar proyecto :
Segun filtro | | Segun suite | ‘ Todas las pruebas O pars ver las pruckas [[] Calcular estimacion

Aqui tenemos la pestana de filtrado de pruebas, donde podemos elegir el tipo
de filtro que queremos aplicar, ya sea pruebas individuales, por suites o todas
las pruebas automatizadas como lanzamiento de regresion.
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“f

e Preparacion de las mdquinas y ejecutables: Para la preparacion de las
maquinas y ejecutables se realiza un proceso bastante metddico para
asegurarse de que no estamos obteniendo resultados erroneos, consiste en:

1. Compilacion de ejecutables con sus respectivas variables de
compilacion. Esta accion se realiza segun las especificaciones que se
encuentran en la incidencia o las correspondientes a la ultima version
del ejecutable con las variables de compilacidon que se estan utilizando
en produccion junto a la variable de testing activa.

2. Actualizacion de las maquinas tanto a nivel de bases de datos como
con los nuevos ejecutables. Esta actividad se encarga de hacer que las
maquinas que van a realizar la ejecucion de las pruebas estén con las
configuraciones, capa de persistencia y ejecutables adecuados.

Consola lanzamiento | Configuracién | Filtro de pruebas | Suites | Historico de logs | Histérico de errores Al | E: Frogramz ¢ .3
Opciones LanzadorCliente 0 Opciones Maguina
L Vo sila maguina esta de ‘ |:Mmm:ar ‘ | Parar | ‘ |:Mw—.mear ‘ | Parar | | ; Restart ; | | Shutdown ‘
‘ Reiniciar | ‘ Reiniciar | | Actualizar R+ | | copy custom ‘
Maguinas v cliente lanzador

MNombre Alias Incluir Status cliente  Actuslizande Ejecutando localmente = |dBateriaEjecutand IdPruebakjecutand VersionResiPl

[¥3 ADDHQRORVMCLOD3 | ADDASTOO0? [ ° 5 :

# ADDHGRDRVMCLOD4  ADDASTO08 0K O O 7481 PSO00728 35.006.020
# ADDHGRDRVMCLOZ!  ADDASTO09 oK m| | 7481 PSO00787 35,006,038
# ADDHGRDRVMCLOOS ~ ADDASTO10 O Fs O O 35006
# ADDHGRDRVMCLOD7 ~ ADDASTOT1 O M O | 35.006.020
7 ADDHQRDRVMCLOT?  ADDASTO12 O B O O 25,006,020
# ADDHQRORVMCLO20  ADDASTOT3 O B 0 0 35.006.020
7 ADDHQRDRVMCLOTS ~ ADDASTO14 O B O | 25,006,020
# ADDHGRDRVMCLO1S  ADDASTO1S O B O | 35,006,020
# ADDHGRDRVMCLOZ? ADDSTT7STRESS [ FEER  [J | 33010677
# SATURND Windows & O M O O

En esta imagen podemos ver la pestana de configuracion de las maquinas
encargadas de ejecutar las pruebas automatizada, donde se pueden
apagar las maquinas, reiniciarlas, actualizar ResiPlus y supervisar el
estado de cada maquina, que prueba esta ejecutando cada maquina, si
esta actualizandose la maquina o la version que esta utilizando de la
aplicacion.

e Lanzamiento de pruebas: En este Ultimo paso primero tienes que
realizar las distintas configuraciones de lanzamiento, cuantas
repeticiones realizara cada prueba la ejecucion, si se realizara un
borrado de los temporales antes del lanzamiento, la ventana de
configuracion la podemos ver en la siguiente imagen:
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|Canscla i G 5n || Filtro de pruebas | Suites | Historico de logs | Histérico de errores | Gestion i Funcionali Estadisti Programz <

AddFT

Proyecto Rft | | l:l

Ruta del ejecutable

= testear (%) | | l:l
(*) Usado en registro de logs en BBOD para obtener |z version y fecha build del ejecutable

Di rectorio de copia de

| 1ADDHQRDRSRFTO0SCompilacion AddtDils | [=]

[ Borrar temporales al iniciar el lanzador
Test MSTest

Directorio Solucion | | l:l
Directoric Compi | | l:l

Opcicnes del lanzamiento
[W] Borrar logs antes de iniciar las pruebad_| Parar el servicio horaric de windows [ Actualizar ResiPlus [[] Borrar Base de datos y sincronizar

Repetir la gjecucion veces [¥] Relanzar FAlLs

Ubicacion proyecto
® Local (O Carpeta compilacion

[1 Actualizar proyecto [ Borrar provecto al actualizar

[[] Enviar correo al finalizar las pruebas(*) |

(*) Para poner varios cormeos poner Usar | como separador
Modo de ejecucion

(®) All - Por defecto, sjecuta toda |a prueba

() Regresion - Restsura &l secript sql. Si falla gjecuta toda s pruebs

() Record - Solo sjecuta |a parte de preparacion v |z guards en un script sql
() Seript - Restaura el script y no ejecuta el metodo de preparacion.

Registro de logs en |z base de datos

0 En caso de error de conexion al acabar, reintentar cada

[[] Guardar registro de ejecucion en la BEDD ["] Guardar log si Iz prueba pasa minuto guardar los logs hasta que se hayan podide guardsr

Ahora solo falta seleccionar las maquinas y realizar el lanzamiento de las pruebas
elegidas mediante la aplicacion en la pestaina de consola de lanzamiento.

6.2. Gestion de pruebas fallidas ATUN

Para la gestion de fallos, en la aplicacion tenemos una pestana:

Consola Configuracién | Filtro de pruebas | Sui Historico de logs [l Histérico de errores | Gestion i Funci; i Estadisti Programsz <
CrearSuite | Crear defecto Asociar fallo | Encolar seleccidmmmmmssteweted | Unir baterias
Filtro
Desde | 31/07/2015 Hasts | 10/08/2015 Suite | [~] [ Mostrar |
Registros
dBateria Filtro i Observaci Progi Fecha inicio Fecha fin EnEjecuci Moo Ejecucion | |
CodigoPA ProgramsManager  Versién ModoDescripcion  Resultado PrioridadKO  Tiempo
@1 Al Bl B [l = B
PADDOTST ResiPlus 3.5.006.038 NOO136 - Pestafia.. PASS 00:04:14
PSD00249 PADDO143 ResiPlus 3.5.006.038 MOD136 - Pestafia . FASS 00:04:31
PS000250 PADDOT43 ResiPlus 3.5.006.038 NOD136 - Pestafia . PASS 00:03:45
PS000251 PADDO143 ResiPlus 3.5.006.038 NOD136 - Pestafia.. PASS 00:03:12
PS000253 PADDOT43 ResiPlus 3.5.006.038 NOD136 - Pestafia.  PASS 00:03:11
PS000254 PADDO143 ResiPlus 3.5.006.038 NOD136 - Pestafia.. PASS 00:03:27
PS000255 PADDO143 ResiPlus 3.5.006.038 NOD136 - Pestafia. PASS 00:03:12
PSD00256 PADDO143 ResiPlus 3.5.006.038 MOD136 - Pestafia . PASS 00:03:42
PS000257 PADDO143 ResiPlus 3.5.006.028 NOD136 - Pestafia.. PASS 00:03:10
PS000258 PADDO143 ResiPlus 3.5.006.038 NOD136 - Pestafia.. PASS 00:03:13
PSD00259 PADDO143 ResiPlus 3.5.006.038 MOD136 - Pestafia . PASS 00:08:11

Aqui podemos filtrar las pruebas ejecutadas por fecha que hemos guardado en BD,
donde encontraremos muchos detalles de cada una de las pruebas, para asi tener una
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mejor perspectiva y toda la informacién posible sobre las pruebas, como se puede
apreciar en la figura anterior, errores, version, tiempo de ejecucion, etc...

Aqui el tester de automatizacion es el encargado de ir recogiendo estos errores y
determinar cual es la causa del fallo de la prueba, para ello solo seleccionamos
alguna prueba fallida y nos aparecera el siguiente log de fallo:

I! 2] DA\Users\ daniel.esteve\AppDatatLocal\ TempiLogsRfty O ~ & I (& app Controller & Playback Log for PS000248 _

File Edit View Favorites Tools Help

01-Mar-2010 12:00:04.567 PM Iniciado ResiPlus con la fecha 01/03/2010 12:00:00
Exception: Rational Test.Ft.ObjectNotFoundException
Looking for [WinPushButtonTestObject(Map: Residentes)], best failing candidate Score(26000) was [.class: .Pushbutt
Residentes, #Use: , .text: Residentes, #ProxyVersion: 1]

Metodo ‘ Ficher:

Rational.Test.Ft.Object.Interfaces.GuiTestObject. InvokeProxyWithGuiDelay| s
(String method, String methodSignature, Object[] args)

Rational.Test.Ft.Object.Interfaces.GuiTestObject. InvokeProxyWithGuiDelay|
(String method)

Rational.Test.Ft.Object.Interfaces.GuniTestObject.Click () ‘ a

[E:\Trabajo\Compilacion
Add.Ft.ResiPlus.Dialogs .ResiPlusDialog.AbrirResidentes (} ddFt\Proyecto\ResiPlus\Dia
IFATL 01-Mar-2010 12:01:37.215 PM :line 443

2

Add.Ft.ResiPluosTests.ID11240.PADD0143.PAD00143 Base.Ejecutar (Boolean ddFt\Proyecto\ResiPlusTest
\PAOD0143 Base.vb

line 31

E:\Trabajo\Compilacion
ddFE\P to\ResiPlusTest

Add .Ft.ResiPlusTests.ID11240.PAD00143 . PS000248 . DoRan (} \Psnn;z:;;y:: o\ResiPlusTes
1ine 18

’A \Trabajc\Compilacion

\Traba]u\Comp]lac]on
dd.Ft.Base .Manager.Run (RunMode mode, String bd) ddFt\Emyecto\Base M.
:line 389

En este log encontramos tres tipos de fallos, fallos ocasionales, fallos de la prueba y
fallos de la aplicacion.

En los fallos ocasionales simplemente tenemos que volver a realizar otra ejecucion
de la prueba ya que se trata de un fallo ajeno a la aplicacion o a la prueba, siendo un
fallo de la maquina, ya sea por recursos o por aspectos ajenos a la ejecucion. En los
fallos de la prueba se detecta la zona del codigo de la prueba donde no se esta
reconociendo algin control de manera adecuada o a cambiado el funcionamiento de
la prueba, ya que se trata de un sistema (RFT) que realiza un reconocimiento grafico.
Si se trata de algin fallo de programacion, se realizar un reporte mediante SAPI
sobre como se reproduce el error, en que esta fallando y es dirigido este reporte a un
miembro del equipo de testeo para realizar una confirmacion del fallo y su posterior
correccion pro un programador.
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7. Conclusiones

Aln existe desarrollo de productos SW sin una actividad de testeo elaborada y
adecuada. En los ultimos afos esta aumentando la buena practica de utilizar recursos
en disponer de un equipo de testeo que haga el trabajo especifico y adecuado para
asegurar el buen funcionamiento de los productos y entrega de software de calidad.

La actividad de testeo automatizado tiene un papel importante en el ciclo de
desarrollo; Una de las maneras de entregar un producto probado y desarrollado para
el cliente es teniendo un buen proceso de testeo automatizado que ayude a una
necesidad cada vez mas demandada en la actualizada, calidad pero en tiempos cada
vez mas cortos, junto con una buena infraestructura detras donde poder apoyarse a
lo largo del mismo de manera agil y cumpliendo plazos establecidos con los clientes.

Se ha definido un proceso de testeo basado en PAs y apoyado por herramientas con
las cuales se ha documentado dicho proceso e ilustrado con ejemplos para su mejor
comprension. Como experiencia personal puedo decir que tras haber realizado este
TFG he aprendido a valorar lo importantes que es aplicar testeo automatizado al
desarrollo software y viendo que al final no es solo teoria, sino que en la practica
funciona y da resultados.

Como ejemplo voy a contar la transicion que ha tenido que realizar la empresa de la
que soy becario, siendo una empresa dedicada a realizar aplicaciones para el control
de pacientes en residencias, muchos de sus clientes han pedido tener mas movilidad
por parte del personal de las residencias, siendo un ordenador un sistema estatico,
por ello han empleado una buena parte del personal a realizar un sistema tactil para
que personal de las residencias pueda tener un acceso de informacion del paciente a
la hora de tratarlo sin depender de un ordenador, de una manera mas practica y
totalmente actualizada. De esta manera han necesitado crear un mddulo
independiente para la automatizacion de dicho sistema, ya que no se trata de
controles similares a los empleados para una aplicacion de escritorio. Este es el
motivo de la importancia que se tiene que tener a la evolucion de aplicaciones
software, siempre intentando crear sistemas generalizados y con vision de posibles
cambios que puedan ocurrir, por lo menos a un corto, o medio plazo, para asi poder
reutilizar todo lo que se pueda en implementaciones futuras. En este caso la
importancia del proceso de automatizacion se ha visto reflejada, ya que se han
conseguido entregar versiones al cliente asegurando un porcentaje de calidad
bastante alto y llegando a los plazos gracias a la utilizacion de dicho proceso.
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