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Resumen

En este Trabajo Final de Grado se va a desarrollar una aplicacion web para gestionar
los concursos de Rutas de la Tapa, en la que distintos establecimientos gastron6micos
se unen para competir entre ellos.

Esta web permite a los usuarios registrarse como Organizadores o Participantes, crear
rutas con estilos personalizados, inscribirse en rutas existentes con imagenes de las
tapas, y descargar documentos PDF con los co6digos QR que se les proporcionaran a los
clientes para que los repartan entre los Consumidores para poder votar.

Al final del concurso, el sistema hace un recuento de los votos y se anuncian los
ganadores.

Palabras clave: web, ruta, tapa, PHP, QR, API

Resum

En aquest Treball de Final de Grau es va a desenvolupar una aplicaci6 web per a
gestionar els concursos de “Rutes de la Tapa”, en la que distints establiments
gastronomics s’'uneixen per a competir entre ells.

Aquesta web permet als usuaris registrar-se com Organitzadors o Participants, crear
rutes amb estils personalitzats, inscriure’s en rutes existents amb imatges de les tapes, i
descarregar documents PDF amb els codis QR que es proporcionaran als clients perque
els repartisquen entre els Consumidors per a poder votar.

Al final del concurs, el sistema fa un recompte dels vots i s’anuncien els guanyadors.

Paraules clau : web, ruta, tapa, PHP, QR, API
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Abstract

In this Final Degree Project, we are going to develop a web application to manage “Tapa
Routes” contests, where several gastronomic establishments join themselves in order to
compete against them.

This website allows users to register as organizers or participants, creating routes with
custom styles, joining existing routes with tapas images and downloading QR codes
that will be provided to customers for distributing among consumers to vote.

At the end of the contests, system makes a recount of the votes and the winners are
announced.

Keywords : web, route, tapa, PHP, QR, API
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1 Introduccidon

Es indudable que vivimos en la era de Internet. La posibilidad de tener una gran
cantidad de informacion centralizada hace que los usuarios, las personas, suelan acudir
en primera instancia a la red para buscar cualquier tipo de servicio.

Por ello la presencia y el buen posicionamiento en este medio cobra cada dia mas
importancia.

La industria gastron6mica, a pesar de ser un negocio tradicional, estd claramente
influenciado por el terreno tecnoldgico. Desde permitir consultar la carta online, hasta
webs dedicadas a recolectar opiniones acerca de ellos.

La comida, ha pasado de ser una necesidad humana basica a convertirse en un
“espectaculo”. Prueba de ello son la multitud de fotos de comida que inundan la red.

Pero esta manera de disfrutar la comida no se cifie exclusivamente a Internet. Son
muchos los eventos gastronomicos, degustaciones, concursos de TV que hacen que
incluso ver a otros cocinar, sea un placer.

Una sena de identidad de Espafia, son las Tapas. Esencialmente es un aperitivo que ,
opcionalmente, se puede acompanar con una bebida. Es un alimento ligero, mas rapido
de preparar y permiten que el cliente pueda degustar una gran variedad de platos con
una sola visita.

Por ello es normal que se celebren ferias en las que varios establecimientos puedan
darse a conocer haciendo que los clientes los visiten de una manera divertida, facil y
econdmica.

Las rutas de las tapas siempre se han movido en un ambito local con publicidad
tradicional y no cuentan con las facilidades de gestion que un sistema informatizado les
puede brindar por lo que el proposito de este trabajo, es el de crear una herramienta
que permita: que los clientes puedan encontrar facilmente establecimientos cerca de su
zona de una manera atractiva; que organizadores puedan crear y gestionar los detalles
de las rutas en un so6lo sitio muy facilmente: por ultimo, que los distintos
establecimientos puedan consultar las rutas mas cercanas e inscribirse en ellas.
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2 Motivacion y objetivos

Vamos a tratar de describir las razones por las que se eligio este proyecto frente a otros.
Haremos una breve introduccion a las Rutas de la Tapa y los motivos por los que se
eligio.

2.1 Introduccion

La gastronomia es uno de los grandes atractivos para los turistas que vienen a Espafia
asi como para los propios espafioles.

Las tapas son una exquisita, variada y selecta muestra de la gastronomia popular que
permite compartir platos y disfrutar de una generosa oferta de productos. Todo el sabor
de Espafa en una sola comida y a precios generalmente muy modicos.

En todos los pueblos y ciudades de Espana hay vares y tabernas, incluso barrios
enteros, especializados en tapas.

Las presentaciones de las mismas son muy diversas, asi como sus ingredientes.
Pinchos, banderillas, montaditos, cazuelitas son denominaciones diferentes que se
aplican a las distintas formas de servir las tapas, desde la mas sencilla, hasta las mas
sofisticadas dignas de cocina de vanguardia.

Por todo ello no es de extranar que se celebren las denominadas “Rutas de la tapa”, en
la que distintos establecimientos se organizan para celebrar un concurso con el motivo
de fomentar el turismo y el consumo.

Los establecimientos presentan una tapa al concurso y son los propios consumidores
los que se encargan de valorarlas.

Las rutas suelen estar organizadas por barrios en las grandes ciudades o en municipios
enteros. Asi los consumidores, pueden desplazarse andando entre un establecimiento y
otro.

2.2 Motivacion

Asi pues, junto con el deseo de los establecimientos promocionarse, haciendo uso de las
Rutas de la Tapa, surge la necesidad de organizarse.

Existen multitud de soluciones, normalmente gestionadas por los ayuntamientos de las
localidades o empresas privadas, por lo que la idea de un sistema centralizado y
totalmente independiente no resulta una idea descabellada.

Al usuario que desea participar en una de estas rutas se le ofrece la posibilidad de
buscar por localidad y encontrar una sin tener que visitar una por una las paginas de los
ayuntamientos o utilizar un buscador que puede no ofrecerle lo que necesite. Con una
aplicacion web dedicada a estos eventos, es seguro, que lo que encuentre, sera una ruta
en la que podra participar.

o



A los establecimientos y organizadores se les proporciona un entorno en el que poder
auto gestionarse sin depender de entidades externas que puedan manipular los
resultados o promover sus productos. Ademas, al ser un sistema automatizado, los
resultados son obtenidos de las votaciones de los clientes por lo que se asegura la
imparcialidad.

Como ventaja adicional, es una manera de promocionarse gratuitamente, y se pueden
alcanzar unos grados de visibilidad mucho mas altos que con paginas independientes o
por medios locales.
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3 Estado del arte

En este capitulo hablaremos acerca de como se encuentra el ecosistema de aplicaciones
web en el contexto en que se mueve nuestro proyecto.

Empezaremos haciendo un repaso de los lenguajes de programacion del lado del
servidor y tras esto, veremos que aplicaciones similares se encuentran disponibles hoy
en dia.

3.1 Lenguajes de programacion para servidores

Existe una multitud de lenguajes concebidos o no para Internet. Cada uno de ellos
explota mas a fondo ciertas caracteristicas que lo hacen mas o menos fttiles para
desarrollar distintas aplicaciones web.

La eleccion de un lenguaje u otro dependera de la aplicacion que se desee desarrollar
pero sobretodo, de la experiencia previa del programador. Hoy en dia, es dificil
encontrar lenguajes en los que hayan funciones que no se puedan desarrollar en otros.

Entre los lenguajes para servidores maés utilizados para el desarrollo de paginas
dindmicas se encuentran Ruby, PHP y JavaScript entre otros. A continuaciéon haremos
una breve introduccién a algunas de ellas.

Ruby: Es uno de los lenguajes de programaciéon que mayor crecimiento ha
experimentado en los ultimos anos. Creado por Yukihiro “Matz” Matsumoto, Ruby es
un lenguaje de programacion de codigo abierto orientado a objetos y que permite la
programacion tanto en web como en escritorio. Para la programacion de webs o
webapps, se utiliza su conocido framework “Rails”.

ASP.NET: Es un lenguaje creado por Microsoft y que requiere un servidor Windows
para su utilizacion. Se utiliza principalmente para desarrollar sitios web dinadmicos,
aplicaciones web o servicios web XML.

PHP: Se trata de un lenguaje de servidor de codigo abierto muy extendido, flexible y
potente, muy adecuado para el desarrollo web. Ha sido utilizado para la creacion de
millones de webs en el mundo, incluidas algunas tan conocidas como Wikipedia o
Facebook. Esta popularidad hace que existan varios frameworks que se pueden utilizar
a la hora de abordar un proyecto web o una WebApp como Codeigniter, Symfony,
CakePHP, Laravel o Zend.

Python: También de cédigo abierto, orientado a objetos que permite la creacion de
sitios web dinamicos y complejos pero de actualizacion facil y con un corto tiempo de
carga. Actualmente, se utiliza en webs tan populares como Pinterest, Instagram o
Dropbox. A pesar de que hay multiples frameworks, el més utilizado y conocido es
Django, su framework para web.

Javascript: Es uno de los lenguajes, si no “el lenguaje”, mas utilizado y popular para
ejecutar del lado del cliente. Gracias a su multitud de frameworks, se pueden realizar
desarrollos realmente impresionantes. Los mas conocidos son jQuery, Backbone.js,
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Ember.js, Knockout.js o Angular.js. Para ejecutar del lado del servidor, se utiliza su
framework Node.js.

Estos son s6lo un pequeiio grupo de lenguajes posibles para el desarrollo en la parte del
servidor. Los lenguajes evolucionan y surgen otros nuevos por lo que al final, la eleccion
de uno u otro se basara mas en la facilidad de aprendizaje, la velocidad de desarrollo y
por supuesto, la comodidad del programador seran las que determine cual usar.

3.2 Aplicaciones relacionadas

Como ya se ha comentado anteriormente, ya existen distintas soluciones para la gestion

de Rutas de la Tapa. El inconveniente de estas plataformas es que ofrecen una solucion
a una zona en particular.

A continuacion se muestran algunos ejemplos.
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Figura 1. Portal de rutadeltardeovalencia.es

En esta captura se puede muestran todos los establecimientos participantes
geolocalizados en el mapa de valencia. Al intentar obtener mas informaciéon de alguna
tapa en concreto se nos redirige a la pagina en cuestion.
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Figura 2. Detalles de una tapa en rutadeltardeovalencia.es

En esta pantalla nos encontramos con la informacién de la tapa asi como los datos del

establecimiento. Quizés la informacién que se muestra es demasiado pobre y se hace
demasiado énfasis en la foto, la cual ocupa el 40% de la pagina.
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En la web www.estamosdetapas.com nos encontramos un disefio mas cuidado, pero
como ya se ha comentado en casos anteriores, vemos que esta patrocinado por la marca
de cerveza Mahou por lo que nos encontramos su logo por toda la web.

En estos casos, corremos el peligro de que los patrocinadores influyan demasiado en el
desarrollo de la ruta, bien puedan denegar la participacién de participantes por no
ofrecer sus productos, o favoreciendo a los que si lo hagan.
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4 Especificacion de requisitos

En este capitulo abordaremos de una manera més detallada la vision que se tiene de
este proyecto. Primero haremos una descripcion general en la que se obtiene un primer
contacto acerca del producto, funcionalidad y los distintos tipos de usuario que
formaran parte de la aplicacion.

Tras esto, haremos una recopilacion de definiciones y acronimos que nos seran muy
utiles a lo largo del proyecto para comprender algunos de los términos utilizados.

A continuacion, analizaremos los requisitos propios de la aplicacion para detectar
cuales seran las necesidades basicas que deberemos ofrecer a nuestros usuarios.

4.1 Introduccién

4.1.1 Propésito y alcance

El proposito de este proyecto es el de crear una plataforma en el que se ofrezcan tapas y
rutas creadas por los mismos usuarios.

En la pagina web ofrecerd (previo registro) la posibilidad de crear rutas nuevas
geolocalizadas asi como la posibilidad para otros usuarios de inscribirse a dichas rutas
creadas. En todos los casos, la creacion de rutas o tapas vendra acompafniada de una
imagen que proporcionaran también los mismos usuarios.

A parte de los servicios a los usuarios, se ofrecerad una API para el consumo de la
aplicacion movil desarrollada por la alumna Marta Gaona Jiménez, en la que se le
ofrecera la informacion de las rutas y tapas, asi como métodos para registrar los votos
de los usuarios.

El alcance, por lo tanto, deberia cubrir los siguientes aspectos:

* Creacion de rutas personalizadas por los usuarios.

* Creacion de tapas con imagenes.

* Visualizacion de todos los detalles de una ruta.

* API rest para obtencion de resultados y votaciones en JSON.

4.1.2 Objetivos

Asi pues, una vez visto el proposito y el alcance, procedemos a describir el objetivo del
proyecto.

El objetivo principal del proyecto es el de proporcionar a los usuarios un sistema
mediante el cual poder auto-gestionar un concurso de tapas local.

Como hemos visto anteriormente, estan muy de moda los concursos gastrondémicos
pero muchos pecan de estar patrocinados, o que la gestion recaiga sobre alguna
entidad, como un ayuntamiento. Por lo que la meta principal del proyecto es permitir a
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los usuarios tomar el control de sus rutas, no tener que depender de ningin agente
externo, y ofrecerles todo este control de una manera sencilla y atractiva.

Asi pues, como objetivo secundario, tendriamos la capacidad de poder agrupar todas
las rutas de Espana en un mismo portal. Esto reduciria considerablemente los tiempos
de busqueda de los usuarios que deseen participar en una ruta como consumidores.

4.1.3 Definiciones y acrénimos

En este apartado se muestran las definiciones y acrénimos de ciertos términos quizas
mas técnicos que ayudaran a entender los requisitos en su totalidad

Definiciones

* Geolocalizacion: Se trata de una técnica de posicionamiento espacial de una
entidad en una localizacion geografica tinica y bien definida en un sistema de
coordenadas.

Acréonimos

* API: Application Programming Interface. En espafiol: Interfaz de
programacion de aplicaciones. Se trata de un conjunto de subrutinas, funciones
y procedimientos que ofrece una biblioteca para ser utilizado por otro software
como una capa de abstraccion.

* BD: Base de Datos. Es la capa software encargada de la persistencia de los
datos.

* JSON: Javascript Object Notation. Es un formato ligero para el intercambio de
datos en forma de mensaje.

4.2 Descripcion general

En este apartado hablaremos del producto de una manera abstracta sin entrar en
detalles técnicos. Esto nos permitira tener una perspectiva de lo que se va a realizar y
las funciones que se implementaran.

4.2.1 Perspectiva del producto

Se pretende desarrollar una aplicacion web donde se ofrezca al usuario la posibilidad de
buscar rutas existentes, todos sus datos, como localizaci6on, noticias y los
establecimientos inscritos.

También se le ofrecera la posibilidad de crear sus propias rutas o tapas, permitiéndole
incluir fotos suyas, y en el caso de las rutas, personalizar ciertos detalles con colores a
su eleccion.

Dado que el sistema no permite valorar las tapas, ya que este aspecto se ha delegado en
la aplicacion movil, se ofrecera una API para su consumo.
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4.2.2 Funcionalidad del producto
Las funciones que forman la aplicacién son:

Gestion de usuarios: Se debe permitir a los usuarios registrarse como organizadores
o participantes. Dependiendo del tipo de cuenta, se le ofreceran unos servicios u otros.

Gestion de rutas: Un usuario registrado como organizador, puede crear nuevas
rutas. Se verificara que no haya creado ya otra ruta en el mismo rango de fechas.

Gestion de tapas: Un usuario registrado como establecimiento, puede crear nueva
tapa con foto e inscribirse en alguna de las rutas ya existentes. Se verificara que no esté
inscrito en otra ruta en las mismas fechas.

Gestion de las solicitudes: Un usuario registrado como organizador, puede aceptar
o rechazar las solicitudes que los establecimientos le envien.

Gestion de las votaciones: El sistema se encargara de calcular periédicamente el
estado de las rutas, y para las finalizadas, har4 un recuento de los votos y se publicaran
los resultados.

Gestion de las noticias: Un usuario registrado podra crear noticias nuevas, las
cuales se etiquetaran con la hora de creacion y se mostraran en la portada de la ruta en
cuestion.

4.2.3 Caracteristicas de usuario

En la aplicacion se distinguen 3 tipos de usuarios: Organizadores, Establecimientos y
Consumidores.

Los Organizadores son los que generan las rutas y aceptar o rechazan las solicitudes de
participacion; los Establecimientos los que generan las tapas y se adhieren a las rutas y
por ultimo, los Consumidores son los clientes de los Establecimientos que buscan
informacion.

Dependiendo del tipo de usuario que sean, se les debera ofrecer y limitar los servicios
que se les ofrecen. Ya que, por ejemplo, un Organizador no puede apuntarse con un bar
a una ruta creada por él mismo, asi como un Establecimiento no puede gestionar una
ruta. Los motivos son claros, que la competicidon sea lo més justa posible.

Asi pues, atendiendo a esta clasificacion, los servicios disponibles a cada uno de los
usuarios serian:

Gestion de usuarios

Proceso Organizador | Participante Consumidor Sistema
Crear cuenta X X X
Iniciar sesion X X
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Gestion de rutas

Proceso Organizador | Participante Consumidor Sistema
Crear ruta X

Ver rutas X X X

Gestion de tapas

Proceso Organizador Participante Consumidor Sistema
Crear tapa X

Ver tapas X X X

Inscribirse con una X

tapa

Gestion de las solicitudes

Proceso Organizador Participante Consumidor Sistema
Ver solicitudes X

Aceptar / Rechazar X X X

solicitud

Inscribirse con una X

tapa

Gestion de las votaciones

Proceso Organizador | Participante Consumidor Sistema
Votar tapa X

Calcular resultados X

I




Gestidon de las noticias

Proceso Organizador | Participante Consumidor Sistema
Ver noticias X X X
Insertar noticia X

4.2.4 Restricciones del sistema

Obviamente, al tratarse de una aplicacion web, el usuario necesitara disponer de un
dispositivo capaz de usar internet (Smartphone, Tablet u ordenador de sobremesa).

La aplicacion ha sido disenada para ser completamente responsive por lo que no hay
limitaciones a la hora de elegir dispositivo.

4.2.5 Dependencias del sistema

Al tratarse de una aplicacién web, se necesita un servidor que pueda alojar los archivos
necesarios.

Por otra parte, algunas funciones depende de la API de Google Maps por lo que se
necesitara que acepte peticiones. Al tratarse de un servicio de Google, es bastante
improbable que no se encuentre disponible.

4.3 Requisitos especificos

En este apartado, definiremos que aspectos de la aplicacion se deben cumplir para que
se considere la aplicacion como plenamente funcional.

4.3.1 Requisitos de interfaz externos

Cuando hablamos de requisitos de interfaz externos, hacemos referencia a los aspectos
visuales que debera cumplir la aplicacion.

* IR-Ro1. Idioma: El idioma principal debe ser el castellano.

* IR-Ro2. Debe ser compatible con la mayoria de navegadores web (Chrome,
Firefox, Opera, Safari)

* IR-Ro03. Debe adaptarse la interfaz al tamafio de pantalla del navegador.

4.3.2 Requisitos funcionales

Dependiendo del tipo de usuario, se le ofrecerdn unos determinados servicios. A
continuacion se detallan las funciones que tendran disponibles divididos en los tipos de
usuario: consumidores (CR), organizadores (OR) y participantes (PR). Ademas se
describen los requisitos que debera tener la API que se ofrece para el consumo de la
aplicacion movil (AR).
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4.3.2.1 Servicios a los consumidores

CR-Ro1. Buasqueda de rutas. La materia prima de la aplicacion web son las
rutas. Por lo que se debe ofrecer un sistema de bisqueda para poder filtrarlas
por Localidad o Nombre.

CR-Ro2. Ver todos los detalles de una ruta en concreto: Una ruta se
compone de algo mas que una localizacion. Una vez localizada una ruta en
concreto, se deben mostrar los establecimientos participantes y sus
localizaciones, asi como los premios que se repartirin una vez acabada la
misma.

CR-R03. Registrarse o iniciar sesion: Los usuarios no identificados
tendran siempre disponible la opcion de registrarse como organizadores o
participantes. Y en el caso de que ya tuvieran cuenta, poder iniciar sesion.

4.3.2.2 Servicios a los organizadores

OR-Ro1. Poder crear nuevas rutas geo localizadas. El servicio esta
mantenido por los mismos usuarios con roles de Organizador. Estos seran los
que se encarguen de dar contenido a la pagina.

Deben poder crear nuevas rutas identificindose con un nombre, una
localizacidén y definir unos premios para los participantes.

OR-Ro2. Aceptar y rechazar solicitudes de participacion. Dado que las
rutas son propiedad de los Organizadores, la aceptacion o Rechazo de nuevos
participantes corre a cargo de ellos. Se les debe proporcionar mecanismos para
poder decidir acerca de la participacion de nuevos establecimientos a la misma.
OR-Ro03. Insertar noticias en rutas. Se debe proporcionar un sistema para
poder informar a los usuarios interesados de las distintas novedades que
puedan haber.

4.3.2.3 Servicios a los participantes
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PR-Ro1. Creacion de nuevas tapas con foto, nombre y descripcion. Al
igual que con las rutas, las tapas son generadas por los mismos usuarios, en este
caso, con roles de Participantes. Se les debe permitir crear nuevas tapas con
imagen, nombre y descripcion.

PR-Ro2. Inscribirse en rutas existentes con una tapa. Los participantes
son los que deciden unirse a una ruta ya creada por lo que deben ser capaces de
solicitar permiso para participar en una ruta.

PR-Ro03. Permitir a los consumidores votar. Los consumidores que se
presentan fisicamente al establecimiento son los encargados de juzgar las tapas,
por lo que se deberan tener métodos para recoger sus valoraciones.



4.3.2.4 Servicios de API

* AR-Ro1. Ofrecer rutas disponibles geolocalizadas. Se debe devolver un
JSON con las rutas disponibles respecto de una coordenada dada.

* AR-Ro2. Ofrecer datos de una ruta en concreto. Se devolveran los datos
de una ruta (nombre, descripcion, participantes, fechas....).

* AR-Ro03. Ofrecer datos del estado de la votacién. Se informara de los
resultados de una ruta. Los ganadores y el premio recibido.

* AR-R04. Guardar votaciones. Se almacenara la puntuaciéon que un cliente
da a una tapa dentro de concurso.

4.3.3 Requisitos de rendimiento

No existen requisitos de rendimiento como tal. Simplemente, el sistema debe
responder a las peticiones del usuario en un tiempo aceptable (hasta 500ms).

4.3.4 Requisitos logicos de base de datos

La base de datos debera ser una de tipo relacional. El motivo es que la mayoria de los
datos guardan una relacion con otro y eligiendo una BD de este tipo, nos aseguramos
que los datos que hay almacenados sean coherentes.

Por ejemplo, si eliminamos una ruta, todas las participaciones de la misma se deberan
eliminar también, ya que no deben quedar participaciones que no estén asociadas a una
ruta inexistente.
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5 Analisis

En este apartado, se analizara el sistema para hacernos una idea de como sera el
producto final. Empezaremos con un diagrama de clases para ver las distintas clases
junto con sus métodos y atributos.

A partir de estas clases, definiremos los escenarios y de ahi obtendremos los casos de
uso.

5.1 Diagrama de clases / entidades

El diagrama de clases general seria el mostrado en la figura siguiente.

Noticias E n

Resultados 1 |
n
I —

1

n
i ] |
Codigos QR . 1 Tapas n 1 Usuarios by —

Grupos

Votaci
otaciones (:0 3

Figura 4. Diagrama de clases

Partiendo de los usuarios, vemos que todos tienen un tnico grupo asignado. Puede (y
debe) haber varios usuarios en el mismo grupo. Los grupos serian organizadores y
participantes. Los consumidores o simples visitantes no tienen cuenta de usuario
asociada.

Estos usuarios, crearan tapas o rutas (dependiendo de que tipo de usuario sean), y
quedaran enlazados a este unico autor. Asi mismo, las tapas perteneceran a una sola
ruta, mientras que las rutas llevaran asociadas varias tapas.

7 ..



Como clases adicionales de las rutas, tendriamos Noticias, y Resultados. Estas clases
perteneceran a una sola ruta. Obviamente, una ruta, tendra varias noticias, y de o (no
hay participantes) a 3 votaciones.

Asi mismo, para una tapa, habra varios cddigos QR asociados o varias votaciones. Pero
solo perteneceran a una tapa.

5.2 Casos de uso

A continuacién vamos a enumerar las distintas actividades que los distintos usuarios
podran hacer en la plataforma.

Se especificara para cada uno de ellos, que tipo de usuario puede realizar dicha accion,
las condiciones previas necesarias para realizarlas asi como el estado en el que quedara
el sistema tras la accion.

Agruparemos los casos de uso en torno a un elemento en comun, y a continuacion
mostraremos el diagrama de caso de uso.

Caso de uso 1: Buscar rutas

Actores Todos los usuarios.
Objetivo Obtener un listado de las rutas disponibles.
Resumen El sistema ofrecera a los usuarios un sistema de busqueda en la
que filtrar las rutas disponibles filtradas por nombre o ciudad.
Precondicion El usuario debe estar en la pagina web.
I El sistema devolvera al usuario una lista de rutas disponibles
Postcondicion

con su enlace para poder dirigirse a ellas.

Requisitos asociados | CR-Ro1. Basqueda de rutas, CR-Ro2. Ver detalles de una ruta

Caso de uso 2: Registrarse como organizador

Actores Organizadores
- Obtener una cuenta de usuario con permisos de creacion de
Objetivo
rutas.
El usuario introducira su correo electronico y una contrasena
Resumen e ,
definida por él para poder crear rutas.
. No debe existir una cuenta con el mismo correo electronico y
Precondicion

no debe tener una sesién iniciada.
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Postcondicion

Se guardan los credenciales del usuario en Base de Datos y se le
redirige al panel de Administracion de los Organizadores.

Requisitos asociados

CR-R03. Registrarse o iniciar sesion

Caso de uso 3: Registrarse como participante
Actores Participantes
Obietivo Obtener una cuenta de usuario con permisos de inscripcidon en
) rutas ya existentes y creacion de tapas.
El usuario introducira su correo electronico y una contrasena
Resumen e , . o
definida por él para poder inscribirse en rutas y crear tapas.
. No debe existir una cuenta con el mismo correo electronico y
Precondicion e
no debe tener una sesion iniciada.
I Se guardan los credenciales del usuario en Base de Datos y se le
Postcondicion > .
redirige a la pantalla de creacion de tapas.
Requisitos asociados | CR-R03. Registrarse o iniciar sesion

4

Cliente no
registrado

Buscar rutas

Registro como
organizador

<<extends>>

Registro »
Cliente

<<extends>>
Registro como
participante
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Caso de uso 4: Crear una ruta

Actores Organizadores.
Crear una nueva ruta con los datos que decida el usuario y
Objetivo almacenarla en base de datos para que esté disponible para su
consulta.
El usuario introducira todos los datos de la ruta (nombre, lugar,
Resumen fechas, premios...) y una vez validados se almacenaran en Base
de Datos.
. No haber creado una ruta en el mismo intervalo de fechas o con
Precondiciéon .
fechas coincidentes.
. La rut registr n Base de Datos y queda a la espera
Postcondicion a ruta queda registrada en Base vy q p

de aceptar solicitudes por parte de los Establecimientos.

Requisitos asociados

OR-Ro1. Poder crear nuevas rutas geo localizadas

Caso de uso 5: Responder a una solicitud de participaciéon

Actores

Organizadores.

Objetivo

Tras recibir una solicitud de participacion. El Organizador debe
decidir si acepta o no la solicitud. En caso de rechazarla, debera
especificar un motivo para que el Establecimiento pueda
corregir su solicitud.

Resumen

El Organizador navega hasta el panel de Solicitudes y
selecciona si acepta o no la solicitud del Establecimiento. En
caso de rechazarla, describe los motivos del rechazo.

Precondiciéon

Un Establecimiento debe haber rellenado previamente la
solicitud para dicha ruta.

Postcondicion

Si acepta, el Establecimiento aparece como participante en la
ruta y se le ofrece la posibilidad de descargar codigos para
repartir a sus clientes.

Requisitos asociados

OR-Ro2. Aceptar y rechazar solicitudes de participacion
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Caso de uso 6: Insertar noticia en una ruta

Actores Organizadores
I Anadir alguna noticia en el tablon de la ruta para consulta de
Objetivo .o .
Establecimientos y Usuarios.
El Organizador, desde la ficha detallada de la ruta, redacta el
Resumen texto de la noticia y la envia para que se almacene en Base de
Datos.
Precondicion Debe tener alguna ruta previamente creada.
. ici j 1 rt 1
Postcondicion La noticia se almacena y queda reflejada en la portada de la

ruta etiquetada por la fecha en la que se redacto.

Requisitos asociados

OR-RO03. Insertar noticias en rutas

Caso de uso 7: Crear una nueva tapa

Actores Establecimientos.
_— rear una nueva t ara poder participar en alguna de las
Objetivo Crea una nueva tapa para p p p g
rutas existentes.
El Establecimiento, rellena los datos necesarios para la creacion
Resumen de la tapa (imagen, nombre y descripcién) y, tras validarse en el
servidor, se almacena en Base de Datos.
Precondicion Estar registrado y logueado en la plataforma como participante.
. Los datos de la tapa quedan almacenados para su uso en alguna
Postcondicion baq P &

inscripcidn posterior.

Requisitos asociados

PR-Ro1. Creacion de nuevas tapas con foto, nombre y
descripcion.
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Caso de uso 8: Inscribirse en una ruta con una tapa existente

Actores Establecimientos.
- Inscribirse en una ruta existente para poder optar a los
Objetivo . .
premios de la misma.
El usuario accede al area de registro de una ruta en concreto y
Resumen selecciona una de sus tapas previamente creadas para poder
inscribirse.
Precondicion Debe haber creado alguna tapa anteriormente.
I La solicitud queda a la espera de validacion por el Organizador
Postcondicion

de la ruta y se le envia una solicitud al mismo.

Requisitos asociados

PR-Ro2. Inscribirse en rutas existentes con una tapa

Caso de uso 9: Descargar codigos QR

Actores Establecimientos.
- Descargar un PDF n codigos para ofrecérselos a los
Objetivo cscargal U co 805 P
Consumidores.
El establecimiento accede a su drea de administracion y descarga
Resumen L 1 . .
un PDF con codigos QR unicos para dicha tapa y ruta.
. i i i te 1
Precondicién Hajbc—zarse inscrito en alguna ruta y que el Organizador acepte la
solicitud.
I El Establecimiento obtendrd un fichero PDF que debera
Postcondicion X o .
imprimir para ofrecer a los Consumidores.
Requisitos PR-R03. Permitir a los consumidores votar.
asociados
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Crear tapa

Responder

Organizador

> peticion de
participacion

Insertar noticia

Inscribirse en ruta

Participante

Descargar cédigos
QR

Figura 6. Casos de uso para organizadores y participantes

Caso de uso 10: Puntuar una tapa
Actores Consumidores.
Objetivo Valorar una tapa de un Establecimiento.
A los consumidores, una vez han consumido en algin
Resumen establecimiento participante, se les entrega un cédigo QR para
escanear y proceder a puntuar la tapa.
Precondicion Haber consumido y tener la aplicacion movil.
. ., Si el codigo QR es correcto, se almacena su valoracion para el
Postcondicion
recuento una vez acabada la ruta.
Requisitos asociados | PR-R03. Permitir a los consumidores votar.
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6 Diseno

En este apartado veremos detalles mas cercanos al producto final que se desarrollara.
Definiremos un esquema general para el proyecto en su totalidad definiendo cada uno
de las capas que conformaran la aplicacion.

Tras una introduccion de todo el ecosistema que sera la aplicacion web, analizaremos
las tres capas de la misma: presentacion, persistencia y logica.

6.1 Introduccion

Todo nuestro proyecto, estara centralizado en nuestro servidor. La inica dependencia
externa que tendremos, como ya se ha comentado anteriormente, es con de Google
Maps.

La aplicacion tiene un fuerte componente de geolocalizacion por lo que debemos
asegurarnos que los usuarios (que a fin de cuentas, son los que van a introducir los
datos), sepan exactamente donde estan creando las rutas, tapas...

El uso de esta API, nos permite mostrar de forma visual, la posicion en la que podran
ser localizados. Mediante una consulta en forma de texto (la direccion fisica), Google
Maps nos devuelve tanto las coordenadas, como la direccion correctamente
formateada, asi como una imagen con un marcador en la que el usuario enseguida
puede reconocer si los datos son correctos o no, y proceder a corregirlos.

Por conocimientos anteriores, se ha optado por usar el ecosistema AMP (Apache,
MySQLy PHP).

El uso del lenguaje PHP nos permite un desarrollo agil y estable, el cual acompafniado de
algin framework, nos permite centrarnos en el disefio de nuestra aplicacion sin
preocuparnos de detalles como la gestion de usuarios o el saneamiento de los
formularios.

La forma de organizar todo el conjunto, sigue la metodologia MVC, la cual se
desarrollard en PHP. Asi pues, separaremos las 3 capas que conformaran el sistema
entero.

Nuestra aplicacion tiene unas necesidades en las cuales los elementos estan
relacionados entre si, por lo que se nos hace necesario una BD de tipo relacional. Asi
pues, se ha optado por usar MySQL como base de datos.

A continuacion, veremos cada una de las capas, sus responsabilidades y resultados.

6.2 Capa de presentacion

Para la capa de presentacion se programaron unos bocetos gracias a la herramienta
Bootstrap. Esta herramienta nos ofrece bloques de codigo ya preparados por lo que se
puede hacer un primer desarrollo muy rapidamente.

31

'/



Disefio e implementacion del servidor web "Ruta de la Tapa"

Ruta de la Tapa Iniciar sesi6n

Barra superior

Bienvenido

Que %n ‘
e
basqueda

Descubre porque todo el mundo quiere unaruta

©O © O

Facil Personalizable Gratis

En sélo 2 sencillos Crea tu Ruta con Nunca te
pasos, tendras tu los colores que cobraremos por
ruta mas te gusten nada, vivimos de

la felicidad de las
personas

Figura 7. Disefio original de la portada

En la figura 7, se ve un primer disefio de la portada de la web. En redisefios posteriores
se modificaron los tamafios ya que nada méas abrir la web s6lo se veia una imagen y
resultaba poco atractivo para el usuario.
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Ruta de la Tapa

Inscribirse

Localizacién  Tapas

Premios

|Ruta de Junio VaIencialTitulo de ruta

A  Llotja de la Seda Map Satellite alencia
<> w Mercat Central  Carre, Frd Aramed,
- 2 Pay,
E z Museu del Patriarca &
& ardi del
@
£ Teatro Olympia
[%/I G | Colon @~ Carrer de Sorni Dat t
W Església de Sant Agusti o8
S\
A o
& Xativa @ v
&
€ Pl Espanya [Z] Estacié Del Nord
1 MapData 200mi—— TemsofUse Reportamopemor

Participantes
Lista de participantes

Tostada de tomate con perejil

Revuelto de cosas con picante
Bar baridad

Tostada de tomate con perejil

Bar manolo Bar manolo

Noticias

AUn no hay noticias

Lista de noticias

Figura 8. Diseiio inicial de una de las rutas

Este fue un primer disefio de la portada de una ruta donde se mostraba la informacion
bésica. Participantes, mapa, lugar y noticias.

En un principio se le iba a dar a la ficha de los participantes una apariencia de foto tipo
Polaroid, pero después se descart6 por no resultar tan atractivo como se pensaba al
principio, o no haber sabido integrarlo correctamente.

Organizador ~

Ruta de la Tapa

Rutas activas

Ruta de Junio Valen
Ruta de Junio Massama

La tapa del poli

Seccion
ampliada

Figura 9. Disefio inicial del panel de control del organizador
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Aqui vemos una primera version del panel de control del organizador.

En esta primera version se eligi6 como mend de navegacion una barra lateral tipo
dashboard. Méas tarde se descartdé por ocupar demasiado espacio y se agruparon las
categorias en la barra superior.

6.3 Capa de persistencia

Como ya se ha comentado anteriormente, se hara uso de MySQL para la capa
persistencia.

En ella, deberemos almacenar toda la informacién relativa a rutas, tapas, usuarios,
inscripciones, noticias, valoraciones y resultados.

Para los usuarios, se ha preferido optar por la libreria Ion Auth para que gestione los
usuarios. La decision se ha tomado en base a que el propdsito del proyecto no era la de
crear un sistema de gestion de usuarios por lo que se ha preferido delegar dicha

responsabilidad.
auarios Grupos de usuario Grupos
Cid n ! F= D |
- Nombre ; -Igd e
- Contrasefia cifrada - G usuario - '
- email - Id grupo n Descripcién

Figura 10. Esquema de BD para usuarios

Para la identificacion de los usuarios haran falta los siguientes datos:

e ID: Identificador tnico.

e Nombre: Nombre del usuario.

* Contraseia: Contrasefia cifrada del usuario.
* Email: Email del usuario

Los grupos estaran formados por los siguientes atributos:

* ID: Identificador del grupo
* Nombre: Nombre del grupo (organizador o participante)
* Descripcion: Una breve descripcion del grupo

Por ultimo, se usara una tabla intermedia para relacionar los grupos con los usuarios.

En el diagrama se han obviado los campos no relevantes. Como se puede apreciar, se
guardaran todos los datos del usuario y se le asignara un rol (grupo) el cual decidira
que tipo de usuario es y que funciones tendra disponibles.
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Para esta aplicacion web, se deberan anadir los siguientes datos opcionales a la tabla de

usuarios:

Como se puede ver en la figura anterior, una tapa puede participar en mas de una ruta,

e Direccidon del establecimiento.

¢ Coordenadas del establecimiento.

* Numero de peticiones del organizador.

Rutas

- 1d

- Nombre

- Ciudad

- Organizador

- Fecha inicio

- Fecha final

- Primer premio

- Segundo premio
- Tercer premio

- Coordenadas

- Estado

- Url

- Color de |a barra
- Color del texto

- Imagen

- Descripcién

E 1
e

Rutas Tapas
- Id
- Tapa
- Ruta
- Estado
- Puntuacion final

Tapas

- 1d

- Establecimiento
- Nombre

- Descripcién

- Imagen

Figura 11. Esquema de BD de las rutas

asi como en una ruta pueden (y deben) haber multiples participantes.

Para las rutas los campos necesarios seran:

35

e 1Id: Identificador Ginico de la ruta.

e Nombre: Nombre de la ruta.

* Ciudad: Ciudad en la que se ubicara.

* Organizador: Identificador del organizador.

e TFecha inicio: Fecha de inicio de la ruta.

e TFecha final: Fecha de finalizacion de la ruta.

* Primer premio: Primer premio que se otorgara.

* Segundo premio: Segundo premio que se otorgara.

* Tercer premio: Tercer premio que se otorgara.

e Coordenadas: Coordenadas donde se ubicara la ruta.
e Estado: Estado de la ruta (activa, finalizada...)

e Url: Url tinica de la ruta.

* Color de la barra: Color de la barra superior de la portada de la ruta.
* Color del texto: Color del texto de la barra superior de la portada de la ruta.

* Imagen: Banner superior de la portada de la ruta.

* Descripcidon: Descripcion de la ruta.
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Para las rutas, tanto el color de la barra como las im4genes seran opcionales.
Para las tapas deberemos almacenar los siguientes datos:

* Id: Identificador tinico para la tapa.

* Establecimiento: Identificador anico del establecimiento que la cre6
* Nombre: Nombre de la tapa.

* Descripcion: Descripcion de la tapa.

* Imagen: Imagen de la tapa.

Asi pues, se necesitara una tabla para relacionar las rutas con las tapas y asi saber que
tapas estan participando en que rutas:

* Id: Identificador tnico.

* Tapa: Identificador de la tapa.

* Ruta: Identificador de la ruta.

* Estado: Estado de la solicitud de participacion.

* Puntuacion final: Total de puntos conseguidos en las votaciones.

Para las noticias, usaremos una tabla separada cuyos atributos seran:

* Ruta: ID de la ruta.
* Fecha: Fecha en la que se creo6 la noticia.
* Texto: Texto de la noticia

Para el sistema de votaciones necesitaremos de varias tablas; una para los cédigos QR,
otra para las votaciones, y otra para los resultados.

Respecto a los codigos QR que se generen para los clientes, asi como el estado del
mismo crearemos una tabla que debera llevar los siguientes atributos:

* Ruta: Identificador de la ruta

* Establecimiento: Identificador del establecimiento.

* Ruta-Tapa: Identificador tinico de la participacion del establecimiento.
* Usado: Indica si se ha usado ya o no.

* Token: Cadena aleatoria

Para almacenar los resultados, la tabla seré la siguiente:

* Ruta-tapa: Identificador tinico de la participacion del establecimiento.
* Ruta: Identificador de la ruta

* Posicion: Posicion en la que ha quedado tras el recuento.

* Valor del premio: Valor en metéalico del premio.

Por ultimo, deberemos recoger los datos obtenidos mediante las llamadas a nuestra API
hechas desde la aplicacion Android.

Para almacenar las valoraciones de los usuarios haremos uso de una tabla con los
siguientes atributos:

* Ruta-tapa: Identificador tnico de la participacion del establecimiento.
* Ruta: Identificador de la ruta.
* Valoracion: Puntuacion que ha dado el usuario.
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Usuarios

Grupos de usuario Grupos

4 Id n
" ld I 11-1d
- Nombre 1
. 1}- 1d usuario - Nombre
:g:‘r;ti‘rasena cifrada - 1d grupo - Descripcién

E

Noticias
- Ruta
- Fecha
- Texto
Rutas
Id 1 Rutas Tapas
- Nombre —1-1d
- Ciudad - Tapa —
[ Fonaide i o |
Cédigos QR i - Estado
‘A, - Fecha final . Puntuacién final
- Ruta - Primer premio
- Establecimiento Fn - Segundo premio
- Ruta-Tapa | - Tercer premio
- Usado n - Coordenadas
- Token - Estado
- Url
- Color de la barra
- Color del texto
- Imagen
- Descripcion
Resultados 1 Tapas
- Ruta-tapa " L r Id
- Ruta n——r— - Establecimiento n
- Posicion - Nombre
- Valor del premio - Descripcién
- Imagen
Votaciones
- Ruta n

- Ruta-tapa n
- Valoracion

Figura 12. Esquema completo de la BD

Asi pues, en la figura 15 se muestra una aproximacion del sistema completo de
persistencia y sus relaciones.

Se puede observar cierta duplicidad de los atributos de las tablas, como por ejemplo,
que la tabla de Codigos QR tenga tanto el identificador de la Ruta como el de la Ruta-
Tapa. El cédigo de la ruta se podria obtener a partir del de Ruta-Tapa, pero se ha
optado por guardar ambos valores para una busqueda mas rapida.

6.4 Capa de logica

En esta capa se define toda la funcionalidad de la aplicacion. Que acciones hay que
ejecutar y como. Los casos de uso son los que definiran toda la funcionalidad que se
debe implementar. A continuacion, se explican los pasos que se realizan para cada una
de las acciones.

CU1 - Buscar rutas: el usuario accedera a la portada de la aplicacion y se le mostrara un
cuadro de texto, en el que podra introducir sus palabras clave.

En el servidor, se realizara una busqueda en BD tanto por los campos nombre como
poblacion. Se devolvera un JSON para que la parte cliente lo interprete y muestre los
resultados como un desplegable bajo el campo de texto.

Al seleccionar uno de los resultados, se le redirigira a la portada de la ruta en cuestion.
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CU2 - Registrarse como organizador: El formulario de registro consistira en 4 campos;
nombre, email, contrasefla y confirmacion de contrasefia. Mediante la peticion POST
del formulario se enviaran los datos para procesar en el servidor. Este, se encargara de
que todos los campos estén rellenados y tengan el formato adecuado. El campo email
tiene que tener el formato adecuado, asi como la contrasefia debe de ser de una
longitud aceptable.

Si los datos son correctos, se crea la cuenta, y se le redirige al panel de control del
Organizador.

Si los datos son incorrectos, se le vuelve a redirigir al formulario mostrandole los datos
incorrectos.

CU3 - Registrarse como participante: Normalmente el registro como participante se
hace desde la portada de una ruta. Al usuario se le pedira que introduzca los datos
necesarios, los cuales son nombre del establecimiento, direccion postal, correo
electronico, contrasena y confirmacion de contrasefia. Al introducir su direccion, se
hace una busqueda mediante la API de Google Maps para recuperar automaticamente
las coordenadas y la direccion correctamente formateada. Estos datos también se
enviaran al servidor.

Una vez comprobados los datos y validados, se creara la cuenta y se le redirigira a la
creacion de una nueva tapa.

Si los datos fueran incorrectos, se le volveria a mostrar el formulario indicandole los
datos incorrectos.

CU4 - Crear una ruta: Una vez el organizador en el panel de control, en la seccién de
creacion de rutas, se le presentara un formulario. En €l tendréa que rellenar los datos de
la ruta. En este caso, los datos serian: nombre de la ruta, localidad y una breve
descripcion, las fechas de inicio y final, los premios en metalico que se otorgaran al
finalizar y opcionalmente, colores de la barra superior y una imagen en forma de
banner.

Al igual que en el CU3, se hara una llamada a la API de Google Maps para recuperar las
coordenadas de la localidad en segundo plano.

Cuando estos datos se envien al servidor, se deberan hacer varias comprobaciones.
En primer lugar, todos los datos deben estar completos y con el formato adecuado.

Si los datos son correctos, se comprobara que el organizador no tuviera alguna ruta
creada en las mismas fechas. Por motivos de coherencia de datos, también se
comprobara que las fechas sean logicas; que la fecha de finalizaciéon no sea anterior a la
de inicio y que no coincidan entre si.

Si todos los datos son coherentes, se almacenaran los datos en BD y se le redirigira a la
pantalla de detalles de la ruta recién creada. Adicionalmente, se creara una noticia
automaticamente con un mensaje que indique cuando fue creada.
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CUs - Responder a una solicitud de participacion: El organizador, desde su panel de
control se le presentaran los datos de la solicitud y las opciones de aceptar o rechazar.
En caso de rechazar, debera especificar los motivos.

En la peticion al servidor se le enviara el ID de la ruta, de la tapa, si ha aceptado o no, y
opcionalmente los motivos del rechazo.

El servidor debera comprobar que el organizador es el creador de la ruta y que el ID de
la tapa de la solicitud existe. Si los datos son correctos, marcara la solicitud como
aceptada o rechazada.

CU6 - Insertar noticia en una ruta: Al organizador, mediante el panel de control, se le
presentara un cuadro de entrada de texto en el que podra introducir la noticia en
cuestion.

En la peticion al servidor, ir4 incluido el ID de la ruta. El servidor verificara que la ruta
fue creada por dicho usuario y en caso afirmativo guardara la noticia en BD.

La noticia ird acompafnada con la marca de tiempo en la que fue creada.

CU7 - Crear una nueva tapa: Para inscribirse en una ruta, los establecimientos deberan
crear previamente una tapa con la que participar. Los datos necesarios para su creacion
seran: nombre para la tapa y una breve descripcion.

En este caso, debera ir acompafiado obligatoriamente de una imagen.

Cuando el servidor reciba estos datos mediante una peticiéon POST, verificara que estan
todos los datos, y almacenara la imagen con un nombre generado aleatoriamente para
evitar el escaneo automatico de las imagenes.

En BD se almacenara el nombre generado para la imagen y el resto de los datos.

CUS8 - Inscribirse en una ruta con una tapa existente: Cuando un establecimiento
participante desea inscribirse en una ruta y ya tenia alguna tapa creada, puede
seleccionarla sin necesidad de volver a introducir los datos.

En este caso, el servidor recibiria mediante POST el ID de la tapa y de la ruta. El
servidor debera comprobar que el establecimiento no esté ya inscrito en otra ruta en las
mismas fechas de la ruta en que se desee inscribir.

En caso de que hubiera conflicto con otra ruta, en vez de mostrar el formulario se le
informaria de que ya esta inscrito en otra ruta.

Si no es el caso, se genera una nueva solicitud en espera de que el organizador la acepte
o rechace.

CUg - Descargar codigos QR: Los establecimientos con participaciones en rutas
aceptadas, necesitaran disponer de codigos QR para repartir a los consumidores y que
puedan valorar su tapa.
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Mediante el panel de control del establecimiento, se envia una peticion al servidor con
el ID de la participacion y empieza el proceso de generacion del PDF.

En primer lugar, se comprueba que el ID de la participacion pertenece al usuario. Si es
asi, se generan las URL de las votaciones, que incluiran este ID, la de la tapa, y una
cadena generada aleatoriamente para cada uno de los codigos.

Se almacena en BD este cddigo aleatorio junto con el ID de la tapa y de la ruta.

Una vez generados los enlaces, se generaran las imagenes QR con los enlaces y se
almacenaran. Tras este paso, se crea el PDF con la informacién de la ruta y las
imégenes y se envian al cliente.

CU10 - Puntuar una tapa: Mediante la aplicacibon movil, se escanea un QR
proporcionado por el establecimiento y se realiza una peticion GET al servidor.

En esta peticion, se incluira el codigo de la participacion, asi como de la ruta, un token y
la valoracion del usuario.

Cuando la peticion llega al servidor, se comprobara que el token existe, y todos los
datos concuerdan. Para evitar que los usuarios voten mas de una vez con el mismo
codigo, en BD se encuentra almacenado el estado del codigo; es decir, si ya se habia
usado anteriormente.

En caso de que sea una peticion valida, se marca el codigo como usado y se almacena la
valoracion del usuario.
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Figura 13. Diagrama de alcanzabilidad

En el diagrama se puede observar los flujos normales de un usuario. Desde la portada,
si ya tiene cuenta de organizador o establecimiento, o se registra, accedera a su
respectivo panel de control. Ahi hara las acciones que desee (insertar noticia, enviar
solicitud de participacion...). Tendra acceso directo a las rutas en las que participe o
gestione.

Por el contrario, si no tiene cuenta, normalmente ira a las diferentes rutas para obtener
informacion.
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7 Detalles de implementacion

En este apartado, trataremos el proyecto de una manera mas técnica y real respecto a la
implementacion final. Indicaremos las tecnologias que se han utilizado en cada una de
las capas. También repasaremos las librerias auxiliares que han hecho falta para el
completo desarrollo del proyecto. Por dltimo, se mostrara la organizacion de los
ficheros y directorios usada.

7.1 Tecnologias utilizadas

Tal y como hemos mencionado anteriormente, el abanico de posibilidades a la hora de
desarrollar del lado del servidor es inmenso. Para este proyecto, se ha elegido PHP
como lenguaje principal para gestionar la 16gica por experiencia previa del autor.

7.1.1 PHP

Se trata de un lenguaje de programacion interpretado para el desarrollo de paginas web
de forma rapida y dindmica.

Un fichero PHP contiene c6digo HTML con fragmentos de PHP rodeados de su propia
etiqueta (<?php ... ?>).

Al realizarse una peticion por parte de un cliente, el documento es procesado y los
fragmentos de c6digo PHP se ejecutan y se muestran los resultados. Este codigo nunca
se le muestra al cliente.

7.1.2 Marcos de trabajo para PHP

Un marco de trabajo (Framework en inglés), es una plataforma sobre la que se pueden
desarrollar aplicaciones.

Su objetivo es el de facilitar el desarrollo permitiendo a los programadores utilizar su
tiempo en realizar los requisitos de la aplicacion en vez de tener que pelear con las
inconveniencias a bajo nivel del lenguaje, consiguiendo por tanto reducir el tiempo
requerido para el desarrollo de la aplicacion.

La utilizacion de un marco de trabajo suele implicar que el tamafo de la aplicacion sera
mayor, ya que el marco de trabajo afade una serie de utilidades y estructuras que
pueden no ser necesarias para la solucion a implementar. También restringe parte de la
libertad del programador, que debe regirse por la estructura que propone el marco de
trabajo, por lo que hasta que se consigue cierta familiarizacién con el mismo, hay que
invertir cierto tiempo en este aprendizaje.

Sin embargo, una vez se tiene soltura con un marco de trabajo, la rapidez en la que se
puede desarrollar la solucion y la facilidad de producir codigo sostenible y ampliable se
ven enormemente incrementadas.

Como ejemplos de Frameworks tendriamos Zend, YII, Laravel, Symfony, Codeigniter
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Para este proyecto se ha elegido Codeigniter. Ya se tenia experiencia previa, y permite
un desplegado inicial muy rapido.

Hace poco, se liber6 la 3 version con multiples mejoras, por lo que, al estar todavia
siendo actualizado, nos da cierta tranquilidad saber que si hubiera fallos criticos, se
corregirian en un tiempo razonable.

7.1.3 Librerias auxiliares PHP

TonAuth

Es una libreria que nos permite delegar la gestion de usuarios. Gestiona el autenticado,
registro, login y grupos de usuario mediante una sencilla API. Est4 especificamente
disenado para integrarse a la perfeccion con Codelgniter.

Un ejemplo de su API es:
$this->ion auth->login($identity, $password, true);

Este comando de PHP iniciaria sesi6én a un usuario y la libreria se encargaria de
generar y almacenar todas las variables de sesidn necesarias.

$this->ion auth->logout();

Asi de sencillo seria cerrar la sesiéon del usuario.

PhpQRCode

Esta libreria permite la generacion dindmica de cddigos QR en forma de imagenes. Esta
basado en la libreria en C libqrencode. Proporciona una sencilla API para su generacion
sin ninguna dependencia externa.

QRcode: :png(S$SqrURL, S$qrFileName, "L", 5, 3);

Mediante esta sencilla orden, la libreria genera una imagen con el QR generado a partir
de la URL que se le pasa por parametro. Lo almacena en el directorio definido por
$qrFileName. El resto de argumentos definen el tamafio y calidad del mismo.

DomPDF

Es una libreria que permite la conversion de codigo HTML a PDF. Maneja estilos
CSS2.1 y algunas propiedades CSS3 por lo que no podremos usar las propiedades mas
nuevas de este lenguaje. No tiene dependencias externas y nos proporciona una API
para generar los documentos.

SoDompdf = new DOMPDF () ;
SoDompdf->load html(S$htmlData);

SoDompdf->render () ;
Con estas 3 lineas, se nos creara un documento PDF al que podremos acceder con:

SoDompdf->output ().
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El contenido del documento viene dado por el codigo de la variable $htmlData.

7.2 Plataformas de desarrollo

Para este proyecto se ha usado principalmente PhpStorm en su version 8.0.3 para el
desarrollo del codigo.

Este programa cuenta con auto-completado de c6digo, inspeccion de codigo y marcado
de errores, resaltado de sintaxis con cédigos de colores.

Maneja PHP, HTML, CSS, JS entre otros por lo que se adapta perfectamente a las
necesidades de este proyecto.

[ rutadelatapa - [ application = [ controllers = fif Establishment.php v

ot v (%) | - {1 controllers/Establishment.php [ views/Establishment.php {1 OrganizerRoutes.php [l .gitignore {1 Route.php
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fif Routes_common_model.php
» [third_party
v Elviews
» [1common
» Clerrors
» [ltemplates
i Establishment.php construct(){
stablishmentRegister.php e __construct()
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stablishmentScripts.php ( )
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[ index.html
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rganizerDetallsScripts.php
rganizerNew.php
rganizerNewScripts.php
rganizerRequests.php
rganizerRequestsScripts.php

index(){
= -2

—>compose (

signin(

->getEstablishmentRequests(

)

&5 OrganizerRoutes.php

{5 OrganizerRoutesScripts.php ivate ction _saveRequest( 9

3 routeMain.php = -> ->getOrganizerIdByRouteId(
i RouteScripts.php

fif1 sidebar.php = intval(
fih sidebar_close.php ++
[® .htaccess
[l index.html = array(
» [lassets ->update(
» [fonts

—>user( )—>row()->

[31-Aug-2015 20:51:28 Europe/Madrid] {"
[31-Aug-2015 20:51:28 Europe/Madrid]

X [31-Aug-2015 2 8 Europe/Madrid]
[31-Aug-2015 2 8 Europe/Madrid]
[31-Aug-2015 20:53:18 Europe/Madrid]

route_tapa_;

»"'route_tapa_:

[31-Aug-2015 20:53:18 Europe/Madrid] {"
[31-Aug-2015 20:53:18 Europe/Madrid] {"
[31-Aug-2015 20:53:30 Europe/Madrid] SIRE
[31-Aug-2015 20:53:31 Europe/Madrid] SIRE

route_tapa_.
route_tapa_:

“pricevalue":"100"}
"priceValue" }

* 2: Favorites

% 6:TODO D 9: Version Control Terminal Event Log

D

134:13 LF: UTF-8: Git:master : &

Figura 14. Captura de pantalla de PhpStorm

Para la gestion de BD se ha usado SequelPro ya que permite trabajar con la BD de una
manera visual muy sencilla.
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[ XN ] o —(MySQL5542) Tapa/rutadelatapa/routes

rutadelatzpa B B9 pa

Select Database Structure m Relations Triggers Table Info Query Table History Users Console

<

TABLES Search: [ id 3 (= S)e | | [ Fitter |

[EH groups id  name city organizer_id start end prize1  prize2 prize3 longitude

EH login_attempts 1 Ruta finalizada Valencia 14 2015-08-01 00:00:00 2015-08-08 00:00:00 100 80 70 -0.376288100!
@ news 2 Ruta en activo Valencia 14 2015-09-01 00:00:00 2015-09-15 00:00:00 50 40 30 -0.376288100!

EH ar_codes
EH route_resuits

EH routes_tapas
EH tapas

EB users

EH users_groups
[EE vote_scores

TABLE INFORMATION
B created: 1/6/15
8 engine: innoDB
n rows: 2
B size: 16,0 KiB
B encoding: utfs
- auto_increment: 3

+ 8¢ 3 i+ | = # | & @ 2rowsintable

Figura 15. Captura de pantalla de Sequel Pro

Como servidor de pruebas local se ha usado MAMP ya que permite el desplegado de
Apache, MySQL y PHP con un click.

eo0e

Postfix

Médulos Dynamic DNS

Puerto Apache predeterminado para conexiones http:

Puerto Apache p i para las i https (SSL): 443
Puerto MySQL: 3306 Los nimeros validos varian de 1024 a 65535.

Los numeros validos varian de 1 a 65535.

Establecer los puertos Apache y MySQL a 80, 443 y 3306: Ajustar los puertos a 80, 443 y 3306

Establecer los puertos Apache y MySQL a los puertos MAMP:  Ajustar los puertos MAMP p

Ejecutar el servidor Apache/MySQL como usuario: = valero (Apache) / valero (MySQL)

Si el Mac esté conectado a Internet, se recomienda
(por razones de seguridad) que inicie los servidores
como usuario www/mysal.

" Iniciar Apache y MySQL cuando arranque el sistema
Iniciar Apache y MySQL al abrir MAMP PRO
Detener Apache y MySQL al salir de MAMP PRO
Borrar los archivos de registro al iniciar el servidor

Registro de errores de Apache: (2 Macintosh HD » [ Aplicaciones » [ MAMP » 7] logs » | | apache_erroriog om

Revertir Guardar

Figura 16. Captura de pantalla de MAMP Pro
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Para la gestion de git se ha utilizado SourceTree ya que permite toda la gestion
mediante una interfaz visual atractiva y sobretodo sencilla.

[ NON ] B9 Ruta de la Tapa (Git)
R s __
vEI: & & a8 d& ¢4t as B ¥ e &
View Commit Checkout A Add Remove Add/Remove Fetch Pull Push Branch Merge Tag Show in Finder Git Flow Terminal Settings
FILE STATUS [‘All Branches ¢ | [ Show Remote Branches © | [ Ancestor Order & | Ira: =
@ working Copy Gréfica Descripcién Commit  Autor Fecha
o 1 origin/master || 17 master| Added all missing functions ad093c2  David Valero <dvdvalero89... 31/8/2015 21:35
St Fixed modals for Establishment Control Panel 6c959cc lero89... 2/8/2015 12:45
D master Added new style for padding 67f2108  David Valero <dvdvalero89... 1/8/2015 22:13
TAGS Added script for scrolling down in establishment page 26d0229  David Valero <dvdvalero89... 1/8/2015 22:11
R Added new method for generating cards without url 10c0dfa  David Valero <dvdvalerog9... 1/8/2015 22:11
v orgin Deleted unused styles 472b5f6  David Valero <dvdvalero89... 1/8/2015 22:11
v Deleted font-awesome files and now using CON dab9cbé  David Valero <dvdvalero89... 29/7/2015 22:01
master Establishment now uses arraytoTapa helper fe05380  David Valero <dvdvalero8... 29/7/2015 22:01
STASHES Added helper for translating tapas data to HTML code eadco7e  David Valero <dvdvalero8... 29/7/2015 22:00
SUBMODULES Search box now prints city and some styles added to it b1423d5  David Valero <dvdvalero89... 28/6/2015 22:50
Fixed error showing tapas even when request is not accepted 4278032 David Valero <dvdvalero89... 28/6/2015 22:26
EUSIEERS Moved errors to top of page (WIP) in route creation 1557600  David Valero <dvdvaleroS... 28/6/2015 22:15
New feature page (WIP) alb0899  David Valero <dvdvalero89... 28/6/2015 22:15
Added missing tapas when there is an error with registration 8242565  David Valero <dvdvalero8o... 28/6/2015 22:15
Route home button now redirects to home page 5a575fc  David Valero <dvdvalero89... 28/6/2015 20:45
Added new when there is a new establishment in route 9921be1  David Valero <dvdvalero89... 28/6/2015 20:27
Automatically create a new when creating a route 002342f  David Valero <dvdvalero89... 28/6/2015 19:43
descri 8af76aa  David Valero <dvdvalero89... 28/6/2015 19:24
Sorted by path ~ Q % v
- hel, h .o
application/views/Establishment.php
Hunk 1 : Lines 21-31 Reverse hunk
php
1 return ssHtmlCode;
assets/comun.css 22 22
Commit: a2 24 ~ function arrayToCardNoUrl($aArray0fCards = array()){
[6c959cc] + function arrayToCardWithModal($aArray0fCards = array()){
Parents: 67f2109bd9 sHtnlCode = '';
Author: David Valero <dvdvalero89 @gmail.com> 26 26 foreach(SaArray0fCards as SaCard){
Date: 2 de agosto de 2015, 12:45:10 CEST - $shtmlCode .= '<div class="tapa col-xs-12 col-sm—4 col-md-3">
- <a href="g"s
() W D master @ Clean Atlassian

Figura 17. Captura de pantalla de SourceTree

Todo el codigo ha sido desarrollado y testeado con Google Chrome y Firefox en sus
ultimas versiones.
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7.2.1

Control de versiones

I origin/master Fixed modals for Establishment Contrc

Added new style for padding
Added script for scrolling down in establishment page
Added new method for generating cards without url

Deleted unused styles

Deleted font-awesome files and now using CDN
Establishment now uses arraytoTapa helper

Added helper for translating tapas data to HTML code
Search box now prints city and some styles added to it

Fixed error showing tapas even when request is not accepted
Moved errors to top of page (WIP) in route creation

New feature page (WIP)

Added missing tapas when there is an error with registration
Route home butten now redirects to home page

Added new when there is a new establishment in route
Automatically create a new when creating a route

description added when creating a route

In route details now are shown establishments

Changed sites of Organizer details and send new with enter
Some organization (WIP) to organizer details

Added icons to headers

Missing files and small medification of home. Added script for card fii
Styles for previous commits

Modified layout of route main

Added more styles and model variation for Organizer,

How ishment

routes state and new layout
Changed typo and some styles

Added new style to Requests, some minor styles to legin and fixed O
Fixed base URL

Fixed login url

Added OrganizatorRoutes with new styles

New design for organizer new route page

Deleted dropdown menu for organizer user

New design to login page

HTML changes to home page

Deleted sidebar, flatly theme and font changed to open sans

Small redesign of Home page and shows 10 latest tapas

Search box now shows message if there are no results

Modified filename

Added the possibility to delete an Establishment request
Rewritten rewards results for api and removed unused api calls
Reverted gitignore in temp files

Sync some test images

Added deletion of temporal QR generated

Api results now showin winners

Calculates rewards of routes and stores it in new table

Modified JSON response to APl when route is finished

Api now returns finished tapa results

Fixed cron model. Now deleting QR and VOTES for finished routes
QR token is marked as used

Fixed error with vote url

Request hidden when accepting or declining it

Fixed request image not showing

Deleted navbar border radius

Para gestionar los cambios se ha usado Git
usando los servicios de Bitbucket ya que
permite el almacenamiento gratuito de
repositorios privados.

Esta herramienta nos permite ir haciendo
guardados individuales y la posibilidad de
deshacer cambios individualmente.

Como ventaja afadida, permite tener una
copia de seguridad en la nube del codigo, asi
como la posibilidad de desplegar el sistema
en otro ordenador para continuar el
desarrollo.

Normalmente se hace uso de ramas pero al
desarrollar el proyecto una sola persona y
por simplificar el proceso se ha hecho el
desarrollo integramente en la rama Master.

Figura 18. Captura de commits en proyecto GIT
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7.3 Estructura de los ficheros y directorios

El funcionamiento de nuestra aplicacion web sera el siguiente: Los usuarios realizaran
peticiones a través del navegador. Estas peticiones llegaran a nuestra aplicacion web
hospedada en el servidor Apache, y la aplicacion realizara los accesos a la base de datos
y al sistema de ficheros para obtener la informacion necesaria para componer la pagina
de respuesta para el usuario.

Al usar Codeigniter, se estad bastante restringido a la hora de organizar los ficheros,
siendo conveniente seguir sus convenciones.

7.3.1 Carpetas de Codeigniter
Application

En esta carpeta se alojaran todos los ficheros de la aplicacion en si. Estaran divididos en
carpetas de entre las que se destacan:

Config

Almacena los ficheros de configuracion generales. Conexion a BD, rutas de las URL,
librerias que se deben cargar automaticamente entre otras.

Controllers

Aqui se encuentran los ficheros de la logica de la aplicacion. Desde la version 3, los
nombres de los ficheros deben empezar en mayusculas. Y todas las clases extender
CI_Controller.

Libraries

En esta carpeta almacenaremos las librerias externas que queramos incorporar al
proyecto. En nuestro caso, hemos anadido la libreria de Autentificacion Ion Auth,
Dompdf para convertir codigo HTML en PDF y Phpqrcode para crear imagenes QR.

Models

Aqui se almacenan los ficheros que gestionan la persistencia. Al igual que en la carpeta
Controllers, deben empezar por mayuscula y extender la clase CI_Model.

Views

Dentro de la carpeta estaran las vistas de la aplicacion. Basicamente son ficheros HTML
con el cédigo PHP incrustado necesario.

System

En esta carpeta encontramos las librerias propias de CI. Esta carpeta esta separada del
resto ya que, excepto actualizaciones mayores, para actualizar de una version a otra del
framework sélo tendriamos que sustituir dicha carpeta.

7.3.2 Carpetas propias

Se han creado diversas carpetas auxiliares que se necesitaban para el desarrollo de esta
aplicacion en concreto.

7 .



assets

Aqui se guardan todos los ficheros JS y CSS externos. Como por ejemplo, jQuery,
Bootstrap, Font Awesome o MomentJs.

QR_temp

En esta carpeta se almacenan temporalmente las imagenes de los cddigos QR que se
enviaran a los establecimientos para su distribucion.

Una vez generado el PDF y enviado al usuario, se eliminan de esta carpeta.
route_banners

Esta carpeta almacena los banners que los organizadores pueden incluir en las portadas
de las rutas creadas por ellos. Antes de almacenarlas, se cambia el nombre de los
archivos a uno generado aleatoriamente.

tapa_images

Aqui se almacenan las imagenes de las tapas que suben los establecimientos de sus
tapas. Al igual que con los banners, el nombre de los archivos se cambia por una cadena
aleatoria.

7.4 Estructura de la Base de Datos

Hay dos tipos de tablas; las necesarias para Ion Auth y las propias de la aplicacion.

7.4.1 lon Auth
groups

Almacena los distintos grupos a los que puede pertenecer un usuario. Administrador
(no usado en este desarrollo), Establecimientos y Organizadores de rutas.

login_ attempts

Almacena los intentos de login que se hacen sobre una cuenta para bloquearla y evitar
ataques de fuerza bruta

users

Aqui se guardan los credenciales de los usuarios. Identificador Gnico, nombre de
usuario, contrasena codificada, email, fecha de creacion, datos propios de
establecimientos (direccion y coordenadas del local) y datos propios de organizadores
(ntmero de solicitudes de participacion).

users_groups

Esta tabla almacena la relacion de los usuarios con el grupo al que pertenecen.
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7.4.2 Propias de la aplicaciéon web
news

En esta tabla se almacenan las noticias de cada una de las rutas con su identificador
unico y la fecha en la que fueron creadas.

qr_codes

Esta tabla guarda los “tokens” para cada uno de los codigos que los establecimientos
ofrecen a sus usuarios para votar. También se almacena la ruta a la que pertenecen, el
establecimiento y el identificador inico de la tapa con la que se presentan y si esta ya
utilizado o no.

route_results

Aqui se guardan los resultados una vez que una ruta finaliza. Se guarda el identificador
de la tapa, la ruta en la que participaba, la posicion en la que quedaron y el premio que
se llevaron.

routes

Aqui se guardan todas las rutas que han sido creadas por los organizadores y sus datos.
Mas concretamente el nombre, ciudad, identificador del organizador, fecha de inicio y
final, los premios que se ofrecen, las coordenadas en las que se ubica, los cédigos
hexadecimales de los colores de la barra superior y texto, la descripcion de la ruta y
opcionalmente, el nombre del banner superior que adjunto6 el organizador.

routes_tapas

Aqui se almacena la relacion entre la tapa, la ruta, el organizador y el establecimiento
por cada participacién en una ruta. Asi como el estado de la solicitud, el motivo del
rechazo (si hubiera sido rechazado) y la puntuacion final una vez acabada la ruta.

tapas

En esta tabla encontraremos todas las tapas que crearon los establecimientos. Como
datos tenemos: el nombre, la descripcion y el nombre del fichero de imagen de la tapa.

vote_scores

En esta tabla se almacenan las puntuaciones que han ido dando los clientes a las
distintas tapas participantes. Una vez acabada una ruta, se cuentan los votos y se
eliminan de la tabla.

7.5 APIs REST

Uno de los requisitos de la aplicacion era la de proporcionar una API para el consumo
de la aplicacién movil desarrollada por la alumna Marta Gaona. Todas las peticiones se
hacen mediante GET y se devuelve en formato JSON.

A continuacion se describen las diferentes rutas que conforman la API.
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7.5.1 Obtencion de rutas disponibles
URL: /api/routes
Parametros de entrada GET: longitude, latitude (ambos opcionales)

Devuelve un listado de las rutas disponibles. Si se proporciona la longitud y la latitud,
se devolveran las mas cercanas a dicha coordinada.

Formato respuesta:

[
{
“id” : id ruta,
“name” : nombre de la ruta,
“latitude” : latitud,
“longitude” : longitud
¥
]

7.5.2 Obtencion de detalles de ruta
URL: /api/routes/{ID ruta}
Parametros de entrada en URL: id de la ruta

En este caso, se devuelve toda la informacién relativa a una ruta definida en la URL.
Devuelve el nombre, coordenadas, direccion y una lista de los establecimientos
participantes. De éstos, se devuelve el nombre, la descripcién, el nombre de la tapa, la
descripcion de la tapa y la URL de la imagen de esta.

Formato respuesta:

{

“id” : id establecimiento,

“name” : nombre del bar,

“latitude” : latitud del establecimiento,
“longitude” : longitud del establecimiento,
“address” : direccion del bar,

“tapaName” : nombre de la tapa,
“tapaDescription” : descripcion de la tapa,

“tapalmage” : ruta de la imagen de la tapa
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7.5.3 Obtencion de resultados del concurso
URL: /api/results/{ID ruta}
Parametros de entrada en URL: id de la ruta

Si la ruta ha finalizado, devuelve los resultados del concurso. Mas concretamente el ID
de las rutas ganadoras, su posicion y el premio en metalico que recibiran.

Si no ha finalizado atn, se le devuelve un json indicdndole que todavia no ha finalizado.

Formato respuesta:

{
“finished” : true/false,
“rewards” : [
{
“tapald” : id tapa,
“position” : posicion final,
“price”: premio en metéalico
¥
1
b

7.5.4 Insercion de nueva valoraciéon de usuario
URL: /api/vote/{ID ruta}/{token}/{puntuacion}
Parametros de entrada en URL: id de la ruta, token, valoracién del usuario

Esta peticion se realiza cada vez que un usuario quiere valorar una tapa tras haber
recibido uno de los codigos QR.

El sistema comprueba que el token es valido; es decir, existe en la BD para dicha ruta y
todavia no ha sido usado.

En caso de que este todo correcto, se almacena la valoracion y se devuelve un coédigo
indicando que la valoracion se ha realizado correctamente.

Formato respuesta:

{
“status” : “OK”/“FAILED”
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8 Despliegue

Como servidor de pruebas se contaba con una Raspberry Pi 2 Model B con la
distribucion Raspbian recién instalada.

Al tratarse de una aplicacion web so6lo ha sido necesario instalarle los servicios
asociados necesarios y desplegar el codigo.

8.1 Instalacion de servicios

En este caso mediante la terminal instalamos los paquetes de PHP 5.6, Apache y
MySQL.

$ apt-get install php56 phps56-mcrypt apache2 libapache2-mod-phps mysql-server
mysql-client php5-mysql.

8.2 Desplegado de cédigo

Tras instalar todos los paquetes, procedemos a desplegar el codigo. Como teniamos el
codigo en git, usaremos este método para obtener el codigo.

Instalamos git y creamos el proyecto en /var/www (carpeta por defecto de Apache).

$ cd /var/www

$ apt-get install git

$ git clone rutadelatapa
Esto nos creara una carpeta llamada rutadelatapa y copiara todo el codigo en ella.

En este momento ya podriamos ver en la direccion local
el proyecto. Pero nos mostrard un error al no haber configurado correctamente la
conexiéon con MySQL.

8.3 Configuraciéon de BD

En el proceso de instalacion de MySQL por terminal nos habra solicitado una
contrasena. Es la que utilizaremos para conectarnos. En este caso, hemos usado
SequelPro para conectarnos a la BD por su simplicidad.
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Enter connection details below, or choose a favorite

Sl Socket | SSH |

Name: [Ruta de la Tapal ]
XQ@O0OLOOOOO
Host: 1127.0.0.1
Username: | root
Password: eeeescccccccccccee
Database: rutadelatapa

Port: | 3306

[ Connect using SSL

(?) [ Connect |

Figura 19. Captura de SequelPro. Ventana de conexién a BD

Una vez conectados, crearemos una nueva base de datos e importaremos el esquema
que habremos exportado previamente.

 —

Database Name: [rutadelatapa

a

Database Encoding: | UTF-8 Unicode (utf8)

@

Database Collation: | Default (utf8_general_ci)

=]
o

| Cancel || A

Figura 20. Captura de SequelPro. Creacién de nueva BD

Ahora sdlo queda configurar la aplicacion para que se conecte a nuestra BD recién
creada. Abrimos el fichero application/config/database.php y editamos los campos
correspondientes
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Figura 21. Fichero de configuracién de BD

Una vez configurado el fichero, ya podremos conectarnos. En el caso de estar alojados
los archivos en una subcarpeta de la raiz de apache también deberemos especificarlo en
el fichero application/config/config.php ya que todos los enlaces y archivos estan
definidos respecto a la url base.

Figura 22. Configuracién de URL base
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8.4 Configuracion router

Dado que en el entorno de pruebas en el que se encuentra el servidor, estamos tras un
router, para permitir el acceso desde fuera de la intranet deberemos redireccionar los
puertos entrantes. Lo haremos configurando el router por lo que este paso dependera
del modelo de router o la ubicacion del servidor respecto de este.

Port Forwarding Rules

Name Type PortStart Port End Protocol NAT interface Private IP Private Port Delete
Icarus Port-Range 80 80 TCPorUDP ethO.v110 192.168.1.51 8]

Figura 23. Ejemplo de configuracién del router

En nuestro caso, hemos abierto el puerto 80 entrante y se lo hemos asignado a la
direccidn 192.168.1.51 ya que es la IP interna que hemos definido en el servidor.
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9 Pruebas

Para este proyecto, no se han realizado pruebas unitarias programadas.

Se ha optado por hacer revisiones continuas con amigos y familiares. Una vez estuvo la
primera version operativa en el servidor, se invit6 a los conocidos a realizar pruebas y
que detectaran errores.

Durante todo el desarrollo, se ha modificado varias veces el disefio grafico y se han
arreglado errores de coherencia de los datos.

Los perfiles de los usuarios que realizaron las pruebas, son de gente de 20 a 35 afos,
con destrezas tecnologicas que van desde usuario medio (la mayoria), véase
consumidores de informacion, hasta usuarios expertos.

En total, unas 25 personas han dado su feedback sobre el producto y se ha redisenado 3
veces el aspecto visual en base a sus comentarios.

9.1 Resultado de disefio final

A continuacion se muestran capturas de pantalla del resultado final de la aplicacion.
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Ruta de la Tapa Crearruta  Misrutas  Solicitudes  Organizador ~

.

CASAAURELIO CAMPING VALENCIA CAFE RO CAFE CREAM
52 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugo! 52 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugol
Delicias solomillo ibérico Ensalada de mar Llomala sal Torraeta blanci negre

(Porqué tener una ruta?

Facil Personalizable Gratis
En s6lo 5 minutos, tendras tu Ruta Crea tu Ruta con los colores que mas te Nunca te cobraremos por nada, vivimos
gusten de la felicidad de las personas

Date de alta para tener tu propia ruta de la tapa

Figura 24. Disefio final de la portada de la ruta de la tapa

En la figura 24 se muestra el diseiio final de la portada. El banner con la imagen
superior se hizo mas pequeio y se elimind el color azul oscuro de la barra superior ya
que llamaba demasiado la atencion.

Bajo la portada, se muestran las ultimas tapas que participan en alguna ruta. Estas
imégenes enlazan directamente con la portada de las rutas.
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Ruta de la Tapa

Iniciar sesion

; Porquetener unasruta?

anizador

nutos de crear tu

Rura devakncls

Facil

En 5 minutos podrés crear una

rutay personalizarla con los

(< >

colores que mejor te van

(]

&

Spain- 5™ g
v
(A% e - nea
Kk i 2
o e e DS s
Hola Organi
Aqui ti
-
, Td mandas
Ruta de Valencia
Tostada de tomate Bar manolo
con pereji
£ esta 13 espiity

Tu decides quien entra. Podras
aceptar o rechazar las

solicitudes.

Figura 25. Disefio final de la pdgina de caracteristicas

Cuando hacemos click en alguna de las secciones inferiores de la portada, se nos lleva a

una pagina en la que se nos explican con mas detalles que podemos encontrar dentro
de la aplicacion y los motivos por lo que deberian usarla.
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Ruta de la Tapa Organizador ~
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Noticias

1de September
Ya estan abiertas las inscripciones

para 52 Ruta de la Tapa Pugol

1de September
Atapear se hainscrito a la ruta.

1de September
BAR i inscri
AR JUAN Ausias9 se ha inscrito a la ruta.

AUSIAS9
52 Ruta de la Tapa Pugol

ATAPEAR
52 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugol
Tieray mar 1 de September

Bon profit
Bar Juan se ha inscrito a la ruta.

Irresistible

1de September
Aisa se ha inscrito a la ruta.

1de September
Brasas uno se ha inscrito a la ruta.

1 de September
Cael rallat se ha inscrito a la ruta.

CAEL RALLAT

AISA BRASAS UNO
52 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugol
i 1de September
Transmontana La taurina X . X
Ca Sanchis se ha inscrito a la ruta.

Delicias de mar

Figura 26. Disenio final de la portada de una ruta

La figura 26 representa la portada de una de las rutas. El color de la barra y del texto
viene definido por el organizador de la ruta.

Lo primero que se nos muestra es un mapa con la localizacion de los establecimientos,
asi las fechas y la descripcién de la ruta.

Abajo se muestran todas las tapas participantes y al lado las noticias.

En esta pantalla, a los usuarios se les pidié que consiguieran descubrir la direcciéon de
una de las tapas. Al ver que no lo solian encontrar, se afiadieron caracteristicas

adiciones. Al hacer click en una de las tapas, el mapa de google se centra en el

establecimiento.
Ademas, en versiones anteriores, se desactivaron los controles del mapa, por lo que no

se podia hacer zoom. Asi que se volvieron a incluir.
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Hola Organizador
Estas son tus rutas

Aqui podrés ver el estado de tus rutas

Finalizadas Activas Préximamente

Rutas activas

Ruta de mayo

Figura 27. Panel superior del panel de control de los organizadores

En la figura 28 podemos ver el nuevo aspecto del panel de control de los organizadores.
Se ha sustituido la barra lateral por enlaces en la barra superior.

Para darle continuidad a la aplicacion, se opt6 por incrustar un banner en todas las
secciones en la parte superior. En este caso, como una imagen distraeria, se prefirio
usar un icono.
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Ruta de la Tapa Crearruta  Misrutas  Solicitudes  Organizador ~

HOla OrganizadOr Ruta de prueba
Estas a 5 minutos de crear tu ruta

En el recuadro de la derecha podras ver como quedara la
portada

Ruta de prueba Valencia

Poblacién detectada: Valencia

El Raco BN \D V>t Tavernes.  [cveaii
A Paterna Blanques Map | Satellite
Cv-370 Im

\ < Pado = cv-30 Alboraia

v Manises

Aeroport de Valéncia 4 \ : o) HENIMACLEH
uart de
iﬁ] Poblet
= = Mislata
| A 3prmy -
Valéncia
- Aldaia Xirivella EIXAMPLE ey, -
Alaquas Ciudad de las Artes, o
el y las Ciencias
cv-36
cv-36
cv-33 [v-15]
CV-4064 m
< Picanya Cv-407 Map data 2015 Google, Inst. Geogr. Nacional 2Km b1 TermsofUse Reportamap error
< Torrent -y ~
Fechas
31-08-2015 & 31-08-2015 &

Premios
Color de la barra superior B elaboc
Color del texto #fffff

Seleccionar archivo | NINgUn archi...seleccionado

Figura 28. Diseiio final de la pantalla de creacién de rutas

En la figura 29, tenemos el aspecto final de la creacion de una ruta. En la barra superior
se encuentra una preview en la que se ve en tiempo real como quedara la ruta una vez
creada.

El mapa de Google Maps se ha mantenido y una vez se rellena el campo poblacion, el
mapa se actualiza para mostrar la localizaciéon que se va a guardar. Asi el usuario tiene
la confirmacion de que esta introduciendo el campo correcto.

La pantalla de creacion de rutas fue una de las mas complicadas de realizar. Habia que
incluir mucha informacion y no debia resultar muy pesado de rellenar.
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Para hacerlo mas ameno, se incluy6 el mapa de Google a un tamano mayor, para que el
primer golpe de vista no fueran excesivos campos de entrada.

La “preview”, se movi6 del final de la pantalla al principio, asi, en cuanto los usuarios
rellenaban el primer campo, veian los cambios reflejados en €l y no requirié (en la
mayoria de los casos) mas informacion acerca de su uso.

Respecto a los campos de entrada de fechas, se descubri6 que haciendo el campo mas
interactivo, era mas facil de rellenar, y se cometian menos errores. Por lo que se incluyo
una libreria que solicita los datos en orden (afio, mes, dia).

Ruta de la Tapa Crearruta  Misrutas  Solicitudes  Organizador ~

Hola Organizador
Aqui tienes tus solicitudes

Puedes elegir aceptarlas o rechazarlas

Ruta de mayo

Tostada de tomate con Bar manolo

pere1|l Calixto 1l 26, Valencia, Spain

Menuda delicatessen

Figura 29. Disefio final de las solicitudes en el panel de control de los organizadores

En la figura 23, vemos la pantalla de solicitudes. Al usuario se le muestra la
informacién introducida por el establecimiento y decide si cumple con los requisitos
para entrar. Por ejemplo, que los nombres no contengan palabras malsonantes o que
este en la misma poblacion en la que en la que se celebra la ruta.
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Ruta de la Tapa Panel de control ~ Barmanolo ~

Hola Bar manolo
Aqui tienes tus inscripciones y tapas

Descarga los codigos QR para dar a tus clientes

Ruta de mayo

Tostada de tomate con perejil

Préximamente Inactivas

No tienes ninguna ruta préximamente

Figura 30. Disenio final del panel de control de los establecimientos

En la figura 24, se muestra el panel de control de los establecimientos. En este caso, el
establecimiento tiene una ruta activa, por lo que en la barra superior se le muestra la
ficha de la tapa y un bot6n para descargar los c6digos para repartir a sus clientes.

9.2 Pruebas en diferentes navegadores

Uno de los requisitos, era la compatibilidad con la mayoria de navegadores web. Por lo
que se realizaron varias pruebas para comprobarlo.

Las pruebas en diferentes navegadores se hicieron sobre OS X en los navegadores a la
ultima version en el momento de las pruebas; Chrome (Version 45), Safari (Version
8.0.7), Opera (Version 31.0) y Firefox (Version 38.0.5).

7 .



Figura 31. Composicion de la portada en diferentes navegadores

La primera prueba que se hizo fue con la portada de la aplicacion. Se comprobd que el
aspecto era idéntico en todas ellas, tanto a pantalla completa como reduciendo el
tamano de la ventana. Las diferencias de las longitudes de las capturas se deben a que
el tamano de la barra de navegacion era distinto en cada uno de los navegadores.
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Hola Organizador
Estés a5 minutos de crear tu ruta

Hola Organizador
Estas ninutos de crear tu ruta

Premios

Color dela barr superior [}

Color detexto

Hola Organizad

Estés a5 minutos d

Figura 32. Composicién de la ventana de creacion de ruta en diferentes navegadores

Tras el éxito de la primera prueba, se repiti6 el proceso pero en la ventana de creacion
de ruta. Esta es una de las mas complejas al tener mas elementos en poco espacio y
tener el boton de subir archivo. Esté boton, es representado a eleccion del navegador, y
a pesar de que eran diferentes, la distribucion de la pagina no se vio afectada por ello.

9.3 Pruebas en diferentes resoluciones

Otro de los requisitos de la aplicacion era que se viera perfectamente en cualquier
resolucion. Por lo que se comprobd que la web fuera visible en resoluciones grandes

(ordenadores), medianas (tablets) y pequenas (moviles).
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Ruta de la Tapa Crearruta  Misrutas  Solicitudes ~ Ayuntamiento de Pugol ~

CASA AURELIO CAMPING VALENCIA CAFE RO CAFE CREAM
52 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugol 5 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugol
Delicias solomillo ibérico Ensalada de mar Lloma la sal Torraeta blancinegre

o

CAFE 25 DE ABRIL CA SANCHIS CA EL RALLAT BRASAS UNO
52 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugol
Serranito Tosta d'estiu Lataurina Transmontana

Figura 33. Captura de la aplicacion en un dispositivo grande
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Ruta de la Tapa Crearruta  Misrutas  Solicitudes  Organizador ~

2

CASA AURELIO CAMPING VALENCIA CAFE RO
52 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugol
Delicias solomillo ibérico Ensalada de mar Llom alasal

4

CAFE CREAM CAFE 25 DE ABRIL CA SANCHIS
52 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugol 52 Ruta de la Tapa Pugol
Torraeta blanci negre Serranito Tosta d'estiu

|

Figura 34. Captura de la aplicacién en un dispositivo mediano
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Ruta de la Tapa

CASA AURELIO
52 Ruta de la Tapa Pugol

Delicias solomillo ibérico

CAMPING VALENCIA
52 Ruta de la Tapa Pugol

Ensalada de mar

Figura 35. Captura de la aplicacién en un dispositivo pequefio
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Como se puede observar, los elementos se adaptan perfectamente. En resoluciones
medianas se disminuye el numero de elementos visibles, pasando de 4 a 3 columnas.

En cuanto el tamano se hace demasiado pequeno, todos los elementos pasan a ocupar
el ancho de la pantalla, asegurando asi que se pueda leer correctamente. Ademas, para
éstas ultimas resoluciones, el menu superior se compacta para convertirse en un
desplegable.
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10 Conclusiones

A lo largo de este proyecto hemos desarrollado la aplicaciéon web La ruta de la Tapa.
Hemos visto mediante Google, que es un mercado en auge. Hay muchas rutas de la tapa
pero la mayoria se han quedado en ambitos locales y no han dado el paso a publicitarse
en internet. Por lo que se puede decir que la necesidad existe, y de momento, nadie ha
conseguido aprovecharla.

Las alternativas mas validas vienen acompanadas de la mano de alguna empresa
privada, y todas ellas estan restringidas a un ambito muy local. No hay ninguna
solucion genérica para todas ellas.

Por eso, se propuso desarrollar una plataforma, donde se puedan encontrar los
establecimientos, con los clientes de toda Espafa. De una manera genérica de manera
que puedan participar establecimientos de cualquier parte, pero con un cierto grado de
personalizacién para que los usuarios lleguen a sentirla como suya.

Una vez siendo conscientes de la necesidad que existia y se queria cubrir, se procedio6 a
establecer la funcionalidad de la que se iba a dotar la aplicacion y los requisitos que se
deberian cubrir.

Una vez definido su alcance, se establecieron unos casos de uso, pensando en los
usuarios, y que acciones son las que querrian hacer en la plataforma. A partir de ellos,
se podrian definir mejor las funciones a desarrollar.

Una vez desarrollados los casos de uso se disenaron las clases que iban a conformar la
aplicacion de una manera mas real a la implementacion final. Con esta informacion, se
hicieron patentes las necesidades tecnologicas que se tenian. Como por ejemplo, para
que la informacion almacenada fuera siempre coherente, se necesitaria una BD de tipo
relacional.

Dado que el autor tiene més experiencia desarrollando en la parte servidor, el mayor
reto fue disefiar la parte visual de manera que, sabiendo que elementos deberian
formar parte de ella, todos fueran accesibles, siguieran un orden logico y fueran
atractivos para el usuario.

Las mejoras visuales han sido constantes durante todo el desarrollo y ha habido
grandes modificaciones. Todo gracias al continuo feedback que se ha intentado obtener
de amigos y familiares que participaron en el proceso de pruebas.

La experiencia personal ha sido muy positiva. Se podria decir que ha sido el primer
proyecto con el que se ha trabajado junto a otro desarrollador, en este caso, la alumna
Marta Gaona, la cual era la responsable del desarrollo de la aplicacion mévil.

La comunicacion entre ambos ha sido constante dado que se queria una experiencia de
uso unificada, y aunque la idea inicial era que ambas siguieran la misma guia de disefio,
esto no ha sido posible por los ambitos tan diferentes en las que nos moviamos. En un
dispositivo movil, muchos colores resultan llamativos, mientras que en una web, el
exceso puede resultar confuso para el usuario.
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El resultado de todo el trabajo, ha sido el de una aplicacion web completa. Todas las
funciones y propdsitos que se tenian de ella han sido cumplidos, incluyendo una
completa integracion con la aplicaciéon movil. A pesar de ello, se podria complementar
con funciones tales como avisos por correo electronico, permitir la programaciéon de
inicio de las rutas, mayor capacidad de personalizacion de las rutas o incluir funciones
sociales (compartir en Facebook, Twitter....).
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