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Resumen

Implementacion de una aplicacion web de consulta de registros de acceso para el
administrador de un servidor de socios de un club de tenis, utilizando el conocido framework
PHP, Symfony v las librerias Bootstrap y jQuery.

La aplicacion permite buscar a cualquier socio y obtener todos sus registros de acceso,
pudiendo ademés obtener gréaficas de los datos obtenidos. Por otro lado, podra acceder a la ficha
del socio para modificar sus datos o para eliminarlos.

Ademas seré posible realizar consultas usando como término de busqueda una fecha, de esta
forma podra identificar usos irregulares del sistema mas facilmente.

Palabras clave: Symfony, registros de acceso, PHP, Aplicacion Web.
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1. Introduccidn

1 - Introduccidén

El objetivo de este proyecto es la implementacion de una aplicacién web de consulta de
registros de acceso de un servidor de socios de un club de tenis. Esto permitira al administrador
obtener datos sobre la cantidad de veces que un socio ha accedido y el momento de dichas
entradas. De esta forma, aparte de obtener listados de registros de acceso, también puede
identificar usos irregulares y asi evitar futuros problemas en el servidor.

Ademas, entre las capacidades del administrador estara la creacion y eliminacion de socios,
asi como la modificacion de estos, dandole la oportunidad de tomar las medidas necesarias en
caso de detectar un abuso o uso irregular. Asi aumentamos la seguridad del servidor,
identificando accesos no autorizados y actuando para evitar los siguientes.

Las herramientas usadas para hacer esta memoria han sido las siguientes:

e Microsoft Word
e LucidChart, una web muy Qtil que nos permitira crear los diagramas de casos de uso,
de clase y de actividad. (www.lucidchart.com)

2 - Symfony

Para realizar esta aplicacion se ha hecho uso de Symfony!?l. Symfony es un framework PHP
basado en el patron Modelo-Vista-Controlador que permite optimizar el desarrollo de
aplicaciones web.

Fue disefiado para facilitar y agilizar las tareas comunes de una aplicacién web, de forma que
el desarrollador pudiera centrarse en los aspectos especificos de su aplicacién. Contiene una
gran cantidad de clases orientadas a dicho fin, funciones y herramientas ya existentes, que
Symfony nos ofrece en forma de librerias. De esta forma se atiende a la conocida premisa de
“no reinventar la rueda”

Estas son algunas de las herramientas que permite usar Symfony:

- Uso de templates que permiten un sencillo disefio HTML sin necesidad de
conocimientos de Symfony.

- El enrutamiento que permite crear rutas y asociarlas a una o varias acciones de un
controlador.

- Una capa orientada a objetos que sustituye las funciones y variables globales de PHP.

- Dispone de un generador de formularios que permite crearlos y utilizar los datos
obtenidos de una forma sencilla y automatizada mediante el uso de la capa orientada a
objetos del punto anterior.

- Doctrine, una libreria que simplifica la interaccién con la base de datos, haciendo que

en vez de trabajar con filas y columnas trabajes con objetos completos.
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3 - Motivacion y objetivos

La principal motivacion u objetivo de la aplicacion es permitir al administrador del servidor
tener un mayor control sobre el acceso de los socios al servidor y asi actuar para aumentar la
seguridad en este.

La motivacién personal a la hora de desarrollar este proyecto es aprender a programar en
lenguaje PHP, asi como afianzar conocimientos de HTML, CSS y JavaScript. También me
parecia conveniente familiarizarme con el uso del framework Symfony, cada vez mas presente
en el desarrollo de aplicaciones web, mejorando ademas mis aptitudes hacia el esquema
Modelo-Vista-Controlador.

4 - Entorno de desarrollo

Este trabajo se ha desarrollado en un entorno Ubuntu basado en Linux y puede ser utilizado
en cualquier navegador, puesto que cumple los estandares basicos de estos.

El aspecto de la aplicacién ha sido implementado usando el framework Bootstrap, por lo que
la aplicacién sera totalmente adaptable a cualquier dispositivo.

‘v 10



2. Especificacion de requisitos

1 - Introduccién

Las siguientes definiciones y parametros estan redactados siguiendo el estandar IEEE-STD-
830-1998.

1.1 - Proposito

Este apartado tiene como objetivo definir el comportamiento y la funcionalidad de la
aplicacion a desarrollar. Aqui hablaremos de la estructura de la aplicacion y de los elementos
creados, la funcion que tienen en la aplicacién y la relacion con el resto de elementos. Ademas
también expondremos las repercusiones en la base de datos de las distintas tareas que realiza la
aplicacion.

Este texto va enfocado a usuarios con conocimientos basicos del lenguaje de programacion
PHP, asi como de la programacion orientada a objetos. Sin embargo, para mejorar la lectura y la
comprension de esta informacion, ha sido escrita de forma que alguien sin dichos conocimientos
informaticos pueda hacerse una idea de los conceptos e ideas expresados.

1.2 - Alcance

Se desea realizar una aplicacion llamada EntryLog usando una programacion orientada a
objetos, en PHP y utilizando el framework Symfony.

EntryLog tendrd como funcion hacer bisquedas de accesos hechos a un servidor de socios de
un club de tenis. Estas busquedas seran guardadas a modo de historial y podran estar filtradas
por socio o por fecha, dando como resultado un listado de entradas que también podra ser
imprimido en pdf o mostrado mediante estadisticas o graficas. Por ultimo, la aplicacién
permitird al administrador crear socios y actuar sobre ellos ya sea modificando sus datos o
eliminandolos.

El objetivo principal de EntryLog es controlar las entradas al servidor para asi identificar
usos irregulares y actuar para evitar futuros problemas.

1.3 - Definiciones, siglas y abreviaturas

PHP: PHP Hypertext Pre-processor es el lenguaje de programacion que se ha utilizado para
la realizacion del trabajo. Este lenguaje actia del lado del servidor y fue disefiado
principalmente para permitir el uso de contenido dindmico en las paginas web.

JavaScript: Es un lenguaje de programacién utilizado principalmente para mejorar el
dinamismo de las paginas web.

Framework: Es un esquema o patron que define la estructura de un proyecto asi como el
modelo de comportamiento entre los elementos que los componen.

Symfony: Este es el framework sobre el que desarrollaremos nuestra aplicacion.
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Aplicacion web: Una aplicacién cuyo uso requiere el acceso a un servidor web. Una de las
caracteristicas de estas aplicaciones es que no se limitan a mostrar informacion, realizan tareas
gue en algunas ocasiones incluyen el uso de bases de datos.

MVC: Modelo-Vista-Controlador es el patrén de arquitectura de software usado para la
creacion de esta aplicacion. Su principal caracteristica es que separa los datos y la logica de
negocio de la interfaz.

Middleware: Es un software que sirve para el intercambio de informacion entre aplicaciones
0 entre capas pertenecientes a una misma aplicacion. Es, por asi decirlo, una especie de
intermediario.
1.4 - Referencias

-IEEE-STD-830-1998
-Wikipedia
-http://es.slideshare.net/EdgarDueas/symfony-2-27787361

-www.symfony.es

1.5 - Vision global

Esta es la estructura basica que sigue esta ERS hasta ahora. Seguidamente exponemos una
descripcion general de la aplicaciéon asi como sus funcionalidades y los elementos que la
componen.

2 - Descripcion general

Esta aplicacion web debera permitir al administrador de un servidor, obtener los registros de
acceso a este, pudiendo filtrar los datos por socio o por fecha.

Estos datos deberan poder mostrarse en listados, estadisticas o gréficas, ademas de ser
imprimidos en formato pdf. Por dltimo también deberd dar la posibilidad al administrador de
crear socios, modificar sus datos y eliminarlos.

3 - Requisitos especificos

3.1 - Interfaces externas

Las interfaces mostradas al usuario, es decir, al administrador intentaremos que sean
intuitivas, faciles de usar y entender. Pensamos que esta es una tarea facil debido a que el
administrador esta bastante acostumbrado a interfaces gréaficas como la desarrollada.

En este trabajo no hemos configurado ninguna relacion con otros sistemas, por tanto, no
hemos tenido que preocuparnos por las interfaces de hardware.

3.2 - Funciones

Aqui hablaremos del comportamiento de la aplicacion y de las funcionalidades que ofrece y
de las tareas que realiza:

‘v 12
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3.2.1 — Clase Socio

Esta clase o entidad sera la que englobe las propiedades de los usuarios y sera sobre la que el
administrador tendra mas capacidades, pues podré crear, modificar y eliminar los objetos de esta
clase. He aqui su composicion:

Nombre Tipo Consideraciones

id integer Unico, clave primaria.

pass string Maés de 5 caracteres y menos
de 15.

nombre string No debe contener nimeros o
signos de puntuacion.

apellidol string No puede ser null.

apellido2 string

email string Debe tener el formato de una
direccion de email.

fechaNacimiento datetime No puede ser null.

3.2.1.1 — Crear Socio

Como nuestra aplicacién solo sera desarrollada en el backend tenemos que encontrar una
manera de poder crear socios desde este. Por esta razén el administrador tendra la posibilidad de
crear socios, pudiendo introducir todos y cada uno de los datos. Estard compuesto por la
informacion béasica de cualquier persona, siendo facilmente extensible en caso necesario:

Accidén Repercusién en la base de datos

Acceder a la pagina de socios Se hard una consulta para obtener los socios
ya existentes.

Pinchar en el enlace de “Crear socio”

Rellenar el formulario y enviar Correcto: El objeto Socio sera rellenado con
los datos introducidos e insertado en la tabla
que corresponda a la clase Socio de la base de
datos.

Error: Los formularios de Symfony pueden
mostrar los mensajes de error, sin necesidad
de desarrollar un mensaje. No tendria ningln

efecto.

Redirigir a la pagina de socios Volverd a consultar la base de datos para
mostrar los socios, incluyendo al recién
creado.
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3.2.1.2 — Modificar Socio

Esta es la funcion que el administrador podra hacer tanto desde la pagina de socios como
desde los listados de registros. En este Gltimo caso solo podra modificar los datos de los socios

gue aparezcan en alguno de los registros:

Accion

Repercusion en la base de datos

Acceder a la pagina de socios o al listado

Péagina de socios: Se hard una consulta para
obtener los socios ya existentes.

Pinchar en el enlace de “Modificar socio”

Rellenar el formulario y enviar

Correcto: El objeto Socio sera rellenado con
los datos introducidos y actualizado en la
tabla que corresponda a la clase Socio de la
base de datos.

Error: Los formularios de Symfony pueden
mostrar los mensajes de error, sin necesidad
de desarrollar un mensaje. No tendria ningun
efecto.

Redirigir a la pagina de socios

Volverd a consultar la base de datos para
mostrar los socios, teniendo en cuenta las
modificaciones realizadas.

3.2.1.3 — Eliminar Socio

Otra de las capacidades que tendra el administrador es la de eliminar a un socio si ve un
comportamiento irregular por parte de este. Este seré el proceso:

Accion

Repercusién en la base de datos

Acceder a la pagina de socios o al listado

Pagina de socios: Se hara una consulta para
obtener los socios ya existentes.

Pinchar en el enlace de “Eliminar socio”

Se eliminard al socio de la tabla
correspondiente a Socios de la base de datos.

Redirigir a la pagina de socios

Volverd a consultar la base de datos para
mostrar los socios, entre los cuales ya no
estara el eliminado.

3.2.2 — Clase Busqueda

En Symfony la recogida de datos de un formulario no se hace a través de las variables
globales como $ POST y $ GET, se hace asignando al formulario un objeto, que se llenara con

los datos recogidos.

Para ello hemos creado la entidad o clase Busqueda, que recogerd los términos de busqueda
que inserte el administrador para filtrar los registros. Contendra los dos posibles términos de

busqueda, usuario y fecha:

Nombre Tipo Consideraciones

id integer Unico, clave primaria

usuario string

fecha datetime Afo, mes y dia deben estar
todos rellenos o todos vacios.

14




3.2.2.1 — Guardar busqueda

Con el fin de afadirle una funcionalidad mas avanzada a la clase busqueda, hemos creado
una tabla en la base de datos donde se guarden, algo asi como un historial de busquedas. A

secuencia seria la siguiente:

Accion

Repercusion en la base de datos

Acceder a la pagina de busqueda o a la de
listado, en ambas se puede buscar.

Rellenar los términos de busqueda y procesar
formulario.

Correcto: Se guarda el objeto rellenado en la
tabla correspondiente a las blsquedas.

Error: Los formularios de Symfony pueden
mostrar los mensajes de error, sin necesidad
de desarrollar un mensaje. No tendria ningun
efecto.

Redireccion al listado de registros

3.2.2.2 — Borrar historial de busquedas

El administrador tendrd la opcion de borrar el historial de busquedas. Consiste en lo

siguiente:

Accion

Repercusion en la base de datos

Acceder a la pagina de busqueda.

Pinchar en el boton de borrar historial.

Se borraran todas las filas de la tabla de la
base de datos correspondiente a las
blusquedas.

Redirigir a la pagina de busqueda.

A modo de seguridad no se podran eliminar filas separadas, pues cualquiera podria obtener
informacion de socios y borrar su rastro, como si no hubiera pasado nada. De esta manera,
aunque se puede borrar el registro entero, la ausencia del resto serd un indicador claro de

intrusion.
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3.2.3 — Clase Registro

Esta clase ha sido creada para definir la estructura de los registros mostrados en los listados.
A la hora de pasar los registros encontrados al template se podrian haber pasado listas (arrays)
gue contuvieran otras listas, pero hemos optado por pasar listas de registros. De esta manera
hacemos una aplicacion mas robusta y mas afin a la programacion orientada a objetos.

Ademas esta clase ayudara a futuros desarrollos en los que se guarden los registros en bases
de datos o se utilicen como atributos de otras clases. Un registro contendra la url accedida, el
controller accionado, el usuario (nombre e id de socio) y el momento en que se realizo el

acceso:

Nombre Tipo Consideraciones

id integer Unico, Clave primaria.

idUsuario integer

usuario string

fecha datetime Aqui guardaremos tanto la
fecha como la hora.

controlador string

url string

‘v 16



3. Analisis

1 - Introduccién

Aqui se ofrece un analisis de la aplicacion en forma de diagramas que mostraran las distintas
funcionalidades de la aplicacion y las relaciones que unen cada uno de sus elementos.

2 - Diagrama de clases

Socio
Registro id integer
id integer pass string
idUsuario |integer 0. 1 nombre string
usuario string apellidol string
url string apellido2 string
fecha datetime email string
controlador | string fechaNacimiento |datetime
1
0..*
[ Busqueda ]
id integer
usuario string
fecha datetime
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3 - Diagramas de casos de uso

Estos diagramas mostraran las diversas tareas que pueden realizar los usuarios de la
aplicacién y las tareas que podran realizar en el estado en que desemboquen. En nuestro caso
solo tenemos un tipo de usuario, que sera el de administrador.

3.1 - Caso base

Este serd el estado desde el que empezard la aplicacion y consistird en una pagina de
bienvenida desde donde podremos acceder a las distintas secciones de la aplicacion mediante un
menU horizontal, situado en lo alto de la pagina, que estard presente en todas las paginas de la
aplicacién.

Realizar
busqueda

Gestionar
SOcCiosS

Administrador
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3.2 — Realizar busqueda
En esta seccion podemos realizar una blsqueda introduciendo dos tipos de términos: socio y
fecha. La busqueda podré hacerse usando cualquiera de los dos tipos 0 ambos a la vez.

También estard presente el menu horizontal, en este caso la opcién “Realizar biusqueda”
Unicamente recargara la pagina que ya estamos viendo.

Realizar
busqueda

Gestionar
socios Buscar por
SOocio

Administrador Buscar por
fecha

Buscar por
fecha y hora

Borrar
historial de
busqueda
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3.3 - Listado

Aqui vemos las opciones que tendra el administrador una vez ha realizado la busqueda. En
este punto, al administrador se le habra mostrado un listado de registros de entrada, sobre ellos
podra generar un Pdf, modificar datos del socio al que pertenezca un registro en particular o
eliminar dicho socio.

Ademas también podra realizar otra busqueda del mismo modo que en el caso base, con lo
que evitamos que tenga que volver atras para realizar una nueva consulta. Sin embargo, si se
quiere ver el historial de busquedas habra que ir a “Realizar basqueda” del ment.

Realizar
busqueda

Gestionar
SOcCios

Buscar por

sSocio

Buscar por
fecha

Buscar por

Administrado Modificar fecha y hora

SOcCio

Eliminar
sSocio

Generar Pdf
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3.3 — Gestionar socios

En este punto, el administrador estard viendo una tabla con los nombres de los socios
existentes, sobre los cuales podra actuar para modificar o eliminar sus datos. Ademas también
podra crear socios para realizar pruebas o rehacer un socio existente, eliminandolo y luego
creandolo.

Como es normal también veremos el mend horizontal con sus opciones, entre las que se
incluira la opcion “Gestionar socios”, lo cual recargara la pagina asi como su informacion.

Realizar
busqueda

Gestionar
sSocios

» Crear socio

Modificar
SOcio

Eliminar
SOcio
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4 - Diagramas de actividad

4.1 - Realizar busqueda

busqueda

Introducir
términos de
bldsqueda

} Términos no validos

Términos validos

}

Consultar registros
y obtener
coincidencias

Redirigir a Iistado]

Acceder a pagina
con formulario de
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4.2 - Crea

Er

I socio

Acceder al
formulario de
creacion

Rellenar campos
y enviar datos

Datos no validos

ror

Datos validos

l

Guardar socio

-

Socio creado

Redirigir a
"Gestionar
socios"
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4.3 - Modificar socio

Acceder al
formulario de
modificacion

Modificar campos
y enviar datos

Datos no validos

Error

Datos validos

Guardar socio

—

Socio creado

Redirigir a
"Gestionar
socios"

.



4.4 - Eliminar socio

Acceder al listado
de registros 0 a
"Gestionar socios"

Eliminar socio

Borrar en la base
de datos

Redirigir a
"Gestionar

socios"
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4.5 - Borrar historial de busquedas

Acceder a
"Realizar
bdsqueda”

Borrar historial de
bdsqueda
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4.5 — Generar Pdf

Realizar
busqueda

Acceder a listado

Sin registros que imprimir

Generar Pdf

Registros que imprimir
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4. Diseno

1 - Introduccién

Este apartado estd dedicado a exponer los distintos esquemas y patrones seguidos para
disefiar la aplicacion. Explicaremos los motivos para su eleccién, asi como las caracteristicas
que lo definen.

2 - Patron de disefo

El patrén usado a la hora que desarrollar EntryLog es el Modelo-Vista-Controlador, el cual
separa en tres capas la estructura de la aplicacion. La eleccidn de este esquema fuertemente
unida a la eleccion del mismo trabajo, puesto que Symfony trabaja con este patrén.

Symfony esta desarrollado principalmente para seguir este patron:

- La capa Modelo o de datos esta constituida por la informacion de la base de datos y por
la forma en que la manejamos.

- La capa Vista se refiere a los archivos TWIG, muy parecidos a los archivos HTML, que
definen las representaciones visuales de los datos que seran devueltas por el controlador.

- La ultima capa es la de Controlador, que sera la que responda a los distintos eventos y
la que, en esencia, actuara de middleware entre las capas de Modelo y Vista.

A continuacién procederemos a detallar las caracteristicas y comportamientos de cada una de
las capas usando términos propios de Symfony, pero también de EntryLog para mejorar la
comprension.

2.1 - Modelo

En Symfony esta capa esta definida tanto en la base de datos como en las clases creadas, las
cuales se mantienen en constante relacion, puesto que por cada clase creada por el desarrollador
también se definira una nueva tabla en la base de datos, la cual incluird los atributos de dicha
clase como campos de la tabla.

De esta manera la informacién de los objetos de una determinada clase se guardaran en la
tabla asociada a dicha clase. Para ello lo Unico que tenemos que hacer es crear el objeto, dando
valor a sus atributos, y luego persistirlo, es decir, guardarlo, para lo cual no es necesario
ejecutar ninguna funcion SQL, pues Symfony nos ofrece sus funciones PHP.

Estas funciones forman parte de la libreria Doctrine, que nos ayudara a manejar la
informacién de nuestra base de datos de una manera mucha més intuitiva y simplificada. No
trabajaremos sobre tablas, sino que trabajaremos directamente con objetos.

Como vemos, durante todo este proceso no han intervenido ninguna de las otras dos capas,
poniendo asi de manifiesto la independencia entre estas y las ventajas de utilizar este patron.
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En nuestra aplicacidn esta capa contendra las siguientes clases:

- Busqueda: Guardara informacion sobre las busquedas hechas anteriormente a modo
de historial.

- Registro: Contendrd la informacion extraida de los registros. De esta clase no
guardaremos objetos, pero la usaremos para estructurar la informacién mostrada en
los listados.

- Socio: Aqui tendremos los datos de los socios y seran los Unicos objetos sobre los
que el administrador tendré control total.

2.2 - Vista

Esta capa esta constituida por los archivos visuales, la interfaz sobre la que actuara el
usuario, en nuestro caso el administrador, provocando los eventos que mas tarde el controlador
manejara.

Estos archivos, en Symfony, son de tipo TWIG, es decir, unas plantillas que usan tanto el
aspecto de los archivos HTML como la funcionalidad ofrecida por PHP. Ademas estas plantillas
pueden heredar unas de otras, es decir, puedes crear una plantilla que solo contenga los
elementos presentes en toda la aplicacion (menu horizontal, logo, cabecera, pie de pagina...) y
crear las demas plantillas heredando de esta y afiadiendo los datos del cuerpo gque deseemos.

En nuestro caso nuestro plantilla base contiene un mend horizontal que permitird la
navegacion a las distintas secciones de la web. Como hemos dicho, este menu estara presente en
todas las paginas de la aplicacion web.

El resto de plantillas creadas son las siguientes:

- Lainterfaz de la pagina inicial, la cual solo contendra un cuadro de bienvenida con una
descripcion de la aplicacion.

- El formulario de bdsqueda, el cual nos ofrecera los campos de usuario y fecha para filtrar
los futuros resultados.

- El listado de registros mostrados, el cual incluiré estadisticas o graficas dependiendo de
las acciones del administrador.

- La pégina de gestion de socios que contendra un listado de socios, asi como las posibles
acciones que puedan realizarse sobre estos.

- Formulario de registro/modificacion de socio.
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2.3 - Controlador

Esta es la capa que respondera a los eventos producidos por el usuario en la capa de Vista,
realizando peticiones a la capa de Modelo para enviar de nuevo informacion a la capa de Vistay
gue esta pueda mostrarla.

Symfony identifica estos controladores en archivos PHP, los cuales toman informacion
también de las rutas del navegador, es decir, de la direcciéon URL. Esto es lo que Symfony
define como routing.

El routing permite definir rutas y relacionarlas con funciones dentro de los controladores,
que para Symfony seran actions. Estas rutas también pueden incluir variables, las cuales
podremos tomar en dichas funciones, es decir, podemos definir una Unica ruta con una variable
que serd enviada al controlador, el cual tomara esa variable y actuara en consecuencia a ella.

En nuestra aplicacion esto sera muy Util para la pagina de creacion y modificacion de socios,
pues podremos definir una sola ruta para crear y otra para modificar todos los socios. Ademas
también definiremos la navegacién de la web mediante el enrutamiento.

3 - Funcionamiento general de una aplicacion MVC

En este tipo de aplicaciones, el usuario accedera a la ruta de la pagina de inicio de la
aplicacién, lo que provocard que el controlador lea dicha ruta y ejecute la funcién action
asociada a esta. Esta funcién podré contener peticiones tanto a la vista (variables en la ruta),
como al modelo (base de datos), pero lo que seguro haré es devolver como respuesta una nueva
vista.

El controlador seguird controlando la ruta introducida, pero también actuard en cuanto el
usuario realice una accién sobre la interfaz presentada, ejecutando de nueva la funcién que le
corresponda y devolviendo una vista.

Como vemos, después ejecutar la funcion se volvera al punto inicial y el proceso se repetira
tantas veces como sea requerido.

4 - Ventajas

e Al tener separadas los datos de la interfaz, se puede dividir el trabajo de una mejor
manera, pues alguien que no sepa nada de bases de datos ni de controladores puede
disefiar la interfaz y viceversa.

e Las aplicaciones que usan MVC ofrecen una gran escalabilidad asi como un facil
mantenimiento.

e Las modificaciones que se realicen en una de las capas no afecta en gran medida a las
demas.

e Fomenta la reutilizacion de codigo.
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5 - Inconvenientes

e Elinicio de un proyecto basado en MV C requiere mas tiempo que con otros patrones.

e Lacurva de aprendizaje es mayor que la de otros modelos.

o Adoptar una estructura predefinida que puede resultar perjudicial a la hora de
desarrollar un tipo concreto de aplicacion.

e Es necesario crear y mantener mas ficheros.

e En el caso de que se utilice un lenguaje que no esté orientado a objetos la
implementacion es mucho més complicada ya que MVC se basa precisamente en este
paradigma.
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5. Implementacion

1 - Instalacion y configuracion para desarrollos en un entorno
Symfony

1.1 - Requisitos previos

Antes de instalar y configurar Symfony es necesario que tengamos instalados un servidor
web con PHP y un servidor de base de datos SQL. En este caso, al haber realizado la
aplicacién en Ubuntu, utilizaremos Xampp como servidor Apache y phpMyAdmin como
gestor de base de datos.

Para instalar Symfony usaremos el método que aparece en la pagina oficial de Symfony
(symfony.com). A continuacion mostraremos paso a paso como se instala y se inicia el
desarrollo de una aplicacién en Symfony.

En primer lugar instalamos Symfony mediante un comando cURL, una herramienta de
transferencia de archivos que usaremos para descargar y ejecutar el instalador. En caso de
que nuestra instalacion PHP no disponga de cURL lo instalaremos con el siguiente
comando:

sudo apt-get install php5-curl

1.2 - Instalacion

Una vez instalado cURL ya podemos ejecutar el comando que nos facilita la web de
Symfony.com:

curl -LsS http://symfony.com/installer -o /usr/local/bin/symfony

Sin embargo con instalarlo no basta, también deberemos darle los permisos necesarios
para poder utilizarlo:

chmod a+x /usr/local/bin/symphony

Con esto ya podremos crear proyectos Symfony. Para ello usaremos la terminal para ir a
la carpeta htdocs del servidor web y crear el proyecto en dicha carpeta:

symfony new EntryLog

.



Tras ejecutar este comando veremos cdmo se ha creado toda la estructura de ficheros y
directorios, compuesta por las librerias y herramientas que usaremos.

1.3 — Configuracion de la base de datos

Para completar la instalacion base del proyecto Symfony procederemos a asociar al proyecto
una base de datos. Hay dos formas de hacerlo, la primera es bastante mas automatica y consiste
en configurarla mediante la interfaz de Symfony, es decir, accediendo a la pagina principal de
Symfony y desde ahi a la configuracién del servidor (DOMINIO/config.php), de forma facil e
intuitiva:

Configuracion (config.php)

@ Symfony

Configure your Database

Port

* mandatory fields

O © woED ~ &, D CITTENTIEISD oo [JH 6 =sm Wse B & EED WOED =0

Al darle a siguiente (Next_step) nos permitira crear una especie de “clave global secreta”
que se utilizara en algunas partes del proyecto para evitar que un usuario malintencionado
provoque que otro usuario envié informacion que no quiere enviar. Esta proteccion es conocida
por Symfony como CSRF.
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@ Symfony

Global Secret

Configure the global secret for your website

Secret *

* mandatory fields

O @ weldD~ ~ B 0TI

on_conigurstor 0. [1 @ @ ssoms w2 EO KD WOED =0

Cuando terminemos con la configuracion nos informara de que el archivo parameters.yml ha

sido modificado para incluir la informacion de acceso de nuestra base de datos.

Y Y

@ Symfony

Well done!

Your mi file has been with these (In C:|wamp| www| prueba) app/config
\parameters.ymi:

{ parameters: { database_host: 127.0.0.1, database_port: null, database_name: MiTfg, database_user: root,
database_password: null, mailer_transport: smtp, mailer_host: 127.0.0.1, mailer_user: null, mailer_password: null, secret
2a09fd16956faac4e25326¢96325dabe054d9es4, database_driver: pdo_mysql, database_path: null } }

O © weED - «~ O £ CITTENIMITID - oot [f0 622m e @O & EID WOED =0

Precisamente la segunda forma de configurarla es modificando este archivo manualmente:

# This file is auto-generated during the composer install
parameters:
database _host: 127.0.0.1
database_port: null
database_name: entryLog
database_user: user
database_password: password
mailer_transport: smtp
mailer_host: localhost
mailer_user: null
mailer_password: null
secret: global_secret



Finalmente, tras realizar correctamente la configuracion de una forma u otra, introduciremos
el siguiente comando para crear la base de datos:

php app/console doctrine:database:create

Ahora si accedemos a DOMINIO/phpmyadmin veremos que la base de datos ha sido creada.

2 - Bundles

2.1 - Introduccién

En Symfony los bundles son directorios que contienen los ficheros y directorios necesarios
para realizar una funcién especifica, desde controladores y vistas hasta clases PHP y hojas de
estilo.

2.2 - Creacion

Para crear nuestra aplicacién hemos tenido pues que crear un bundle, para ello utilizaremos
la terminal para ir a la carpeta del proyecto, es decir, htdocs/entryLog. Acto seguido lo Unico
que tenemos que hacer es ejecutar el siguiente comando:

php app/console generate:bundle

Una vez hecho esto tendremos que introducir los siguientes pardmetros:

1. Bundle namespace: Este es el nombre de la carpeta que contendrd los archivos del
bundle. Lo recomendado es poner el nombre del proyecto seguido del nombre del
bundle y, finalmente de la palabra “Bundle”. En nuestro caso quedaria de la siguiente
manera: entryLog/entryLogBundle.

2. Bundle name: Aqui nos pide un nombre corto para el bundle, dandonos como
sugerencia el nombre puesto anteriormente seguido de “Bundle”, en otras palabras,
entryLogBundle. Lo més adecuado para evitar posibles confusiones en el desarrollo de
la aplicacidn es que aceptemos esa sugerencia.

3. Target directory: En este punto también nos hace una sugerencia sobre donde queremos
que esté el bundle. Lo mas acertado es aceptar la sugerencia.

4. Configuration format: Lo que nos pide aqui es que definamos el formato en que estaran
los archivos de configuracion. Podremos elegir entre formatos como XML o YML,
aunque como es natural tratdndose de este trabajo indicaremos el formato PHP.

5. Generate the whole directory structure: Aqui podremos decidir si generar todas las
carpetas de un bundle, es decir, generar incluso las carpetas precindibles para el
funcionamiento del bundle. En nuestro caso respondemos afirmativamente, con el fin de
conocer lo mejor posible las posibilidades de nuestro bundle.

6. Do you confirm the generation?: Esta es Unicamente la confirmacion para crearlo.

7. Confirm automatic update of yout kernel?: Nos permite activarlo en la aplicacion
automaticamente. Le ponemos que si.

8. Confirm automatic update of the routing?: Nos da la oportunidad de que el
enrutamiento se cargue automaticamente, a lo que también respondemos de forma
afirmativa.
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Tras confirmar la creacién se generara la siguiente esctructura dentro de la carpeta
EntryLog/src:

entryLogBundle
— Controller
—— DefaultController.php
—— entryLogController.php
—— Dependencylnjection
—— Configuration.php
— entryLogExtension.php
—— entryLogBundle.php
— Resources
— config
—— routing.php
—— services.php
— doc

L— index.rst
—— public
—— css
—— images
s
—— translations

L— messages. fr.xIf
—— views
—— Default

L— index.html.twig
—— entryLog

L— home.html.twig
—— Tests
L— Controller
L DefaultControllerTest.php

ST



2.3 - Activacion

Una vez creado lo Unico que deberemos hacer para que funcione es activarlo, sin embargo, al
haber creado el bundle mediante la instruccion generate:bundle se ha activado
automaticamente. De todas formas, si queremos activar un bundle externo, es decir, que no
hayamos generado, sino creado de otro modo deberemos modificar el archivo AppKernel.php
de la carpeta EntryLog/app.

En este fichero encontraremos una funcién llamada registerBundles, dentro del cual hay un
array de bundles a la que tendremos que afiadir el bundle en cuestion. La declaracion del array
quedaria de la siguiente manera:

<?php

use Symfony\Component\HttpKernel\Kernel;
use Symfony\Component\Config\Loader\LoaderInterface;

class AppKernel extends Kernel
public function registerBundles()

$bundles = array(
new Symfony\Bundle\FrameworkBundle\FrameworkBundle(),
new Symfony\Bundle\SecurityBundle\SecurityBundle(),
new Symfony\Bundle\TwigBundle\TwigBundle(),
new Symfony\Bundle\MonologBundle\MonologBundle(),
new Symfony\Bundle\SwiftmailerBundle\SwiftmailerBundle(),
new Symfony\Bundle\AsseticBundle\AsseticBundle(),
new Doctrine\Bundle\DoctrineBundle\DoctrineBundle(),
new Sensio\Bundle\FrameworkExtraBundle\SensioFrameworkExtraBundle(),
new AppBundle\AppBundle(),
new entryLog\entryLogBundle\entryLogBundle(),

Finalmente podemos probar que ha sido correctamente creado accediendo a la ruta
localhost:8000/hello/nombre. Esto nos llevara a una pagina que nos devolvera lo siguiente:

€ localhost: v w8 & & 8| =
[ Most Visited v %2 Symfony2: crearunb... & 4.2. Antes de empeza... [ _}Problem loadingpage

Hello eloy!

Este serd una especie de HolaMundo que podremos usar como ejemplo para desarrollar
nuestra propia aplicacion.
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3 - Enrutamiento

3.1 - Introduccion

El enrutamiento nos permitira ejecutar una funcion especifica al acceder a una determinada
ruta. De esta manera podremos crear URLs amigables y asi evitar URLs complejas que
contengan datos que no queramos mostrar.

Con Symfony tendremos la posibilidad de crear rutas de forma sencilla, tanto asociadas al
proyecto como a un bundle concreto. Si lo asociamos a un bundle podremos tener activada la
ruta Unicamente si esté activado, muy util si queremos modificar un bundle y no queremos que
la ruta funcione mientras dura el mantenimiento.

3.2 - Creacion

Para introducir una ruta tendremos que modificar el archivo routing, situado en la carpeta
EntryLog/Resources/config, afiadiendo lo siguiente:

PHP — Asociado al bundle

$collection->add('nombre_ruta', new Route('ruta’, array(
'_controller' => 'EntryLogBundle:Controlador:Action,

)

YML — Asociado al proyecto, pues hemos creado el bundle con archivos PHP y el proyecto
es creado por defecto en YML

nombre_ruta:
path:  ruta
defaults: { _controller: EntryLogBundle: Controlador:Action }

En nuestra aplicacién crearemos las siguientes rutas en el archivo PHP, una por cada pagina
de la aplicacion:

$collection->add('tfg_home', new Route('/MiTfg', array(
'_controller' => 'TfgBundle:Default:home',

)

$collection->add('tfg_busqueda’, new Route('/busqueda’, array(
'_controller' => 'TfgBundle:Default:busqueda’,

)

$collection->add('tfg_socios', new Route(/socios', array(
'_controller' => 'TfgBundle:Default:socios',

)

$collection->add('tfg_historial’, new Route('/bhistorial’, array(
'_controller' => 'TfgBundle:Default:borrar_historial’,

)

$collection->add('tfg_crearsocio', new Route('/crearSocio’, array(
'_controller' => 'TfgBundle:Default:crear_socio’,

)



3.3 - Variables

Mientras introducimos las rutas veremos que ya hay una ruta creada, a la que hemos
accedido antes para comprobar que el bundle estaba activado:

$collection->add('tfg_hello', new Route(/hello/{name}', array(
'_controller' => 'TfgBundle:Default:index’,

)

Hay una diferencia en esta ruta y es la parte dindmica, una variable por asi decirlo. Esta se
encuentra al final de la ruta y esta delimitada por dos llaves {name}. La variable de la ruta serd
recibida por la funcién action pudiendo mostrar diferentes datos dependiendo de la variable
mandada.

Aungue en un principio puede parecer que esto va en contra del objetivo del enrutamiento,
puesto que la variable aparece en la ruta, podemos redirigir a otra ruta distinta desde el
controlador. Sin embargo si que seré visible cuando el usuario actué sobre el elemento que lleva
a la ruta, pero es un precio pequefio comparado con la gran funcionalidad que ofrece.

La funcién action del controlador tendria una estructura similar a esta:

public function indexAction($name)

return $this->render(‘entryLogBundle:Default:index.html.twig', array('name’ => $name));

}

Como vemos en este caso la funcion recoge la variable mandada y la manda, a su vez, al
archivo TWIG, es decir, al template, que contiene lo siguiente:

Hello {{ name }}!

En la aplicaciéon desarrollada usaremos esta valiosa herramienta para las acciones de
modificar y eliminar un socio. Nos bastara una sola ruta para cada accion y usaremos como
variable el identificador Gnico de cada socio:

$collection->add('tfg_modificarsocio’, new Route('/modificarSocio/{id}', array(
'_controller' => 'TfgBundle:Default:modificar_socio',

)
$collection->add('tfg_borrarsocio’, new Route('/borrarSocio/{id}’, array(

'_controller' => 'TfgBundle:Default:borrar_socio',

)
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4 - Entidades

4.1 - Introduccion

Entidad es el término que utiliza Symfony para denominar los modelos, es decir, fijan una
estructura para la informacion proveniente de la base de datos para poder utilizarla de una
manera mas eficaz en el codigo. A efectos précticos y, hablando desde el punto de vista del
paradigma de orientacién a objetos, una entidad no es mas que una clase.

4.2 - Creacion

Una de las mejores funcionalidades que tiene Symfony desde el punto de vista, tanto de
bases de datos como de la orientacion a objetos es que podemos crear una clase y enlazarle una
tabla en la base de datos con un solo comando de consola.

También podremos hacer esto manualmente, pero vemos mucho mas practico y didactico
usar la herramienta que Symfony nos proporciona para dicho fin. Esta herramienta es Doctrine y
como hemos visto anteriormente es una libreria que nos servird de middleware entre la base de
datos y el codigo.

Para crear una entidad iremos a la carpeta del proyecto EntryLog y ejecutaremos el siguiente
comando:

php app/console doctrine:generate:entity

A continuacion, al igual que en el caso de la creacion de bundles, nos pedird que
introduzcamos varios parametros:

1. Entity shortcut name: Este serd el nombre corto de la entidad, el cual tendremos que
introducir concatenado con el nombre del bundle al que pertenece, en nuestro caso
guedaria asi: TfgBundle:Registro.

2. Configuration format (yml, xml or annotation): Aqui podremos definir el formato en
gue queremos mapear la informacion de la base de datos. En nuestro caso usaremos
anotaciones, la opcion por defecto.

Lo Gltimo que tendremos que especificar son los atributos que queremos que tenga nuestra
entidad Registro. Tenemos que tener en cuenta que al crear la entidad tendremos creado un
atributo por defecto que sera el id, la que nos permitira identificar cada uno de los objetos
creados.

Para el resto de atributos, primero especificaremos el nombre, teniendo cuidado de no
introducir una palabra reservada de la base de datos, pues el nombre introducido serd el usado
en la base de datos y puede provocar fallos en la futura creacion de objetos.

Una vez fijado el nombre determinaremos el tipo de atributo, introduciendo una de las
posibilidades que nos lista Symfony, aunque si queremos que sea de un tipo no listado, como
otra entidad, deberemos modificarla desde el codigo.

Al definir el tipo es posible que nos pregunte algo més, dependiendo del tipo que hayamos
elegido, por ejemplo, si elegimos string, nos preguntara el tamafio maximo de este.
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En cuanto hayamos definido todos los atributos deseados basta con introducir uno nuevo con
el nombre vacio, tras lo cual nos preguntara si queremos generar un repositorio vacio, a lo que
responderemos que no, ya que no nos hara falta. Por Gltimo nos hara la tipica pregunta de
confirmacion para crear la entidad, naturalmente respondemos que si.

This command helps you generate Doctrine2 entities.

First, you need to give the entity name you want to generate.
You must use the shortcut notation like A

: entryLogBundle:Registro

Determine the format to use for the mapping information.

Instead of starting with a blank entity, you can add some fields now.
Mote that the primary key will be added automatically (named id).

: usuario

: idUsuario
ing]: integer

fecha
ing]: datetime

: accion

summary before generation

You are going to generate a
using the " " format.

" Doctrine2 entity

Entity generation
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Ahora ya tenemos creada la entidad, podemos comprobarlo viendo que se ha creado la

carpeta Entity dentro del bundle (en caso de que no existiera) y que dentro esta la clase creada
Registro.php:

Y e

<?php
namespace TfgBundle\Entity;

use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;

/**
* Registro

*

* @ORM\Table()
* @ORM\Entity
*/

class Registro

{

/**

* @var integer

*

* @ORM\Column(name="id", type="integer")
* @ORM\Id

* @ORM\GeneratedValue(strategy="AUTO")
*/

private $id;

/**

* @var string
*

* @ORM\Column(name="usuario", type="string")
*/
private $usuario;

/**

* @var integer
*

* @ORM\Column(name="idUsuario", type="integer")
*/
private $idUsuario;

/**

* @var \DateTime
*

* @ORM\Column(name="fecha", type="datetime")
*/
private $fecha;

/**

* @var string
*

* @ORM\Column(name="accion", type="string", length=255)
*/
private $accion;

/**

* @var string

*

* @ORM\Column(name="url", type="string", length=255)
*/

private $url;



Dentro de esta también tendremos creados los métodos consultores y modificadores, son
métodos muy sencillos, si se necesita algin comportamiento mas complejo tendremos que

hacerlo manualmente:

/**

* Get id

* @return integer

*/

public function getld()
{

return $this->id;

}

/**

* Set usuario

*

* @param string $usuario

* @return Registro

*/

public function setUsuario($usuario)

S$this->usuario = $usuario;

return $this;
}
/**

* Get usuario

*

* @return string
*/
public function getUsuario()

{

return $this->usuario;

}

Podemos observar que de los atributos creados hay métodos consultores y modificadores,
mientras que del identificador solo hay método consultor. La gestion de este atributo estara
controlada completamente por Symfony, evitando asi errores de programacion que pueden
provocar la pérdida del objeto.

4.3 - Configuracion de la entidad en la base de datos

Aunque ya hayamos creado la entidad, no ha sido creada la tabla correspondiente en la base
de datos, asi pues, deberemos introducir el siguiente comando:

php app/console doctrine:schema:update --force

De este modo Doctrine revisa la informacion de mapeo de todas las entidades creadas para
asi actualizar la base de datos creando o modificando las tablas correspondientes. Tras ejecutar
este comando, dispondremos de una nueva tabla en la base de datos, completamente funcional,
y cuyas columnas coinciden con los metadatos especificados en la clase Registro.
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Si por alguna razén debemos afiadir o eliminar atributos de una clase o modificar su tipo sera
necesario gue ejecutemos de nuevo este comando, de no hacerlo se produciran graves errores.

4.4 — Persistencia de objetos

Como ya hemos dicho, la gran ventaja de la gestion de entidades que nos proporciona
Symfony es que podemos introducir informacion en la base de datos sin necesidad de realizar
una sola instruccion SQL. La libreria Doctrine nos ofrece las herramientas necesarias para que
incluso alguien sin conocimientos de bases de datos pueda persistir un objeto. A continuacién
mostraremos cémo, primero creamos el objeto y le damos valor a sus atributos:

public function createAction()

{

$entry = new Registro();
$entry->setlp('127.0.0.1%;

Lo que estamos haciendo es asociar la creacion de un objeto a la funcion action, al tratarse
de un controlador podremos obtener la clase Doctrine, y el gestor de entidades de este, para
utilizarlo:

$entityManager = $this->getDoctrine()->getManager();

El gestor de entidades de Doctrine nos servira tanto para introducir como para obtener
informacién de la base de datos. Ahora que ya lo tenemos podremos guardar el objeto con la
funcién persist():

$entityManager->persist($entry);
$entityManager->flush();

Sin embargo, s6lo con la funcién persist() no basta, pues esta no genera ninguna sentencia
SQL. Para que se produzca la persistencia tendremos que usar también la funcion flush().
Cuando se llama a esta funcion, Doctrine examina todos los objetos gestionados para ver si debe
persistirlos. Ademas gracias a esta funcién Doctrine calcula cual es la manera méas eficaz de
generar todas las sentencias SQL necesarias, si en vez de introducir un objeto se van a introducir
varios, Doctrine preparard un sola consulta y la reutilizara las veces que hagan falta. Este
comportamiento corresponde con el patron de disefio Unit of Work.

Otra caracteristica interesante de esta funcién es que, dependiendo del objeto a introducir,
identificara si se trata de una sentencia INSERT o de un UPDATE, es decir, si se trata de un
objeto nuevo o de uno ya existente.

Una vez visto como crear y modificar un registro procederemos a explicar como
consultarlos y borrarlos. Para realizar consultas primero tendremos que obtener un repositorio
sobre el que hacer consultas.
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En el caso de Doctrine, al hacer consultas las haremos hacia un determinado tipo de objetos,
es decir, el repositorio obtenido solo podra contener informacidn de una determinada clase, es
decir, para realizar una consulta tendriamos que escribir el siguiente cddigo:

$repository = $this->getDoctrine()->getRepository('TfgBundle:Busqueda’);
$historial = $repository->findAll();

Tal como se muestra, para obtener el repositorio tenemos que especificar la clase sobre la
gue haremos consultas. También podemos ver la funcion usada, findAll() con la que
obtendremos todos los registros de una clase, aunque podremos realizar consultas mas
especificas como buscar por un determinado atributo findByAtributo(filtro), o por el
identificador Unico, find($id).

Otra cosa a tener en cuenta es que la consulta es la Gnica instruccion en base de datos en la
que no hace falta usar la funcion flush(), puesto que la base de datos no se modifica durante las
consultas.

Por ultimo, para eliminar un registro usaremos la funcién remove(), del mismo modo que
antes usdbamos persist(). En este ejemplo, primero obtendremos el objeto y luego lo
eliminaremos:

$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$repository = $this->getDoctrine()->getRepository('TfgBundle:Socio');
$socio = $repository->find($id);

$em->remove($socio);
$em->flush();

5 - Vistas
5.1 - Introduccion

Las vistas son los ficheros que devolvera el controlador y que ofrecera al usuario una
interfaz sobre la que actuar. Estas vistas en Symfony consistiran en plantillas TWIG, las cuales
nos dan la oportunidad de utilizar la programaciéon HTML junto a algunas funciones de control.

5.2 - Estructura

Estos archivos estan estructurados por blogues, fragmentos de cddigo con un determinado
fin que podran ser reutilizados en plantillas que hereden de esta. Esto quiere decir que podremos
usar una plantilla como base para nuestra aplicacion y hacer que el resto hereden de ella, muy
atil para definir las hojas de estilo y los archivos JavaScript una sola vez o para crear partes fijas
de las paginas.

Esta plantilla base estara asociada al proyecto, no al bundle, debido a que lo normal es que
un proyecto tenga varios bundles, pero un determinado aspecto para todos. Asi pues la plantilla
base estard situada en la carpeta app/Resources/views.
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5.2.1 - Vista Base

Aqui mostramos el cddigo del fichero, al cual hemos denominado tfgBase.html.twig:

<html>
<head>
<meta charset="UTF-8"/>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<title>
{% block title %} Tfg Home{% endblock %}
<ftitle>
{% block stylesheets %}
<link href="{{ asset('bundles/tfg/css/bootstrap/bootstrap.css’) }}" type="text/css" rel="stylesheet" />
<link href="{{ asset(‘bundles/tfg/css/tfg.css’) }}" type="text/css" rel="stylesheet" />
{% endblock %}
</head>
<body>
<div class="container">
{% block menu %}
<nav class="navbar navbar-default">
<div class="container-fluid">
<div class="navbar-header">
<a class="navbar-brand" href="/MiTfg">
Mi TFG
<[a>
</div>
<div id="navbar" class="navbar-collapse collapse">
<ul class="nav navbar-nav">
<li>
<a href="/MiTfg">
Home
<fa>
</li>
<li>
<a href="/busqueda">
Busqueda
<[a>
</li>
<li>
<a href="/socios">
Socios
<fa>
</li>
</ul>
</div>
</div>
</nav>
{% endblock %}
{% block body %}{% endblock %}
</div>
</body>
</html>

Se puede observar que en esta plantilla hemos definido todo excepto el bloque body, esto es
debido a que esta plantilla nunca se mostrard sola, siempre serd mostrada mediante otra
plantilla, que heredard de esta y que tendra su propio contenido. Por otra parte, también
podremos sobrescribir bloques heredados, basta con escribir un bloque que tenga el mismo
nombre y rellenarlo con lo que queramos.
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Para hacer que una plantilla herede de otra es necesario escribir este cddigo:

{% extends "::tfgBase.html.twig' %}

Y de esta manera creamos las siguientes plantillas a partir de esta:

5.2.2 - Vista Bienvenida

MiTFG  Home  Busgueda

Bienvenidos!!!!

Socios

Bienvenidos a MiTfg, esta aplicacién permitira hacer busquedas de registros de acceso, tanto por usuarios como por fecha. El principal objetive es aumentar la seguridad del

servidor controlando los accesos hecho:

5.2.3 - Vista Busqueda

MiTFG  Home  Busqueda

Busqueda de registros

all

Ao *| Mes 2| Dia =
Historial de busquedas

Usuario Fecha

eloy

5.2.4 — Vista Listado

Mi TFG Home Busqueda

Busqueda de registros

all

Afo | Mes 2| Dia 2

s al mismo.

Socios

Buscar

Socios

Buscar

Borrar historial

ey
Mpaco|

Listado

Usuario Fecha

Controlador

1-Jul-2015 1-Aug-2015 1-Sep-2015

Url

1-Oct-2015 1-Nov-2015 1-Dec-2015 1-Jan-2016

@ Generar Pdf

Acciones
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5.2.5 — Vista Socios
Mi TEG  Home Busqueda  Socios
Crear Socio

Socios

Nombre Acciones

eloy G

5.2.6 - Crear/ Modificar Socio

Mi TFG Home  Busqueda  Socios

Socio

Nombre
Contrasefia
Primer apellido

Segundo apellido
Fecha de nacimiento
Afo ;|| Mes ;| Dia ;
E-mail

Crear

En el caso de la pagina de bienvenida la informacion contenida serd muy basica, Gnicamente
una presentacion no dindmica y que no actuara sobre la base de datos. Sin embargo las demas
paginas si que se serviran de informacion generados por el usuario y para ello tendremos que
hacer uso de variables PHP.

5.3 — Variables e instrucciones de flujo

Para usar variables PHP en las plantillas tendremos que recurrir al controlador. Este no solo
se encarga de devolver la plantilla ante una peticién, sino que también podra devolverla
enviandole variables.

Asi pues, una funcion action de nuestro controlador tendré un aspecto como este:

public function sociosAction()
{
$repository = $this->getDoctrine()->getRepository(‘TfgBundle:Socio');
$socios = $repository->findAll();

return $this->render(‘TfgBundle: TfgViews:tfgSocios.html.twig', array(
'socios' => $socios
)
}



Como se puede ver, esta funcion devuelve la plantilla “tfgSocios.html.twig”, a la que envia
un listado de socios para que esta los muestre. A continuacién mostraremos el codigo con el que
el fichero TWIG realiza su labor:

<table class="table">
<th>
Nombre
</th>
<th>
Acciones
</th>
{% for socio in socios %}
<tr>
<td>
{{ socio.nombre }}
</td>
<td>
<a href="/modificarSocio/{{ socio.id }}" class="glyphicon glyphicon-edit"></a>
<a href="borrarSocio/{{ socio.id }}" class="glyphicon glyphicon-trash"></a>
</td>
</tr>
{% endfor %}
</table>

Para mostrar todos los elementos del listado se utilizara la instruccion for, que tendrd un
comportamiento similar a un foreach. Las funciones iran encapsuladas entre llaves y porcentajes
y las variables entre dobles llaves y pudiendo tratarse tanto de variables recibidas como
atributos pertenecientes a objetos.

Ademas de esta hay unas pocas funciones mas que podremos utilizar en las plantillas,
aunque en esta aplicacion las Unicas utilizadas han sido las ya nombradas. No obstante
mencionaremos un par de ellas brevemente.

Como es natural también contaremos con la instruccion if con la que podremos comparar las
variables enviadas por el controlador, pero también podremos utilizarla para actuar sobre
variables internas del propio fichero, variables que podemos crear mediante la instruccion set.

{% set contador =1 %}
{% if var > 1 %}

£% endif %}

Con la instruccion set también podremos capturar fragmentos completos de codigo como se
muestra a continuacion:

{% set contenedor %}
<div>

</div>
{% endset %}
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6 — Registros
6.1 - Introduccion

Los servidores web suele guardar un registro de accesos entre sus archivos, un listado de
entradas donde se suelte especificar la ip que accedio, el momento del acceso y la url
accedida.

Los proyectos Symfony tienen su propio registro de acceso y proporciona algin dato
adicional propio del proyecto, como el nombre interno de la ruta accedida o el controlador
accionado. Al igual que en los servidores podemos configurar dicho registro de forma que nos
dé mucha mas informacidn y es precisamente esta capacidad la que nos hara conseguir los datos
necesarios para nuestra aplicacion.

6.2 — Formato

En primer lugar, el registro se encuentra en la carpeta app/logs de nuestro proyecto y recibe
el nombre de app_dev.log. Consiste en un array de cadenas, cada una perteneciente a una
notificacion. Las notificaciones sobre las que nos centraremos seran aquellas encabezadas por
“request.INFO: Matched route”, las cuales seran imprimidas cuando el socio acceda a una ruta
existente. Aqui podemos ver un ejemplo de este tipo de entradas:

[2015-08-29 10:06:56] request.INFO: Matched route "_configurator_home".
{"route_parameters":{"_controller":"Sensio\\Bundle\\DistributionBundle\\Controller\\
ConfiguratorController::checkAction","_route":"_configurator_home"},
"request_uri":"http://localhost/prueba/web/app_dev.php/_configurator/"} []

En el registro las entradas estaran en una sola linea, pero la hemos organizado en distintas
lineas para poder diferenciar mejor los distintos tipos de informacién que nos proporciona. En la
primera linea vemos la fecha y la hora del servidor en el momento del acceso, asi como el
nombre de la ruta accedida.

En el resto de lineas vemos los parametros de la ruta, como el controlador que gestiona la
peticion y la accion que se ejecuta y, de nuevo, el nombre de la ruta. El Gltimo parametro que
nos muestra es la url accedida, es decir, la ruta completa que ve el socio cuando accede.

Pese a todo, aqui no tenemos la suficiente informacién para saber qué socio ha accedido a
dicha ruta, por tanto, tendremos que configurar la funcién que inserta esta informacién en el
registro, aunque en primer lugar veremos como obtener la informacion que queremos introducir.
La manera mas comun de diferenciar entre los actos de los usuarios de un sitio web es mediante
el uso de sesiones.

De esta forma, cuando un usuario inicie sesion estas seran las acciones a realizar:

public function iniciarSesionAction($name, $id, Request $request)

{
$session->clear();
$session->set('tfg_idUser', $id);
$session->set(‘tfgUser', $name);
}
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Nos encontramos en un punto donde ya hemos comprobado la identidad del usuario
mediante la contrasefia y escribimos sus datos en la sesion, para poder utilizarlos mientras esta
esté activa. Como es normal podremos usar otros nombres de variables o guardar otro tipo de
informacién, pero nosotros usaremos esta en concreto para el desarrollo de la aplicacion

Por ultimo, hay que tener en cuenta que esta accion no ha sido descrita en los casos de uso ni
en ningun otro lado debido a que se ha implementado para hacer pruebas de funcionamiento
Unicamente.

Una vez guardada la informacién en la sesién la imprimiremos junto a la entrada anterior
para poder obtenerla desde la aplicacion. Para ello modificaremos el archivo que escribe la
entrada de la ruta en el registro, RouterListener.php, ubicado en el directorio
“vendor/symfony/symfony/src/Symfony/Component/HttpKernel/EventListener/”. Dentro de
esta clase hay una funcion llamada onKernelRequest(Request $request), la cual modificaremos
de la siguiente manera:

if (null == $this->logger) {
$this->logger->info(sprintf(‘Matched route "%s".", isset($parameters['_route') ?
$parameters['_route’ : 'n/a’), array(

'route_parameters' => $parameters,

'request_uri' => $request->getUri(),

'request_session' => $request->getSession(),

)

La modificacion consiste en la introduccion del dltimo elemento del array, la sesion que
obtenemos del request, cuya informacion sera imprimida en el registro con la cabecera
‘request_session’ de la siguiente manera:

[2015-08-30 18:30:50] request.INFO: Matched route "_wdt".
{"route_parameters":{"_controller":"web_profiler.controller.profiler:toolbarAction","token":"d1d941"," route™:"
_wdt"},

"request_uri*:"http://localhost:8000/_wdt/d1d941",

"request_session™:{"tfg_idUser":1,"tfgUser":"eloy"}} []

Hecho esto, ya podremos leer del fichero la informacidn que necesitamos.
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6.3 — Lectura y muestra

Para leer el registro de accesos y obtener informacion de él usaremos la clase blsqueda, a la
cual le hemos afiadido los métodos necesarios para buscar dentro de cada registro la
informacién pertinente e introducirla en un objeto de tipo Registro, para asi gestionarla mejor.

El primer paso es llamar a la funcion de la clase Busqueda desde el controlador:

if($form->isValid())

{
$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$em->persist($husqueda);
$em->flush();

$entries = $busqueda->getEntries();

Esta clase devolvera un array de objetos tipo Registro que después enviaremos a la plantilla
del listado, pero antes veremos cémo se rellena dicho array. Una vez llamada, la funcion
getEntries() se subdivide en cuatro funciones de la siguiente manera:

$all = $this->user=="all’;
$always = lisset($this->date);

if(1$all && '$always)
return $this->getEntriesByUserAndDate();
}
if($all && $always)
return $this->getAllEntries();
}
if('$all)
{
return $this->getEntriesByUser();
}
if('$always)
return $this->getEntriesByDate();

}

return null;

Esto es debido a que hay cuatro tipos de blsqueda, filtrando por socio, filtrando por fecha,
filtrando por ambos o sin filtros. Aunque por nuestra parte requiere el uso de una mayor
cantidad de cédigo, ofrecerd mas rapidez a la hora de ejecutarse.
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Usaremos la funcién de blisqueda con ambos filtros para mostrar como filtramos las
entradas:

public function getEntriesByUserAndDate()

$file ="../app/logs/dev.log’;
if(file_exists($file))
{

$log = file($file);
$entries = array();

$user = $this->user;
$date = (string)date_format($this->date,"Y-m-d");

foreach ($log as $entry)
if(strpos ($entry, 'tfg_idUser’) && strpos($entry, $date) && strpos($entry, “tfgUser™:™ $user.""))

$accion = $this->getEntryControlador($entry);
$url = $this->getEntryUrl($entry);

$entryDate = $this->getEntryDate($entry);
$id_user = $this->getEntryld($entry);

$registro = new Registro();
$registro->setldUsuario($id_user);
$registro->setAccion($accion);
$registro->setFecha($entryDate);
Sregistro->setUrl($url);
$registro->setUsuario($user);

$entries[]=$registro;
}
}
}

return $entries;

}

Tal como se puede observar, lo primero que haremos es obtener el fichero de registros,
usando, como medida de seguridad contra errores, una comprobacion previa de la existencia de
dicho fichero.

Seguidamente crearemos un array vacio y obtendremos los términos introducidos por el
usuario, para lo cual la creaciéon de la clase busqueda es muy util, pues solo tendremos que
obtener el atributo del mismo objeto que estamos manejando ($this->atributo).

Al tratarse de un archivo log lo trataremos como un array de entradas que hay que recorrer.
Por cada entrada aplicaremos los filtros que procedan, pero antes de eso comprobaremos que se
trata de una entrada valida para nosotros strpos(Sentry, ‘tfg idUser’). Para las otras
comparaciones usaremos la misma funcion, la cual nos devolvera la posicion de la cadena
introducida y, en caso de no encontrarla, devolvera 0 o lo que es lo mismo, false.
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Una vez que sabemos que es una entrada valida procederemos a “desmembrarla” para
obtener los distintos datos que luego mostraremos al usuario:

public function getEntryControlador($entry)
{

$ini = (int)strpos($entry, *_controller™:)+14;
$end = (int)strpos($entry, 'Action’);
$length = $end - $ini + 6;

$controlador = substr($entry, $ini, $length);
return $controlador;

}

public function getEntryUrl($entry)

{
$ini = (int)strpos($entry, ‘request_uri*:")+14;
$end = (int)strpos($entry, ™,"request_session');
$length = $end - $ini;

$url = substr($entry, $ini, $length);
return $url;

}

public function getEntryUser($entry)

{
$ini = (int)strpos($entry, 'tfigUser’) + 10;
$end = (int)strpos($entry, ", $ini);
$length = $end - $ini;

$user = substr($entry, $ini, $length);

return $user;

}

public function getEntryld($entry)

{
$ini = (int)strpos($entry, 'tfg_idUser") + 12;
$end = (int)strpos($entry, *,"tfgUser");
$length = $end - $ini;

$id = (int)substr($entry, $ini, $length);

return $id;

}

public function getEntryDate($entry)

$date = substr($entry, 1, 10);
$time = substr($entry, 12, 8);
$datetime = new \Date Time($date.' *.$time);

return $datetime;

}

Estas funciones consistirdn basicamente en buscar la aparicion del nombre del atributo y a
partir de esta obtener el valor asociado. Pese a tener la fecha de la busqueda la buscaremos de
nuevo en la entrada del registro para obtener también la hora y crear un objeto DateTime mas
completo que el que guarda la basqueda.

En cuanto tengamos todos los datos crearemos un objeto de tipo Registro y lo rellenaremos
mediante los métodos modificadores creados automaticamente al crear la entidad. Este objeto
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no sera persistido, en otras palabras, no sera guardado en la base de datos, su funcion es
simplemente ofrecer una estructura definida para cada entrada del registro.

Finalmente, al haber obtenido todos los registros, el array serd devuelto a la funcidn
getEntries() y sera redirigido al controlador. Este lo enviara a la plantilla junto a listados
modificados para ser leidos por las gréaficas mostradas, dando como resultado una pagina con el
siguiente aspecto:

MITFG - Listado de registros - Mozilla Firefox

@ MITFG-Listado der... x WEjasleElE)

ls and Rot....

(€ ) @ http://localhost:8000/busqueda

v | |Q search

[ Most visited v 2 Symfony2: crearunb...

& 4.2. Antes de empeza...

_iProblem loading page

Mi TFG
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Jall

| Afio

:)/[Mes :|Dia 3|

Busqueda

Socios

| Buscar |

180

160 |

140

120

100

Weloy
Mipacy 80

60

0]

20

0 H..l.-ﬁlm-_—h

1-Jul-2015 1-Aug-2015 1-Sep-2015 1-0ct-2015 1-Nov-2015 1-Dec-2015 1-Jan-2016

Listado @ Generar Pdf
Usuario Fecha Controlador url Acciones o
Listado @ Generar Pdf ]

Usuario Fecha Controlador Url Acciones
eloy 2015-08-30 182751 T DefaultCi g Acti hitp/flocalhost:8000/MiTfg (i)
eloy 2015-08-30 18:27:51  web_profiler. profiler: i hitp/flocalhost:8000/_wdt/de8281 G
eloy 2015-08-30 18:30:50 Ti DefaultCi Acti hitp:/localhost:8000/iniciar/eloy G
eloy 2015-08-30 18:3050 T \DefaultC " Acti http//localhost:8000/MiTfg G
eloy 2015-08-30 18:30:50  web_profiler.controller.profilertoolbarAction hitp /flocalhost:8000/_wdt/d1d941 G
eloy 2015-08-30 18:55:16  Tfg! \DefaultC q Action http/localhost:8000/busqueda G
eloy 2015-08-30 18:55:16  web_profiler.controller.profilerioolbarAction hitp/flocalhost:8000/_wdt/c8e0d6 G
eloy 2015-08-30 18:56:03  TfgE DefaultCi “busquedaAction hitp/localhost:8000/busqueda (i)
eloy 2015-08-30 18:56:03  web_profiler. profiler: i http/localhost:8000/_wdtb5243c (i)
eloy 2015-08-30 19:17:02 T DefaultCi g Acti hitp/localhost:8000/MiTfg G
eloy 2015-08-30 19:17:02  web_profiler. profiler: i hitp/flocalhost:8000/_wdt/5396c5 ()
eloy 2015-08-30 19:17:02  Ti \DefaultC q Acti http/flocalhost:8000/busqueda G
eloy 2015-08-30 19:17:03  web_profiler.controller.profilertoolbarAction hitp /localhost:8000/_wdt/d885b6 G
eloy 2015-08-30 19:17:07 TfgBundle troller\DefaultController:busquedaAct http:/localhost:8000/busqueda o
eloy 2015-08-30 19:17:17  web_profiler.controller.profilertoolbarAction http/flocalhost:8000/_wdt/403ec Gm
eloy 2015-08-30 19:24:10  TfgE DefaultCi “busquedaAction hitp/localhost:8000/busqueda (i) 0
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7 — Seguridad
7.1 — Introduccién

Aparte de las herramientas de seguridad que nosotros podamos brindarle a la aplicacion
Symfony nos ofrece algunas posibilidades en este &mbito que nos ha parecido interesante
exponer.

7.2-CSRF

Cross-site request forgery es conocido por ser una forma en que un usuario malintencionado
intenta que los deméas proporcionen datos que no es recomendable que compartan. Para frustrar
estos ataques Symfony nos ofrece por defecto tokens de seguridad CSRF.

Estos tokens seran enviados junto a los formularios para validar el envio de datos. Como
hemos dicho antes esta “clave” se genera por defecto, sin embargo podemos configurar nosotros
mismos el CSRF para elegir la clave que queramos. Esto se consigue mediante la pagina de
configuracion de Symfony, mostrada anteriormente.

7.3 — Autenticacion y formularios de acceso

Aunque en esta aplicacion no hemos utilizado las herramientas de validacion de usuarios,
mostraremos basicamente como funciona, asi como las posibilidades que ofrece.

En primer lugar, en Symfony, la configuracion de seguridad se guarda en el archivo
security.yml, situado en la carpeta /app del proyecto. En este fichero podemos definir usuarios y
roles, asi como rutas configuradas para un determinado rol de una forma facil. A continuacién
mostramos un ejemplo de como:

# app/config/security.yml
security:
firewalls:
secured_area:
pattern: %/
anonymous: ~
http_basic:
realm: "Secured Demo Area"

access_control:
- { path: ~admin, roles: ROLE_ADMIN }
- { path: ~/admin$, roles: ROLE_ADMIN }

providers:
in_memory:
memory:
users:
ryan: { password: ryanpass, roles: 'ROLE_USER' }
admin: { password: kitten, roles: 'ROLE_ADMIN' }

encoders:
Symfony\Component\Security\Core\User\User: plaintext

En este ejemplo en particular vemos que se ha definido una ruta “/admin”, a la cual solo
podréan acceder los usuarios con el rol “ROLE_ADMIN”. De esta forma, cuando alguien acceda
a esta ruta se le mostrara un basico cuadro de dialogo para introducir usuario y contrasefia y



estos datos seran comparados con los especificados mas abajo, donde vemos que hay dos
usuarios creados, uno con el rol de administrador y otro con el de usuario. El resto de rutas
estaran libres de este control, es decir, no se mostrara ningun cuadro de dialogo.

Para usar un formulario mas complejo podremos afiadir una ruta de login y otra para la
comprobacion:

secured_area:
pattern: %/
anonymous: ~
form_login:
login_path: login
check_path: login_check

Esto nos permitira personalizar el acceso mediante un formulario cuya plantilla podremos
crear como cualquier otra. También tendremos que crear una funcién action para el formulario,
pero en el solo tendremos que comprobar los errores y actuar sobre ellos. En otras palabras, si el
usuario y la contrasefia son correctos, Symfony se ocupa de todo, si no es asi nuestra funcién
gestionara los errores surgidos.
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6. Pruebas

1 — Introduccién

Para comprobar el correcto funcionamiento de la aplicacion hemos tenido que realizar una
serie de pruebas, asi como algunas funciones que nos permitieran emular el comportamiento de
la aplicacidn y asi tener saber como actuaria la aplicacion en diversos casos.

2 — Sesiones

Para poder leer la informacién de una sesién en el registro, antes teniamos que introducir en
dicha sesion la informacion que queriamos leer, es decir, teniamos que iniciar sesion con un
usuario y realizar una serie de acciones para cerciorarnos de que estas iban a estar reflejadas en
el registro.

Para ello hemos creado la funcién iniciarAction(), la cual obtenia un nombre de la ruta e
iniciaba sesién introduciendo como atributos el nombre y el id del socio al que perteneciera:

public function iniciarAction($name, Request $request)

{
$repository = $this->getDoctrine()->getRepository(‘TfgBundle:Socio’);
$socio = $repository->findByNombre($name)[0];
$id = $socio->getld();

$session = $request->getSession();
$session->clear();
$session->set(‘tfg_idUser', $id);
$session->set(‘tfgUser’, $name);

return $this->redirectToRoute('tfg_home");

De esta manera, al introducir la ruta /iniciar/$name, definida en el fichero de enrutamiento,
iniciadbamos una sesion y navegabamos por la aplicacion. Luego mirabamos en el log si los
datos habian sido registrados.

y



3 — Registros

Para emular el aspecto que tendrian la tabla de registros y las graficas de la pagina de
listados ante un registro real, hemos creado una funcién que afiade registros aleatorios al array
enviado a la plantilla de listados.

Como hemos visto antes, el controlador manda un array de Registros a la plantilla para que
este los muestre, Pues bien hemos creado la siguiente funcién para afiadir mas registros y asi
aumentar el nimero de muestras de las graficas y el nimero de filas de la tabla.

public function crearRegistros($entries)
{

$i;

for ($i=1; $i<300; $i++)

{
$user = rand(0,1);
$entry = new \TfgBundle\Entity\Registro();
if($user==0)
{

$entry->setUsuario(‘eloy’);
$entry->setldUsuario(1);
Yelse{

$entry->setUsuario(‘paco’);
$entry->setldUsuario(2);

}

$entry->setAccion(‘accion’);
$entry->setUrl(url’);

$dia = rand(1, 31);

$mes = rand(7, 12);

$fecha = new \Date Time('2015-".$mes.'-'.$dia);
$entry->setFecha($fecha);

$entries[] = $entry;

}

return $entries;

}

Ademas con esta funcion también nos haremos una idea del tiempo de ejecuciéon para
distinto numero de registros, aungue Unicamente en el momento de la muestra, no de la
consulta.

4 — Otras pruebas

El resto de pruebas realizadas han estado mas orientadas al procesamiento de formularios y
al funcionamiento de las distintas rutas. Estas pruebas consistian simplemente en acceder a
cierta ruta o en rellenar un formulario con datos incorrectos para comprobar la deteccién de
errores. Entre estas también podemos destacar el uso de funciones para imprimir variables
concretas como echo para cadenas y variables singulares y print_r para arrays y objetos.
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Conclusiones y trabajo futuro

El objetivo basico de esta aplicacion es la de dar informacion al administrador sobre los
accesos de los usuarios a un servidor web, para asi descubrir usos irregulares y actuar para
evitarlos. De esta manera llegamos al objetivo principal, la seguridad.

Todas las mejores deberian ir orientadas en esa direccién, sin embargo, propondremos
mejoras en todos los &mbitos posibles:

La relacion entre la clase Socio y las otras dos entidades esta basada en los atributos
“id” y “nombre”, es decir, en la clase Registro hay un atributo de tipo string
“usuario” y otro de tipo integer, “idUsuario”. La mejora consistiria en que hubiera
un solo atributo Socio, lo cual no hemos implementado debido a que resultaba
costoso que por cada registro hubiera que buscar el objeto en la base de datos.

En vez de realizar consultas al registro de acceso, una gran mejora seria configurar
los registros de Symfony para que los registros no se escribieran en dicho fichero,
sino en una tabla de la base de datos. Es posible que pudiera parecer costoso, pero a
la hora de realizar consultas seria mucho mas féacil y rapido, y ademas, habria
facilitado mucho el desarrollo de esta aplicacion y la mejora del punto anterior.

Control de errores mediante instrucciones “try catch”, pese a que Symfony ofrece
mensajes de error en los formularios, asi como una estructura bastante sélida a la
hora de evitar errores de interaccion con la base de datos, seria una buena idea
incluirlas para mejorar la deteccion de errores.

En términos de framework, Symfony podria ofrecer mayores facilidades a la hora de
incluir librerias PHP de terceros. En un principio, las gréaficas iban a ser
implementadas mediante una de estas librerias, pero fue tan complicado incluirlas
gue vimos mas sencillo realizarlas mediante JavaScript.

Incluir busquedas de formatos extrafios en los registros, es decir, registros con una
estructura diferente o en un orden irregular. Eso aumentaria el nimero de problemas
identificables por el administrador.



8.

Anexos

1 — Panel Symfony

Cuando accedemos a alguna de las rutas creadas, aparte de la pagina mostrada también
veremos una especie de barra de herramientas en la parte de abajo, como si se tratara de un pie
de pagina. En esta barra podremos ver informacion referente al proyecto Symfony, asi como a la
propia pagina. A continuacién vemos un ejemplo:

D (o QETTN Y ciess RERTE 0 W 200) DeuConiroer

E o in 0.31 ms

Aqui vemos datos como la version de Symfony (2.7.3), el controlador que ha procesado la
peticion y la accion ejecutada (DefaultController :: busquedaAction), formularios procesados,
operaciones de bases de datos, coste temporal, etc.

Basta con pasar el puntero por encima para obtener mas informacion sobre cada uno de los
datos, pero si queremos obtener una vision mucho mas completa accederemos al panel de
Symfony haciendo clic en el apartado de configuracidn, el que va acompafiado de engranajes:

Moo M .. oo ... P o
http://localhost:8000/_profiler/c4a0a2?panel=request

Status [ 200 [oI
Controllel DefaultController
Route name tfg_busqueda
Has session yes

= Binozxms

Una vez hagamos click nos saldra esta pagina:

@ Symfony

Wl conFic
REQUEST
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i@!’ EXCEPTION

LY
EVENTS
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LoGs

TIMELINE

ROUTING

m - & @

FORMS

TWIG

E =

SECURITY

E-MAILS

(]

DOCTRINE

DUMP(Q

@ O m

MINIMIZE

Q SEARCH

(SR Profile for: GET hifpiilocalhost8000/busqueda by 127.0.0.1 at Sun, 30 Aug 2015 14:20:22 +0200

Request GET Parameters

No GET parameters

Request POST Parameters

No POST parameters
Request Attributes

Key
_controlier
_route

_route_params

Request Cookies

Key
PHPSESSID

g

Request Headers

Key

accept
accept-encoding
accept-language

connection

Value
TfgBundle\Controller\DefaultController: :busquedaAction
tfg_busqueda

0

Value
94dcua@b59d102pobpoRToh3se

GA1.1.212668165. 1438610696

Value

text/html,application/xhtml+xnl, application/xnl;q=0.9.*/*;q=0.8
gzip, deflate

en-US,en;q=B.5

keep-alive
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Como vemos aqui dispondremos de toda la informacidn que podamos necesitar, dandonos la

oportunidad de identificar incongruencias en la ejecucion, como eventos inesperados o acciones
no ejecutadas.

Ademéas veremos la cantidad de plantillas cargadas y su ubicacion en la seccion
correspondiente, asi como informacion detallada sobre los formularios procesados:

TWIG

DD Q@ wAED~ « T, O EIEI

@ Symfony =

W conFic Profile for: GET http:/localhost8000/busqueda by 127.0.0.1 at Sun, 30 Aug 2015 14:20:22 +0200
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Total Render Time

ineluding sub-requests rendering time 251 ms
7R
EVENTS Template Calls 1
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Rendered Templates
’I? ROUTING
Template Name Render Count
é FORMS TrgBundle:TrgViews: tfgBusqueda. htl. twig 1
::tfgBase.html.twig 1
@ ™e @lebProfiler/Profiler/toolbar js.html.twig 1
- @WebProfiler/Profiler/base_js.html.twig 1
RE security
& cuas Rendering Call Graph

main 251.20u5/10
TrgBundle: TfgViews: tfgBusqueda. htal. twig 14.01ns/6%
DOCIRINE U ::tfgBase.htnl.twig 13.94ms/6%
L TfgBundle:TfoViews: t foBusqueda.html. twig::block(title)
L ::tfgBase.htnl.twig: :block(stylesheets)
ouMPg L ::tfgBase. htnl. tuig: :block(menu)
L TrgBundle:TrgViews: t fgBusqueda. html . twig: : block (body) 13.86ms/5%
L Torm_div layout.ntml.twig::block(form start)
L form_div_layout.html.twig: :block(form_row)
::block(form_label)
div_layout.html.twig::block(form errors)
U forn_div_layout.nenl. twig: :block( form widget)
L forn_div_layout.htnl.twig: :block(form widget_simple)
L form div lavout.html.twia::block(widoet attributes)

MINIMIZE

© O m

FORMS

o ousuess [0 @ wams oo (2D @ CID M OLED 'S Broxm

@ Symfony o

! conFic LCZLEET) Profile for: GET hip:/iocalnostB000/busqueda by 127.0.0.1 at Sun, 30 Aug 2015 14:20:22 +0200
aﬁ REQUEST Forms
form [form] form
‘t@i’ EXCEPTION user (ex]
date [date] Default Data
Y buscar [submit] woderro
rmat
EVENTS _token fhidden]
Normalized Format Object (TfgBundle\Entity\Busqueda)
]
Loes View Format
TIMELINE .
° Submitted Data
d
II. ROUTING This form was not submitted.
- Passed Options
é FORMS
Option Passed Value Resolved Value
@ wie data Object (TfgBundle\Entity\Busqueda)
SECURITY -
Resolved Options
E-MAILS View Variables
E DOCTRINE
{D DUMP{)
Q@ mmmize



Otro dato interesante es que podremos ver la entrada generada al acceder a la ruta, nos
referimos a la misma ruta que luego leeremos y mostraremos al usuario. Para ello iremos a la

seccion de LOGS:

= Prosms

B Q@ oD = &

@ Symfony ox

W conrFie REIEEET) Profile for: GET hitp:/ocalnost8000/busqueda by 127.0.0.1 at Sun, 30 Aug 2015 14.20.22 +0200

REQUEST

Logs

Y

EXCEPTION
Filter Min. Priority | INFO (2)

£y
2

EVENTS

INFO - Matched route “tfg_busqueda”
Context {'Toute_parameters™:{_controller” TraBundiellControlierl\DefauttC
LOGE WSession!lSession)}

_route™:"tfg_busqueda’} request_ur"http:/flocahost:B000/busqueda’, request_session”:"Object(SymionyliComponentittpFoundation

INFO - Populated the TokenStorage with an anonymous Token.

¢ @ >

TIMELINE

2 — Inclusién de librerias

Hoy en dia a la hora de desarrollar casi cualquier aplicacion es necesario incluir librerias
para facilitar el desarrollo y acceder a funcionalidades ya creadas. Pese a que Symfony contiene
una gran cantidad de estas librerias hay algunas que tendremos que introducir nosotros.

Para explicar como se introducen vamos a poner como ejemplo Bootstrap, uno de los
frameworks para desarrollo de proyectos de disefio mas utilizados hoy en dia. Para incluirlo lo
primero que tendremos que hacer es colocarlo en la carpeta “public” del directorio
“TfgBundle/Resources/”

Podemos copiar los archivos sueltos en la carpeta, aunque lo mas correcto es crear una
carpeta para cada libreria, por tanto nosotros lo copiaremos en “public/css/bootstrap”

Una vez hecho usaremos la consola para situarnos en la carpeta del proyecto y a
continuacion ejecutaremos el siguiente comando:

php app/console assets:install

Este comando leera esa carpeta, junto a otras tantas del proyecto, e incluird su contenido en
las librerias del proyecto para poder ser utilizado, més concretamente en el directorio
“web/bundles/tfg”, dependiendo esta tltima carpeta del nombre del bundle.

Ahora lo Unico que queda es insertarlo en la plantilla para que esta lo lea:

{% block stylesheets %}
<link href="{{ asset('bundles/tfg/css/bootstrap/bootstrap.css’) }}" type="text/css" rel="stylesheet" />
<link href="{{ asset('bundles/tfg/css/tfg.css’) }}" type="text/css" rel="stylesheet" />

{% endblock %}

Aparte de una libreria ya hecha, también podemos usar este método para nuestras propias
librerias, hojas de estilo y ficheros JavaScript, no obstante, si lo modificamos desde la carpeta
“public”, los cambios no tendran efecto si no volvemos a ejecutar el comando anterior.
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Este también sera el método que utilizaremos para instalar la libreria jgPlot, un plugin de
jQuery dedicado a la creacidn de gréficas.

3 — Formularios

Symfony dispone de una herramienta para la creacion facil y sencilla de formularios, una
especie de helper que nos permite especificar los campos, la tipologia y las restricciones del
mismo desde el controlador.

Una caracteristica bastante interesante es que los formularios usan un objeto dado como
modelo para rellenar el formulario, en otras palabras, puedes crear un objeto vacio y pasarselo al
creador de formularios, cuando el usuario lo rellene y envié, estara rellenando sin saberlo los
atributos del objeto. Aqui podemos ver un ejemplo de cdmo funciona:

$busqueda = new Busqueda();
$busqueda->setDate(null);
$busqueda->setUser(‘all’);

$form = $this->createFormBuilder($hbusqueda)
->add(‘user’, 'text’, array/(
'label' => false,
‘required’ => false,
)
->add('date’, 'date’,array(
'label' => false,
'years' => range(2000, (int)date('Y")),
'empty_value' => array(
'year' =>'Afi0’,
‘month' => 'Mes',
‘day' => 'Dia’
)

‘required’ => false,

)
->add(‘buscar’, 'submit’)
->getForm();

$form->handleRequest($request);

Podemos ver como hemos creado un objeto de clase Blsqueda y lo hemos usado como
parametro para crear el formulario. Asimismo vemos como se definen los campos y alguna de
las opciones que podemos configurar como la visibilidad del titulo del campo, el rango de
valores posibles o el valor que queremos por defecto.

En el ejemplo no lo vemos, pero también podemos poner una serie de restricciones que seran
controladas automaticamente por Symfony, es decir, si ponemos un campo obligatorio y este no
se rellena, se mostrara un mensaje de error antes de enviar el formulario. Lo mismo pasa con
valores numéricos, a los cuales puedes poner valores maximos y minimos o con las cadenas,
cuya longitud podemos controlar.

Para que el formulario se muestre en la plantilla basta con afadir la siguiente linea en el
fichero TWIG:

{{form}}



No obstante, de esta forma, nos mostrara el formulario de forma predeterminada, la cual
puede que no tenga un aspecto muy atractivo. En la plantilla podremos configurar, en cierta
manera, la estructura que queremos para nuestro formulario para asi mejorar la experiencia del
usuario. Aqui mostramos un ejemplo:

{{ form_start(form) }}
{{ form_errors(form) }}

{{ form_row(form.user) }}
{{ form_row(form.date) }}

{{ form_rest(form) }}

<input type="submit" />
{{ form_end(form) }}

Se puede ver que separamos los distintos elementos del formulario, teniendo un cierto
control sobre el lugar donde mostramos cada elemento podemos modificar el formulario como
mas nos convenga.

A la hora de procesar el formulario lo haremos desde la misma funcién que lo crea mediante
la funcion isVvalid(). Esta funcion devolvera true si el formulario se ha enviado, por tanto lo
utilizaremos de la siguiente manera:

$form->handleRequest($request);
if($form->isValid())
{

$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$em->persist($busqueda);
$em->flush();

Aqui vemos como podemos actuar sobre el objeto creado directamente, sin necesidad de
completarlo de ninguna formay, por poner un ejemplo, una aplicacion dedicada en profundidad
a la persistencia de objetos no necesitaria de muchas lineas de cédigo para realizar su funcién,
pues la mitad del trabajo la haréa el creador de formularios.

4 — jgPlot

Puesto que esta es la libreria menos conocida de las usadas, procederemos a explicar
brevemente el uso que le hemos dado.

Como hemos dicho antes jgPlot es un plugin de jQuery orientado a la creacion de gréaficas, el
cual hemos usado para obtener una vision mas estadistica del porcentaje de entradas de cada
socio o del nimero de registros en cada fecha.
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Para crear el grafico circular basta con introducir las siguientes lineas en la plantilla:

<script>
$(document).ready(function(){
datos = [[1];
{% for dato in datos %}
datos[0].push(["{{ dato.user }}", {{ dato.cuenta }}]);
{% endfor %}
var plotl = $.jgplot(‘'socioEst', datos, {
gridPadding: {top:0, bottom:38, left:0, right:0},
seriesDefaults:{
renderer:$.jgplot.PieRenderer,
trendline:{ show:true },
rendererOptions: { padding: 8, showDatal abels: true }
3
legend:{
show:true,
placement: 'inside’,
location:'e’,
marginTop: '15px'

}
bk

</script>

<div id="socioEst">
</div>

Como se puede apreciar, usamos una instruccién de flujo para rellenar una array que luego
tomara la clase jgplot. El gréafico se declara como si fuera de cualquier tipo, pero donde se
controla el tipo es en la variable renderer, que aqui toma el valor “:$.jqplot.PieRenderer”, es
decir, gréafico de tarta o circular. Dentro de la declaracion del grafico también podremos decidir
la visibilidad y la posicion. Aunque el tamafio del recuadro lo podemos controlar también aqui,
usaremos hojas de estilo para hacerlo de un modo mas intuitivo. Aqui vemos el resultado:

M eloy
M paco

Para realizar la otra grafica el proceso es muy similar, solo que usaremos otro Renderer para
definir una grafica por fechas “:$.jqplot.DateAxisRenderer”:

e A



$.jgplot(‘fechaEst', datosFecha,
{

axes:{
xaxis:{
renderer:$.jgplot.DateAxisRenderer,
tickInterval:'l month'
}!
yaxis:{
min:0
}
3
seriesDefaults: {
rendererOptions:{
smooth: true
}
}
}
)i

En este caso nos centramos en poner un valor minimo al valor del eje y, para que no incluya
valores negativos. Ademas definiremos el intervalo en que se mostrara el label del eje x dejando

el aspecto final asi:

1-Jul-2015 1-Aug-2015 1-Sep-2015

1-Oct-2015

1-Nov-2015

1-Dec-2015

1-Jan-2016
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