
BOOOOSSSSSQQQQQUUUUUEEEEEE
Se u  liza eeellll elemmeeeeeennttoooooo bbbboooooosssque 
parrrraaaaaaa repoblar tooda laaaaa zoooooooonnnnnaaaaaa NNo-
roesssssssttte de la bodega ccreannddddddooooooo  un 
telonnnnnn de fondo verde para lllllas 
vistassssss desde el Este y pprotegién-
donosssss de la orientación Oestee. 
El elemmmmmmento bosque een la actua-
lidad seeeeee compone de piinos pero 
para unnnnnnna reforestación cohe-
rente serrrrrrráá apropiado combinar 
las especiies de pinos con enci-
nas dando como resultado, tras 
el paso de los años, bosques de 
mayor calidad, diversidad y re-
sistencia a los incendios.

ÑÑÑÑÑÑVIÑEDOVIÑEDOVIÑEDO
El viñedo como artefacto natu-

 ral, genera planos re  culados 
que invaden grandes superfi -
cies, generando un manto cam-

 biante en cuanto a forma y color 
 con el paso de las estaciones. El 
 elemento viñedo como ar  fi cio 

del hombre se u  liza, en la pro-
puesta para cubrir solares y zo-

 nas degradadas extendiendo el 
 manto hacia el Noroeste hasta 

el encuentro con el bosque.

TERRIZO
El pavimento de terrizo estabi-
lizado con cemento de vidrio 
reciclado es la opción construc-
 va mas viable para la pavimen-

tación del acceso a la bodega 
pudiendo soportar el paso de 
vehículos pesados sin compro-
meter la integración en el me-
dio rural. Al u  lizar el árido del 
lugar el aspecto del pavimento 
es de camino de  erra. En cuan-
to a la carretera cercana de as-
falto se reducirá su anchura ú  l 
aprovechando el asfalto pre-
existente para conver  rla en un 
camino rural bajo la pinada.

HORMIGÓN
Habrán zonas exteriores de la 
bodega donde no hay sufi cien-
te espesor entre la arquitectura 
enterrada y la superfi cie como 
para aplicar el pavimento terri-
zo. En estos casos se soluciona-
rá con solera de hormigón visto 
con acabado cepillado en trama 
lineal.

REDITRIBUCIÓN DE USOS A 
ESCALA URBANA

El entorno cercano a la bodega se encuentra 
degradado y desordenado. Los usos que Ɵ enen 
estos espacios urbanos quedan desvinculados 
con la población cuando por su carácter, de 
vivienda, escolar y deporƟ vo deberían ser 
más cercanos. 
Se propone la reubicación de la vivienda, la 
escuela, la piscina y demás equipamientos 
de ocio en el borde Este de la población, 
teniendo en cuenta la creación de un fi ltro 

permeable que mantenga la relación entre el 
pueblo y el viñedo.

REGENERACIÓN DEL PAISAJE: 
BOSQUE / VIÑEDO

Tras el vaciado de usos se procederá a la regenera-
ción de las unidades básicas de paisaje: la pinada 

y el viñedo. 

La pinada se desarrollará ladera abajo desde las 
colinas cercanas creando un cordón verde en-
tre la actual carretera y los terrenos cercanos 
la bodega por su lado Oeste, protegiendo las 
vistas hacia el centro de conservación de ca-
rreteras. Desde el viñedo se apreciará un telón 
de fondo verde que acolchará el impacto visual 
de la actuación ayudando a integrar el conjunto 

en su entorno y evitando una relación de escala 
desmesurada.

El viñedo se extenderá en suave pendiente desde 
el borde actual hasta rodear la bodega, ocupando 

el lugar de los usos antes reubicados y generando una 
clara diferencia entre el ámbito urbano y el entorno rural 

al que ahora pertenece la bodega.

En el encuentro entre estas dos unidades de paisaje se generará el 
acceso al conjunto.

SKYLINE ORIGINAL

SKYLINE PROPUESTA

Como estrategia para la integración del 

artefacto se propone un juego su-
Ɵ l de inclinaciones de cubierta decre-
cientes en senƟ do al paisaje con la in-
tención de reducir el impacto de escala 
que actualmente produce la bodega.

La signifi cación del acceso y el concepto de umbral entre lo ur-
bano y lo rural son cuesƟ ones a las que se pretende hacer frente 
mediante la disposición del portón de acceso. Por un lado el con-
cepto de puerta aparece en la eƟ mología e historia del nombre 
de la pedanía. Por el otro se aprovechan las reminiscencias del 

diente de sierra que puedan quedar en la memoria popular 

para converƟ rse en la imagen de marca de la bodega.
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