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Resumen

Este proyecto aborda el disefio, tanto funcional como grafico, y el desarrollo completo
(incluyendo descripcion de tecnologias utilizadas, disefio, implementacion, y
validacién) de un portal Web cuya tematica estd centrada en un videojuego llamado
World of Warcraft (WoW).

El portal Web desarrollado en este proyecto ofrece a sus usuarios informacion
avanzada y actualizada sobre WoW, y les permite ademds registrarse para poder
acceder a utilidades como la creacion de eventos para jugar online con otros
jugadores.

Palabras clave: WoW, disefio web, portal web, pagina web
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Introduccidn

1. Introduccion

1.1. Juegosen linea

Desde la aparicion de Internet, la industria de los videojuegos no ha hecho mas que
crecer. La incorporacién del modo online ha atraido cada vez mas el interés de las
personas por este tipo de juegos, y es que, son cada vez mas frecuentes entre nuestras

aficiones.

Podemos encontrar muchos ejemplos de empresas que han hecho fortuna gracias a los
videojuegos: Nintendo, Electronic Arts (EA), Activision, Konami, Rockstar Games, etc.,
pero, dado su intereés para este proyecto, vamos a destacar una empresa en concreto:

Blizzard Entertainment, Inc.

Blizzard Entertainment, Inc. es una empresa estadounidense fundada el 1 de junio de
1994. Su fama empezd a extenderse gracias a su primer gran éxito llamado, Warcraft:

Orcos y Humanos.

Desde entonces, Blizzard ha logrado cosechar un gran éxito con las sagas Warcraft,
Diablo, y Starcraft, asi como el MMORPG (“Massively Multiplayer Online Role-Playing
Game”, Videojuego de Rol Multijugador Masivo en Linea) World of Warcraft,
convirtiéndose en un referente de los géneros de estrategia en tiempo real y

MMORPG.

1.2. World of Warcraft

El juego mas famoso de Blizzard Entertainment, Inc. es World of Warcraft, que aglutina
mas de cien millones de usuarios en todo el mundo. Los jugadores controlan
un avatar dentro de un mundo en una vista de tercera persona (con la opcion de jugar
en primera persona) explorando el entorno, combatiendo contra varios monstruos y
jugadores, completando misiones, e interactuando con personajes no jugadores (PNJ)

u otros jugadores.

Sergio Comes Mari Pagina 5 ‘v


https://es.wikipedia.org/wiki/MMORPG
https://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego_multijugador_masivo_en_l%C3%ADnea
https://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego_de_rol
https://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego_de_rol
https://es.wikipedia.org/wiki/World_of_Warcraft
https://es.wikipedia.org/wiki/World_of_Warcraft
https://es.wikipedia.org/wiki/Avatar_(Internet)
https://es.wikipedia.org/wiki/Tercera_persona_(videojuegos)
https://es.wikipedia.org/wiki/Primera_persona_(videojuegos)
https://es.wikipedia.org/wiki/PNJ

Introduccidn

En comln con muchos otros MMORPGs, World of Warcraft requiere que el jugador
pague una suscripcion, sea comprando tarjetas de juego preseleccionado un tiempo de

juego, o usando una tarjeta de crédito o débito para pagar una cuota regular.
Consta de diez a veinte servidores, lamados reinos, por cada pais.

Existen un total de trece razas jugables divididas en dos facciones, la Alianza y la
Horda, siendo la decimotercera (pandaren) compartida por ambos bandos. Pertenecen
a la Alianza: humanos, gnomos, enanos, elfos de la noche, draenei, huarguens y
pandarens; y pertenecen a la Horda: orcos, no-muertos renegados, trols, tauren, elfos

de sangre, goblins y pandarens.

En World of Warcraft un jugador tiene acceso a once tipos de clases restringidas segun
la raza que se seleccione. Ademas de la diferencia existente entre cada clase, estas
pueden elegir una rama de talentos entre un total de tres (o cuatro si se selecciona

druida como clase), aumentando la diferencia entre estas.

Dentro del juego, los usuarios tienen dos opciones de escenario: PvE (“Player vs
Environment”, Jugador contra Entorno) y PvP (“Player vs Player”, Jugador contra

Jugador).

Tanto el PvP como el PvE requiere de mas de una persona para conseguir sus
objetivos, de ahi que los jugadores queden entre ellos para poder jugar, dando lugar a

las famosas “raids” (bandas o grupos).

El proyecto que vamos a abordar se centra fundamentalmente en este aspecto: la
busqueda de jugadores que desean jugar estas “raids”. Para ello, es importante
conocer las clases y razas del juego que existen, las funciones que pueden realizar cada

uno, vy el tipo de evento que deseamos realizar.

Los siguientes apartados de esta memoria explicardn el proceso llevado a cabo
detalladamente y los problemas y conclusiones sacados del mismo, asi como las

soluciones adoptadas en cada apartado.
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2. Presentacion del proyecto

2.1. Descripcion del proyecto

El presente trabajo expone los pasos realizados durante el desarrollo del proyecto final
de carrera que se va a presentar a lo largo del documento. El objetivo de este manual
es servir de ayuda para la comprension y evaluaciéon del mismo, asi como ser un
documento de referencia mas para futuros proyectos sobre el sector; con la esperanza
de que los errores cometidos (y que serdn reflejados en este documento) sean
evitados en futuros trabajos, y que la experiencia adquirida en la realizacidon de este

proyecto sea aprovechada por la comunidad de profesionales.

La finalidad del proyecto es proveer a la comunidad de jugadores de WoW con
distintos recursos como son guias sobre el propio juego, informaciéon sobre los
personajes en el juego de otros jugadores, posibilidad de crear eventos para quedar

con otros jugadores dentro del mundo virtual WoW, etc.
El proyecto que a continuacion se expone consta de dos partes:

e Primera parte: Se centra en la obtencién de la informacién. En ella
buscamos dentro del juego adquirir cierta experiencia con cada clase y raza;
de igual forma, haremos lo mismo con los distintos eventos que se puedan
realizar. Mas tarde, tendremos la tarea de incluir todos los detalles
recogidos en las guias que proporcionara nuestro proyecto.

e Segunda parte: Se centra en la fase de desarrollo y programacion. En ella
describimos la implementacion de la pagina web: desde el inicio de la
estructura, hasta la estilizacion de la misma; daremos funciones al usuario
como, por ejemplo, registro e inicio sesidn; y proporcionaremos unas
funciones extras a los usuarios registrados como la creacién y busqueda de

jugadores y eventos.

Para la segunda parte, se va a utilizar un programa especifico en la creacién de paginas

web llamado Dreamweaver [Dreamweaver], con el que realizaremos la estructura del
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proyecto. También usaremos un gestor de bases de datos llamado HeidiSQL
[HeidiSQL], para la creacién y edicidén de los datos necesarios de los usuarios, asi como

de los jugadores y de los eventos.

2.2. Objetivos del proyecto

El principal objetivo del proyecto es la comunicaciéon entre jugadores. Su funcién
principal es la busqueda de otros jugadores que recojan ciertas caracteristicas que
sean de utilidad para el juego. Una funcidn similar, igual de importante, es la creacion y

busqueda de eventos para poder interactuar con los companeros dentro del juego.
Sus funciones principales son:

e Crear/Insertar personajes.
e Editar personajes.

e Borrar personajes.

e Buscar personajes.

e Crear eventos.

e Buscar eventos.

El objetivo secundario del proyecto trata sobre reflejar informacién mediante noticias
y guias, que pueden resultar de utilidad a los usuarios mdas experimentados para
maximizar su labor dentro del juego, mantenerlos informados de las ultimas

novedades, asi como introducir a nuevas personas al mundo de World of Warcraft.

Hay que destacar, como hemos mencionado con anterioridad, que existen trece tipos
de razas jugables, cada una con un minimo de tres tipos de talentos distintos, lo que

hacen un total de, aproximadamente, treinta y nueve guias de clase distintas.

Ademads, hemos de afiadir los distintos tipos de eventos que existen dentro del juego,

cada uno sera reflejado con su guia correspondiente.
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Para terminar, cabe mencionar que World of Warcraft es un juego que cada semana se
va actualizando, por lo que la informacién de una guia de clase podria variar una

semana después.

De todo esto sacamos la conclusion de que este proyecto es un trabajo que requiere
constante revisién de las ultimas novedades del juego para actualizar toda la

informacidn, y mostrar las noticias mas recientes.
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3. Conceptos basicos

A continuacidn, se van a establecer una serie de definiciones con el fin de facilitar la
lectura y comprensién del presente documento. Muchas de ellas son mas conocidas y
el lector con conocimientos de ingenieria estara familiarizado con ellas, y otras no lo
son tanto, siendo mas restringidas y especificas. De cualquier forma esta seccién sirve

de referencia para facilitar la revisién y consulta del proyecto.

e Base de datos: Es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y
almacenados sistemdticamente para su posterior uso. En este sentido; una
biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su mayoria por
documentos y textos impresos en papel e indexados para su consulta
[Wikipedial].

e SGBD (Sistema Gestor de Bases de Datos): Es un conjunto de programas que
permiten el almacenamiento, modificacion y extraccién de la informacién en
una base de datos, ademds de proporcionar herramientas para anadir, borrar,
modificar y analizar los datos. Los usuarios pueden acceder a la informacién
usando herramientas especificas de interrogacion y de generacién de informes,
o bien mediante aplicaciones al efecto. Estos sistemas también proporcionan
métodos para mantener la integridad de los datos, para administrar el acceso
de usuarios a los datos y para recuperar la informacién si el sistema se
corrompe [Wikipedia2].

e HTML (“HyperText Markup Language”, Lenguaje de Marcas de Hipertexto): Es
un estandar que sirve de referencia para la elaboracion de pdginas web en sus
diferentes versiones, define una estructura basica y un cddigo (denominado
codigo HTML) para la definiciéon de contenido de una pdagina web, como texto,
imagenes, videos, entre otros [Wikipedia3].

e (CSS (“Cascading Style Sheets”, Hoja de Estilo en Cascada): Es un lenguaje
usado para definir y crear la presentacién de un documento estructurado
escrito en HTML. La idea que se encuentra detras del desarrollo de CSS es

separar la estructura de un documento de su presentacion [Wikipedia4].
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e PHP: Es un lenguaje de programacién de uso general de cédigo del lado del
servidor originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dindmico.
PHP se considera uno de los lenguajes mas flexibles, potentes y de alto
rendimiento conocidos hasta el dia de hoy [Wikipedia5].

e SQL (“Structured Query Language”, Lenguaje de Consulta Estructurado): Es
un lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales que permite
especificar diversos tipos de operaciones en ellas [Wikipedia6].

e Javascript: Es unlenguaje de programacién interpretado. Se utiliza
principalmente en su forma del lado del cliente, implementado como parte de
un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y pdginas
web dindmicas [Wikipedia7].

e FTP (“File Transfer Protocol”, Protocolo de Transferencia de Archivos): Es
un protocolo de red para la transferencia de archivos entre sistemas
conectados a una red TCP, basado en la arquitectura cliente-servidor. Desde un
equipo cliente se puede conectar a un servidor para descargar archivos desde
él o para enviarle archivos, independientemente del sistema operativo utilizado
en cada equipo [Wikipedia8].

e TCP (“Transmission Control Protocol”, Protocolo de Control de Transmisidn):
Es uno de los protocolos fundamentales en Internet. Muchos programas dentro
de una red de datos compuesta por redes de computadoras, pueden usar TCP
para crear conexiones entre si a través de las cuales puede enviarse un flujo de
datos. El protocolo garantiza que los datos seran entregados en su destino sin
errores y en el mismo orden en que se transmitieron. También proporciona un
mecanismo para distinguir distintas aplicaciones dentro de una misma
maquina, a través del concepto de puerto [Wikipedia9].

e GNU (“GNU is Not Unix”, GNU No es Unix): Es un proyecto iniciado por Richard

Stallman con el objetivo de crear un sistema operativo completamente libre.
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Indentificacion

4. Identificacion

4.1. Caracteristicas de los usuarios

Podemos distinguir tres tipos de roles:

e Administrador: Tiene el control total de la pagina. Puede borrar cualquier
personaje si cree que el nombre usado puede ser ofensivo.

e Usuario: Puede pasearse por los distintos contenidos de la pagina sin necesidad
de registrarse. Puede registrarse e iniciar sesion.

e Usuario registrado: Posee las mismas caracteristicas que el usuario pero

ademas, puede insertar, editar y borrar sus personajes, y crear eventos.

Los usuarios no necesariamente tienen que tener conocimientos previos del juego,

aungue es conveniente tener unas nociones minimas.

Cualquier usuario puede registrarse en la pagina, no es necesario tener ningun jugador

ni ninguna cuenta dentro del juego.

A los usuarios registrados se les proporciona las herramientas para: insertar uno o
varios personajes dentro del juego, editar tus personajes, borrar tus personajes y crear

eventos.

4.2. Casos de uso

En este apartado se mostrardn los distintos casos de uso segln una serie de actores

implicados.
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Casodeuso1

Registrarse

Actor

Usuario, usuario registrado, administrador

Descripcion

El usuario rellenara unos datos especificos como el nombre
de usuario y la contrasefia; y podra ampliar la informacién
con algunos datos optativos como su ciudad o su direccién

Flujos alternativos

Si el nombre de usuario ya existe o no ha rellenado los
campos obligatorios, se le avisard con su mensaje de error
correspondiente

Caso de uso 2

Ver guias o noticias

Actor

Usuario, usuario registrado, administrador

Descripcion

El usuario podra ver todo el contenido de la pagina, desde las
guias de clase, mazmorra y banda, hasta las ultimas noticias
publicadas

Flujos alternativos

Ninguin mensaje de error

Caso de uso 3

Iniciar sesion

Actor

Usuario registrado, administrador

Descripcion

El usuario iniciard sesidn con el nombre de usuario vy
contrasefia que especificd anteriormente en el registro, y
optara a ciertas funciones especificas

Flujos alternativos

Si el nombre de usuario y de contrasefia no estan en la base
de datos o no ha rellenado los campos obligatorios, se le
avisara con su mensaje de error correspondiente

Caso de uso 4

Contraseina olvidada

Actor

Usuario registrado, administrador

Descripcion

El usuario podra recuperar su contraseia introduciendo su
correo electrénico que especificé anteriormente en el
registro

Flujos alternativos

Si el correo electrénico no estd en la base de datos se le
avisara con su mensaje de error correspondiente

Sergio Comes Mari
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Caso de uso 5

Miperfil

Actor

Usuario registrado, administrador

Descripcion

El usuario podrd acceder a su configuracion de perfil donde se
le mostrardn sus datos personales y podrd insertar, editar,
borrar y buscar personajes; y crear y buscar eventos

Flujos alternativos

Ninguin mensaje de error

Caso de uso 6

Cerrar sesion

Actor

Usuario registrado, administrador

Descripcion

El usuario volverd a la pagina de inicio

Flujos alternativos

Ninguin mensaje de error

Caso de uso 7

Cambiar contraseia

Actor

Usuario registrado, administrador

Descripcion

El usuario podra introducir su vieja contrasefia y la nueva
contrasefa que desea

Flujos alternativos

Si la contrasefia vieja introducida no esta en la base de datos,
se le avisard con el mensaje de error correspondiente

Caso de uso 8

Insertar personaje

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario podra introducir los datos de su personaje, algunos
son campos obligatorios y otro no

Flujos alternativos

Si el personaje ya existe o no se ha rellenado todos los
campos obligatorios, se le avisard con el mensaje de error
correspondiente
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Casode uso 9

Borrar personaje

Actor

Usuario registrado, administrador

Descripcion

El usuario podra introducir los datos del personaje que desea
borrar

Flujos alternativos

Si el personaje no existe o no se ha rellenado todos los
campos obligatorios, se le avisard con el mensaje de error
correspondiente

Caso de uso 10

Editar personaje

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario podra introducir los datos del personaje que desea
editar y las nuevas caracteristicas

Flujos alternativos

Si el personaje no existe o no se ha rellenado todos los
campos obligatorios, se le avisard con el mensaje de error
correspondiente

Caso de uso 11

Buscar personaje

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario podra introducir los datos del personaje que desea
buscar, si el usuario no introduce ninguna caracteristica, le
mostrara todos los personajes

Flujos alternativos

Ningln mensaje de error

Caso de uso 12

Crear evento

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario podra introducir los datos del evento que desea
crear, algunos son campos obligatorios y otro no

Flujos alternativos

Si no se ha rellenado todos los campos obligatorios, se le
avisara con el mensaje de error correspondiente
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Caso de uso 13 Buscar evento
Actor Usuario registrado
Descripcion El usuario podra introducir los datos del evento que desea

buscar, si el usuario no introduce ninguna caracteristica, le
mostrara todos los eventos

Flujos alternativos Ninguin mensaje de error
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5. Analisis, Diseio e Implementacion

5.1. Tecnologias usadas

A continuacion describiremos las tecnologias que nos han ayudado a realizar el
proyecto.

5.1.1. HTMLS5 [HTMLS5]

Es un lenguaje que usa para la estructuracidn de la web, es decir, donde queremos que
vayan los contenidos.

Su cédigo tiene que estar introducido entre dos etiquetas: una de apertura y otra de
cierre:

<htmlI><body>Hola mundo</body></html|>

Lo que estamos haciendo es mostrar un mensaje con el texto: “Hola mundo”.

5.1.2. (CSS3 [CSS3]
Es la dltima versién del lenguaje de estilos llamado CSS.
Hay 3 formas de usar el CSS3:

e Crear un archivo CSS aparte del HTML:

#body{
border: 1px solid rgba(0,0,0,1);

}

Aqui damos un borde a la etiqueta “body” con un tamafio de 1 pixel, un
estilo sélido y de color rgbha(0,0,0,1).

e Crear el CSS dentro del HTML:

<html>
<head>
<style>
#body{

border: 1px solid rgba(0,0,0,1);
}
</style>
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</head>
<body>
Hola mundo.
</body>
</html>

Aqui hacemos lo mismo que en el cddigo anterior pero dentro del
HTML.

e Crear el CSS en linea:

<body>

<div style="border:1px solid rgba(0,0,0,1);”>
Hola Mundo

</div>

</body>

Aqui realizamos lo mismo que en el cédigo anterior pero le damos el
estilo en la misma linea del <div>.

5.1.3. PHP

Es un lenguaje que se utiliza para implementar las funciones del usuario como por

ejemplo registrarse o iniciar sesién.

Su cddigo tiene que estar entre dos etiquetas especiales de apertura y de cierre:

<?php
Snombre = Sergio;
echo “Hola mi nombre es ”.Snombre.”, mucho gusto”;

>

Aqui creamos una variable llamada Snombre y con la funcién “echo” la sacamos por

pantalla.

5.1.4. SQL

Es un lenguaje que se usa para comunicarse con la base de datos. Gracias al SQL

podemos comprobar si el usuario o la contrasefia son correctos.

Se puede usar dentro del cddigo PHP aunque tiene sus propias funciones especiales:
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<?php
Ssql = mysqgl_query(“SELECT nombre FROM usuarios WHERE
edad<17”);

>

Aqui buscamos, mediante la funciéon “mysqgl_query”, en la base de datos todos los
nombres dentro de la tabla usuarios que cumplan la condicién “edad<17”, es decir,

menores de 17 anos.

5.1.5. Javascript

Es un lenguaje que se utiliza para crear efectos atractivos y dinamicos en las pdginas
web. Se suele escribir su cédigo en el mismo HTML con las etiquetas de apertura y

cierre correspondientes:

function refresh(){

location.reload();

Aqui estamos, Unicamente, actualizando la pagina web.

5.1.6. Dreamweaver

Es un programa utilizado para la creacién de pdginas web. Gracias a su manejabilidad,

hace el disefio web sencillo y practico.

Admite todos los tipos de cddigo que se han usado en el proyecto: HTML, CSS, PHP,

SQL y Javascript.
Tiene tres tipos de vistas:

e (Cddigo: Puedes realizar la pagina web mediante cédigo.
e Diseno: Puedes arrastras los elementos que deseas incluir en tu pagina

web.
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e Dividir: Una mezcla entre cédigo y diseno que te permite ver los

cambios que hace el codigo en la visualizacion de la pagina y viceversa.

Es un buen programa con el que empezar a programar, pero no es gratuito; aunque

existe una version que ofrece 30 dias de prueba.

5.1.7. HeidiSQL

Es un gestor de base de datos gratuito que se ha utilizado para gestionar la base de

datos de la pagina web.

Requiere crear un usuario y contrasefia; y utilizar una IP y puerto para la conexién con

la pagina web.

El programa se divide en dos ventanas: la ventana de mas a la izquierda es el menu,
donde puedes ver tus bases de datos y las tablas que la componen; mientras que la

ventana de la derecha es donde sale toda la informacion.

En la ventana de la derecha aparecen distintas pestafias: informacion del servidor,
informacion de la base de datos seleccionada, informacion de las tablas, informacion

de los datos de las tablas y una ventana para realizar consultas.

Archivo Editar Buscar Hemramientas Ayuda P Donate
d-F RIS 2~FLREOHNOOvXP-LU-~-HEa|[da~i0
Filtra de bases |M Filtro de tablas| W i Host: 151.80.151.117 Base de datos: sonsofwars
4 Ty localhost 89,0 KiB 1l Tabla: personajes 2k Datos P Consulta
nformation she.. SO KE Basico | 4 O ind Liaves ford @ Part Cédigo CR 4 | *
i 2 ones ndices aves foraneas articiones | |y o
4 4 sonsofwars 80,0 KiB P : ol s = _ <.
eventos 16,0 KiB MNombre: personajes
| personajes 16,0 KiB Comentario:
usLarios 48,0 KiB
Columnas: @ Agregar @ - v
# Nombre Tipo de datos Longitwd/.. Sinsi. Permit. Rell. Predete
1 ugername VARCHAR 20 O [ B Sinva
2 reino VARCHAR 20 O ¥ O
3 nombre WARCHAR 20 I3 e
4 funcion_prim VARCHAR 20 ¥ [F3]
5 funcion_sec VARCHAR 20 v B
6 hermandad VARCHAR 25 L4 [} -9
< >
Ayuda
23 SHOW CREATE TABLE “sonsofwars’ . usuarios”; ~
24 SHOW COLLATION;
25 SHOW ENGINES;
26 S5HOW CREATE TABLE “sonsofwars’ . personajes”; w
< Conectado: 00:04 h o, MySQL 5544  Activo durante: 25 dias, 23116 h * Preparado.
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Como podemos ver, tenemos seleccionada la pestafia “Tabla: personajes” en el que

muestra los distintos campos que contiene la tabla personajes.

Archivo Editar Buscar Herramientas Ayuda P Send a donation
AL R8I 2 -2HEeNN0OvXP-a~EEaRJ[EH=; 0
- Filtro de bases | = Filtro de tablas| i =i Host: 151.80.151.117 | Base de datos: sonsofwars
4 ™ localhost 89,0 kiB | Tabla: personajes 22 Datos P Consulta
> @ information_sche... 3oKiB 13 filae ~n B Siguientes MM W ostrar todo | ¥ Ordenacion ¥ Columnas ¥ Filtro
4 |, sonsofwars 80,0 KiB
eventos 16,0 KiB username reing nombre funcion_prim funcion_sec hermar
B R 16.0 KiB Dun Modr Antarius Sanador Tanque Sloth
persornajes 2 I sergio Dun Modr Chapapa Tanque Sanador Slath
= usuarios 480KiB||| |ayra Uldum Grasttel Dps CUerpo a cuerpo Dps CUerpo a cuerpo
henry Colinas Pardas henry Dps cuerpo a cuerpo Dps Cuerpo a cuerpo
sergio Dun Modr Chapee Dps a distancia Dps a distancia Slath
sergio Dun Modr Arzharius Tanque Dps cuerpo a cuerpo Slath
pepe CThun pepe Tanque Tanque a
pepe CThun luis Tanque Tanque
sergio Shendralar prueba
sergio Dun Medr prueba2
sergio Dun Medr prueba3
sergio Dun Medr prueba4
< >
25 SHOW ENGINES; ~
26 SHOW CREATE TABLE ~sonsofwars™ . personajes’;
27 SELECT = FROM ~“sonsofwars™ . personajes” LIMIT 18680;
28 SHOW CREATE TABLE ~“sonsofwars™ . personajes ; ~
() Conectado: 00:07 h 1\N‘IySQL 5544  Activo durante: 25 dfas, 23:19 h “ Preparado.

En la imagen de arriba podemos ver algunos datos de prueba de la tabla personajes.

Desde el propio programa podemos crear, editar y borrar los datos; pero nosotros lo

haremos mediante PHP desde el propio cddigo, que veremos mds adelante.

5.1.8. Xampp [Xampp]

Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes

para lenguajes de script: PHP y Perl.

Con Xampp podemos ver nuestros progresos de la pagina web desde local. Se suele
usar para realizar cambios, actualizaciones y pruebas en la pagina web, dado que
subirlo al servidor es mucho tiempo que se perderia y tampoco queremos que el

usuario vea las pruebas que realizamos, sino la versién final.
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5.1.9. Filezilla [Filezilla]

Es un cliente FTP multiplataforma de cddigo abierto y software libre, licenciado bajo
la Licencia Publica General de GNU. Soporta los protocolos FTP, SFTPy FTP
sobre SSL/TLS (FTPS) [Wikipedia].

Gracias a Filezilla podemos gestionar nuestra pdgina para mostrarla a los usuarios en la

web.

Estda compuesto por dos ventanas: la ventana de mds a la izquierda son los archivos

que tienes en local, es decir, en tu ordenador; mientras que la ventana de la derecha

contiene los archivos que se van a publicar en tu pagina web.

Archivo Edicion Ver Transferencia Servidor Marcadores Ayuda
W B v Bk & E Q@0

Servidor: MNombre de usuario: Contrasefia: Puerto: ‘onexion rapida

Estado: Directory listing of "/" successful ~
Estado: Retrieving directory listing of "/httpdocs”...
Estado: Directory listing of "/httpdocs” successful W

Sitio local: | C\xampphhtdocs\tfg\esy ~ | Sitio remoto: | /httpdocs
B loes N ERY
-~ addon R error_docs
| guias v B | httpdocs v

Nombre de ar..  Tamafio .. Tipo de arc...  Ultima modific.. ~ Nombre .. Tamafio.. Tipo de.. Ultima mod.. Permisos Pr
" A -
addon Carpeta de .. 24/08/2015 19... ). en Carpeta .. 13/08/2015.. fledmpe .. 1(

[

|

| guias Carpeta de .. 12/08/2015 14... ). es Carpeta .. 13/08/2015.. fledmpe.. 1(
| hos Carpeta de ... 24/08/2015 20.... | private Carpeta .. 13/08/2015.. fledmpe.. 1(
| multimedia Carpeta de .. 24/08/2015 18... € index.... 44 Archivo .. 13/08/2015.. adfrw (0. 1(
| . noticias Carpeta de .. 24/08/2015 14.... robots... 34 Docume.. 13/08/2015.. adfrw (0.. 1(
| usuario Carpeta de .. 24/08/2015 20...

& indexpho 10.246 Archivo PHP  24/08/2015 18...

< > < >

2 archivos y 6 directorios. Tamanio total: 14.716 bytes 2 archivos y 3 directorios. Tamafio total: 78 bytes

Servidor/Archivo local Direc.. Archivo remoto Tamafo Priori.. Estado

Archivos en cola | Transferencias fallidas l Transferencias satisfactorias

ot & “ Cola: vacia
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5.2. Modelo Relacional

En este apartado vamos a mostrar las relaciones entre las tablas de las bases de datos
mediante un pequefio esquema relacional.

usuarios N personajes
1 0...
username username
password reino
0..* 0..*
eventos
usuario

0..* lider 0..*

Por tanto, un usuario puede tener ninguno o muchos personajes. Sin embargo, un
personaje siempre tiene que pertenecer a un usuario.

Mientras que un personaje puede tener ninguno o muchos eventos, un evento puede
no tener ningun personaje. Es decir, se ha creado un evento pero el lider no ha puesto
su nombre; o tener varios, es decir, que existan varios eventos con el mismo nombre.
Lo mismo ocurre con el usuario.

5.3. Estructura de los ficheros y directorios

Para mayor claridad, los archivos requieren que estén todos organizados cada uno en
su carpeta correspondiente. Esto permite una estructuracion mas sencilla de seguir en

el caso de que desees hacer algun cambio en algun archivo.

A continuacién veremos un esquema de las carpetas creadas para guardas los archivos:
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en es private index.php robots.txt
addon guias hos multimedia noticias usuario index.php sonsofwar.css
addon.php hos.php noticias.php
bandas clases mazmorras
imagenes
entrar.php registro.php miperfil.php contrasena.php
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5.4. Estructura de los ficheros y directorios en la base de datos

A continuacién se mostrara el esquema de la estructura de la base de datos:

sonsofwars

usuarios

username: CHAR(20)
password: CHAR(20)
email: CHAR(30)

pais: CHAR(30)
provincia: CHAR(30)
ciudad: CHAR(30)
domicilio: CHAR(40)
codigo_postal: CHAR(5)

personajes

username: CHAR(20)
reino: CHAR(20)
nombre: CHAR(20)
function_prim: CHAR(20)
function_sec: CHAR(20)
hermandad: CHAR(25)
armeria: CHAR(75)
clase: CHAR(30)

raza: CHAR(30)

nivel: CHAR(5)

itemlvl: CHAR(5)
faccién: CHAR(20)

eventos

usuario: CHAR(50)
lider: CHAR(20)
evento: CHAR(20)
nombre: CHAR(25)
itemlvl: CHAR(75)
comentario: CHAR(30)
fecha_ini: DATE
fecha_fin: DATE
hora_ini: CHAR(50)
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5.5. Mapa Web

Un mapa web es una lista de las paginas que contiene un sitio web accesibles por los
buscadores y los usuarios. Esto ayuda a los visitantes a hallar todas las paginas de un

sitio web.

A continuacidon se mostrara el mapa web de nuestro proyecto:

Inicio

Inicio

Noticias

Guias

Addons

HoS

Este seria el estado del menu
en todas las secciones.

Bandas Ciudadela del Fuego Infernal
Clases Fundicién Rocanegra
Mazmorras Ogropolis

Clases Mazmorras

Brujo Guerrero Auchindoun
Caballero de Mago Cementerio Sombraluna
la Muerte Monje Cumbre de Roca Negra

Cazador Paladin Superior
Chaman Picaro El Vergel Eterno
Druida Sacerdote Minas Machacasangre

Puerto de Hierro

Terminal Malavia

Trecho Celestial

Ogroépolis

Kargath

El carnicero

Tectus

Frondaespora

Gemelos Ogrones

Ko’ragh

Imperador Mar’gok
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6. Diseno Grafico

A continuacién veremos los pasos que hemos seguido para la elaboracidn de la pagina
web, incluyendo imdagenes y partes de cddigo importantes explicadas con detalle, para

poder entender el disefio.
6.1. Diseino de la interfaz
La interfaz se compone de tres partes:

e La ventana superior es la llamada ventana de usuario: en ella estan las

A

opciones de “Registrarse”, “éOlvido su contrasefia?” e “Iniciar sesion”.

Esta ventana estda compuesta por un <div> que engloba todas las
funciones del usuario. De esa forma conseguimos separar los estilos

impuestos en esta ventana de las demas.
El contenido de esta ventana depende de si estd o no registrado.

Un usuario anénimo veria la informacion tal cual estda en la imagen

anterior, mientras que un usuario registrado la veria de la siguiente

forma:

Como podemos comprobar, el usuario registrado ha iniciado sesion y le
muestra un mensaje de bienvenida, y dos funciones mas: “Mi Perfil” y

“Cerrar Sesion”.
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La funcidn “Cerrar Sesion” lleva de vuelta a la pagina de inicio (sin el

usuario registrado).

La funcién “Mi Perfil” lleva a otra pagina dénde estard la informacion
personal del usuario introducida, anteriormente, en el registro; y otras
funciones extras relacionadas con los personajes del usuario, que

veremos mas adelante.

e La segunda parte estd compuesta por el menu, donde podremos
navegar para encontrar la informacion deseada, entre las que se

encuentran: “Inicio”, “Noticias”, “Guias”, “Addons” y “Hos”. Mas

adelante explicaremos cada una de ellas detalladamente.

e Por ultimo, la tercera parte se compone de la informacién, que
exponemos en la pagina, dependiendo de la seccién en la que nos

encontremos.
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WORLD

+ WARCRAFT: -

% WARLORDS of DRAENOR /7

Ya disponible la entrada virtual para la
Blizzcon 2015

NOVEMBER 6-7, 2015

6.2. Diseno de la ventana de usuario

En este apartado veremos el desarrollo de las funciones dentro de la ventana de

usuario, su interfaz y su cddigo mas importante.

6.2.1. Funcion de Registro

Esta funcién es la encargada de mostrar al usuario anénimo un formulario hecho en
HTML en el que podra introducir los datos necesarios para poder registrarse

satisfactoriamente.
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Enviar

Como podemos ver, los campos obligatorios estdn mostrados con un asterisco,

mientras que los optativos no lo estan.

El formulario estd hecho en HTML, entre las etiquetas <form></form>. Todos los
campos son <input> de tipo text excepto las dos contrasefias que son de tipo

password, de ese modo salen las letras o nimeros con forma de asterisco.
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mmn IFpOStH’
Usuario: "text" "nombre'":*<hr/><br/>
Contrasefa: "password" "password":>*<br /[><br/>
Confirmar contrasefia: "password" "password2":>*<hbr /><br/>
Correo electrénico: "email" "email">*<br/><br/><br/>
Pais: "text" "pais":><br/><br/>
Provincia: "text" "provincia'":<br/><br/>
Ciudad: "text" "ciudad" - <br/><br/>
Domicilio: "text" "domicilio"><br/><br/>
Coédigo postal: "text" "codigo_postal":<br/><br/>

"submit" "enviar"

El campo “method” de la etiqueta <form> sirve para poder luego recoger los datos

introducidos por el usuario en variables mediante PHP.

Todos son campos <input> de tipo “tipo” text excepto las contrasefias, como hemos
mencionado antes, y el botdn de enviar, que es de tipo “submit”. De esa forma nos

aparece como un botén y no como un texto a rellenar.

También podemos ver que los <input> tienen un campo llamado “name”, que sirve
para, posteriormente, recogerlos en variables y saber el nombre de cada una. Es

importante que los nombres no contengan simbolos raros o de uso comun por el

awn ¢
<

codigo como: “”, ‘, <, >.

7

Si no se introducen los datos obligatorios nos aparece un mensaje de error:

En el caso de que introduzcamos un nombre usuario que ya esté registrado, nos

aparecerd otro mensaje de error distinto:
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Enviar
ISUAr10 yéa €

Por ultimo, si introducimos todos los datos de los campos obligatorios, nos mostrara

un mensaje de confirmacién que desaparecera tras 2 segundos automaticamente:

Los campos desaparecen después de haber apretado el botén “enviar”. Esto puede

cambiarse en un futuro para mayor comodidad del usuario.

Una vez registrado, aparecera en la base de datos y podra iniciar sesion.

6.2.2. Funcion de Olvido su contrasena

Esta funcidn sirve por si el usuario registrado se ha olvidado de su contraseia. Lo Unico
gue hace es abrir una ventana en el navegador donde le pide el email introducido

cuando se registrd, para, de ese modo, enviarle un correo con su contrasefia.
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Si el correo electrénico no esta registrado aparecera un mensaje de error indicando el

problema:

En el caso de escribir un correo electréonico correcto se enviard el email con la
contrasefia y aparecera un mensaje de confirmacidon, que desaparecera en 2 segundos

automaticamente:

En el caso de que el usuario registrado escriba un correo que no es el suyo, no se
compromete la seguridad de ningun usuario, ya que el email le llegarad al usuario
asociado a ese correo electrénico que se haya introducido, por lo tanto le llegara su

contrasefa y no otra.

6.2.3. Funcion de Inicio de sesion

El usuario que se haya registrado previamente podra iniciar sesiéon en la esquina
superior derecha de la ventana de usuario, donde se encuentra un pequefo formulario

con tan solo dos campos: usuario y contrasefia.
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Si no se introduce ninguno de los dos campos aparecera un mensaje de error al lado

del botdn entrar:

Lo mismo sucede si introducimos un usuario que no esta registrado o un usuario y

contrasefa incorrectos:

Los campos se borran después de pulsar el botén “enviar”.

Una vez el usuario se haya registrado correctamente, se cambiaria la ventana de
usuario a una personalizada de ese usuario registrado en concreto, como mostramos

anteriormente:

A continuacidn seguiremos con la parte del usuario y veremos la pagina “Mi Perfil” con

todo detalle.
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6.3. Admin

Esta pdgina es la del administrador, es solo accesible por el administrador de la web y

al igual que los usuarios registrados, tiene un nombre de usuario y una clave.

Al iniciar sesion, le aparece un enlace especial llamado “Config”, que veremos a

continuacion.

6.3.1. Config

Es una pagina especial, Unicamente accesible por el administrador y en ella puede
borrar todos los personajes que él crea oportuno que infringen las normas o que

tienen nombres obscenos.

Le salen todos los personajes en una tabla y mas abajo un formulario en el que

introduce el nombre del personaje y el reino del personaje que desea borrar.

Configuracion del Administrador Volver al inicio

Datos de los personajes
Personaje | Nivel | Facciéon Raza Clase Hermandad Reino Fuﬂc1 o F\mcxoq Itemlvl | Armeria
principal | secundaria
enlace

Antarius 100 Alianza Humano Paladin Sloth Dun Modr Sanador Tanque 720 S
8

Arzharius 100 Alianza | Huargen [|Gabatlero dz Sloth Dun Modr Tanque Dpg cutrpo s 681 enlac'e
| la muerte cuerpo armeria

Chapapa 100 Alianza Etfodela | Druida Sloth Dun Modr Tanque Sanador 699 enlace

noche armeria

Dps a Dps a 688 enlace

Chapee 100 Alianza i Pandaren Mago Sloth Dun Modr 5 2 % : 5
= distancia distancia armeria

Dps cuerpo | Dps cuerpo a A enlace

Gréttel 90 Alianza Humano Guerrero Uldum s
| a cuerpo cuerpo armeria

| Caballero de Colinas | Dps cuerpo | Dps cuerpo a enlace

henry Alianza Draenei :
= || la muerte Pardas a cuerpo cuerpo armeria

enlace

luis Alianza | Draenei | Brujo CThun Tanque Tanque :
i armeria

’ : : enlace

pepe Alianza Draenei | Brujo CThun Tanque Tanque 3
2 armeria

enlace

prueba Horda | No-muerto Picaro Shendralar X
armeria

enlace
armeria

prueba2 | Dun Modr
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Borrar personaje

Introduzca el nombre del personaje que desea borrar y el reino al que pertenece:

6.4. MiPerfil

En esta pagina nos encontraremos con gran parte del trabajo realizado del proyecto
que contiene la insercion, edicién y borrado de personajes; la busqueda de personajes;

y la creacién y busqueda de eventos.
Podemos distinguir 3 partes dentro de “MiPerfil”:

e Los datos personales
e Los datos relacionados con los personajes

e Los datos relacionados con los eventos

6.4.1. Datos personales

Este apartado contiene los datos personales introducidos por el usuario y los muestra.
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Perfil de Usuario Volver al inicio

Datos personales

re: sergio  Cambiar contraseiia
mico: sergiocomes@msn.com
Pais: Espaia
Provincia: Valencia

Ciudad: Valencia

En la esquina superior derecha se encuentra el enlace donde puedes volver al menu de

inicio.

Como podemos ver, los datos personales reunidos son los mismos que habias
introducido en el registro. Si no escribiste algin campo optativo, como es normal, no

aparecerd nada.

A la derecha del nombre, encontramos un enlace que se trata del cambio de

contrasefia.

6.5.5.1. Cambio de contrasefia

Si por algun motivo se desea cambiar la contrasefa, lo Unico que se debe hacer es
pulsar el enlace que hay a la derecha del nombre y aparecera una nueva ventana como

la siguiente:

Enviar
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Esta ventana contiene una caja de texto para introducir la nueva contrasefia. Si no se

escribe ninguna contrasefia, aparecerd un mensaje de error solicitando que se rellenen

los campos.

En el caso de introducir la nueva contrasefia aparecera un mensaje de confirmacion,
que desaparecera en dos segundos automaticamente, y ya se podra iniciar sesién con

la nueva contrasefa.

6.4.2. Personajes

Este apartado trata de los datos relacionados con los personajes. Se trata de una
seccidn bastante importante ya que en ella le damos al usuario registrado derechos

para introducir datos dentro de la base de datos.

Lo primero que le aparece al usuario es una tabla con sus personajes introducidos. Si

no tiene personajes no le aparecerd ninguno.
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Datos de los personajes

M T N - — | il il 3 = M T il ]
Personaje | Nivel | Faccidén Raza | Clase Hermandad Reino Funcl on Funcmn_ Itemlvl | Armeria
| principal | secundaria |

Antarius 100 Alianza | Humano ‘ Paladin Sloth Dun Modr | Sanador Tanque | Shlace

armeria
]
||Caballero de| . Dps cuerpo a enlace
Huargen Sloth Dun Modr Tanque P P

= la muerte cuerpo

Elfodela |
noche

Arzharius | 100 Alianza N
| armeria
enlace

|
|
Druida Sloth Dun Modr Tanque Sanador ‘ 2
| armeria
|

Chapapa 100 Alianza

enlace
armeria

Dpsa Dpsa

Chapee 100 Alianza | Pandaren ‘ Mago Sloth Dun Modr . . " <
= distancia distancia

I
prueba Horda | No-muerto| Picaro Shendralar enlac?
| armeria
prucba2 | | y Dun Modr
prueba3 | Dun Modr

prucbad | Dun Modr

Editar personaje

Como podemos ver, la tabla esta compuesta por:

e Personaje: el nombre del personaje (campo obligatorio).

e Nivel: el nivel del personaje.

e Faccion: la faccion a la que pertenece el personaje.

e Raza: la raza del personaje.

o C(Clase: la clase del personaje.

e Hermandad: la hermandad a la que pertenece el personaje.

e Reino: reino al que pertenece el personaje (campo obligatorio).
e Funcion principal: funcion principal del personaje.

e Funcion secundaria: funcién secundaria del personaje.

e Itemlvl: nivel de objeto del personaje.

e Armeria: enlace a la armeria de WoW (World of Warcraft).

Viendo la tabla, comprobamos que hay personajes que tienen todos los campos
rellenos, mientras que otros solo tienen el campo “nombre” y “reino”, ya que éstos
son obligatorios. Esto es debido a que en los servidores del WoW, Unicamente puede
haber un personaje con el mismo nombre en el mismo reino, ya sea de la misma

faccién o de la opuesta.

Debajo de la tabla, tenemos dos botones: “Borrar personaje” y “Editar personaje”,
para borrar y editar el personaje, correspondientemente. Mas adelante hablaremos

sobre estas dos funciones.
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Mas abajo encontramos un formulario que nos va a servir tanto para insertar un

personaje, como para buscar alguno.

Insertar personaje

Funcién principal: [N lES Funcion secundaria: [ IES Nivel de equipo: [[ENEEGEGEGE

Como hemos mencionado anteriormente, los campos obligatorios, “Personaje” y
“Reino”, estdn marcados con un asterisco. Hay que destacar que son solo obligatorios

para la insercién y no para la busqueda.

En este formulario nos encontramos algunos botones distintos a los anteriores
formularios, ya que no son de introducir texto sino de seleccionar una opcién u otra.

Veamos parte del cédigo para poder entenderlo.

Raza:

"raza"
mn
"Draenei'"> Draenei
"Elfo de la noche"- Elfo de la noche
"Elfo de sangre"- Elfo de sangre
"Enano"> Enano
"Gnomo" > Gnomo
"Gob1lin"> Goblin
"Huargen"> Huargen
"Humano" > Humano
"Mo-muerto"> No-muerto
"Orco"> Orco
"Pandaren'":> Pandaren
"Tauren": Tauren
"Trol"> Trol

Como podemos ver, ahora no tenemos una etiqueta <input> sino <select>. Este tipo de
etiqueta se usa cuando hay muchos contenidos que agrupar en un mismo botén. Cada

etiqueta <option> contiene una informacién diferente.

El campo “value” es el valor que tendra cada opcidn, es decir el nombre de cada
opcién, que no hay que confundir con el nombre de la variable, que esta en la etiqueta

<select> como “name”. Veamos el mismo botdn abierto en el formulario:
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Draenei

Elfo de la noche
Elfo de sangre
! Enano

Gnomo

Goblin
Huargen
Humano
No-muerto
Orco
Pandaren
Tauren

Trol

Podremos seleccionar cualquiera de estas opciones, y se nos guardara en la base de
datos con la raza que seleccionemos. De la misma forma, también esta incluido el

espacio en blanco por si no queremos elegir ninguna raza.

A continuacién veremos como insertar un personaje.

6.4.2.1. Insercion de personajes

Para insertar un personaje, como hemos mencionado anteriormente, es necesario
introducir los campos obligatorios “Personaje” y “Reino”. Si deseas también puedes
rellenar el resto de campos. Una vez introducido los datos, pulsamos el botdén

“Insertar”.

Si no hemos rellenado los campos obligatorios nos aparecerd, debajo de ambos

botones, el siguiente mensaje de error:

Insertar personaje

Funcién principal: [ NEEEES Funcion secundaria: [ RS Nivel de equipo: |G

Enlace ¢
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También puede ocurrir que introduzcamos un usuario que ya estd en la base de datos
con el mismo nombre y mismo reino, en ese caso aparecera el siguiente mensaje de

error:

Insertar personaje

Clase: | NG crmandad: [ o I
Funcién principal: | NNEEEY ¥ uncion secundaria: KL Nivel de equipo: |G
Enlace armeria: ||| NG

Ya existe un per: je con ese nombre en el mismo reino.

Por ultimo, si introducimos un personaje con éxito, se nos actualizara la tabla con
nuestros personajes. Se podria mejorar, para el futuro, este apartado introduciendo un

mensaje de confirmacion de la insercién del personaje.
A continuacién veremos como editar un personaje.

6.4.2.2. Edicion de personajes

Volvamos atrds a la tabla de personajes.

Datos de los personajes

I
Clase Hermandad Reino

Personaje ‘ Nivel | Faccién Raza ancibn i

principal | secundaria TemivIl | Armeria
enlace

Antarius 100 Alianza | Humano .
armeria

enlace
armeria

| caballero de Dps cuerpo a|

Arzharius 100 Alianza | Huargen ‘ I rneste Sloth Dun Modr Tanque

|
Paladin Sloth Dun Modr | Sanador Tanque ‘ 715

|

‘ 681

cuerpo

~ | q 7
Chapapa 100 Alianza Elizsleela ‘ Druida Sloth Dun Modr Tanque Sanador ‘

enlace
armeria
Dpsa Dpsa enlace

distancia distancia armeria

Chapee Alianza | Pandaren Mago

Dun Modr
N T enlace

prueba Horda | No-muerto Picaro Shendralar .
armeria

I 1l i . R Dun Modr |
prucbad | | | Dun Modr

Editar personaje

prueba2 1 \ S ; A 7Dunrl\/7[70drr” ] 7\
|
|
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Teniamos dos botones para poder borrar y editar nuestros personajes. En este

apartado veremos la edicidn de un personaje.

Si pulsamos el botén “Editar personaje” se nos abrirda una ventana en nuestro
navegador en el que aparecen nuestros personajes y un mini-formulario donde

podremos seleccionar cualquiera de nuestros personajes y el reino al que pertenecen.

Mas abajo tenemos un formulario igual que el de insercién y bldsqueda en el que

introduciremos los nuevos datos de nuestro personaje.

Datos de los personajes

Funcion Funcién

7] f B
principal secundaria geut -

Personaje Nivel Faccion Raza Clase Hermandad Reino

Antarius 100 Alianza Humano Paladin Sloth Dun Modr Sanador Tanque 720 | enlace drmeria

Arzharius 100 Alianza Huargen s Sloth Dun Modr Tanque AP0
muerte cuerpo

681 enlace armeria

Chapapa 100 Alianza Ellt)-zj;la Druida Sloth Dun Modr Tanque Sanador (99 enlace armeria

Chapee 100 Alianza Pandaren Mago Sloth Dun Modr | Dps a distancia| Dps a distancia 688 enlace arneria
prueba Horda No-muerto Picaro Shendralar enlacé armeria
prueba2 Dun Modr aits | enlace armeria
prueba3 Dun Modr v enlace armeria

pruebad Dun Modr enlace armeria

=Ml Antarius v

Como vemos, nos aparece un mensaje de seleccidn de personaje y reino, y mas abajo

el formulario.

En este caso no hay mensaje de error ya que se suelen sustituir campos no
obligatorios. Se podria mejorar este aspecto impidiendo que se pueda cambiar el

nombre y el reino, o que te indique si ese nombre y reino ya existe.

Sergio Comes Mari Pagina 43 ‘v



Disefio
Una vez pulses el botén “Editar” se actualizara la tabla de tus personajes.

Para salir de la edicidn de personaje, debes cerrar la ventana. En ese momento, si
tenemos la pagina de “MiPerfil” abierta, para que nos salga el cambio, deberemos

actualizar la pagina.

A continuacién veremos un apartado similar, el borrado de personajes.

6.4.2.3. Borrado de personajes

Al igual que el modo de “Editar personaje”, al pulsar el botén “Borrar personaje”, nos

aparecerd una nueva ventana con la tabla de nuestros personajes.

Mds abajo, nos muestra un mensaje indicandonos que introduzcamos nuestro
personaje y reino que deseamos borrar, por defecto, nos sale el primer personaje

alfabéticamente.

Datos de los personajes

Funcién Funcién

e e Itemlvl Armeria

Personaje Nivel Faccién Raza Clase Hermandad Reino

Antarius 100 Alianza Humano Paladin Sloth Dun Modr Sanador Tanque 720 enlace armeria

Caballero de la Sloth Dun Mods T Dps cuerpo a

Arzharius 100 Alianza Huargen
i muerte cuerpo

681 enlace armeria

Chapapa 100 Alianza | Elfo de la noche Druida Sloth Dun Modr Tanque Sanador 699 enlace armeria
Chapee Alianza Pandaren Mago Sloth Dun Modr Dps a distancia| Dps a distancia 688 enlace armeria
prucba Horda No-muerto Picaro Shendralar i | enlace armeria
prueba2 Dun Modr enlace armeria
prueba3 Dun Modr enlace armeria

prucbad | Dun Modr enlace armeria

Aniars _——

Si seleccionamos un personaje en un reino que no existe, nos mostrara un mensaje de

error como el este:

- T Reino I [
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Si, por el contrario, seleccionamos un personaje en un reino correcto, nos mostrara un

mensaje de confirmacidn y, segundos después, se nos actualizard nuestra tabla de

personajes:

Del mismo modo que el “Editar personaje”, si tenemos nuestra pagina de perfil abierta
en ese momento, para que se nos muestre el cambio, tendremos que actualizar

manualmente la web.

A continuacién veremos como buscar personajes.

6.4.2.4. Busqueda de personajes

En este apartado vamos a ver como podemos buscar un personaje con ciertas

caracteristicas.

El mismo formulario que hemos usado para “Insertar un personaje” nos sirve para
seleccionar los atributos que desea tener. Una vez hecha nuestra elecciéon, deberemos
pulsar el botén “Buscar”, y nos saldr3, si la busqueda ha sido correcta, la tabla con los
personajes que coincidan; o bien, un mensaje de error indicdndonos el problema, es

decir, que no existe ese personaje.
Hay que destacar que, en la busqueda de personajes, ningiin campo es obligatorio.

Si seleccionamos un personaje que no existe, nos saldra un error como este:

No se ha enc

En el caso contrario, podemos ver una tabla con los personajes que si coinciden con

esas caracteristicas, por ejemplo:
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Buasqueda de los personajes

Numero de busq
Funcién Funciéon

|| principal ‘Nsrecundaria | ok S

Personaje | Nivel | Faccién | Raza Hermandad | Reino

enlace
armeria

Dps cuelpol Dps cuerpo a

‘ 503
a cuerpo cuerpo

Gréttel 90 Alianza Humano Guerrero Uldum

| C | ~ 1: | |

" . | Caballero de Colinas | Dps cuerpo | Dps cuerpo a | enlace

Alianza Draenei ‘ P P | P P 700 x
la muerte || Pardas acuerpo || cuerpo armeria

Esta busqueda coincidiria con que todos tienen como funcién principal la opcién de

“Dps cuerpo a cuerpo”.

Podemos comprobar que arriba de la tabla nos indica el nimero de busquedas que ha

realizado.

6.4.3. Eventos

En este apartado vamos a ver cdmo poder crear eventos y buscar los que nos

interesen.

6.4.3.1. Creacion de eventos

En la misma pagina de “MiPerfil”, podemos encontrar el apartado de eventos, justo

después del formulario de personajes.

Al igual que la seccidn anterior, nos aparece una tabla con los eventos que tenemos

creados (si no tenemos ningun evento, no nos aparecera nada).

Si queremos crear un evento nuevo, debajo de la tabla con los ya creados, tenemos un

formulario especifico para la creacion y buisqueda de eventos.
Este formulario cuenta con los apartados:

e Lider: es el personaje que ha creado el evento.

e Tipo de evento: es el tipo de evento que podemos seleccionar. Hay
cuatro tipos: “Mazmorra”, “Banda”, “Misiones” y “Personalizado”.

e Nombre del evento: aqui introducimos el nombre que le queremos dar

al evento.
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e Nivel de equipo minimo: podemos introducir un nivel minimo de
equipo, esto nos puede indicar la dificultad de la estancia.

e Comentario: podemos introducir un pequefio comentario para mostrar,
a los que quieran apuntarse, nuestras intenciones sobre el evento.

e Fecha de inicio: introduciremos la fecha inicial en la que tendrd lugar el
evento.

e Fecha de finalizacion: introduciremos la fecha final en la que tendra
lugar el evento.

e Hora deinicio: introduciremos la hora en la que tendra lugar el evento.

Eventos creados

Fe.:cha de Fecha de fin | Hora inicio

Lider 1 Tipo [ Nombre || Itemlv] minimo Comentario

Arzharius " Mazmora | vergel mitico 630 1tank y 1 heal | 2015 5 || 2015-09-06 15:00

Lider: IR Tipo de evento: RS Nombre del evento: _’
Nivel de equipo minimo: || Comentario: | F<ch- de inicio:
Fecha de finalizacién: Hora inicio: [ NG

Una vez tengamos las caracteristicas de nuestro evento, deberemos pulsar el botdn

“Crear”.

Hay que destacar que los campos “Tipo de evento” y “Nombre del evento” son
obligatorios y estdn correspondientemente indicados con un asterisco. Si no

introducimos ambos campos, nos saldra un error como este:

Por favor rellene el campo tipo de evento y nombre del evento.

Del mismo modo, si introducimos una fecha de finalizacién anterior a la fecha actual,

nos aparecera este otro mensaje de error:
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L.a fecha final no es correcta.

Si, por el contrario, insertamos todos los campos correctamente, el evento se creara y

nos aparecera automaticamente en nuestra tabla de eventos creados.

Los eventos, por defecto, no se pueden borrar, es la propia pagina web quién, si pasa

de la fecha final establecida, los borra automaticamente.

A continuacién veremos como buscar un evento.

6.4.3.2. Busqueda de eventos

En este apartado vamos a explicar cémo buscar un evento.

El mismo formulario para “Crear un evento” nos sirve también para la busqueda, pero,

en vez de pulsar el botén “Crear”, deberemos pulsar el boton “Buscar”.

Al contrario que la creacién de eventos, el formulario para la busqueda de eventos no
tiene ningun campo obligatorio, es decir, si no introducimos ninguna caracteristica,

mostrara, por defecto, todos los eventos creados:

Busqueda de eventos

=B N ¥ | Fechade |

Lider Tipo Nombre Itemlvl minimo Comentario Fecha de fin | Hora inicio

Arzharius Mazmorra || vergelmitico | 630 _1tank y 1 heal

15:00 |

En el caso de que no haya eventos con las caracteristicas seleccionadas, nos saldra un

mensaje de error como este:

No se ha encontrado ningin evento con esas caracteristicas.
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6.5. Inicio

Esta es la pdgina inicial que saldra siempre a la hora de entrar a la web. En ella,
encontramos una imagen, a modo de bienvenida, que muestra el ambiente de la

pagina en linea con el juego WoW.

Y para terminar, nos muestra las ultimas noticias, novedades y guias del juego, sin
necesidad de entrar en el apartado en concreto. Mds tarde explicaremos el formato

gue tiene la noticia.

SWORLD .
 WAR(RAFT -

% WARLORDS of DRAENOR /7

a disponible la entrada virtual para la
i on 2(
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6.5.1. Noticias

Esta es la pagina donde se almacenan todas las noticias del juego, ya sean importantes

o curiosidades que nos muestran interés.

Podemos ver, que en la esquina superior izquierda, nos muestra una especie de
“camino de migas” para saber en todo momento en que seccidon estamos. Estd

compuesto por enlaces que puedes hacerles clic para volver atras.

En este apartado nos muestra una breve exposiciéon de la noticia para informarnos de

que va. Si tenemos mas interés podremos seleccionar la noticia para ampliarla.

Inicio -> Noticias

Noticias

Ya disponible la entrada virtual para la
Blizzcon 2015

NOVEMBER 6-7, 2015

TICKETS ON SALE

APR 15 AND APR 18

Nueva expansion: Legion
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6.5.1.1. Noticia ampliada

Al seleccionar una noticia en concreto, se nos ampliara la informacién en otra pagina.
Como la anterior, cuenta también con un “rastro de migas” para saber dénde estds en

todo momento.

Este tipo de pagina cuenta siempre con una imagen, un titulo de la noticia y la

informacién de ella, debidamente explicada, posiblemente acompafiada de imagenes.

Un ejemplo de noticia podria ser esta:

Inicio -> Noticias -> Entrada Virtual Blizzcon 2015

NOVEMBER 6-7, 2015

TICKETS ON SALE

APR 15 AND APR 18

Ya disponible la entrada virtual para la Blizzcon 2015
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6.6. Guias

6.6.1. Tipos de guias

La seccion de guias es un menu desplegable en la que podemos encontrar lo siguiente:

e Bandas

(@]

o

o

Ciudadela del Fuego Infernal
Fundicidn Rocanegra

Ogropolis

Brujo

Caballero de la Muerte
Cazador

Chaman

Druida

Guerrero

Mago

Monje

Paladin

Picaro

Sacerdote

e Mazmorras

Auchindoun

Cementerio Sombraluna
Cumbre de Roca Negra Superior
El Vergel Eterno

Minas Machacasangre

Puerto de Hierro

Terminal Malavia

Trecho Celestial

Hay que destacar que no todas las guias estan completas, por lo que, si seleccionamos

una en la que no haya informacidn, nos saldra la siguiente pagina:
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Ahora, veamos un ejemplo de guias completa, es este caso la seccion de Ogrépolis.

Inicio -> Guias -> Bandas -> Ogropolis

Guias Ogropolis

Kargath Garrafilada
AR o e

El Carnicero

Nos encontramos con una pagina similar a la de “Noticias”, la Unica diferencia es el

“camino de migas” y la informacidn de las guias.
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Tenemos un breve resumen de cada guia, y si queremos saber mas, podemos

seleccionar la noticia y ampliarla. A continuacién veremos una guia ampliada.

6.6.2. Guia ampliada

Cada guia estd compuesta de su titulo, imagen y sus apartados correspondientes, junto

con la informacion.

En este caso veremos una guia relacionada con la banda “Ogrépolis” llamada “Kargath

Garrafilada”:

Inicio -> Guias -> Bandas -> Ogropolis -> Kargath

Podemos ver la imagen en el centro y seguido, una breve informacién de la historia de

este personaje.

Este tipo de guia se conoce como “guia de encuentro”, y contiene las habilidades del
jefe de banda, en este caso “Kargath Garrafilada”, una estrategia para afrontar el
combate, diferentes consejos, videos del encuentro, y por ultimo, el botin que suelta al

ser derrotado.
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Las habilidades son enlaces que redireccionan a una base de datos de WoW llamada
“Wowhead”, en la que podemos encontrar todo tipo de informacidn de ellas. Podemos
ver que al pasar el ratdn por encima de las habilidades, nos muestra una mini-ventana

con una pequefia informacion:

frente al tauma
Bombardero de la Horda de Hierro : as y lanzan bon i en la banda.

@ Bomba de la Horda de Hierro Inf] io de m dafio 10.500
2 s. durante 10 s

Lanzamiento de cadena

Rango ilimitado

Hechizo de 6.5 seg

Kargath usa su cadena para azotar a los 5 enemigos mas

" | cercanos y lanzarlos a las gradas de la arena.

Asi como el botin del encuentro, de la misma forma nos muestra informacion:
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Botin del encuentro

Buscador de Bandas

Nivel de objeta 655
Sa liga al recogerlo
Cabeza

itas ser de nivel 100
venta: 3@ 299 24
Kargath Garrafilada
Chance de despojo: 11.27%

Nivel de objeto 655
Se liga al recogerlo
Cabeza

274 armadura

+211 [Fuerza o Intelecto]

+316 aguante

A nit: i

Durabilidad 100 / 100

MNecesitas ser de nivel 100

Precio de venta: 33 @ 299 32 &
Botin de: Kargath Garrafilada
Chance de despojo: 11.27%

Para terminar con esta seccidn, cabe indicar que los videos de los encuentros se

extraen de YouTube, mediante el siguiente cédigo:

<div style="nargin:5%;nargin-left:22.5% border:2px solid rgba(255,162,0,1);text-align:center;width:568px;height:315">
<iframe style="margin: 84" width="560" height="315" src="https:/ wm.youtube.con/enbed/Sn17ohBugg" frameborder="g"
allowfullscreens</iframe>
<Jdiv
<div style="border:2px solid rgha(255,162,,1)"
<h1 style="margin:1%;color:rgba(255,264,8,1) ; font-size: 24px"><u>Botin del encuentro</u></h1>
<Jdiv

En la pagina web, se verian de esta forma:
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Video en Mitico

KARGATH MITICO | Warrior Tank
i
.Ei

6.7. Addons

Los addons son plugins que se instalan dentro del juego y sirven, tanto para darle un
estilo diferente a nuestra interfaz de juego, como a ayudarnos en nuestro combate

avisandonos de las habilidades del enemigo.

Estd seccidn reune una seleccion de addons que se consideran importantes o, al

menos, interesantes, para el juego.

En primer lugar, mostramos una explicacién para saber en qué carpeta en concreto se

debe descargar e instalar el addon correspondiente.

Después vemos una breve explicacion del addon, con su nombre y su funcionalidad. Si
gueremos averiguar mas sobre el addon o, incluso, si queremos descargarlo, podremos

hacer clic, tanto en el nombre del addon, como en el enlace “Descargar aqui”.
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Inicio -> Addons

Addons

cta /World of Warcraft/Interface/Addons

Auctionator

Descargar aqui

Descargar aqui

6.8. HoS

Por ultimo, este apartado no esta relacionado con el juego World of Warcraft, pero si
con la empresa Blizzard Entertainment, Inc. Sus siglas corresponden al juego “Heroes

of Storm”, Héroes de la Tormenta.

Este juego, aunque no estd relacionado directamente con el WoW, tiene gran
importancia, ya que usa personajes de los distintos juegos creados por Blizzard,

incluidos el Wow, y destaca por ser el primer juego online gratis de la compania.

En un principio no se iba a incluir en la pagina pero fue tan famoso que se pensé en

introducirlo.

Si seleccionamos en el menu la opcidn HoS, nos redireccionara a una pagina llamada

www.phpheroes.com, en la que se proporcionan guias sobre cada uno de los

personajes del juego.
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7. Pruebas

En este apartado explicaremos el procedimiento de validacién y de usabilidad, y las
diversas herramientas que se han utilizado para constatar que se superan las pruebas

de forma correcta.

7.1. Pruebas de validacion

Para realizar las pruebas, con el fin de comprobar que en el navegador la pagina web
se visualiza de forma correcta, se ha hecho uso de una aplicacién llamada Filezilla

Client.

Este programa es gratuito. Se tiene que instalar en un ordenador y con él, se puede

controlar el servidor.

Actualmente, el sitio web se encuentra alojado en un servidor accesible con la URL:

www.sonsofwar.es que hemos adquirido especificamente para alojar el portal Web.

Las pruebas se pasaron satisfactoriamente, después de varios ajustes, tras comprobar

que la visualizacion era correcta en diversos dispositivos y con distintas resoluciones.

También se realizé pruebas de funcionalidad de los apartados del usuario como el

registro, el inicio de sesidn, o el envio de email.

7.2. Pruebas de usabilidad

Con el fin de verificar que los usuarios que accedan a la pagina sabran moverse
correctamente por ella, se han realizado diversas pruebas de usabilidad. Estas
consisten en seleccionar a los usuarios, mostrarles la pagina y comentarles en qué
consiste la prueba. En este caso la prueba consistia en registrarse como usuario,
verificar la cuenta e insertar un personaje correctamente. Algo tan sencillo,
aparentemente, puede resultar complicado a un usuario que no tenga mucha relacién

con el juego.
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Los resultados de las pruebas fueron muy buenos ya que no hubo ningin problema
destacable. En cuanto al aspecto, todos los usuarios afirmaron que era un disefio
sencillo e intuitivo, en el que se puede encontrar todo facilmente y donde la

navegabilidad es muy cémoda.
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8. Conclusiones

El objetivo principal de la pagina web era comunicarse entre los usuarios del juego
World of Warcraft e informar de las ultimas novedades y guias. La pagina ha sido
desarrollada completamente por una Unica persona, por ello se ha necesitado de

mucho tiempo y algunos contenidos como las guias aun se encuentran en desarrollo.

La versién actual de la pagina podria ser ya una primera versién final del proyecto, ya
gue cumple claramente todos los requisitos del mismo, por ello, la pagina se encuentra

actualmente en funcionamiento en la direcciéon www.sonsofwar.es.

Para poder poner en funcionamiento de forma real se ha tenido que realizar unas

tareas extras a la creacion de la pagina web:

® Elegir un nombre para la pagina: es un proceso dificil de desarrollar ya
gue se buscaba un nombre relacionado con el juego y que fuera sencillo
y facil de recordar. Tras mucho tiempo pensando, decidi llamar a la
pagina “sonsofwar”, que significa hijos de la guerra, ya que el WoW es
un mundo en guerra y todos y cada uno de los personajes tiene que

luchar para labrarse un camino.

® Buscar un alojamiento web fiable: Encontrar un alojamiento web, hoy
en dia, no es una tarea dificil, lo mas complicado es que proporcione la
fiabilidad que esperas. Finalmente, contacté con una persona que me

ofrecid alojamiento en su propio servidor a un precio muy econémico.

Asi pues, mediante este proyecto se ha desarrollado una primera versién final de un

Portal Web de Soporte a Comunidades de Usuarios de Videojuegos.
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10. Anexo

En este anexo se muestran las capturas de las paginas principales del portal web en el
momento presente.

10.1. Pagina de Inicio:

10.2. Pagina de Noticias:

3

Noticias
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10.3. Pagina de Guias:
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10.4. Pagina de Addons:

Deadly Boo Mads (DBM)

S
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10.5. Pagina de HoS:
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10.6. Pagina de MiPerfil:

Perfil de Usnario
Detn mewrmaien

wrgia  Cxmier costrawds

wrptacomel T com

Thwaon do Sov perwrmajes

Taccited Raaa
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10.7. Pagina de Admin:

Ceonfiguracion del Admmrtrader

Volver of fnfcie

Nesm do bov perwrmaje

Terwrnge Nvedi Taccitnd Taza | (3

Borvar peowesa)e
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10.8. Pagina de Noticia ampliada:

NOVEMBER 6-7, 2015

TICKETS ON SALE

APR 18 AND APR 18
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10.9. Pagina de Guia ampliada:
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