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Resumen

Este proyecto consiste en una aplicacién web para la gestién personal de lecturas que
permite a un usuario registrado consultar la base de datos de libros de Google y realizar
ciertas acciones sobre los libros, como por ejemplo, escribir comentarios con la opinion
personal para la posterior consulta de otros usuarios de la aplicacién, marcar un libro
como favorito o pendiente para una posterior lectura y crear listas personalizadas, entre
otras cosas. Se desarrollard sobre el sistema operativo Windows 7 y a priori, podra ser
utilizado desde cualquier sistema operativo con navegador web.

Palabras clave: MEAN, NodelS, Angular)S, JavaScript, PFC, MongoDB, ExpressJS,
aplicacion web, single page, JavaScript
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|. - Introduccion

1. - Introduccion

El principal objetivo de este proyecto es la implementacidon de un sistema para el
seguimiento detallado de lecturas de un usuario desarrollado bajo el conocido Stack
MEAN.

El stack MEAN se basa en la utilizacién de cuatro componentes de software: MongoDB,
ExpressJS, Angular]S y NodelS. El uso de estas cuatro herramientas juntas permite a los
desarrolladores crear aplicaciones interactivas, eficientes y bien organizadas de manera
rapida.

Todos los componentes del stack usan JavaScript, con lo que podremos hacer cosas
como:

— Usar JavaScript del lado del servidor (NodelS y ExpressJS)

— Usar JavaScript en el lado del cliente (AngularlsS)

— Almacenar objetos JSON en MongoDB

Para la elaboracion de la memoria se ha utilizado el siguiente software:
-Procesador de textos: Microsoft Word

-Para la generacion de los diagramas UML, se ha hecho uso de la web
, que permite generar los diagramas online y guardarlos
como una imagen sin la necesidad de descargar ningun software.

2. - Motivacion y objetivos

Este proyecto se propone la realizacidn de una aplicaciéon web que, utilizando la API de
Google Books, permita al usuario mantener un registro de libros o revistas leidos. Nos
ofrecera la posibilidad de buscar un libro por titulo, autor o ISBN en la base de datos de
Google, disponiendo asi, de una enorme cantidad de informacién de partida.

3. - Entorno de desarrollo

Este proyecto se ha desarrollado sobre Windows 7 y puede ser utilizado desde cualquier
navegador web, ya que cumple los estdndares bajo los que éstos trabajan.

11
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ll. - Especificacion de requisitos

1. - Introduccion

1.1. - Proposito

El propdsito de esta especificacion de requisitos es establecer, formalizar y definir con
exactitud la funcionalidad de la aplicacion web que se va a desarrollar. Esto incluye
objetos de los que se compone, asi como la relacion entre ellos y sus restricciones.

Esta especificacion de requisitos estd redactada siguiendo el patrén del estandar IEEE-
STD-830-1998 [5].

1.2. - Alcance

Desarrollaremos una aplicacidon llamada Mi Biblioteca utilizando el stack MEAN, el cual
se basa en el uso de JavaScript para el desarrollo de toda la aplicacion, tanto la parte de
front-end como la parte de back-end.

El software permitird al usuario llevar un seguimiento de sus lecturas, consultar resefias
de libros, opinar sobre lecturas, crear listas de libros personalizadas, entre otras cosas.

Los usuarios se daran de alta en el sistema y tendran acceso a un buscador que conecta
con la APl de Google Books. Los usuarios podran buscar libros por autor, por titulo o por
ISBN. Una vez encontrado el libro que se estaba buscando, se podra ver toda su
informacién en una ficha, marcar el libro como leido, favorito, pendiente o anadirlo a
una o mas listas. Ademas, el usuario podra compartir su opinidn sobre un libro de modo
que el resto de usuarios de la aplicacién puedan tener estos comentarios en cuenta a la
hora de elegir su préxima lectura.

El objetivo de esta aplicaciéon es ofrecer a los usuarios la posibilidad de mejorar el
seguimiento de sus lecturas, asi como consultar opiniones de otros usuarios.
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1.3. - Definiciones, siglas y abreviaciones

PFC: Proyecto final de carrera.

Framework: es una estructura conceptual y tecnoldgica de soporte definido,
normalmente con artefactos o mddulos de software concretos, que puede servir de base
para la organizacion y desarrollo de software. Tipicamente, puede incluir soporte de
programas, bibliotecas, y un lenguaje interpretado entre otras herramientas, para asi
ayudar a desarrollar y unir los diferentes componentes de un proyecto.

MVC: Modelo-Vista-Controlador, es un patréon de arquitectura de software que separa
los datos y la l6gica de negocio de una aplicacién de la interfaz de usuario y el médulo
encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones. Para ello MVC propone la
construccion de tres componentes distintos que son el modelo, la vista y el controlador,
es decir, por un lado define componentes para la representacién de la informacion, y
por otro lado para la interaccion del usuario. Este patrén de arquitectura software se
basa en las ideas de reutilizacién de cédigo y la separacidén de conceptos, caracteristicas
que buscan facilitar la tarea de desarrollo de aplicaciones y su posterior mantenimiento.

API: Interfaz de programacion de aplicaciones (Application Programming Interface), es
el conjunto de subrutinas, funciones y procedimientos o métodos que ofrece cierta
biblioteca para ser utilizado por otro software como una capa de abstraccidn.

Git: es un software de control de versiones disefiado por Linus Torvalds, pensado en la
eficiencia y confiabilidad del mantenimiento de versiones de aplicaciones cuando éstas
tienen un gran numero de archivos de cddigo fuente.

XML: eXtensible Markup Language (Lenguaje de marcas extensible), es un lenguaje de
marcas desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C) utilizado para
almacenar datos de forma legible.

JSON: JavaScript Object Notation, es un formato ligero para el intercambio de datos.
JSON es un subconjunto de la notacidn literal de JavaScript que no requiere el uso de
XML.
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SQL: Structured Query Language, es un lenguaje declarativo de acceso a bases de datos
relacionales que permite especificar diversos tipos de operaciones en ellas. Una de sus
caracteristicas es el manejo del dlgebra y el cdlculo relacional que permiten efectuar
consultas con el fin de recuperar, de forma sencilla, informacién de bases de datos, asi
como hacer cambios en ellas.

NoSQL: es una amplia clase de sistemas de gestion de bases de datos que difieren del
modelo clasico del sistema de gestion de bases de datos relacionales en aspectos
importantes, el mas destacado es que no usan SQL como el principal lenguaje de
consultas. Los datos almacenados no requieren estructuras fijas como tablas,
normalmente no soportan operaciones JOIN, ni garantizan completamente ACID
(atomicidad, consistencia, aislamiento y durabilidad), y habitualmente escalan bien
horizontalmente. Los sistemas NoSQL se denominan a veces "no solo SQL" para subrayar
el hecho de que también pueden soportar lenguajes de consulta de tipo SQL.

JavaScript: es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estandar
ECMAScript. Se define como orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo,
débilmente tipado y dindmico. Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente,
implementado como parte de un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de
usuario y paginas web dindmicas.

HTML: HyperText Markup Language (lenguaje de marcas de hipertexto), hace referencia
al lenguaje de marcado para la elaboracién de paginas web. Es un estandar que sirve de
referencia para la elaboracién de pdginas web en sus diferentes versiones, define una
estructura basica y un cdédigo (denominado cédigo HTML) para la definiciéon de
contenido de una pagina web, como texto, imagenes, videos, entre otros. Es un estandar
a cargo de la W3C, organizacién dedicada a la estandarizacidon de casi todas las
tecnologias ligadas a la web, sobre todo en lo referente a su escritura e interpretacion.

CSS: Cascading style sheet (Hoja de estilo en cascada) es un lenguaje usado para definir
y crear la presentacién de un documento estructurado escrito en HTML o XML. La idea
gue se encuentra detras del desarrollo de CSS es separar la estructura de un documento
de su presentacion.

AngularlS: Angular es un framework basado en JavaScript para la parte cliente o front-
end de una aplicacién web, que respeta el paradigma MVC y permite crear Single-Page
Applications(Aplicaciones web que no necesitan recargar la pagina), de manera mas o

15
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menos sencilla. Es un proyecto mantenido por Google y que actualmente esta muy en
auge.

NodelS: Node es un entorno de programacion en JavaScript para el back-end basado en
el motor V8 de JavaScript del navegador Google Chrome y orientado a eventos, no
blogueante, lo que lo hace muy répido a la hora de crear servidores web y emplear
tiempo real. Fue creado en 2009 y aunque aun es joven, las Ultimas versiones lo hacen
mas robusto ademas de la gran comunidad de desarrolladores que posee. No solo se
utiliza en servidor, se ha extendido tanto que se emplea en Stylus, un preprocesador
CSS, en Grunt un gestor de tareas basado en JavaScript y en varias cosas mas como Test,
etc.

Express)S: Express es un framework por encima de Node.js que permite crear servidores
web y recibir peticiones HTTP de una manera sencilla, lo que permite también crear APIs
REST de forma rapida.

MongoDB: es un sistema de base de datos NoSQL orientado a documentos, desarrollado
bajo el concepto de cédigo abierto. Mongo guarda los datos en documentos tipo JSON
(JavaScript Object Notation) pero en forma binaria (BSON) para hacer la integracion de
una manera mas rapida. Se pueden ejecutar operaciones en JavaScript en su consola en
lugar de consultas SQL. Ademads tiene una gran integracién con Node.js con los driver
propios y con Mongoose. Debido a su flexibilidad es muy escalable y ayuda al desarrollo
agil de proyectos web.

1.4. - Referencias

-IEEE-STD-830-1998
-Wikipedia
-https://nodejs.org
-https://www.mongodb.org
-http://expressjs.com/es

-https://angularjs.org



1.5. - Vision global

Esta especificacion de requisitos seguird la siguiente estructura: a continuacion se
muestra una descripcion global de la aplicacion, tras la cual se especificaran en
profundidad todas las funcionalidades de la aplicaciéon. Para ello utilizaremos una
estructura definida por los distintos objetos que representan el producto a desarrollar,
asi como las distintas funcionalidades que afectan a éstos.

2. - Descripcion general

El producto que se va a desarrollar es una aplicacién web para el seguimiento personal
de lecturas. La aplicacién permitira al usuario mantener un registro de libros leidos.
Ofrecera la posibilidad de buscar un libro por titulo, autor o ISBN a través de consultas
a la APl de Google Books y acceder asi a una ficha con informacion detallada sobre el
volumen. Un usuario podrd hacer comentarios sobre un libro y puntuarlo.

2.1. - Funciones del producto

En esta seccidn se enumeran las funcionalidades mds importantes de la aplicacion.

- Buscadorde libros: el usuario podra buscar libros de forma facil e intuitiva. Segun
el criterio de busqueda (autor, titulo, ISBN) la aplicacion devolverd un listado de
libros que cumplan con dicho criterio.

- Crear listas: los usuarios podran crear listas personalizadas de libros.
- Informacién de un libro: la aplicacién proporcionara informacion basica sobre un
libro como su descripcion, titulo, autor, puntuacién de los lectores y comentarios

de éstos.

- Marcar libros favoritos: los usuarios podran marcar sus libros favoritos para
tenerlos mas accesibles.

- Asignar estado a libros: desde la aplicacion, también se podrd asignar el estado
pendiente o leido a los libros.

- Anadir amigos: los usuarios podran afiadir amigos para intercambiar informacién
sobre sus lecturas.
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3. - Requisitos especificos

3.1. - Interfaces externas

Como toda interfaz de usuario, ésta debe ser intuitiva, rapida y facil de usar en la medida
de lo posible.

Para hacerla visualmente atractiva y agil, emplearemos un mddulo de AngularJS para
aplicar el paradigma de Material Design. Este disefio esta basado en objetos materiales
y es una manera de intentar aproximarse a la realidad jugando con la luz y las sombras.
Es un disefio con una tipografia clara y colores e imagenes llamativos.

En la siguiente imagen, podemos apreciar el disefio de Material utilizado en Inbox, el
nuevo servicio de correo electrénico de Google.

Recibidos

! Recibidos

Pospuestos ‘ Promociones (25+) 1nuevo  Rakuten.es, Uolala, Woot, Verbling, Groupon Barcelona Especial, Groupon,..
\/ Completados F Notificaciones (2£ 4 nuevos  IFTTT Action, Storify Daily, Turijobs.com, Red Trabajar, Matt from Khan A
Q Daniel, Roc, mi, Borrador (4)  Re: Francés - Buenas, Es muy extraf
Q Borradores
- Social (25 Popular in your network, Twitter, Pinterest, about.me weekly, Fabrizio Ferri (via Twitter... 3
> Enviados
Nosolorol Edici fos D i de C de Campo
‘ Recordatorios
i Papelera
.
@ GSMA (LDN-WSW) Invitation to Mobile World Congress Media Welcome Reception - Kick off Mobile World Cor
©® spam
o Juan Gémez (LG-One) NdP_LG presenta en InnoFest 2015 sus innovaciones tecnologicas - Est
* 4
Q
22-01-
G InnoFest 201
K Vviajes  InnoFest 2015 EEISERVCRTCN
] Y

! Compras

Figura 2.1.- Inbox. Ejemplo de uso de Material Design.

3.2. - Requisitos funcionales

Estos requisitos describen las funcionalidades de la aplicacion. Cada funcionalidad
consta de un titulo, una introduccidn, unas entradas, un proceso y sus salidas.
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Registro de usuario

Introduccion

Al iniciar la aplicacion, podremos registrarnos como nuevo usuario,
o hacer login con un usuario existente.

Entradas

Se requerira la siguiente informacién para el registro de un usuario:

e nombre de usuario o nickname
e nombre

e apellidos

e contrasefa

e confirmacién de contrasefia

e email

e avatar o imagen de perfil

Todos los campos mencionados son obligatorios excepto la imagen
para el perfil.

Proceso

La aplicacién mostrara un formulario con los campos a rellenar y un
botdn de envio del formulario. El usuario debera rellenar los datos
y hacer clic sobre el botén de enviar el formulario para crear la
cuenta.

Salidas

Si los datos introducidos son correctos y el usuario no existe en
nuestra base de datos, iremos a una pantalla de confirmacién de
registro.

Si los datos introducidos son incorrectos o el usuario ya existe, se
mostrara un mensaje de error.

Buscador de libros

Introduccion

Este buscador realizard una llamada a la APl de Google Books
proporcionandole una cadena de texto y el criterio de busqueda.

Entradas

Cadena de texto para la busqueda y criterio (busqueda por autor,
titulo, editorial).

Proceso

Al hacer clic sobre el cuadro de busqueda, el usuario podra
introducir el texto con el que se realizara la llamada a la API de
Google Books. El usuario debera introducir también el criterio de
busqueda, de modo que el filtrado se hard por dicho criterio. Si el
usuario no selecciona ningun criterio de busqueda, no se aplica
ningun criterio de busqueda, con lo que la busqueda se realiza en
todos los campos de un libro.

Salidas

Listado de libros que cumplen con los criterios de busqueda.
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Ficha de libro

Introduccion Se mostrard en la pantalla toda la informacion del libro
seleccionado.

e Titulo

e Autor/es

e Descripcion

e Fecha de publicacién
e Nota media

e Estado del libro

e Esono favorito

e Imagen de la portada
e Comentarios

Entradas Clic sobre el titulo del volumen.

Proceso Se mostrard en la pantalla la siguiente informacion: el titulo, una
imagen que sera una miniatura de la portada del libro, autor o
autores, una breve descripcion, la fecha de publicacion, la nota
media de los usuarios de la aplicacién, el estado actual del libro por
el usuario, si es o no es favorito y los comentarios de todos los
usuarios de la aplicacion con respecto al libro.

Salidas Pagina con toda la informacién del libro solicitada.

Compartir

Introduccidn Compartir accidn en redes sociales

Entradas Clic en botén de compartir.

Proceso Al hacer clic sobre el botdon de compartir, abriremos un modal
solicitando acceso a la red social seleccionada (Google+ o Twitter)

Salidas Tras la publicacién en la red social, volvemos a la ficha de libro.

Marcar libro como favorito

Introduccion Cuando el usuario encuentre un libro de su agrado, la aplicacién le
permitird marcarlo como favorito.

Entradas Clic en el botdén "Anadir a favoritos"

e )



Proceso Al pulsar el botdn de "Anadir a favoritos", marcaremos el libro como
favorito.
Salidas El boton "Afadir a favoritos" pasara ahora a llamarse "Eliminar de

favoritos".

Eliminar libro de favoritos

Introduccion Eliminar libro de libros favoritos

Entradas Clic en el botdn "Eliminar de favoritos"

Proceso Al pulsar el botén de "Eliminar de favoritos", desmarcaremos el libro
como favorito.

Salidas El botén "Eliminar de favoritos" pasara ahora a llamarse "Afadir a
favoritos".

Login

Introduccion

Acceso a la aplicacién como usuario ya registrado.

Entradas Nombre de usuario y contraseiia.
Proceso Validacion del usuario al hacer clic en el botén de login.
Salidas Si el usuario estd registrado y la contrasefia es correcta, la aplicacion

nos redirigira al buscador de libros. En caso contrario, permanecera
en la pantalla de login con un mensaje indicando que los datos
introducidos son incorrectos.

Comentar un libro

Introduccion

Comentario personal del usuario sobre un libro.

Entradas

Titulo del comentario y texto.

Proceso

Un comentario constard de un titulo y el texto. El usuario debe
rellenar estos campos y pulsar el botdn de enviar para publicar el
comentario.

21




Aplicacidon web para el seguimiento online de lecturas basadas en el stack MEAN

Salidas Si los campos no estan vacios, iremos al final de la ficha del libro
donde aparecerd el comentario.

Eliminar un comentario

Introduccién Un usuario podra eliminar un comentario sobre un libro siempre y
cuando sea él el autor del comentario.

Entradas Botdn de eliminar comentario.
Proceso Eliminar comentario al hacer clic sobre el botdn.
Salidas Ficha de libro.

Asignar estado a libro.

Introduccion Un usuario podra asignar cualquiera de los siguientes estados a un
libro: leido, pendiente o ninguno.

Entradas Selector con los tres estados.
Proceso Clic sobre uno de los estados y clic en guardar.
Salidas Ficha de libro.

Puntuar libro

Introduccién El usuario podrda dar una nota al libroentre 0y 5
Entradas Selector con numeros.

Proceso Clic en numero y botdn de guardar.

Salidas Ficha de libro.
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Crear una lista

Introduccion

Creacion de listas personalizadas.

Entradas Clic en botdn de crear lista.

Proceso Al hacer clic en el botdn de crear lista, iremos a un formulario con el
campo de texto "Titulo" y un botén de guardar.

Salidas Cuando hacemos clic en guardar lista, si el campo titulo no esta

vacio, se guarda la lista y volvemos a la pagina anterior.

Anadir un libro a una lista.

Introduccion

Afadir libros a las listas personalizadas.

Entradas En la ficha de un libro, clic sobre botén de anadir libro a lista.

Proceso Al hacer clic sobre el botén de afiadir libro a lista, desplegaremos un
selector con todas las listas del usuario. Para anadir el libro a una
lista, haremos clic sobre el nombre de ésta.

Salidas Ficha de libro.

Listas personalizadas de un usuario

Introduccion

Catalogo de listas de un usuario.

Entradas Clic en "Ver mis listas"

Proceso Al hacer clic sobre el boton "Ver mis listas" accedemos a un catalogo
con todas las listas del usuario.

Salidas Catalogo de listas del usuario. De cada lista veremos el nombre, el
nuimero de libros que contiene y un botdén de eliminar lista.

Lista

Introduccion

El usuario podra ver en todo momento los libros que contiene una
determinada lista.

Entradas

Clic sobre el nombre de la lista.
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Proceso Al hacer clic sobre el nombre de la lista navegaremos a una pagina
con todos los libros de la lista.
Salidas Tabla de libros pertenecientes a la lista conformado por los

siguientes campos:

e Imagen de portada

o Titulo

e Autor/es

e Botdn para eliminar libro de la lista

Eliminar libro de una lista

Introduccion

Eliminar libro de una lista.

Entradas Botdn de eliminar libro de lista.

Proceso Al hacer clic sobre el botdn de eliminar libro de lista, se actualizara
la informacion de la tabla.

Salidas Tabla los libros de la lista.

Eliminar lista

Introduccion

Eliminar lista personalizada de usuario

Entradas Clic en el botdn de eliminar lista del catdlogo.

Proceso Al hacer clic sobre el botéon de eliminar lista, actualizaremos la
informacién del catdlogo.

Salidas Catalogo de listas actualizado.

Perfil de usuario

Introduccion

Datos personales e informacion del usuario

Entradas

Clic sobre "Mi perfil"

Proceso

Al hacer clic sobre "Mi perfil" navegamos a una nueva pagina con la
informacién del usuario logueado.
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Salidas

Pagina con la siguiente informacion sobre el usuario:

e Nombre

e Apellidos

e Nombre de usuario
e Imagen de perfil

e Email

e Fecha de registro

La pagina constara también de un botdn de cerrar sesién, un botén
de editar perfil y otro de eliminar cuenta.

Editar perfil de usuario

Introduccion

Editar datos de un usuario.

Entradas

Formulario con la siguiente informacion:

e Nombre

e Apellidos

¢ Nombre de usuario
e Imagen de perfil

e Email

Botén de guardar cambios.

Proceso

Al hacer clic sobre el botén de guardar cambios, se validaran los
campos.

Salidas

Si los datos son correctos volveremos a la pagina de perfil. Si los
datos no son correctos, marcaremos sobre el formulario los campos
incorrectos y permaneceremos en la misma pagina.

Baja usuario

Introduccion

Eliminar usuario del sistema.

Entradas Clic en el botdn "Baja de usuario”

Proceso Al hacer clic en el botdn de baja, eliminaremos al usuario de nuestra
base de datos.

Salidas Pantalla de bienvenida para hacer login o registrarse.
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Listado de usuarios de la aplicacién

Introduccion Listado de todos los usuarios registrados en la aplicacion
Entradas Clic sobre "Ver otros usuarios"
Proceso Al hacer clic sobre el botén de "Ver otros usuarios" navegaremos a

un listado con todos los usuarios de la aplicacion.

Salidas Tabla con todos los usuarios de la aplicaciéon. De cada usuario
mostraremos su imagen de perfil y su nombre. Para cada usuario
tendremos un botdn para anadirlo a nuestros amigos.

Afadir amigo

Introduccion El usuario tiene la opcidn de afiadir como amigos a otros usuarios
de la aplicacién.

Entradas Botén de afadir amigo.

Proceso Cuando hacemos clic sobre afiadir amigo, se afiade el usuario a
nuestra lista de amigos pendientes de confirmacién.

Salidas Listado de usuarios de la aplicacién.

Listado de peticiones de amistad

Introduccién Listado de peticiones de amistad de otros usuarios.
Entradas Clic en botén de "Ver peticiones de amistad"
Proceso Al hacer clic sobre el botdon de ver peticiones de amistad,

navegamos a una pagina con un listado de usuarios que han
solicitado nuestra amistad.

Salidas Listado de solicitudes de amistad
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Aceptar amigo

Introduccion

Un usuario debe decidir si quiere ser amigo de otro o no.

Entradas Listado de peticiones de amistad. Clic en “aceptar amigo”.

Proceso Para cada elemento del listado, es decir, para cada peticidn,
tendremos dos botones. Un botdn para aceptar la peticidon y otro
para rechazarla.

Salidas Listado de amigos.

Rechazar amigo

Introduccion

Rechazar la peticidn de amistad de otro usuario de la aplicacién

Entradas Listado de peticiones de amistad. Clic en rechazar peticion de
amistad.

Proceso Para cada elemento del listado, es decir, para cada peticidn,
tendremos dos botones. Un botdn para aceptar la peticion y otro
para rechazarla.

Salidas Listado de amigos.

Eliminar amigo

Introduccion

Eliminar amigo previamente aceptado.

Entradas Clic en botén de eliminar amigo del listado de amigos.

Proceso Al hacer clic sobre el botdn de eliminar amigo, eliminamos al usuario
de nuestro listado de amigos y mostramos el listado actualizado.

Salidas Listado de amigos actualizado.
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Listado de amigos

Introduccion Tabla con los usuarios amigos.
Entradas Clic sobre "Ver amigos"
Proceso Cuando hacemos clic sobre el botdn de "Ver amigos" navegamos a

una pagina con un listado de todos nuestros amigos.

Salidas Listado con los amigos del usuario registrado. Para cada amigo,
tendremos un botén de eliminar amigo.

Cerrar sesion

Introduccién Salir de la aplicacidn.

Entradas Clic en botén de "Cerrar sesién"

Proceso Al hacer clic sobre Cerrar sesion, borraremos las cookies del
navegador.

Salidas Pantalla de bienvenida.

3.3. - Rendimiento

El rendimiento de la aplicacion dependerd de varios factores. Uno de ellos sera el
servidor donde esté alojada la aplicacién. Otro factor sera el rendimiento que promedie
el equipo del usuario. Y por ultimo, el tiempo de respuesta de las consultas a la API de
Google Books.

Los esfuerzos requeridos por el servidor ante las peticiones de los usuarios no serdn de
alto nivel debido a la arquitectura de la aplicacién.

Por otro lado, los usuarios experimentaran un mejor rendimiento cuanto mayor sea la
potencia de la maquina con la que interactien con la aplicacién.

La aplicacion ha sido probada en varios equipos de distintas prestaciones y en distintos
navegadores y versiones de éstos y su rendimiento ha sido éptimo.

No obstante, es posible que bajo navegadores Internet Explorer inferiores a la version
10, la aplicacion presente ciertos problemas, tanto de lentitud como de renderizacion
de algunos elementos debido a que estas versiones del navegador no soportan algunas
especificaciones tanto de Bootstrap como de JavaScript.
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3.4. - Portabilidad

La aplicacion presenta una portabilidad absoluta, esto es debido a que se va a desarrollar
una aplicacion web y por tanto, puede ejecutarse en cualquier equipo que disponga de
navegador web y cumpla con los requisitos basicos.

El uso de la aplicacidon desde dispositivos mdviles no supone ningln problema puesto
gue se ha implementado bajo responsive design.
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lll. - Analisis

1. - Introduccion

En esta seccién de la memoria, se utilizan modelos que muestran los aspectos generales
de la aplicacién a desarrollar basandonos en la especificacién de requisitos del capitulo
anterior.

Concretamente, expondremos algunos de los diagramas UML mas importantes de la

aplicacion.

2. - Diagrama de clases

Amistad
+id
+ fecha
+ estado
2
‘ Jo.:
Usuario
Libro
+id +id
+ fechaRegistro + favorito
+ emall + estado
+ contrasenya 0..+| +imagen
+ nombre T+ " | + titulo
+ apellido ) + puntuacion
+ nombreUsuario
+ avatar
1
1
0.*
0.* T
Comentario
Lista
- +id
+id +fecha
+ nombre + titulo
+ fechaCreacion 0.x + cuerpo

Figura 3.1.- Diagrama de clases de la aplicacion Mi Biblioteca.
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3. - Diagramas UML

3.1. - Actores de la aplicacion

En la siguiente figura, vemos el diagrama correspondiente a los actores o usuarios de la
aplicacion. Existen dos tipos de actores. El primer actor es un usuario no registrado, y el
segundo actor, el usuario registrado.

'S
Usuario
Y Y
Usuario anénimo Usuario registrado

Figura 3.2. — Actores de la aplicacion.

3.1.1. - Usuario anénimo

Para poder hacer uso de nuestra aplicacion web, un usuario ha de registrarse en el
sistema. Si un usuario no ha efectuado el registro, se le considera usuario anénimo, y
por tanto, la Unica acciéon que podra realizar en la aplicacién serd el registro.

'

> Registrarse

Usuario anénimo

Figura 3.3. — Usuario andénimo.
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3.1.2. - Usuario registrado

A continuacion se muestra un diagrama general de casos de uso de un usuario
registrado:

Gestionar perfil

Gestionar libros

Gestionar
amistades

Usuario registrado

Gestionar listas

Figura 3.4. — Usuario registrado.

3.2. - Diagramas de casos de uso

3.2.1. - Login

Registrarse

Usuario anénimo

Iniciar sesién

Cerrar sesion

Usuario registrado

Figura 3.5. — Usuarios de la aplicacion. Login y registro.
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3.2.2. - Perfil

Acceder al perfil

Editar perfil

Usuario registrado

Casos de uso. Perfil.

Figura 3.6. — Usuario registrado

3.2.3. - Libros

Eliminar
comentario de
ficha de libro

Buscar un libro

Escribir
comentario en
ficha de libro

Consultar ficha
de libro

Eliminar libro de
lista

Usuario registrado

Afadir ibro a
favoritos

Afadir libro a
lista

Eliminar libro de
favoritos

Modificar estado
de libro

Figura 3.7. — Usuario registrado. Casos de uso. Libros.
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3.2.4. - Listas

Usuario registrado

ool

3.8. — Usuario registrado. Casos de uso. Listas.

3.2.5. - Favoritos

Ver favoritos

A

Usuario registrado Eliminar favoritos

3.9. — Usuario registrado. Casos de uso. Favoritos.
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3.2.6. - Usuarios

Ver usuarios de
la aplicacién

Ver amigos

Enviar solicitud

Afadir amigo kK~ — — — —

Usuario registrado

Gestionar
solicitud

Eliminar solicitud

3.10. — Usuario registrado. Casos de uso. Acciones sobre usuarios.
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3.3. - Diagramas de actividad

A continuacion mostraremos los diagramas de actividad mas importantes de la
aplicacion.

3.3.1. - Registro de usuario

Acceder al
formulario de
registro

Rellenar campos

Dalos ncorrectos

Datos correctos
Guardar
Informacion

Informacion guardada

Mostrar perfil de
usuario creacdo

3.11.- Diagrama de actividad. Registro de usuario.

3.3.2. - Ver perfil

Iniciar sesion

Datos incorrectos

Datos correctos

Acceder a perfil

3.12.- Diagrama de actividad. Ver perfil.
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3.3.3. - Editar perfil

Iniciar sesion

Datos incorrectos

Datos correctos

Acceder a perfil

Acceder a
formulario de
editar perfil

H

Modifcar campos

——

Enviar datos

Datos no validos

Datos vélidos

Guardar
informacién

Error

Informacion guardada

Ver perfil de
usuario

3.13.- Diagrama de actividad. Ver perfil de usuario.
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3.3.4. - Ver ficha de libro

Datos incorrectos

Datos correctos

r—‘ﬁ

Acceder al
buscador de
libros

i

Introducir texto de
basqueda en el
buscador

1

Hacer click en
buscar

Click en "Ver ficha
de libro" en el libro
del listado de libros
que quiera verse
su ficha

Redirigir a la ficha
de libro

3.14.- Diagrama de actividad. Ver ficha de libro.
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3.3.5. - Marcar libro como favorito

Datos incorrectos

Datos correctos

/_*ﬁ

Acceder al
buscador de
libros

i

Introducir texto de
basqueda en el
buscador

i

Hacer click en
buscar

Click en "Ver ficha
de libro" en el libro
elegido del listado

Redirigir a la ficha
de libro

Hacer click en
"Afadir a
favoritos"

3.15.- Diagrama de actividad. Marcar libro como favorito.
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3.3.6. - Escribir comentario sobre un libro

Datos incorrectos

Datos correctos

Acceder al
buscador de
libros

Introducir texto de
bisqueda en el
buscador

Hacer click en
buscar

Click en "Ver ficha
de libro" en el libro

del listado de
libros que quiera
verse su ficha

Hacer click sobre
"Escribir
comentario”

I

Rellenar el
formulario de alta
de comentario

I

Hacer click en
"Publicar

comentario” Datos incorrectos

Datos correctos

Ver comentario

3.16.- Diagrama de actividad. Escribir comentario sobre un libro.
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3.3.7. - Asignar estado a libro

Datos incorrectos

Datos correctos

/_*ﬁ

Acceder al
buscador de
libros

i

Introducir texto de
basqueda en el
buscador

i

Hacer click en
buscar

Click en "Ver ficha
de libro" en el libro

elegido del listado

Redirigir a la ficha
de libro

I

Hacer click
Estado

I

Seleccionar uno
de los dos
estados

I

Hacer click en
guardar

o

3.17.- Diagrama de actividad. Asignar estado a libro.
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3.3.8. - Puntuar un libro

Datos incorrectos

Datos correctos

/_*ﬁ

Acceder al
buscador de
libros

i —

Introducir texto de
busqueda en el
buscador

i

Hacer click en
buscar

Click en "Ver ficha
de libro" en el libro

elegido del listado

Redirigir a la ficha
de libro

I

Hacer click en
"Puntuar libro"

I

Seleccionar una
nota del listado

I

Hacer click en
guardar
puntuacion

o

3.18.- Diagrama de actividad. Puntuar un libro.
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3.3.9. - Anadir libro a lista

Datos incorrectos

Datos correctos

/_*ﬁ

Acceder al
buscador de
libros

i

Introducir texto de
basqueda en el
buscador

i

Hacer click en
buscar

Click en "Ver ficha
de libro" en el libro

elegido del listado

Redirigir a la ficha
de libro

I

Hacer click en
afiadir libro a lista

I

Seleccionar lista
ala que se quiere
afiadir el libro

I

Hacer click en
“Guardar*

3.19.- Diagrama de actividad. Afiadir libro a lista.
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3.3.10. - Editar una lista

Datos incorrectos

e

Datos correctos

Ir & la seccion
Listas

A

Hacer click sobre
Ia lista que se
quiera editar

i

Editar datos de la
lista

*|

3.20. — Diagrama de actividad. Editar una lista.

3.3.11. - Eliminar una lista

Iniciar sesion

Datos incorrectos

Datos correctos

/_}_\

Ir a la seccion
Listas

T

Hacer click en el

botén de eliminar

de la lista que se
quiera borrar

==

3.21. — Diagrama de actividad. Eliminar una lista.
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3.3.12. - Ver listado de listas

Iniciar sesién

Datos incorrectos

Datos correctos

Ir a la seccion
Listas

3.22. — Diagrama de actividad. Ver listas.

3.3.13. - Ver usuarios de la aplicacion

Datos incorrectos

O

Datos corfectos

Ir a la seccion de
Amigos

Hacer click en
“\er otros
usuarios de la
aplicacion”

3.23. — Diagrama de actividad. Ver usuarios de la aplicacion.
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3.3.14. - Ahadir amigos

Iniciar sesion

Datos incorrectos

Datos correctos

Ir a la seccion
amigos

i —

Ir a la seccion
"Otros usuarios
de la aplicacion”

T

acer click en
"Enviar solicitud
de amistad” del

usuario deseado

3.24. — Diagrama de actividad. Afiadir amigos.
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3.3.15. - Aceptar/Rechazar peticion de amistad

Iniciar sesion

Datos incorrectos

Datos correctos

Ir a la seccién
amigos

Ir a la seccién
"Ver solicitudes
de amistad"

Hacer click en
Aceptar/Rechazar
una solicitud de
amistad

Ir a listado de
amigos

3.25. — Diagrama de actividad. Aceptar/Rechazar peticiones de amistad.
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3.3.16. - Ver listado de amigos

Iniciar sesion

Datos incorrectos

Datos correctos

Ir a la seccion
Amigos

3.26. — Diagrama de actividad. Ver listado de amigos.

3.3.17. - Baja de usuario

Iniciar sesion

Dates incorrectos

Datos correctos

Acceder a perfil

\—

J

Hacer click en
Baja de usuario

3.27. — Diagrama de actividad. Darse de baja en el sistema.
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V. - Diseno

1. - Introduccion

Uno de los patrones de disefio mas utilizados y conocidos en el mundo del desarrollo es
el patréon MVC (Modelo-Vista-Controlador). Los principios de este patrén de
arquitectura son la reutilizaciéon de cédigo y la separacién de conceptos.

2. - Patron de diseno MVC

El patron de disefio MVC separa la estructura de una aplicacidon en tres tipos de
elementos o capas: el modelo, las vistas y los controladores.

- Modelo: es la representacion de los datos en el sistema.

- Controlador: se encarga de responder a eventos y realizar peticiones al modelo.
Hace de enlace entre la capa de datos y la interfaz de usuario.

- Vista: la interfaz de usuario.

CONTROLLER gy

4.1. — Esquema Modelo-Vista-Controlador.

Este patrén fue en un principio desarrollado por los creadores de Smalltalk para
aplicaciones de escritorio, pero poco a poco ha sido adoptado como arquitectura para
el disefio y la implementacion de aplicaciones web.
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Para comprender bien el funcionamiento de una arquitectura MVC se debe entender
esta division por capas y la comunicacién entre éstas.

2.1. - Modelo

El modelo es la informacién y las reglas que se aplican a dicha informacién, los cuales
representan los conceptos que la aplicacion maneja. El modelo le proporciona al
controlador una representacion de los datos que el usuario solicita. Contiene la parte
mas importante de la Iégica de una aplicacién, la légica que se aplica al problema que
estamos intentando resolver.

Los distintos modelos que forman la aplicacidn se van distribuyendo segun la necesidad,
esto quiere decir que no todos los modelos deben estar inyectados en todas las partes
de la aplicacion, lo cual fomenta un mejor rendimiento de ésta.

2.2. - Vista

La vista proporciona formas distintas de presentar la informacién recibida desde el
modelo. Este patron nos permite utilizar una misma vista con distintos controladores y
viceversa.

En el caso de este proyecto, cada vista estd asociada a un controlador. Este se encarga
de gestionar la informacién requerida por la vista. Para ello se sirve de los distintos
modelos que se necesiten y a partir de ellos realiza las peticiones oportunas al back-end.

2.3. - Controlador

El controlador se encarga de manejar las peticiones del usuario. Su principal funcion es
llamar y coordinar los recursos y objetos necesarios para llevar a cabo la accion del
usuario. Normalmente, el controlador llama al modelo adecuado para realizar la tarea 'y
entonces, selecciona la vista asociada.

Debido a que el back-end del proyecto presenta una arquitectura API RESTful, los
controladores se encargan de:

e Recoger la informacion de los modelos.

e Presentar la informacion a las vistas.

e Interactuar mediante servicios con el back-end de la aplicacion, o en caso
necesario, con aplicaciones externas.

e Capturar eventos para que puedan ser gestionados dentro del flujo de la
aplicacion. Un ejemplo de ello serian los posibles errores que se puedan producir
al intentar interactuar con el back-end.
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2.3.1. - Recoger la informacion de los modelos

Debido a la caracteristica de la bidireccionalidad (Double binding) de AngularlsS, la
informacidn es recogida en los modelos en dos direcciones, cuando la vista actualiza la
informacién o cuando el cddigo es el encargado de realizar dicha accidn. Esto permite
gue el modelo esté siempre actualizado.

2.3.2. - Presentar la informacion a las vistas

Igual que en el apartado anterior, la bidireccionalidad nos permite realizar esta accién
sin esfuerzo alguno, no obstante en ocasiones debemos ayudarnos de algun evento
para que dicha actualizacidn se lleve a cabo.

2.3.3. - Interactuar mediante servicios con el back-end de la
aplicacion

Los controladores se apoyan en clases llamadas servicios, para este caso los servicios
realizan peticiones http para obtener y enviar la informacién de los modelos al back-
end. Ademas, se encargan de gestionar tanto las peticiones como las respuestas. Esto

nos obliga a tener en cuenta tanto los casos de error como de éxito al realizar dichas
llamadas.

2.3.4. - Capturar eventos para que puedan ser gestionados dentro
del flujo de la aplicacion

En ocasiones debemos redirigir al usuario a ciertos lugares de la aplicacién debido a
nuevos permisos. En este caso utilizamos una extensién de los controladores Ilamada
interceptor, el cual nos permite redirigir el flujo de la aplicacién a nuestro controlador.
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3. - Beneficios e inconvenientes

3.1. - Beneficios

Los principales beneficios del patrén MVC son los siguientes:

e Desacoplamiento total entre capas.

e Reutilizacion de codigo.

e Mejor escalabilidad.

e Lainformacién mostrada en las vistas esta actualizada siempre.

3.2. - Inconvenientes

Los principales inconvenientes del patrén MVC son los siguientes:

e Mayor dedicacion en el proceso de planificacidn inicial, debido a que se debe
dejar clara desde un principio la distribucién y contenido de sus
componentes.

e Cuando se pretende dar soporte a distintos tipos de bases de datos, se deben
realizar las implementaciones oportunas para que ambos puedan ser
soportados.

e MVC es un patron de disefio orientado a objetos, por lo que su
implementacidon es sumamente costosa y dificil en lenguajes que no siguen
este paradigma.
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V. - Implementacion

1. - Introduccion

A continuacién se describen las tecnologias, frameworks, herramientas y entornos de
trabajo que se han utilizado para el desarrollo de la aplicacidn, asi como una descripcién
de los temas abordados que se consideran de mayor importancia o dificultad.

2. - MEAN Stack

2.1. - ;Qué es MEAN?

El stack MEAN [3] es una congregacion de cuatro tecnologias de programacion, en
lenguaje JavaScript, las cuales son:

e MongoDB: gestor de bases de datos no relacionales.

e ExpresslS: proporciona la funcionalidad necesaria para atender y recibir
peticiones en un servidor.

e Angular)S: framework para el desarrollo front-end que nos permite gestionar las
vistas de la aplicacién, asi como interactuar con el servidor.

e NodelS: aporta la funcionalidad necesaria para poder ejecutar codigo JavaScript
en el servidor.

Todas ellas combinadas, permiten la creacion de aplicaciones web, tanto del lado del
servidor como del cliente, interactivas, eficientes y bien organizadas. Mas adelante
ampliaremos la informacién de las cuatro tecnologias.

5.1. — Logo MEAN Stack.

Entre las caracteristicas mas destacadas de esta asociacién encontramos:
e Usar JavaScript del lado del servidor (NodelS y ExpressJS)
e Usar JavaScript en el lado del cliente (AngularlS)

e Almacenar objetos JSON en MongoDB
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e Usar los objetos JSON para transferir datos facilmente de la base de datos al
servidor y del servidor al cliente

Debido al uso de JavaScript en ambas partes de la aplicacidn, los tiempos de desarrollo
de la aplicacién mejoran notablemente, ya que los desarrolladores pueden trabajar
tanto en el back-end como en el front-end sin necesidad de tener que especializarse en
una Unica parte.

Otro detalle importante, es el almacenamiento de la informacién en formato JSON. Esto
nos permite enviar datos en las peticiones con la estructura que se va a persistir en la
base de datos, lo cual nos ahorra tareas de parseo para tener que adaptar los datos al
formato exigido por la capa de persistencia.

2.2. - ;Cuando utilizar MEAN?

La columna vertebral de MEAN es NodelS, gracias a su robustez a los métodos que
expone su APl. Podemos usarlo para transferir datos para aplicaciones como chats,
actualizaciéon de estados, o cualquier otra situacidon que requiera mostrar datos
rapidamente en tiempo real:

e Actualizacion de estados en tiempo real por el usuario (como Twitter)
¢ Canales RSS

e Tiendaonline
e Aplicaciones para votaciones

2.3.- ;Quién trabaja con MEAN?

A continuacion se presenta una lista de empresas que ya han integrado NodelJS en varias
de sus operaciones:

Walmart

5.2. —Logo Walmart.

Walmart: Walmart empezé usando Node.js en 2012 para dar a los usuarios de mévil una
moderna experiencia front-end. Haciendo uso de la plataforma JavaScript, fueron
capaces de integrar de forma rapida y sencilla sus APIs existentes con su aplicacién
Nodels.
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YaHoO!

5.3. — Logo Yahoo!

Yahoo!: Yahoo empezd experimentando con NodelS en 2010. Al principio lo usaban para
pequefias tareas como subir archivos, y ahora usan NodelS para controlar casi 2 millones
de peticiones por minuto. Han notado un incremento en la velocidad y una
simplificacién en el proceso de desarrollo.

Linked [}

5.4. — Logo LinkedIn.

LinkedIn: LinkedIn empezé a desarrollar el lado del servidor de su app movil totalmente
con NodelS. Antes usaban Ruby, pero desde que cambiaron han visto un enorme
incremento en rendimiento, en un rango de 2 a 10 veces mas rapido.

' PayPal

5.5. — Logo PayPal.

Paypal: Paypal recientemente se ha subido a bordo de NodelS y empieza a migrar su
codigo Java a NodelS. Empezaron experimentando solo con la pagina de Account
Overview, pero una vez vieron que la velocidad se incrementd en un 35% y el coste de
desarrollo se redujo a la mitad, empezaron a pasar todo el sitio a NodelS.
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2.4. - Los pilares de MEAN Stack

‘ mongoDB

5.6. —Logo MongoDB.

Mongo es un sistema de base de datos no relacional (NoSQL) de cédigo abierto que
guarda los datos en documentos tipo JSON (JavaScript Object Notation) pero en forma
binaria (BSON) para hacer la integracidon de una manera mas rdpida. Se pueden ejecutar
operaciones en JavaScript en su consola en lugar de consultas SQL. Debido a su
flexibilidad, es muy escalable y ayuda al desarrollo agil de proyectos web.

CXPress

5.7. —Logo ExpressJS.

Express es un framework por encima de Node.js que permite crear servidores web vy
recibir peticiones HTTP de una manera sencilla, lo que permite también crear APls REST
de forma rdpida.

NGULARIJS

by Google

5.8. — Logo Angularls.

Angular es un framework basado en JavaScript para la parte cliente o front-end de una
aplicacion web, que respeta el paradigma MVC y permite crear Single-Page Applications
(Aplicaciones web que no necesitan recargar la pagina), de manera mas o menos
sencilla. Es un proyecto mantenido por Google y que actualmente esta muy en auge.
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5.9. — Logo Nodels.

NodelS es un entorno de programacién en JavaScript para el back-end basado en el
motor V8 de JavaScript del navegador Google Chrome y orientado a eventos, no
bloqueante, lo que lo hace muy rdpido a la hora de crear servidores web y emplear
tiempo real. Fue creado en 2009 y aunque aun es joven, las Ultimas versiones lo hacen
mas robusto ademas de la gran comunidad de desarrolladores que posee. No sélo se
utiliza del lado del servidor, se ha extendido tanto que se emplea en Stylus, un
preprocesador CSS, en Grunt un gestor de tareas basado en JavaScript, etc.
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3. - Requisitos y herramientas. Instalacion.

3.1. - Introduccién

En esta seccion describiremos brevemente las herramientas que necesitaremos a la hora
de desarrollar nuestra aplicacion.

3.2. - Paquete MEAN

Para poder desarrollar una aplicacion con MEAN, necesitaremos una serie de
frameworks y librerias, a los que se les denomina comunmente paquetes o
dependencias.

Podemos instalar todas las dependencias que necesitamos para ejecutar una aplicacién
con MEAN Stack de varias formas. A continuacién, explicaremos coémo instalar el
paquete MEAN entero.

Lo primero que haremos serda instalar NodelJs y su gestor de paquetes npm. Esta
instalacion es muy sencilla, aun asi, hablaremos sobre ella un poco mas adelante, ya que
hay un par de aspectos muy importantes a tener en cuenta a la hora de configurar Node.

Cuando hayamos terminado de instalar Node, pasaremos a instalar MongoDB. La
instalacion de este gestor de bases de datos no relacionales también es muy sencilla.

Para instalar MongoDb, iremos a su pagina web oficial y
haremos click en Descargar MongoDb. Antes de que empiece la descarga, deberemos
seleccionar nuestro sistema operativo, y su versién para descargar el instalador
correcto, y seguidamente, haremos click en Descargar(MSI). Con esto descargaremos un
archivo de tipo .msi, y lo instalaremos siguiendo las instrucciones. Para mas detalle de
como instalar MongoDb, podemos consultar la documentacién oficial, para Windows en
nuestro caso, en

Una vez instalado MongoDb, procederemos a instalar Git, que es la herramienta de
control de versiones que utilizaremos en este proyecto. Para descargar el instalador de
Git, iremos a su web oficial(https://git-scm.com/downloads), y descargaremos el
paquete asociado a nuestro sistema operativo. La instalacién de Git es igual de simple
gue las anteriores y no haremos hincapié en ella.

Una vez instalados Node, MongoDb y Git, instalaremos Grunt en nuestro equipo.

Grunt es un sistema que permite automatizar tareas comunes de desarrollo.
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Ahora que tenemos Node y su gestor de paquetes npm instalados, podemos ejecutar la
siguiente instruccion que instalara Grunt de forma global en nuestro equipo.

c: \Proyectoa\prueha \testApp>npm install -g grunt
runt@B@.4.5 C:\Users\Mel De Romer\AppData\Roaming\npm\node_modules\grunt
dateformatP1.0.2-1.2.3
whichf1.68.9
eventemitter20B.4.14
getobject(.1.8
colors@@.6.2
rimraf@2.2.8
asyncf@.1.22
hookerf8.2.3
grunt—legacy-utilfA.2.08
exitlPB.1.2
lodashfB8.9.2
coffee—scriptP1.3.3
underscore. gtrlngEZ 2.1
iconu—-litefB.2.
noptP1.0.18 (ahh»eu@l 8.?7>
minimatch@A. 2 14 (sigmund@1.8.1, lru-cacheB2.?
1lobP3.1.21 heritsP1.08.2, graceful-fs@1.
nc@ﬂ 1.3 (lodash@2.4.2, glohf3.2.11)>
grunt-legacy-logl@.1.2 (grunt—legacy-log-utilsPB.1.1, underscore.stringB2.3.3, lodashB2.4.2>
Js—yaml@2.08.5 (esprima@l.@.4, argparse@8.1.16>

5.10 .- Comando para instalar Grunt de manera global.

Una vez haya finalizado la instalaciéon de Grunt, procederemos a instalar Bower, que es
un gestor de paquetes principalmente enfocado al front-end, y del cual hablaremos mas
adelante.

IC:\>npn install —g bower :‘

5.11 .- Comando para instalar Bower de manera global.

Por ultimo, deberemos instalar el paquete mean-cli con npm.

C:\Proyectos\pruebas>npm install —g mean—cli

5.12 .- Comando para instalar mean-cli de manera global.

Esta instruccién hard que podamos ejecutar esta serie de comandos desde nuestra
consola:

IC:\Proyectos\pruehas>mean

Usage: mean [options] [command]

Commands =

init <name)> [options] Create a MEAN application in the current working directory
pootlnotall Run hower and npm install for packageo
preinstall Install dependencies from mean.json
install <module> [options] Installs a MEAN module
uninstall <module> Uninstalls a MEAN module
docs Opens MEAN documentation in your local hrouwser
package <name> [options] package
deploy Deploys an app to the mean cloud
Receives logs from app deployed in cloud.mean.io
List all installed packages
Overall system status
mail> [options] Manage users
author Authorize your client
logout Logout authorized client
login Login to the network and authorized client
whoami Identifies authorized user
register Registers a user on mean network
addKey Add SSH key to network.mean.io
publish Publishes a package on the mean network
search Searches for a package on the mean network
disable <name> disable user reporting
enable <name> enable user reporting
help [cmdl display help for [cmdl

Options:

~h, —help output usage information
——version output the version number
——env [envl Mean environment defaults to ‘development"

5.13 .- Comandos que ofrece mean-cli
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Por ultimo, para crear un nuevo proyecto con MEAN, lanzaremos el comando
mean init <nombreDelLaAplicacion>, lo cual nos creard un proyecto vacio para
empezar a desarrollar nuestra aplicacién.

C:\Proyectos\pruebas>mean init testApp
WYhat would you name your mean app?
The Mean project is currently in developer preview. To help improve the —
quality of this product. we collect anonymized data on how the mean—cli is used -
You may choose to opt out of this collection now <(by choosing ’N’ at the helow prompt)
or at any time in the future by running the following command:

mean disable user-reporting

Do you want to help us improve the mean network (¥/nd>?
On windows platform — Please check permissions independently
A1l permissions should be run with the local users permissions
testApp

Cloning into ’testfApp’...
IChecking connectivity... done

WELCOME TO
THE MEAN STACK

BEFORE YOU START
wre you have the prerequisites
MongoDB and Git installed
stall gulp globally
$ sudo npm install —g gulp

Install npm (server) dependencies:

$ npm install

Install bhower {(client side) dependencies:
bower install

NOTE ABOUT PERMISSIONS

Most installation problems are related

to permissions, your “/.npm directory
should be owned by your user and not root.

For more info and documentation
Checkout http://learn.mean.io

For support and the community
Checkout http://gitter.im/linnovate/mean

#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
i
#
#
#
#
#

Added the “remote"' upstream origin

HRRREERBRRRRR BB R BB R R BB RRRRBR BB BRY

Congratulations you have mean.io installed.
5.14 .- Resultado en consola tras crear una nueva aplicacion MEAN
La ventaja de instalar MEAN de esta forma, es que nos crea ya un proyecto con sus

respectivos package.json y bower.json con todas las dependencias basicas, como
pueden ser ExpressJS, Mongoose, Angularls, Bootstrap, etc.

El principal inconveniente es que tanto bower.json como package.json, contienen
dependencias que probablemente no vayamos a utilizar, y si no las eliminamos
manualmente, tendremos un montdn de archivos que no vamos a necesitar.

Mas adelante, hablaremos de estos dos ficheros, package.json y bower.json, sobre qué
son y para qué los vamos a necesitar.

Para el desarrollo de este proyecto, se ha optado por la instalacion componente a
componente de MEAN.
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3.3. - Node

Node [6] es un entorno de programacion en JavaScript para el back-end.

Para instalar NodelS, visitaremos su pagina web y descargaremos el
instalador para nuestro sistema operativo. En este caso descargaremos el archivo .msi
para Windows (64-bit).

Para instalarlo, simplemente haremos doble clic sobre el archivo descargado y
seguiremos las instrucciones.

Debemos asegurarnos que en el penultimo paso seleccionamos los componentes que
vamos a necesitar, que son Node.js runtime y npm package manager. Ademads, aqui
debemos asegurarnos que tenemos marcada la opcién de afadir al PATH, sino
deberemos hacerlo manualmente mds tarde para poder ejecutar los comandos de node
en la consola.

|~ N
%l Nodejs Setup 1 LE‘_‘d_hJ
Custom Setup
Select the way you want features to be installed. n d c

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Install the core Node.js runtime
(node.exe).

Online documentation shortcuts
Add to PATH

4

ok

This feature requires 3933KB on
your hard drive. It has 2 of 2
subfeatures selected. The

subfeatures require 0KB on your “
hard drive.

Reset | DiskUsage J[ Back [ mext ][ cancel ] ‘

ﬁ.

5.15. — Instalacion Node.

Cuando haya terminado de instalarse NodelS en nuestro equipo comprobaremos que
todo ha ido correctamente ejecutando los siguientes comandos en la consola:

Administrador: Simbolo del sistema

C:\>node
vB.16.32

5.15. — Captura consola de verificacion de la instalacion de Node.
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Si todo ha ido bien, veremos el nimero de la versidon de node y del gestor de paquetes
de node (npm).

3.4. - npm

A lo largo del desarrollo de una aplicacién con Node, nos veremos obligados a utilizar
modulos de terceros debido a que el propdsito principal de éste es utilizar JavaScript del
lado del servidor y delegar otras funcionalidades en su principio de modularidad.

La instalacion de nuevos mddulos con Node se realiza de manera muy sencilla con la
herramienta npm (Node Package Manager). Esta herramienta es la encargada de afiadir
los nuevos médulos que necesitemos.

ModuloA

instala ___.w»

Mode b--"

Package RRGEaElECEE s ModuloB
Manager Feo .

ModuloC

5.17. — Esquema NPM.

Para anadir un nuevo mddulo, simplemente escribimos el siguiente comando en la
consola:

npm install <nombre_médulo>

Vamos a ver un ejemplo de cdmo instalar un nuevo maédulo. En este caso instalaremos
el mdédulo validator. Este médulo sirve, entre otras cosas, para validar Strings.

IC:\ejemplos_pfconpm install validator
jvalidatorB3.41.2 node_modules\validator

C:\ejemplos_pfc>

5.18. — Instalacion validator.

Una vez instalado, si abrimos el directorio elegido para la instalacién, podremos ver que
npm ha generado una carpeta llamada node_modules, donde se instalaran todos los
maodulos que afiadamos de ahora en adelante a nuestro proyecto con npm.

A partir de ahora, para utilizar el mdédulo que acabamos de instalar, escribiremos la
siguiente instruccion en nuestro cédigo Node:

var validator - require('validator');

5.19. — Inclusion del mdédulo validator en Node.
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Para ver mas moddulos disponibles podemos consultar la web oficial de npm:

3.5. - Bower

Bower

A package manager
for the web

By Twitter

5.20. -Logo Bower.

Bower [13] es un gestor de paquetes principalmente para front-end. Con Bower
podemos gestionar comodamente las dependencias del lado del cliente desde la
consola. Por dependencia se entiende cualquier biblioteca, framework o conjunto de
archivos susceptible de ser encapsulado como paquete.

3.5.1. - Instalacion de Bower

Para poder instalar Bower, deberemos instalar Node.js y Git previamente.
La instalacidon de Bower se hace mediante el siguiente comando:

C:\>npn install —g hower :‘

5.21. —Instalacion Bower.

Cuando finalice el proceso de instalacion, podemos comprobar que bower se ha
instalado correctamente lanzando el siguiente comando:

C:\>hower ——v 3
.4.1

5.22. —Comprobacidn instalacion de Bower.
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Bower dispone de una serie de comandos que podemos ver tecleando la palabra bower
en la consola.

C:\>hower
May bower anonymously report usage statistics to improve the tool over time?

Usage :

<command> [<args>] [Koptions>1
[Commands =

cache Manage houer cache
help Display help information ahout Bower
home s a package homepage into your favorite brouser
info Info of a particular package
init Interactively create a_bower.json file
install Install a package locally
link Symlink a package folder
1i List local packages — and possible updates
login futhenticate with GitHub and store credentials
Tookup Look up a package URL by name
Removes local extraneous packages
register Register a package
search Search for a package by name
update Update a local package
uninstall Remove a local package
unregister Remove a package from the registry
Bump a package version

Makes various commands more forceful
Output consumable JSON

Vhat level of logs to report

Do not hit the network

Only output important information

Ninning topnands S5 Faot
Output Bower version
Disable colors
See ’bower help <command>’ for more information on a specific command.

5.23. —Comandos disponibles de Bower.

Para ver mas detalles sobre la utilizacién de un determinado comando, podemos escribir
bower help <comando>

IC:\>bower help install
Usage =

install [<options>]
install <endpoint> [<endpoint> ..]1 [Koptions>]

Force latest version on conflict

Show this help message

o not install project devDependencies

Save installed packages into the project’s bower.json dependencies

Save installed packages into the project’s hower.json devDependencies

Configure installed packages with an exact version rather than semver
Rddltlonally all globhal options listed in ’hower help’ are available

Description:

Installs the project dependencleg or a specific set of endpoints.
Endpulnta can have multiple forms
source
— <source>H<target>
- <name>={source>Hi{target>

Where:
<{sourced a package URL, physical location or registry name
arget> is a valid range, commit, hranch, etc.
— <name> is the name it should have locally.

C:\>

5.24. —Ayuda sobre comandos en Bower.

3.5.2. - Instalacion de un paquete con Bower

Hay dos formas de instalar un paquete con Bower. Una opcién es indicando solamente
el nombre del paquete que queremos instalar, y otra, indicando, ademas del nombre, la
version especifica del paquete.




Si no indicamos el numero de versién, el comando bower install instala
automaticamente la Ultima versién estable del paquete que hayamos seleccionado. Por
ejemplo, si instalamos Bootstrap:

IC:\>bhower install hootstrap
ver it://github.con/tubs/hootstrap.git#3.2.0
-8 against git://github.con/tubs/bootstrap.gitiix
hv/hnnt«n pap . gitit*

://github.com/tubs /hoots txap/axcluue/ua 3.5.tar.gz
received 2.1MB of 3.1MB downloaded. 68

received 2.4MB of 3.1MB downloaded, 78x

received 2.7MB of 3.1MB downloaded. 89z

archive.tar.gz

git://github.com/tubs/hootstrap.git#3.3. 5
git://github.con/jquery/jquery.git#2.1.

2.1.4 against git://github.comn/jquer y/gquen y.git#id= 1.9.1
hootstrap#3.3.5

Jguery#2.1.4

hootstraph3.3.5 hower_components\hootstrap
Jqueryli2.1.4

lJquery#t2.1.4 hower_components\jquery

5.25. —Instalacion de Bootstrap con Bower.

Como vemos, Bower ha creado un nuevo directorio llamado bower_components, donde
se descargan todas las dependencias. Ademads de la ultima versién de Bootstrap, Bower
ha instalado también jQuery, ya que es una dependencia directa de Bootstrap. Esta
funcién de Bower es realmente util, ya que nos evita tener que ir buscando
dependencias “a mano”.

Una de las ventajas de Bower es que permite especificar todas las dependencias front-
end de un proyecto en un archivo especial llamado bower.json.

De esta forma, cada vez que despleguemos nuestro proyecto, sélo tendremos que lanzar
el comando bower install para que se instalen automaticamente todas las
dependencias indicadas en nuestro bower.json.

3.5.3. - Creacion del fichero bower.json

La forma mads sencilla de generar el archivo bower.json es con el comando
bower init

Este comando lanza una utilidad que, a través de una serie de preguntas, genera
automaticamente el archivo.

homepage =

set currently installed components as dependencies?

add commonly ignored files to ignore list?

would you like to mark this package as private which prevents it from being accidentally published to the registry?

Looks good?

5.26. —Inicializacidn del fichero bower.json.
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Para instalar paquetes, y que ademas se afiadan como dependencia en bower.json,
podemos utilizar la opcién - -save del comando install de Bower.

JIC:\>hower install ——save fontawesome

if ontavesomeit4.3.8 hower_components\fontawesome

git://github.com/FortAvesome/Font—-Awesome.gitiix

git://github.com/FortAuesone Font-Auesome .gitiix I
https://github.comn/FortAuvesome/Font e/archive/v4.3.08.tar.gz
received B.6MB of 2.2MB downloaded. % 1
received 0. of 2.2MB downloaded.

received 8. of 2.2MB downloaded.

received 1. of 2.2MB dounloaded.

received 1.2MB of 2.2MB downloaded.

received 1.5MB of 2.2MB downloaded.

received 2.1MB of 2.2MB douwnloaded.

archive.tar.gz
git://github.con/FortAvesome/Font—-Awesome.git#4.3.0
fontavesome#4.3.

5.27. —Instalacion de paquete fontawesome con Bower.

Si abrimos ahora el archivo bower.json, veremos que automaticamente se ha creado la
dependencia de fontawesome.

"name": "root",
"version”: "0.0.0",
"authors™: [
"melderomer <melanie.159.dg@gmail.com>™
1,
"license™: "MIT",
“ignore™: [

/ >
"node_modules™,
"bower_components™,
"test”,

"tests”

])

“dependencies™: {
"bootstrap”: "2.3.2",
“fontawesome™: "~4.3.0"

5.28. — Captura de bower.json.
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3.6. - Yeoman

YEOMAN

5.29. —-Logo Yeoman.

Tal y como explican en su web oficial, Yeoman es un “robusto conjunto para el lado del
cliente compuesto por herramientas y frameworks que pueden ayudar a los
desarrolladores a crear rdpidamente aplicaciones web”.

Entre otras cosas, Yeoman permite la creacion de esqueletos para aplicaciones
proporcionandote una serie de plantillas predefinidas como HTMLS5, Twitter Bootstrap
o creando las propias.

Para poder utilizar Yeoman deberemos tener instalado Node.js y npm.

Para instalar Yeoman, abrimos la consola y escribimos el siguiente comando:

:\>npn install —g yo bower grunt—cli

> spaun—sync@l_@.11 postinstall C:“Users:elena“AppDatarRoaming“npmsnode_modulesyosnode_modules™cross—spawnsnode_modulessspawn—sync
> node postinstall

\U..el se lenasApplatasRoaming“npmsgrunt —> CivsUserselena“ApplatasRoaming“~npmi»node_modules:\grunt—c 11\b1n\gx unt
rsnelenasfppDatasRoaming~npmiyo —> C::\UsersielenasAppDatasRoaming~npmsnode_modulessyorslibneli. js

> yolf1.4.7 postinstall C:\Users“elena“Applata“Roaning“npnsnode_modulessyo
> yodoctor

\UsersselenasAppData~Roaming“npmshower —> C:\UsersselenasApplatasRoaming“npmsnode_modules\bowershin“bower

[Running sanity checks on your system

Global configuration File is valid
NODE,.HTH tches the npm root

n
le in home directory
file in home directory

npn vers i

lgrunt—clif@. 1. 13 C SUsersselenasAppDatasRoaming“npmsnode_modulessgrunt—cli
resolveld.
noptBEl.@. IB (ahh}eu@l a.7>
findup—syncBA.1.3 (globB3.2_.11. lodashB2.4.2>

I uue).EI 4.1 C:xUsersselena~AppDatarRoaning~npmsnode_modules>hower

5.30. — Instalacion de Yeoman.

Este comando, ademas de instalar Yeoman, instalard Bower y Grunt en caso de que no
los tuviéramos instalados antes.

Esta utilidad se basa en el uso de generadores, los cuales permiten crear arquitecturas
predefinidas ademas de tipos de archivos. Por ejemplo, si estamos trabajando en un
proyecto con AngularlS, Yeoman nos permitira afiadir el esqueleto de archivos como
directivas o controladores. Yeoman dispone de muchos generadores y gracias a que es
una herramienta open source, éstos aumentan cada dia. Ademas, es totalmente
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extensible ya que podemos crear nuestros propios generadores. Para consultar sus
posibilidades podemos consultar la pagina web del proyecto o su repositorio en GitHub.

4. - Creacion del proyecto Node

La configuracién de las aplicaciones de Node se especifica en un archivo llamado
package.json.

Este archivo se utiliza para dar la informacién necesaria a npm y permite identificar el
proyecto, su autor/es y sus dependencias, entre otras cosas.

También contiene otra informacion sobre el proyecto como su descripcidn, la versidon
del proyecto en una distribucién particular, informacién de licencia, etc.

Normalmente, este archivo esta ubicado en el directorio raiz del proyecto y se genera
automaticamente tras ejecutar el comando npm init en la consola.

Para ello abriremos la consola y crearemos un directorio para nuestro proyecto.

Sobre el nuevo directorio, ejecutaremos el comando npm init. Con este comando
ejecutard un generador que formulard una serie de preguntas para ayudar a crear
nuestro package.json.

Muchos de los campos los podremos dejar en blanco, y en caso de que sean obligatorios,
la herramienta nos proporcionard una opcién por defecto.

En primer lugar nos pregunta el nombre del proyecto name. Este campo sera el nombre
del proyecto. Por defecto, npm le pone el nombre del directorio del proyecto.

La siguiente pregunta es la version del cédigo version. Como estamos inicializando el
proyecto, dejaremos el valor por defecto que es 1.0.0. Este valor ird incrementando
conforme vayamos haciendo mejoras e implementando nuevas funcionalidades en
nuestro cédigo.

En el campo description introduciremos una pequena descripcién del proyecto.

El siguiente campo es main o entry point. Este sera el punto de entrada a nuestra
aplicacion.

De momento, los campos test command, git repository y keywords los dejaremos en
blanco.
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Cuando hayamos terminado de rellenar los campos, el generador nos mostrard el
package.json resultante y nos preguntard si todo es correcto. Si contestamos que si, se
generard el archivo en el directorio raiz del proyecto.

Command Prompt = n

icrosoft Windows [Uersion 6.3.96001
{c> 2813 Microsoft Corporation. All r»ights reserved.

:\Users\melpc>cd C:\Proyectos
:\Proyectos>mkdir PFC
:\Proyectos>cd PFC

:\Proyectos\PFCO>npm init
his utility will walk you through creating a package.json file.
It only covers the most common items, and tries to guess sane defaults.

‘npm help json® for definitive documentation on these fields
nd exactly what they do.

se ‘npm install <pkg> ——save' afterwards to install a package and
ave it as a dependency in the package.json file.

ress ~C at any time to gquit.
ame: (PFC> PFC
ion: <1.8.8>
i i Proyecto Final De Carrera. MEAN Stack
{index.js> server.js

ke ywords =
Melanie Dura Gil
license: <ISC>
About to write to C:\Proyectos\PFC\package.json:

‘“name‘: “PFC".
“version’ 1.8.8".
“description’ Proyecto Final De Carrera. MEAN Stack"'.
“main server.js'.
Yscripts'
“test'

“Melanie Durd Gil",.
“license": "ISCY

Is this ok? {(yes) yes
:\Proyectos\PFC>

5.31. — Creacion de package.json.
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5. - Creacion del servidor

En esta seccidn veremos cdmo crear un servidor que atienda peticiones REST. Para ello
nos serviremos de NodelS combinado con ExpressJS [9].

Express)S es un micro framework que funciona mediante Node.js y que nos permite
declarary gestionar peticiones a nuestro back-end desde nuestra aplicacién single page.

Para instalar ExpressJS de manera global, utilizaremos el siguiente comando:

npm install -g express

Para poder utilizar Express]S en nuestro proyecto, deberemos incluirlo en nuestro
archivo “server.js” mediante la siguiente instruccion:

server.js

var express - require(’express');

5.32. — Inclusidon de Express]S en el proyecto.

En primer lugar indicaremos a nuestra aplicacién los parametros de configuracién para
gestionar estas peticiones.

app.use(bodyParser.json());

app.use(function(req, res, next) {
T s
res.setHeader( 'Access- tr ds 'GET, POST');
res.setHeader('Acc > s', 'X-Requested-With,content-type, Authorization');
next();

5.33. — Configuraciones de las peticiones al servidor.

En la primera linea indicamos que el formato en el que vamos a parsear la respuesta
serd JSON. Por su parte las siguientes lineas indican que cabeceras contendran las
respuestas de la aplicacion.

var db = require(’./config/db');

mongoose.connect(db.url);

5.34. — Conexidn con la base de datos.

Por otro lado indicaremos a nuestro server la conexién que debe establecer con la capa
de base de datos. Para ello utilizamos Mongoose, que es una libreria para gestionar los
accesos a la base de datos, entre otras cosas.

A pesar de que el back-end de nuestra aplicacidn se trata de una APl REST, debemos
indicar de alguna forma un endpoint al que apuntar las respuestas a las peticiones.
Gracias a AngularJS este endpoint sera un solo fichero, ya que nuestro front-end es
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single page. Para ello, tal y como vemos en la imagen, nuestro server enviard el
contenido de las respuestas a “index.html”, y AngularlS sera el encargado de seleccionar
y renderizar la vista que solicita el usuario.

app.get('*', function(req, res) {

res.sendfile(path.join(__dirname "/public/views/index.html"));
s
5)s

5.35. — Vista inicial de la aplicacion.

En la siguiente imagen podemos apreciar la inicializacién de nuestro servidor (linea 40),
asi como la publicacién de éste (linea 42) para que pueda ser accesible.

app.listen(config.port);

exports module.exports app;

5.36. — Inicializacidon del servidor.
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6. - Herramientas de control de versiones y creacion
del repositorio de cédigo con Git

Un sistema de control de versiones es una herramienta que registra todos los cambios
hechos en un proyecto, guardando asi versiones del producto en todas sus fases del
desarrollo. Es especialmente util cuando hay mas de un desarrollador trabajando en el
proyecto.

Para este proyecto, hemos hecho uso de Git [31], que es un software de control de
versiones muy potente disefiado por Linus Torvalds.

Aungue aqui sélo hagamos uso de él para controlar nuestro cédigo fuente, Git puede
registrar los cambios realizados sobre un archivo o conjunto de archivos de casi
cualquier tipo. Git es open source y su utilizacion es bastante sencilla.

A continuacién vamos a ver cdmo generar un repositorio, y cdmo subir archivos a él.
Para el alojamiento de nuestro cédigo hemos utilizado GitHub [32].

Una vez registrados en GitHub, para crear un nuevo repositorio, haremos clic en el botén
de “New repository” y rellenaremos el siguiente formulario:

Owner Repository name

a melderomer~ / PFC v
Great repository names are short and memorable. Need inspiration? How about secret-octo-ironman
Description (optional

Proyecto Final de Carrera

O Public

Anyone can see this repository. You choose who can commit
Private
You choose who can see and commit to this repository

¥ Initialize this repository with a README

This will let you immediately clone the repository to your computer. Skip this step if you're importing an existing repository

Adi tignore: None v Add a license: None v

5.37. — Formulario para la creacion de un repositorio en GitHub.
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Una vez creado el repositorio en GitHub, abriremos la consola y en el directorio raiz de
nuestro proyecto ejecutaremos el comando git init

C:\>cd Proyectos

C:\Proyectos>cd PFC

C:\Proyectos\PFC>git init
Initialized empty Git repository in C:/Proyectos/PFC/.git/

C:\Proyectos\PFC>

5.38. — Inicializacion de un repositorio.

Ahora deberemos indicar a qué repositorio de GitHub hace referencia nuestro
directorio, de manera que ejecutaremos el siguiente comando:

git remote add PFC https://github.com/melderomer/PFC.git

Con esto, ya podremos subir nuestros archivos al repositorio. Primero deberiamos
comprobar el estado del repositorio con git status

C:\Proyectos\PFC)git status
On branch master
Changes not staged for commit:
(use ""git add/»m <file>..." to update what will he committed)
C(use “"git checkout —— <file>..." to discard changes in working directory)

Untracked files:
(use Y"git add <file>..." to include in what will bhe committed)

no changes added to commit (use "git add" and/or» “git commit —-a'’>

5.39. — Ejecucidon del comando git status.

Como bien indica git en la consola, antes de poder subir los archivos al repositorio hay
gue ejecutar los siguientes comandos:

git add .
git commit -m “Mensaje descriptivo de los cambios realizados”

Una vez hemos lanzado los comandos anteriores, ya podemos subir los cambios al
repositorio con el comando git push. Por seguridad, Git nos solicitara el nombre de
usuario y contrasefa.
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C:\Proyectos\PFC>git commit —m "First commit"

[master 43631461 First commit

4 files changed, 47 insertions{+)

create mode 100644 .gitignore

create mode 188644 public/js/controllers/MainCtrl. js
create mode 100644 public/js/services/BookService.js
create mode 188644 public/views/bhook.html

C:\Proyectos\PFC>git push
Username for ’https://github.com me lderomer
Password for ’‘https://melderomerlgithub.com’:
Counting objects: 17, done.
Delta compression using up to 8 threads.
Compressing objects: 1068z {(18,/168)>, done.
Writing obhjects: 188x <{11,11)>, 1.48 KiB | 8 bytes/s.,. done.
Total 11 {delta 1>, reused B {(delta 8>
To https://github.com/melderomer/PFC.git
455342c..4363146 master —> master

J -

5.40. — Ejecucidon de los comandos git commit y git push.

Para mas informacién de como utilizar Git, ademas de su web oficial, podemos consultar
esta sencilla guia:
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http://rogerdudler.github.io/git-guide/index.es.html

7. - Enrutamiento

Para el manejo de rutas en nuestra aplicacidon utilizaremos Express Router.

Express Router es una instancia aislada de un interceptor que se encarga de manejar las
rutas de la aplicacién. Podemos pensar en ello como una mini aplicaciéon que sélo es
capaz de ejecutar dicho interceptor y sus funciones de enrutamiento asociadas.

Este objeto router viene por defecto en Express)JS.

Hay muchas formas distintas de utilizar la funcidn router. En nuestra aplicacion, primero
crearemos una instancia de router.

var apiRouter - express.Router();

5.41. — Creacion de una instancia de Express Router.

Después aplicaremos las rutas a dicha instancia:

] apiRouter.route('/users')
.post(function(req, res){

var user User();

user.username - req.body.username;
user.name req.bod >
user.surname = req.body.surname;
user.password = req.body.password;
user.email = req.body.email;
user.avatar - req.body.avatar;
user.registerDate Date();

user.save(function (err) {
(err){
(err.code 11000)
res.json({ success: c, message: ‘Este usuario ya existe' });

res.send(err);
;!

}
res.json({ message: ‘Usuario creado!' });
1)s
1)

.get(function(req, res){

User.find(function (err,
(err) res.send(err);

res.json(users);

5.42. — Rutas para POST y GET de usuarios.

Y por ultimo afiadiremos estas rutas a nuestra aplicacidn de la siguiente manera:

require(’./app/routes’)(app);

5.43. — Instruccion para importar las rutas de ficheros externos a la aplicacion.
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8. - Construccion de la base de datos

Para la gestion de la base de datos, vamos a utilizar una herramienta visual llamada
Mongolab [37]. Esto es debido a que de esta forma podremos simular un entorno real.

8.1. - Creacion de la base de datos

MongoDB es un sistema de base de datos NoSQL orientado a documentos, desarrollado
bajo el concepto de cddigo abierto. MongoDB guarda los datos en documentos tipo
JSON (JavaScript Object Notation) pero en forma binaria (BSON) para hacer la
integracion de una manera mas rapida.

MongolLab nos da el servicio de base de datos como servicio SaaS (Software As A Service)
De esta manera sélo tenemos que preocuparnos de dar de alta la base de datos y crear
el usuario con el que nos vamos a conectar.

Primero habra que darse de alta en Mongolab. Una vez hecho esto, para crear nuestra
base de datos haremos clic en el botén “+ Add”.

MongoDB Deployments Create frombackup (| Clone existing 4 Create new

Development and Utility S

V) pfc

Remote Connections

5.44. — Interfaz grdfica de Mongolab.
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Cuando hagamos clic en el botdn, se nos mostrara un formulario para la creacién de la
base de datos con conexion remota:

COHfi‘(jUFE a remote connection x

Cancel Save

5.45. — Configuracion de una conexion remota a una base de datos en MongolLab.

Ahora en nuestro codigo tendremos que hacer referencia a la base de datos. Para esto,
crearemos un fichero de configuracion con la informacion de la conexién a la base de
datos:

module.exports = {

url : "mongodb://mel:mel@ds041871.mongolab.com:41871/PFC’
1
i

5.46. — Fichero de configuracion de la conexion a la base de datos de Mongolab.

Seguidamente, en nuestro server.js, importaremos el archivo que acabamos de crear:

var db = require('./config/db’);

5.47. — Importacion del fichero de configuracion de la conexion a la base de datos de
Mongolab.
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8.2. - Creacion de modelos
Para la creacion de los modelos de nuestra aplicacion, utilizaremos Mongoose.js [7].

Mongoose es un mdédulo que ejerce de puente entre nuestra base de datos MongoDB y
Node.js, proporcionando la funcionalidad necesaria para llevar a cabo las interacciones
con la capa de persistencia.

Para instalar Mongoose, ejecutamos el siguiente comando en la consola en el directorio
raiz de nuestro proyecto:

npm install mongoose

Una vez finalizada la instalacién, importamos el nuevo médulo que acabamos de instalar
y conectamos con la base de datos a través del fichero de configuracién de ésta.

var mongoose require( ‘mongoose"’);

var db = require(’./config/db");
mongoose.connect(db.url);

5.48. — Importacion Mongoose y conexion con la base de datos.

Ahora que ya podemos hacer uso de Mongoose, veremos como se ha generado el
modelo lista.

var mongoose - require( 'mongoose’);
var Book = require(’./book");
var User = require('./user');

var Schema = mongoose.Schema;

var ListSchema Schema({
name: { type: String, required: true },
creationDate: type: Date, required: true },
userId: { type: Schema.Types.Objectld, ref: ‘User’
books: [{ type: Schema.Types.Objectld, ref: 'Book’

1)

S
1

module.exports - mongoose.model(‘List’, ListSchema);

5.49. — Modelo Lista generado con Mongoose.

Lo que estamos haciendo aqui es crear un objeto de Mongoose de tipo Schema donde
cada documento tiene los campos name, creationDate, userld y books, junto a sus
respectivos tipos. En la Ultima linea, exportamos el modelo para poder hacer uso de él
fuera de este archivo.
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9. - API REST. Implementacion de un CRUD.

Una API REST es un tipo de arquitectura de desarrollo web que se apoya totalmente en
el estandar HTTP.

9.1. - Uso correcto de URIs

Las URL, Uniform Resource Locator, son un tipo de URI, Uniform Resource Identifier, que
ademads de permitir identificar de forma Unica el recurso, nos permite localizarlo para
poder acceder a él o compartir su ubicacidn.

La definicidon correcta de una URI seria:

{protocolo}://{dominio o hostname}[:puerto (opcional)]/{ruta del recurso}?
{consulta de filtrado}

5.50. — Estructura de una URI

9.2. - Acciones y métodos. CRUD.

En la filosofia REST, cada uno de los métodos del protocolo HTTP debe encargarse de
realizar un tipo de accién:

e GET: su objetivo es obtener el recurso o recursos solicitados. Por lo general, estas
llamadas no deben enviar ningun tipo de informacién en el cuerpo de la peticion.
Su estructura seria la siguiente: /users y con esta llamada, obtendriamos los
usuarios de la aplicacion.

apiRouter.route(’ fusers”)
.get(function(req, res){

User.find(function (err,
(err) res.send(er

res.json(users);

s
1)

5.51. — GET de usuarios.

Para obtener un usuario concreto de la aplicacién utilizariamos:
/users/:user_id

Con esta llamada obtendriamos un solo usuario de la aplicacién, siendo éste
determinado por el valor que diéramos a userld. Por ejemplo, /users/38 nos
proporcionaria la informacion del usuario con identificador 38.
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POST: su objetivo es guardar la informacién que enviamos en el cuerpo de una
peticion HTTP. En este caso, su estructura comparte la llamada a /users, pero al
tratarse de una peticidn de tipo post, el back-end la gestionara con el método
asociado a dicho tipo de peticién.

apiRouter.route( ' /users’)
.post(function(req, res){

var user User();

user.username req.body.username;
user.name = req.body.name;
user.surname req. b surname ;
user.password req. y.password;
user.email req.bod

user.avatar = req.body.
user.registerDate

user.save(fu ion (err
(err){
(err.code
res.json({ success: false, message: ‘Este usuario ya existe’ });

res.send(err);
¥
res.json({ message: ‘Usuario creado!"' });

5.52. — POST de usuarios.

PUT: en caso de que queramos actualizar un recurso de la aplicacién,
utilizaremos dicho método. Su estructura de URL seria:
/users/:user_id

A diferencia del GET, esta llamada acepta parametros en el cuerpo de la peticidn.
DELETE: este método se utiliza para eliminar un recurso de la aplicacién.
Su estructura de URL seria:

/users/:user_id



apiRouter.route(’ /use
.get(function (r

15

rs/:

user_id")
I
1

User.findById(req.params.user_id,

(err) res.

send(err);

res.json(user);

1)
.put(function (r

12

1

User.findById(Eeq.params.user_id, function

(err) res
(req.body
(req.body
(req.body
(req.body
(req.body
(req.body

user.save(fu
(err)

res.json

User.remove

nd(err);
.username) user.username
.name) user.name req.body.name;
.surname) user.surname - req.body.surname;
.password) user.password req.body.password;
.email) user.email - req.body.email;
.avatar) user.avatar - req dy.avatar;

req.body.username;

ion ) {
res.send(err);

({ message: ‘Usuario actualizado!'});

_id: req.params.user_id

}, function (e
(err)

res.json({message:

5.53. — GET de un usuario.

)
res.send(err);

suario eliminado'});

T3
1
u

PUT de un usuario. DELETE de un usuario.
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10. - Gestionando vistas con AngularJS

10.1. - Creacion de una vista

Como se ha comentado en capitulos anteriores, AngularJS [12] es un framework MVC
front-end de JavaScript para el desarrollo de aplicaciones web que permite crear
aplicaciones SPA (Single-Page Applications). Angular separa muy bien la responsabilidad
de cada tecnologia en su ambito: CSS, HTML, JavaScript.

Las ventajas en la utilizacion de Angular)S para el desarrollo de aplicaciones web son
muchas. Nombraremos las mas importantes:

e Reusabilidad: Permite crear componentes (directivas) reutilizables.

e Testeo: Al tener componentes aislados, podemos testear su comportamiento de
manera independiente.

¢ Inyeccion de dependencias a la hora de definir cualquier componente, ya sea
un Controller, un Service, etc. debemos indicar de qué otros componentes
depende y Angularl]S se encargard de proporcionarselos a través de la funcidn
constructora.

En este apartado, vamos a explicar como se ha desarrollado el login de la aplicacién. En
un principio necesitaremos:

e Crear la ruta de login
e Crear la vista de login
e Crear la funcion doLogin() en el controlador asociado

Para crear la ruta de login, iremos a nuestro app.js donde indicamos la ruta en el
navegador y el controlador asociado (lineas 8 a 11).

angular.module('miBiblioteca®, ['ngRoute’, ‘ngResource', ‘ngCookies’
.config([ ‘$routeProvider’, ‘$locationProvider®, function ($ro
routeProvider

.when('/", {
templateUrl: ‘views/home.html®,
controller: 'MainController®

)

.when(*/login"®
templateUr ‘views/login.html’,
controller: ‘MainController®

r

1)

5.54. — Creacion de rutas con Angularls.
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Una vez creada la ruta, crearemos el fichero HTML asociado: login.html

"md-whiteframe-z3 row col-sm-6 col-sm-offset-3">
>Login</h3>
name="loginForm">

<md-input-container>

< >Nombre de usuario</ >

"text" ng-model="username” required>
er>

-input-container>

< >Contrasefa</ >

< type="password” ng-model="password” required>
</md-input-container>

<md-button clas btn-login md-raised md-primary” type="submit" ng-click="dologin()">Iniciar
sesién</md-butto
<md-button clas btn-login md-raised md-primary” ng-href="/users”>Quiero registrarme!</md-
button>
< />

</ >

</divy|

5.55. — HTML de Login.

Para acabar, crearemos la funcién “doLogin()” en nuestro controlador:

function() {

Auth.login(%scope.username, %scope.password)
.then( function(data){
UserSrv.getUserId({ 'username’ : ’scope.username}).’promise
.then( function (user){

saveCookie(user.id);
location.path(’ /books");

5.56. — Método dolLogin() de MainController.
El resultado seria la siguiente vista:
Login

Nombre de usuario

melanie

INICIAR SESION

QUIERO REGISTRARME!

5.57. — Pdgina de Login que utiliza Material Design.
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10.2. - Angular y su interacciéon con HTML

Angular nos permite asociar un valor a una variable desde la vista y desde el controlador.
Tomemos como ejemplo la variable username.

Para utilizar esta bidireccionalidad declararemos la variable de la siguiente forma:
Sscope.username

Con esto conseguimos que al modificar el valor del campo de texto asociado a esta
variable, ésta adquiera inmediatamente el valor indicado en la vista. Esto es posible
gracias a que en el cédigo HTML del campo de texto, hemos indicado como pardmetro
de la directiva ng-model la variable username.

De la misma forma que acabamos de setear el valor de los modelos, podemos vincular
otro tipo de funcionalidades mediante las directivas que aporta AngularlS (ng-hide, ng-
clic, ng-repeat,etc.).

Aunque se trata de un tema de gran profundidad, destacaremos que el ciclo de Angular
hace posible ver, sin necesidad de recargar la pagina, reflejados de forma inmediata los
distintos cambios que se van produciendo en los modelos.
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11. - Autenticacion

Uno de los procesos mas importantes de la aplicacidn es la autenticacion. A lo largo de
este apartado hablaremos de cédmo se realiza dicho proceso recorriendo las distintas
partes de la aplicacidon. Para ello, el flujo que seguiremos intentara emular los procesos
gue realiza el usuario de la aplicacién.

11.1. - Front-end

11.1.1. - Comprobacion y gestion del login

Tal y como se ve en la imagen, definimos una ruta que gestionara la pantalla de login
asociandole un controlador. En este caso se ha asociado el controlador principal de la
aplicacion.

.when('/login’, {
templateUrl: ‘'views/login.html’,

controller: 'MainController

5.58. — Ruta de login.

Lo primero que realizard dicho controlador es lanzar un evento cada vez que la URL
cambie. Este se encargard de evaluar si el usuario estd registrado o no. Este es el
principal motivo por el cual hemos utilizado el controlador principal, debido a que éste
siempre estd cargado en la aplicacion, y asi podemos lanzar el evento en cada cambio
de URL.

rootScope. fon( "$rou angeStar function() {

scope.loggedIn = Auth.isLoggedIn(};

(“scope.loggedIn
location.path("/

1
Auth.getl

5.59. — Evento que se encarga de controlar el cambio de rutas.

Si observamos la imagen veremos que dicha comprobacién se lleva a cabo mediante el
objeto Auth. Hablaremos mdas adelante de él.
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Por otro lado tenemos la funcion “doLogin()”, que es llamada cuando el usuario envia la
informacién para acceder a la aplicacidn a través del formulario de login. Esta funcién se
encarga de procesar la informacién para que sea enviada al back-end mediante Auth.

Auth.login scope.password)
.then( f L

scope.username}).promise

ookie(user
tion.path(

5.60. — Método dolLogin().

11.1.2. - Servicio de autenticacion Auth

El servicio de autenticacidon Auth es el que se encarga de gestionar las llamadas al back-
end relacionadas con la autenticacion de los usuarios.

11.1.2.1. - Proceso de login

Después de que el usuario introduzca la informacion en el formulario, y que el
controlador asociado a éste solicite a Auth que envie la informacion, éste realizara una
llamada al back-end enviando los datos, tal y como podemos apreciar en la imagen.

.factory( "Auth', function(ihttp, %q, AuthToken) {
var authFactory

1+ EmmFar o R CrpnrmF1nnl 11csrm
authFactor _.-'.ll_-glrl Function(user

5.61. — Servicio de autenticacion.



Se realiza un POST con los datos y si todo es correcto, el back-end nos devolverd un
token de seguridad que setearemos de la siguiente manera.

.factory( '&uthToken®, jfunctic

var authTokenFactory

setItem( "token’, token);

e.removeltem( ' token');

authTokenFactory;

5.62. — Servicio que setea un token para la autenticacion.

11.1.2.2.-Comprobaciéon de usuario logueado

Como vemos en la imagen del apartado anterior, existe un método llamado getToken()
que utilizaremos para comprobar si un usuario ya esta dentro la aplicacion. Este método
serd llamado cuando el controlador principal dispare el evento asociado al cambio de
ruta, tal y como hemos explicado antes.

function() {

L
tToken())

5.63. — Método encargado de comprobar que un usuario estd logueado.
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11.2.- Back-end

11.2.1- Obtencion del token

Cuando se realiza la peticion POST para la autenticacién, el sistema realiza un simple
algoritmo. Para ello, comprueba en primer lugar si existe el usuario en la base de datos
y en caso de no existir devuelve un error. Si el usuario existe, comprueba que su
password sea correcto, ante lo cual, enviarda como respuesta a dicha peticién el token
de usuario correspondiente. En caso contrario devolvera un error.

n(err, user){

5.64. — POST para la autenticacion.

11.2.2.- Generacion del token

Este proceso se lleva a cabo por la libreria jsonwebtoken [14]. Esta se encarga de recibir
la informacidn del usuario y codificarla junto con un tiempo de vida del token que
queremos generar. Para mas informacion podemos visitar su web oficial ( ).
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VI. - Pruebas

1. - Test funcionales con Protractor

Se han desarrollado una serie de test “end to end” para comprobar que la funcionalidad
del sistema es la correcta. Para ello se ha utilizado la herramienta protractor [33], la cual
nos permite ejecutar test en un servidor local. Para poder realizar dicha accién nos
serviremos de Selenium [35], que es un plugin que permite simular acciones en un
navegador.

1.1. - Preparacion del entorno

A continuacién se indican los pasos a realizar para montar el entorno sobre el que
lanzaremos nuestro test. En primer lugar debemos instalar protractor:

npm install -g protractor

IC:\Proyectos\PFC>npn install —g protractor

> bufferutil@l.1.8 install C:\Users\Mel De Romer\AppData\Roaming\npm\node_modules\protractor\node_modules\seleniun—wehdriver\node_modul|
les\ws\node_modules\bufferutil
> node—gyp rebuild

6.1. — Instalacion de Protractor con npm.

Al ejecutar este comando se nos instala un webdriver manager, que es la instancia de
Selenium que hemos citado anteriormente. Lo primero que debemos hacer es
actualizarlo, ya que asi nos aseguramos la total compatibilidad con los navegadores web:

webdriver-manager update
Una vez actualizado podemos lanzar ya el manager:
webdriver-manager start

Con este comando lanzamos una instancia de un servidor el cual se mantiene a la
escucha en la siguiente URL:

C:\Proyectos\PFCouehdriver—manager update
Updating selenium standalone
Iz

=
chronedriver.storage .googleapis.con/2.15 /chronedriver_uin32.zip. ..
p dounloaded to C:\Users\Mel De Romer\AppDatazRoaming<npm\node_modules\protractor\seleniun\chromedriver 2.15.zip
seleniun-server-standalone-2.45.0. jar downloaded to C:\Users\Mel De Romer\AppData\Roaming\npm\node_modules\protractor\selenium\seleniu
“server-standalone-2.45.0. jar

C:\Proyectos\PFCuehdriver-nanager start
seleniumProcess.pid: 7596
9.828 INFO - Launching a standalone server
systen property webdriver.chrome.driver to C:\Users\Mel De Romer\AppData\Roaming\npm\node_modules\protractor\selenium\chromeds

INFO - Java: Oracle Corporation 25.20-h23

INFO — 08: Windows 7 6.1 and64

INFO - v2.45.8, with Core v2.45.8. Built from revision 5017ch8

INFO — RemoteWlebDriver instances should connect to: http://127.8.8.1:4444/ud/hub
INFO - Uersion Jetty/5.1.x

INFO - Started HttpContext[/seleniun—server,/seleniun-serverl

INFO - Started org.openga.jetty.jetty.servlet.ServletHandler@5ef25e70

9.997 INFO - Started HttpContext [ ud, /ud]
4 INFO - Started HttpContext[/selenium-server/driver./selenium—server/driver]
INFO - Started HttpContext[l/./]1

6.2. — Servidor a la escucha en
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De esta forma cuando lancemos un test y nuestro servidor este activo, serd aqui donde
se ejecuten.

Por otro lado, debemos configurar Protractor, para lo cual basta con crear un fichero
conf.js como el siguiente:

conf.js

exports.config = {
directConnect: true,

seleniumAddress: ‘"http://127.0.0.1:4444/wd/hub’,
framework: ‘jasmine2’,

specs: [‘app_spec.js'],

jasmineNodeOpts: {

defaultTimeoutInterval: 3

¥

6.3. — Fichero de configuracion para test con Protractor.

Como apreciamos en la imagen, uno de los parametros que debemos indicar es dénde
se va a estar ejecutando Selenium. Otro aspecto importante, es el atributo specs, en el
cual debemos indicar el nombre del fichero o ficheros donde van a estar nuestros test.
Es importante destacar que la ruta que se debe indicar aqui es relativa al lugar desde
donde ejecutemos Protractor.

1.2. - Lanzando los test

Para lanzar los Test debemos ejecutar el siguiente comando
protractor conf.js

Tras esto veremos cdmo se abre una ventana nueva del navegador y empieza a realizar
aquellas acciones que le hayamos indicado en nuestros test. Mientras esto sucede, en
la consola podemos ver el resultado de cada uno de ellos.

HC:\Proyectos\PFC\public\test>protractor conf.js
HUsing ChromeDriver directly...

M[launcher] Running 1 instances of WehDriver
Testing de MI BIBLIOTECA

MStarted

peexTestex: E1 usuario debhe poder hacer login

xxTest*xx: Creacién de usuario

PooxTestr»wex: Baja de usuario en el sistema

4§13 specs, B failures

Finished in 0.847 seconds

[launcher] B instance{(s) of UWebhDriver still running
[launcher] chrome #1 passed

6.4. — Ejecucion de los test con Protractor.
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1.3. - Entendiendo los test

Las diferentes pruebas se han realizado con el framework Jasmine [34], que nos
proporciona una sintaxis y una estructura para nuestras pruebas.

En primer lugar, debemos llamar a la funcién describe, la cual nos sirve como marco para
ubicar nuestros test. Dicha funcidn recibe como parametro un string que suele ser el
titulo general de los test que vamos a lanzar. Como segundo parametro recibe un
callback, que sera la funcién que contendra la ejecucién pormenorizada de nuestras
pruebas.

Dentro de dicha funcion llamaremos a la funcién “it()” tantas veces como test vayamos
arealizar. Aligual que describe, recibe como primer parametro un titulo y como segundo
un callback, salvo que en este caso el callback ya contendra el cddigo de nuestro test.

Por ultimo, cabe destacar la existencia de la funcidén beforeEach(), la cual nos permite
ejecutar el cddigo que contenga ésta, al inicio de cada test.
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2. - Pruebas con JSHint

JSHint [36] es una herramienta para detectar errores y problemas potenciales en cédigo
JavaScript.

JSHint se puede utilizar de varias formas. Podemos hacer uso de su herramienta online,
0 como es nuestro caso, instalar el paquete de node y ejecutar los test desde nuestra
consola.

Para instalar JSHint lanzaremos el siguiente comando:

npm install -g jshint

IC:\Proyectos\PFC>npm install —g jshint

| sers\Mel De Romer\AppData\Roaming\npm\jshint —> C:\Users\Mel De Romer\AppData\Roaming\npm\node_modules\jshint\bin\jshint
shint@2.8.8 C:\Users\Mel De Rome) \AppData\Roaming\npm\node_modules\jshint
| strip—json—comments@1l.
exitf@.1.2
shelljsPB.3.0
console—-browserify@l.1.8 {(date—nowPB.1.4>
minimatchP2.8.18 (brace—expansionf1.1.8)>
htmlparser203.8.3 (domelementtypell1.3.0, entitiesP1.8.0, domhandlerf2.3.8, domutilsP1.5.1, readable-streamPli.1.13>
clifB.6.6 (gloh@3 2.11>
lodash@3.7.

6.5. — Instalacion de JSHint con npm.

Una vez instalado el médulo de JSHint, haremos una prueba sobre uno de nuestros
archivos. Para esta prueba hemos elegido el controlador de listas, ListController.js.

‘use strict’;

angular.module( 'mylLappbrary ")
.controller(‘ListController’, function($scope, %“location, %cookies, ListSrv) {

$scope.createlist = function(){

ListSrv.save({'name’: Jscope.name , ‘userId’ : fcookies.get(‘'userId’)}).‘promise
.then(function() {
console.log("DONE!!");
1)
¥
$scope.addBookTolist = function(){
ListSrv.addBookTolist({ 'books" : %scope.book})

6.6. — ListController.js con errores de sintaxis.

Ahora, en la consola ejecutamos el comando para testear el archivo:

jshint /public/js/controllers/ListController.js

:\Proyectos\PFC>jshint publlc/Ju/contx01131*/L1°tCont101161 Js
thlic/js/controllers/ListController.j 1i 1, col 1, Use the function form of "use strict'.
public/js/controllers/ListController i 11, col 15 Missing semicolon.
thlic/js/controllers/ListController i 15, col 59, Missing semicolon.
1tblic/js/controllers/ListController i 3, col 1, ’angular’ is not defined.
thlic/js/controllers/ListController. js: i 18, col 17, ’console’ is not defined.

S errors

6.7. — Ejecucion de pruebas con JSHint sobre ListController.js.
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Aungue el resultado nos devuelva 5 errores, vemos que algunos nos son significativos,
porque JSHint evalla la sintaxis del cddigo y no la orientacién a objetos del lenguaje, y
por tanto, no sabe de la existencia de angular ni de la instruccidon console.log(), por ese
motivo nos da el error de ‘angular’ y ‘console’ is not defined.

Tras corregir los errores de sintaxis, volvemos a lanzar el test y vemos que ya no
aparecen.

C:\Proyectos\PFC>jshint public/js/controllers/ListController.js
public/js/controllers/ListController.js: line 1, col 1. Use the function form of "use strict".
public/js/controllers/ListController.js: line 3. col 1, ’angular’ is not defined.

public/js/controllers/ListController.js: line 18, col 17, ’console’ is not defined.

3 errors

6.8. — Resultado de la ejecucion del test con JSHint tras la correccion de los errores de
sintaxis.
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VIl. - Conclusiones

1. - Resumen

En este proyecto se ha llevado a cabo el desarrollo de una aplicacién web para el
seguimiento de lecturas de los usuarios.

El proyecto ha comprendido varias etapas, como la especificacion de requisitos, disefio,
analisis, implementacién, pruebas y conclusiones del trabajo realizado.

Durante la fase inicial del proyecto ha sido necesario consultar una gran cantidad de
documentacidn, por hacer uso de tecnologias y frameworks relativamente nuevos.

2. - Valoracion

Mi valoracidén global sobre el proyecto es muy positiva, ya que he obtenido una base de
conocimientos nuevos y soltura sobre estas tecnologias que cada dia se utilizan mas.

La experiencia de haber utilizado tecnologias como MongoDB y Node.js, que antes de
empezar con este proyecto desconocia, ha sido muy satisfactoria. Esto es debido a que
supone un cambio a la hora de pensar, sirva de ejemplo el uso de bases de datos no
relacionales. Ademas, la idea de utilizar JavaScript del lado del servidor supone trabajar
de una forma distinta a lo que habia experimentado en otros proyectos en los cuales se
debia trabajar con lenguajes compilados.

3. - Trabajo futuro

A lo largo del desarrollo de la aplicacidon, han ido surgiendo una gran cantidad de ideas
gue podrian mejorar la aplicacion.

Ya que a lo largo del desarrollo, la aplicacidn ha evolucionado y ha pasado a ser, mas
que solamente una aplicacién para el seguimiento de lecturas, una red social, me
gustaria seguir implementando funcionalidades tipicas de las redes sociales.

e Votar comentarios de otros usuarios.

e Recomendaciones de libros segun los gustos del usuario.

e Tener una serie de listas por defecto.

e Mostrar la actividad reciente de tus amigos en la aplicacion.
e Poder hacer anotaciones personales sobre un libro.

e Muiltiples lenguajes en la aplicacién
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En cuanto a posibles mejoras a nivel de estructura de la aplicacién, podemos establecer
las siguientes:

e Generar distintos ficheros de enrutamiento para desacoplar unos mdédulos de
otros y de esta forma, favorecer la reutilizacion de cédigo.

e Implementar una capa de persistencia que funcione bajo el paradigma de un
modelo de datos relacional, para asi favorecer la utilizacién de la aplicacién en
entornos que no soporten los modelos no relacionales.

Aunqgue la web es responsive y podria utilizarse perfectamente desde dispositivos
moviles, podrian desarrollarse también en un futuro aplicaciones moéviles que hicieran
uso de la APl REST que se ha implementado.
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VIIl. - Anhexos

1. - Postman

Debido a la evolucion de los protocolos de comunicacidn via web, se hace necesario el
uso de aplicaciones que nos ayuden a los desarrolladores a trabajar mas eficientemente
bajo estos paradigmas. Una de las herramientas mas adecuadas para ello es Postman,
la cual podemos encontrar tanto como extensién para navegadores como aplicacion.

Postman nos permite simular peticiones web de manera muy sencilla. Podemos
configurar dichas peticiones con multitud de opciones: cabeceras a enviar, definir qué
tipo de peticidn se hara (GET, POST, PUT, etc), establecer los pardmetros que iran en el
cuerpo de nuestra peticidén (asi como el formato en el cual se enviaran éstos) o incluso
simular entornos con distintos tipos de autenticacion como OAuth, OAuth2 o Digest
Auth.

Postman es compatible con cualquier servidor web, lo cual nos ayuda a capturar posibles
errores en las llamadas que hacemos a nuestra aplicacién o a URLs externas.

Un ejemplo del uso de Postman lo podemos ver en la siguiente imagen:
B -
Builder

http://localhost:808... X No environment X

Addtocollection (1]
POST v http://localhost:8080/api/users Params Send + @ v
Today

post  http://localhost-8080/api/users

Authorization Headers (0) Body Pre-request script Tests </>

GET  http://localhost:8080/api/users

http-//localhost:8080/api/users @ formdata @ x-www-form-urlencoded @ raw @ binary

http://localhost:8080/api/users
http://localhost-8080/api/books
http://localhost:8080/api/books

http://localhost-8080/api/users

username
name
surname
password

email

usuariodeprueba
prueba

usuario

123456
test@gmail.com

none

http://localhost:8080/api/users/55869b7 & avatar
7d3089a8c0469517b

http://localhost:8080/api/users/getUserid

Body

http://localhost:8080/api/users/getUserld

http://localhost:8080/api/users/getUserld Pretty Raw Preview

http://localhost:8080/api/me {
"message”: "Usuario creado!"

3

http://localhost-8080/api/users?
token=eyJOeXAiOLKV1QiLCIhbGCOUIU
ZIINiJ9.eyJuY..

http://localhost:8080/api/
http://localhost:-8080/api/authenticate

http://localhost:8080/api/

8.1. — POST a /users con Postman

Hemos creado un usuario de prueba para nuestra aplicacion.
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En el punto 1 podemos ver la URL junto con el método HTTP seleccionado, en nuestro
caso POST.

En el punto 2 especificamos los parametros del cuerpo de la llamada.

Una vez construida nuestra peticién, hacemos clic en SEND y el resultado de la llamada
aparecera en el punto 3.

Si ahora realizamos una llamada para obtener todos los usuarios, veremos que aparece
el usuario que acabamos de crear en el paso anterior.

B c— {1
Builder  Runner x@ e Signin ‘.- K J

http://localhost:808... X No environment X

Add to collection
GET v http://localhost:8080/api/users Params Send + @ ~

http://localhost:8080/api/users
Body

http://localhost:8080/api/users
http://localhost:8080/api/users Pretty Raw Preview JSON

http://localhost:8080/api/users \ ‘none"
5 e lanle@gman com"
http://localhost:8080/api/books P (1 b S_aS10$XrAKeWM76RfXXGDZSthyeXPxéK Blva3fuDxfdrS7Q54

http://localhost:8080/api/books ngn

http://localhost:8080/api/users
"soyunaprueba”,
= i
http://localhost:B080/api/users/55869b7
7d306928c0449517h : "559ec5da690706441e95089d"

terDate"”: "2015-07-09T19: 04 58.050Z"

/ /users/,
A N e (e $22$10$UQN2TOI3Bdwr3SmMPAJASUQZI J80woht 2ebs5Gbus10GzYUKCHoM

http/localhost-8080/api/users/getUserld Criniin B

http://localhost:8080/api/users/getUserld
5 9ec6456907@6441995989e

http://localhost:8080/api/me ": "2015-07-09T19:06: 45 533Z"

test@gyhall com"
"$2a$ 10$Wp4eHRGVBxP4Vhp] d.192ukMivLsJIHIWeQwQU2duN/OvL9dBR7Ap
http://localhost:8080/api/users?

token=eyJOeXAiOJKV1QiLCIhbGGOUJIU
ZIINIJ9.eyjuY..

http://localhost:8080/api/
http://localhost:8080/api/authenticate

http://localhost:8080/api/

8.2. — GET a /users con Postman
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2. - Obtencion de una API key de Google Books

Las peticiones a la APl de Google Books deben ir acompafiadas de un identificador, que
puede ser una API key o un token de acceso.

En nuestro caso, hemos utilizado una API key.

Una API key no es mas que un identificador al cual se le asignan todas las operaciones
gue se hacen por el uso de los servicios de Google Books API.

Para obtenerla, hay que seguir una serie de pasos:

e IraGoogle Developers Console e iniciar sesidon con nuestra cuenta de Google.

e Seleccionar un proyecto, o en nuestro caso, crear uno nuevo llamado
MiBiblioteca.

Nuevo proyecto
Nombre del proyecto
MiBiblioteca

El ID del proyecto es mibiblioteca-1019 Edit

m Can:e &

8.3. — Creacion de nuevo proyecto en Google Developer Console.

e Hacemos clic sobre el nombre del nuevo proyecto que acabamos de crear y en
la barra de la izquierda expandimos APIs y autenticacién. Seleccionamos APIs en

el menu que se despliega y en la ventana central, seleccionamos la pestafia API
habilitadas.

Descripcion general

Permisos

1
2

Cuota
Credenciales

BigQuery API 0% Inhabilitar
Pantalla de autorizacién

Debuglet Controller AP 0% Inhabilitar
Push

Google Cloud Logging API 0%  Inhabilitar

Supervision

Google Cloud SQL Inhabilitar

Cédigo fuente Google Cloud Storage Inhabilitar

Impleméntary administrar Google Cloud Storage JSON AP Inhabilitar

Calculo
Redes
Almacenamiento

Big Data

8.4. — Visualizacion de las APIs habilitadas

e Como podemos ver, no tenemos la APl de Google Books activada. Para activarla,
seleccionamos la pestafia Biblioteca de APIs y utilizamos el buscador para
encontrarla.
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Books

Nombre Descripcién

Books API The Bookw'APt sllowsaliggtsito ¥Eoeds he Gaonls Bagks eponits

8.5. — Busqueda de Google Books APl en la Biblioteca de APIs de Google.

Ahora hacemos clic sobre el nombre de la APl y navegaremos a una nueva

secciéon donde encontraremos un botén para habilitar la API.

LBl Habilitar AP

Books API

8.6. — Habilitar Google Books API.

En el Ultimo paso para obtener la clave, haremos clic sobre la opcién
Credenciales del menu izquierdo y luego, clic sobre Crear clave nueva en Acceso
a APl Pdblica. Nos preguntara qué tipo de clave queremos crear y
seleccionaremos Clave de servidor.

Descripcion general OAuth No se han encontrado ID de cliente.

Permisos

APIs y autenticacion
APls

Pantalla de autorizacion SEiiomecin

Supervision

Cédigo fuente

Implementar y administrar Acceso a API publica No se han encontrado claves
Calculo

Redes

Almacenamiento

Big Data

)

8.7. — Creacidon de nueva clave

En la siguiente ventana modal que aparecerd, haremos clic en Crear vy
obtendremos asi la clave que necesitaremos para realizar las peticiones a la API
de Google Books en nuestra aplicacién.



Clave para las aplicaciones de servidor

Clave de la API ajdkgdAogjowifjoAjosjfFkfkdsf
IPs Se permite cualquier |P

Fecha de activacion 27 jul. 2015 4:09:00

Activado por pfc@gmail.com (td)

Editar IP permitidas = Volver a generar la clave | | Eliminar

8.8. — Visualizacion de la nueva API key.
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3. - Sublime Text

Sublime Text es un editor de textos muy ligero y multiplataforma que aporta muchas
caracteristicas Utiles a la hora de programar o editar codigo.

El sistema de resaltado de sintaxis de Sublime soporta distintos leguajes de
programaciéon o de marcado como ActionScript, ASP, C, C#, C++, CSS, Go, Haskell, HTML,
Java, JavaScript, Lua, Matlab, Objective-C, Perl, PHP, Python, XML, etc.

Una caracteristica muy util de sublime es que permite tener abiertos varios documentos
y organizados en pantalla de la forma que tu prefieras.

Con Sublime, podemos seleccionar una variable con el ratdn, y pulsando CTRL + D,
podemos ir seleccionando las siguientes coincidencias de la variable y modificarlas todas
a lavez.

Una de las opciones mas utiles que posee Sublime son los Snippets. Un snippet es un
fragmento de cédigo reutilizable. Con Sublime, podemos guardar en una plantilla un
fragmento de cdédigo, de manera que escribiendo el nombre del snippet, seguido de la
tecla TAB, se sustituira ese texto por el de la plantilla. Ademas de crear snippets propios,
Sublime permite importar snippets de otros usuarios.

Sublime permite la instalaciéon de plugins que complementan las funcionalidades que ya
tiene por defecto el editor.

Para poder incorporar plugins, debemos tener activado el Package Control, que es un
gestor de paquetes que nos permite incluir mas funcionalidades, como por ejemplo,
resaltado de sintaxis para lenguajes no soportados por defecto (como CoffeeScript) o
validadores de cddigo, tomando como ejemplo JSHint el cual evalta la correcta
utilizacion del lenguaje JavaScript.
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