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RESUMEN

El presente trabajo trata de la postproduccién de videos didacticos sobre una mesa de
mezclas de sonido. En estos videos se explica parte del funcionamiento de la mesa de
mezclas, en concreto cémo utilizar los canales de entrada y cémo realizar mezclas

auxiliares.

Primero se hace un estudio tedérico sobre videos didacticos, definiéndolos y explicando
las funciones que desempefian y, sobre todo, las distintas pautas que hay que seguir a
la hora de la creacion de un video de estas caracteristicas. Estas reglas son las que se

han seguido en este proyecto.

También se hace una busqueda de referentes, de los cuales se extraen puntos fuertes

y débiles, intentando aplicar los primeros y evitar los Gltimos.

Por ultimo se hace el montaje de los videos y las voces en off proporcionadas. En el
montaje, el elemento principal es la voz en off, a partir de la cual se van ubicando los
distintos videos y elementos (textos e imagenes). Para la postproduccién se utilizan
distintos programas: dos para el montaje, uno para la creacién de textos y otro para

animaciones.

La intencién final de este proyecto es subir los videos a la plataforma de videos de la
Universitat Politecnica de Valéncia, Politube, para que estén a disposicién de los

alumnos que quieran acceder a ellos.
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ABSTRACT

This project consists in developing didactic videos about an audio mixer. In those
videos it is explained the performance of an audio mixer, specifically how to use the

input channels and how to do auxiliary mixes.

First, it has been realized a theoretical study about didactic videos including its
definition, the tasks they performed and the guidelines to follow when creating this kind

of videos. These guidelines have been followed in this project.

Second, it has been carried out a research of references, studying its strengths, its

weaknesses and trying to apply the first while avoiding the seconds.

Finally, it have been done the editing process of the videos and the voiceover already
provided. The main element in the editing process is the voiceover, from which the
videos and elements (texts and pictures) have been placed. Different software have
been used to do the postproduction: two for the editing, one for the text creation and

another for the animations.
The last purpose of this project is to upload the videos to the video platform of the

Universitat Politécnica de Valéncia, Politube, so that it could be available to the

students to access them.
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1 Introduccion

Este proyecto se engloba dentro del Master de Postproduccion Digital de la Universitat

Politécnica de Valéncia, concretamente en la Escuela Politécnica Superior de Gandia.

Se trata de un proyecto de orientacion profesional, en el que se hace la postproducciéon de
videos did4cticos destinados a la explicacion del funcionamiento de las distintas partes de
una mesa de mezclas de sonido. Para ello se ha hecho uso de distintas herramientas y

conocimientos adquiridos en el propio master, ademas de otros adquiridos anteriormente.

1.1 Objetivos.

El objetivo principal de este proyecto es la realizacion de dos videos did4cticos en los que
se explica el funcionamiento de distintas partes de una mesa de mezclas de audio, asi

como los principales controles de los que dispone.

Como objetivos secundarios se plantea:

- Buscar referentes sobre videos didacticos y sus distintos ambitos de uso.

- Establecer orientaciones y pautas sobre cdémo realizar y estructurar videos
didacticos.

- Aplicar los conocimientos adquiridos durante el master sobre montaje y composicion.

- Profundizar en el uso de herramientas software vistas en el master, como son Avid
Media Composer, Adobe lllustrator y Adobe After Effects.

- Profundizar en el uso de otros software de montaje no vistos en el master, como

Adobe Premiere.

1.2 Metodologia.

En este proyecto se trata de realizar varios videos didacticos acerca de una mesa de
mezclas de sonido. Para ello en un primer lugar se investiga acerca de los videos
didacticos, sus distintas funciones y, sobre todo, qué reglas o pautas se deben seguir para

Su creacion para lograr su correcto aprovechamiento por parte del espectador.

Seguidamente se buscan referentes, analizando sus puntos débiles y fuertes, para luego

extraer ideas que se puedan aplicar al proyecto.



Se revisara el material grabado proporcionado por el tutor de este trabajo, tanto las
imagenes de video como la voz en off ya grabada a partir del guion también elaborado por

el tutor.

Por ultimo, se procedera al montaje, a la vez que se crean los textos y los graficos que se
incluyen en los videos. En esta fase de la postproduccion se utilizaran diferentes
herramientas software vistas en el méaster. El montaje se realiza teniendo en cuenta el

objetivo del video, que es ensefar el manejo de una mesa de mezclas de sonido.

1.3 Estructura del Trabajo.

En el primer capitulo se introduce el tema del proyecto, se definen los objetivos de éste, la

metodologia utilizada y las partes en las que se divide.

En el capitulo dos se contextualiza el proyecto, haciendo un estudio de los videos
didacticos, definiéndolos, viendo los distintos tipos que existen y su finalidad, asi como las

pautas a seguir para la realizacion de éstos.

En el tercer capitulo se ven los referentes vistos, sefialando qué partes interesan a la hora

de realizar el proyecto.

Seguidamente se explica la realizacion del proyecto practico, describiendo cada uno de los
pasos que se han dado hasta llegar al resultado final y ademas del software utilizado para

ello.

Por ultimo se exponen las conclusiones del proyecto y las aportaciones personales

obtenidas de su realizacién.



2 Contextualizacion

En este apartado hablamos del video didactico, qué funciones tiene, qué principios
didacticos hay que tener en cuenta a la hora de producir un proyecto de este tipo y cdmo se
puede integrar en el proceso educativo, sobre todo teniendo en cuenta la gran evolucion
gue ha sufrido la tecnologia, haciendo mucho mas asequible la produccién de este tipo de
contenidos. Se hace también una distincion de los distintos tipos de videos que se pueden

utilizar de forma educativa.

2.1 Elvideo didactico

Hoy en dia la influencia que ejercen las tecnologias de la informacion y la comunicacién en
nuestras vidas es indiscutible, estando presentes en la mayoria de las facetas de nuestra
vida, como la educacién. En ésta, y particularmente en la docencia universitaria, “se han ido
incorporando paulatinamente en la labor de docentes y alumnos, substituyendo o ampliando
las herramientas pedagoégicas convencionales con diferentes manifestaciones: pizarra
electrénica, presentaciones Power Point en lugar de transparencias sobre acetato, multi-
plataformas web para realizacibn de examenes en lugar de papel, libros electrénicos,
laboratorios remotos, etc.” (Del Casar Tenorio y Herradon Diez, 2011)

Una de las tecnologias con mas posibilidades es el video, el cual se ha venido utilizando
desde hace tiempo como apoyo a las explicaciones del profesor. Ademas, el video ha
pasado de un soporte analdgico a uno digital, lo que segin Del Casar Tenorio y Herradén

Diez (2011) le aporta ciertas ventajas:

- Facilidad de acceso y distribucién, tanto en soportes fisicos como CD o memorias
flash, como directamente a través de internet en plataformas como Youtube o

Vimeo.

- Multiplicidad de plataformas de reproduccion, como ordenadores, reproductores de

DVD o Blu-ray, tablets, smartphones o consolas de videojuegos.

- Facilidad de generacion y edicién, debido a la multitud de materiales que se pueden
utilizar (tanto videos como fotografias, musica, etc.), los cuales pueden ser

producidos de forma mucho méas barata que hace unos afios, lo mismo que le ha



pasado a la edicion y postproduccion, las cuales necesitan cada vez recursos menos

costosos (software de edicion y equipos).

Bravos Ramos (1996) define el video educativo como “aquel que cumple un objetivo
didactico previamente formulado”, destacando que segun esta definicion cualquier video
podria considerarse dentro de esta clase. Por su parte, M. Cebrian (1987) habla de cuatro

clases de videos educativos:

- “Curriculares, es decir, los que se adaptan expresamente a la programacion de la

asignatura;

- de divulgacion cultural, cuyo objetivo es presentar a una audiencia dispersa

aspectos relacionados con determinadas formas culturales;

- de caracter cientifico-técnico, donde se exponen contenidos relacionados con el
avance de la ciencia y la tecnologia o se explica el comportamiento de fenébmenos
de caracter fisico, quimico o biolégico; y

- videos para la educacion, que son aquellos que, obedeciendo a una determinada
intencionalidad didactica, son utilizados como recursos didacticos y que no han sido

especificamente realizados con la idea de ensenar”.

Ademés, M. Schmidt (1987) propone otra clasificacion distinta, esta vez ateniendo a su

finalidad didactica:

- Instructivos, su objetivo es conseguir que los alumnos dominen un contenido

concreto.

- Cognoscitivos, cuando muestran algunos aspectos que tienen que ver con el tema

gue se esta estudiando.

- Motivadores, si animan al alumno a realizar un trabajo concreto.

- Modelizadores, los cuales muestran modelos a seguir.

- Ludicos o expresivos, si éstos pretenden ensefiar a los alumnos a comprender el

lenguaje de los medios audiovisuales.



En este punto es preciso diferenciar entre los videos educativos (Olivares Garcia, 2012),
que son videos de caracter general utilizados con fines educativos (peliculas y
documentales, por ejemplo) y los videos didacticos, los cuales son producidos
especificamente para la educaciéon y el aprendizaje. (Del Casar Tenorio y Herraddn Diez,
2011). Para Cebrian de la Serna (1994) un video didactico es aquel “que esté disefiado,
producido, experimentado y evaluado para ser insertado en un proceso concreto de

ensefianza-aprendizaje de forma creativa y dinamica”.

Pero, a pesar de que un video esté realizado especificamente para el entorno educativo, ha
de cumplir ciertas pautas, que le otorgaran un minimo exigible de calidad. Estas pautas
pueden variar, ya que la calidad didactica que pueda tener un video va a depender del
contexto en el que se inscriba. Por ejemplo, un video que se vaya a visualizar dentro de una
clase y en la que el profesor vaya a introducir el tema tratado no va a tener las mismas
necesidades en su realizacibn que un video que sélamente se vaya a subir a una
plataforma en internet para que los alumnos o cualquier persona que esté interesada en la

materia pueda verlo cuando quiera.

Los videos realizados en este proyecto en concreto se han elaborado con el objetivo de
subirlos a la red y que puedan ser visualizados por alumnos de la Universitat Politecnica de
Valéncia o por cualquier persona con algun interés en los temas tratados. Debido a esto se
han seguido las pautas que el Instituto de Ciencias de la Educacion de la universidad pone
a disposicion de todos los profesores que quieran elaborar este tipo de contenido (Caceres

Gonzalez y Martinez Navarro):

Una duraciéon de 5 a 10 minutos.

- Ser interactivo, como minimo, a nivel cognitivo. Para ello se sugiere que se inserten

preguntas, ejemplos y contraejemplos en la explicacion.

- Ser indivisible e independiente. Es decir, debe poder comprenderse sin depender de

ningun otro objeto, por lo que no se pueden hacer referencias a otros materiales.

- Poder reutilizarse en contextos educativos distintos al que fue creado. Por ello el
video no puede estar contextualizado en ninguna asignatura o programacion y

ademas se sugiere utilizar licencias Creative Commons en lugar de una Copyright.



Constar de todos los apartados: portada, objetivos, listado de contenidos, desarrollo
y cierre. En la portada debe aparecer el titulo del video y el logotipo oficial de la

universidad.

Los objetivos se han de definir “con un verbo de accién observable y evaluable”, por

lo que no se pueden usar los verbos conocer, comprender, aprender y saber.

En el desarrollo del contenido se empleara “un lenguaje directo y motivador’. Se
debe intentar atraer la atencién del espectador presentando el tema tratado en el
video y exponiendo ejemplos de situaciones reales. Ademas las explicaciones deben
ser simples y claras, incluyendo imagenes, fotografias, graficos, etc. cuando sea

necesario y posible.

En el cierre se deben elaborar unas conclusiones o un resumen de los elementos

explicados en el video.

Coincidir el idioma en que se realiza el video con el utilizado en las diapositivas de la

presentacion.

Tener buena calidad de imagen y audio. Con ellos conseguiremos que la

visualizacion del video sea correcta.



3 Desarrollo del producto audiovisual

En este apartado se ven cada una de las fases de las que consta este proyecto. Primero se
citan referencias consultadas y seguidamente se describe el proceso de montaje de los

videos.

3.1 Referencias

A la hora de crear los videos de este proyecto, y tal y como se ha visto anteriormente, se ha
pretendido que éstos fueran lo mas dindmicos posibles, sin llegar a confundir, ya que el
principal objetivo de un video didactico es que el espectador comprenda las explicaciones
dadas. Para ello debe captar su atencion, ya que el aburrimiento es una de las mayores
causas de distracciones. Pero las explicaciones e imagenes del video tampoco deben ir
demasiado apresuradas, ya que esto podria causar aturdimiento y consternaciéon en el

espectador.

Por todo ello se han buscado referentes con unos contenidos similares, en los cuales se
han observado estas caracteristicas y también las pautas descritas anteriormente, en
concreto videos que explicaran el funcionamiento de distintas mesas de sonido. Se ha
intentando ademés encontrar puntos débiles y fuertes en éstos, asi como algunas ideas

para hacer los videos lo més didacticos posibles.

Los dos referentes principales que se han encontrado son dos videos de un profesor del
departamento de electrénica y comunicaciones del Colegio San Juan Bosco — Salesianos
de Cartagena (Murcia), Leandro Garcia Garcia. En ambos videos explica el funcionamiento

de una mesa de mezclas.

En el primer video explica el funcionamiento de una mesa Behringer UB1622FX (Figura 1).
De este video se ha tenido en cuenta que para ver mejor las distintas secciones de una
mesa de mezclas son necesarios planos detalle, pero en lugar de hacerlo moviendo la
camara se ha realizado cambiando de plano. Otro elemento que llama la atencion al
visualizar el video es al audio del mismo: parece estar grabado directamente con el
micré6fono de la camara, algo que se ha querido evitar en este proyecto grabando

previamente la voz en off.



Figura 1. Captura de pantalla del video “MESAS DE MEZCLAS Mesa de Mezclas de
Audio Behringer UB1622FX".

Los puntos fuertes de este video son que se explican detenidamente las distintas secciones
de la mesa y la utilizacion de planos detalle para una mejor visualizacién de los

potencidbmetros y botones de ésta.

Por otra parte, los puntos débiles que se han encontrado son, como se ha dicho antes, la
voz grabada directamente con la camara, lo que le resta inteligibilidad, ademéas de otros
como los movimientos de camara, los cuales son demasiados, y que a veces producen

desenfoques.

118154 DON BOSCO - 2015

Figura 2. Captura de pantalla del video “MESAS DE MEZCLAS Mesa de mezclas de
Audio ESO Verse”.



El segundo video destaca por su encuadre (Figura 2), distinto al anterior, siendo ahora un
plano casi cenital, mejorando la visibilidad de la mesa. Ademas, al contrario que en el video

anterior en éste si hay cambios de plano mediante corte en algunas ocasiones.

Como puntos fuertes de este video nos encontramos con el encuadre, ahora cenital, lo cual
nos deja ver mejor la mesa de mezclas. Los planos son ahora mucho mas estaticos, y sélo
presentan suaves movimientos de camara distanciados en el tiempo y que se utilizan

cuando se cambia de zona de la mesa.
El mayor punto débil de este video vuelve a ser el audio, también grabado con la camara.

Destacar que se echa en falta en ambos videos algun rétulo o imagen que destaque las

ideas importantes que se estan explicando o algunas mas dificiles de entender.

3.2 Postproduccion

3.2.1 Elaboracion del guidn técnico

Una vez grabados los videos y la voz en off lo primero que se hace es visualizar todo el
material para después realizar el guién técnico, en el que, ademas de incluir los distintos
planos que se utilizardn y en qué momento, también se incluiran los rétulos y las imagenes
gue se insertardn y en qué lugar. Para ello en el documento se hace una tabla con tres
columnas llamadas “Voz off’, “Video” (en la que se especifica el plano a utilizar) e
“Informacion o grafismo” (aqui se detallan los textos que van a salir en pantalla, las areas de

la mesa que se van a resaltar y las imagenes que se van a incluir).
Aunque en el guion hay una columna en la que se especifica el plano a utilizar, no se
precisa el momento exacto en el que van los cortes para asi poder decidirlo en el momento

del montaje.

En el Anexo | se encuentran los guiones técnicos de los dos videos realizados.



3.2.2 Software utilizado

Una vez hecho el guién técnico se eligieron los programas a utilizar tanto para el montaje
como para el grafismo. Elegi dos programas para montar: Avid Media Composer y Adobe
Premiere. Con cada programa edité un video distinto. Elegi Avid Media Composer porque
es el software que se ensefia en el master. Asimismo, era un programa que no habia
utilizado antes del master, por lo que queria aprovechar esta oportunidad para profundizar
en su manejo, ya que es una herramienta bastante distinta a otros programas que habia
utilizado durante la carrera (Final Cut y Premiere). Por otro lado, decidi utilizar un segundo
software (Adobe Premiere) para poder ver las diferencias mas notables entre los dos
programas, ademas de por la disponibilidad, ya que fuera del aula de clase me es imposible

usar Media Composer, cosa que no me ocurre con Premiere.

Aparte de los dos programas mencionados anteriormente se utiliz6 Adobe lllustrator para
elaborar todo el grafismo, excepto algunas imagenes, que fueron proporcionadas por el

profesor.

Por ultimo, con Adobe After Effects se realizaron algunas animaciones.

3.2.3 Creacion del proyecto e importacion de archivos

El siguiente paso fue la creacion de los proyectos de ambos videos. En ambos programas
se establecio un tamafio de imagen de 1280x720 pixeles y una velocidad de 25 fotogramas
por segundo.

Después de haber creado los proyectos se procedi6 a la importacion del audio y del video.
Primero se import6 el audio, ya que es el elemento principal y que va a servir de guia para

todo lo demés, sobre el que se va a montar el video y todos los demés elementos.

Seguidamente se realizd la importacion de los distintos clips de video, algo que resultd

bastante problematico en los dos programas utilizados, cada uno por causas distintas.

En Avid Media Composer el principal problema fue que habia que editar en uno de los
ordenadores del aula de clase. Eso significaba que posiblemente alguna vez estuviera algin
compafiero utilizando el ordenador que yo estaba usando para montar mi proyecto. Al

importar un archivo de video a Media Composer si éste no esta en sus formatos nativos
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(OMF o MXF) lo que hace el programa directamente es transcodificarlos, es decir,
convertirlos al formato MXF, proceso que lleva bastante tiempo. Por lo que si un compafiero
estaba utilizando el ordenador que yo habia usado antes no me quedaria mas remedio que

usar otro y volver a importar.

Ante este problema decidi utilizar una funcién muy util de Media Composer, el llamado AMA
Link. Con esta opcion se puede editar directamente desde otro dispositivo, como por
ejemplo una memoria flash. En mi caso tenia los videos en un disco duro externo. El
problema de esta opcidn es que ralentiza mucho la lectura de los clips, y debido a ello a la
hora de editar los videos éstos se entrecortaban en algunas ocasiones. AUn asi este

problema no supuso un gran obstaculo al montaje, aunque demoré un poco el proceso.

Archivo Edicién Proyecto  Clip Secuencia Marcador Trulo Ventana Ayuda

Média en attente
Ausstehende Medien
Medios pendientes
Supporto in attesa
o|clo] 27/

00:00:00:00  [Ajustar [~ I v % 00:02:52:08 | 00:05:37:06 | Ajustar 2 ¥ A 00:00:02:05

Entrada: Todo:

Etiqueta

]
ha A

Figura 3. Captura de pantalla de Adobe Premiere: “Medios pendientes”.

En Premiere decidi copiar los archivos de video al ordenador, ya que al ser mio no iba a
tener los problemas mencionados anteriormente. Sin embargo, mi ordenador es menos
potente que los del aula y a veces al importar los archivos en el programa salia una imagen
en la que se leia “medios pendientes”, ya que los clips de video eran bastante pesados
(Figura 3). En teoria esto quiere decir que se estan importando los archivos, y esperando un
tiempo el proceso termina y se puede empezar a trabajar, pero en mi caso este proceso no
acababa. La Unica soluciéon que encontré a este problema fue copiar los clips en varios
directorios distintos dentro del ordenador e ir probando cuéales procesaba el programa. A

pesar de todo, al ser pocos archivos, no supuso un problema demasiado grande.
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3.2.4 Montaje e inclusion de graficos

Una vez hechos los guiones técnicos e importados el audio y los videos, se procede al
montaje del proyecto. Lo primero que se incorpora a la linea de tiempo es el audio porque,

como ya se ha indicado anteriormente, es el elemento vertebrador de todos los demas.

Una vez que el audio esta ya en la linea de tiempo se procede a ir incorporando los clips de
video, de tal manera que en las explicaciones generales de la mesa se ve el plano general,
mientras que en las descripciones mas especificas se utilizan los planos detalle de las
distintas zonas de la mesa. Este proceso se realiz6 ubicando primeramente el plano general
en la primera pista de video de la linea de tiempo y luego colocando los demas clips (con
distintos planos detalle) en las pistas superiores, todo ello sincronizandolos con la pista de
audio. En la Figura 4 se muestra la linea de tiempo en Avid Media Composer para el
montaje del primer video, y en la Figura 5, la linea de tiempo en Adobe Premiere para el
montaje del segundo video. Esta sincronizacién no fue demasiado dificil ya que los videos
fueron filmados con el audio reproduciéndose, debido a lo cual en el montaje sélo habia que
moverlos en la linea de tiempo hasta que los dos audios se escuchasen a la vez y luego

eliminar el sonido del clip de video.

Figura 4. Linea de tiempo en Avid Media Composer.
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Figura 5. Linea de tiempo en Adobe Premiere.

A la vez que se iba haciendo el montaje se iban creando los gréaficos (Figura 6). Se decidié
gue los textos, y sobre todo las imagenes, debian de ser de un tamafio considerable, dado
gue se tiene intencién de que los videos puedan visualizarse no sélo en un ordenador sino
también en dispositivos de tamafio reducido como tablets. Ademés de texto e imagenes se
crearon recuadros para resaltar areas (Figura 7), algo que se consider6 como necesario
para que el espectador no se pierda al cambiar de plano puesto que algunas secciones de
la mesa de mezclas son similares. La inclusiobn de este tipo de graficos permite al

espectador situarse mejor dentro de la mesa.

6 ] Ventana Ayuda [0 [WEv
. - < v - v v Estio: .- Ajustzr documentn

Rotulo__1.ai al 85% (CMYK/Previsualizar) *

ezcla prefader para ||
monitor de-estudio o
scenario

Figura 6. Creacién de rétulos en Adobe lllustrator.
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Figura 7. Creacion de recuadros para resaltar areas en Adobe lllustrator.

Otro elemento que se incluyd en el video en el que se explican los canales de entrada
fueron tres flechas animadas que sefalan distintas zonas de la mesa. Las flechas se
crearon en lllustrator, al igual que el resto de graficos, pero la animacién se hizo en After
Effects en un proceso bastante sencillo debido a la compatibilidad de ambos programas al
ser de la misma compafia. S6lo habia que dibujar cada una de las flechas en una capa
distinta y exportar en el formato propio de lllustrator. Al importar este archivo en After Effects
las capas aparecen por separado, por lo que es posible animar la posiciéon de cada una de

ellas de forma sencilla haciendo uso de los fotogramas clave (Figura 8).

B e ter s s T e

File Edit Col r  Effect Animation  View Window Help

LS LS I D A [ 2

..
Camera || [1View (v & B M &

Figura 8. Animacién de flechas en Adobe After Effects.
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Por lo tanto, en ambos softwares de edicion, el montaje se llevé a cabo de forma similar,
aungue variando las herramientas utilizadas. En Avid Media Composer, a la hora de insertar
los clips en la linea de tiempo lo que se hizo fue primero establecer dénde se queria ubicar
el clip, es decir, donde deberia empezar y acabar. Para ello se marcaron los puntos de
entrada y salida, seleccionando sélo la pista en la que se pretendia posicionar el clip. Una
vez hecho esto se marcaba en el video a insertar el punto de entrada y luego se utilizaba la
herramienta Overwrite para insertarla en la linea de tiempo. De esta manera el video se
ubicaba autométicamente a partir del punto de entrada de la linea de tiempo y hasta el
punto de salida. Si después de esto se necesitaba alargar o acortar se utilizaba la

herramienta Overwrite trim.

El proceso anterior en Adobe Premiere fue algo distinto. Al igual que en Media Composer se
marcaron los puntos de entrada y salida en la linea de tiempo, y sélo el de entrada en el clip
a montar. No obstante, simplemente se arrastraba el clip hasta la marca del punto de
entrada de la linea de tiempo y luego con la herramienta Seleccién se acortaba el clip hasta

la marca del punto de salida.

it Bi ip Output Special Tools Windows Script Marketplace Help

Produccion
Juan Manuel Sanchis Rico

Voz en off
Juan Manuel Sanchis Rico

Imagen
Enrique Spath

Posproduccion
Yolanda Ruiz Rebollo
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| ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ{ FArPEENEIENE S

01:00:13:22 || AT 01:00:58:09 ;58 01:02:58:09 01:03:58:09
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]
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Figura 9. Puntos de entrada y salida en Avid Media Composer.
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Para insertar los graficos e imagenes se usaba el mismo procedimiento, con la peculiaridad
de que el punto de entrada de la imagen se marcaba para poder ponerle mas tarde una
transicién de video (Figura 9), en concreto una disolucion cruzada (Figura 10), la cual

necesita coleo al principio y final del clip.

Figura 10. Efecto de disolucién cruzada en Media Composer.

La creacion de los rotulos del video en un principio se comenzé a hacerla con una
herramienta de Avid Media Composer llamada Marquee. Es una herramienta que se vio
poco en clase, por lo que queria profundizar en su manejo. Marquee permite la creacion de
textos y formas entre otras cosas, y ademas posibilita ver en el fondo del espacio de trabajo
una imagen del video en el instante que se elija, lo cual resulta muy util para posicionar los
distintos objetos que se estan creando. A pesar de ello, y luego de probar la herramienta y
hacer varios rétulos, decidi utilizar Adobe lllustrator ya que me parecié una herramienta mas
versatil y sobre todo porque el segundo video tendria que montarlo en Premiere y no podria

utilizar este programa.
Al crear los gréficos y las imagenes en Adobe lllustrator se hizo una captura de pantalla del

video en el cual iba a ir incluido cada uno (Figura 11), para asi no solo determinar el tamafio

de los objetos, sino para ademas colocarlos en su lugar, ya que al exportar se puede marcar
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la opcién de “Usar mesas de trabajo”. Con esta opcién se exporta la imagen o texto creado
y también el espacio entero en el que se ha estado trabajando. Es por ello que los
documentos se crearon del mismo tamafo que el video, dado que al exportarlos (en formato
PNG puesto que admite transparencia) y mas tarde importarlos en el software de edicion,
éstos presentan el mismo tamafio que el video y no hace falta moverlos hasta el lugar

elegido.

Al Archivo Edicion Objeto  Texto leccionar Efecto Ver Ventana Ayuda B mE-

Rotulo_ 1.ai* al 85% (CMYK/Previsualizar) *

BEHRINGER

X
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o

m

Mezcla prefader p para
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escenarlo %

Jmf Jmi;
- nn
- —a

Figura 11. Creacion de rotulos con captura de pantalla en Adobe lllustrator.

3.2.5 Estabilizacion de imagen

En un plano del primer video fue necesario estabilizar la imagen. Se trata del plano en el
gue se habla de la alimentacién Phantom, en el video sobre los canales de entrada, y que
se monté en Media Composer. La imagen “temblaba” demasiado, por lo que se aplico el
efecto Stabilize del programa. No hubo que cambiar ningln parametro, ya que los que

estaban por defecto hicieron el trabajo perfectamente.

3.2.6 Creacion y montaje de los objetivos y conclusiones de los
videos

Las diapositivas de los objetivos y conclusiones se hicieron aparte y luego se montaron con
el resto del video una vez exportados. Se hizo asi porque se quisieron incluir animaciones

para hacer mas dindmico el contenido de las diapositivas.
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Los programas utilizados fueron por una parte Adobe lllustrator para la creacion del texto y

los gréficos, y por otra parte Adobe After Effects para hacer la animacion.

A la hora de hacer la parte grafica se quiso mantener la estética que llevan los rétulos en los
videos, para asi dar uniformidad al conjunto del proyecto. Algunas de las ideas mas
importantes se escribieron en negrita para que la legibilidad fuera mejor. Destacar que cada
una de las frases del texto se hizo en una capa distinta puesto que luego se querian animar
una por una. Como ya se ha mencionado anteriormente, la compatibilidad de ambos
software permite importar en After Effects archivos en el formato propio de lllustrator,

apareciendo los distintos elementos separados por capas.

En After Effects se realizaron las animaciones, que consistian en que las distintas frases
aparecieran desde la parte izquierda de la pantalla, se movieran hacia la derecha y se
pararan, de manera que se pudiesen leer. Estos movimientos se sincronizaron con el audio,
asi cada vez que la voz en off comienza a decir cada uno de los objetivos (o0 conclusiones)

el texto que lo contiene aparece por la parte izquierda (Figura 12).

I Adobe After Effects - Objeti
File Edit Composi yer Effect Animation View Window Help

OBJETIVOS

= - Aprender a realizar mezclas secundarias a través de
los buses auxiliares.

de lo:

¥ B Active Camera | v| [1View |~ @ [ M J& %

@ -9 ~ @3] O

Figura 12. Animacién de los objetivos en After Effects.

Por ultimo solo queda exportar. La calidad que ofrecia el cddec H.264 nos pareci6 suficiente
para este tipo de animacion sencilla. Una vez terminada la exportacion se dispuso a
importarlos a sus respectivos videos. En Media Composer se volvio a utilizar AMA Link para
esta tarea. En Premiere se importé también como los anteriores, pero al ser este un video

con mucho menor tamafio que los otros no hubo ningln problema.
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3.2.7 Creacion de las imagenes con el logo y los créditos

Ambas se hicieron con Adobe lllustrator. Para las dos se establecié el tamafo del
documento en 1280x720 pixeles, el mismo que tienen los videos, para facilitar la

importacion en éstos y no tener que escalar las imagenes.

Para la creacion de la imagen con el logo se buscé este Ultimo en la pagina web de la UPV.
La propia universidad pone a disposicion de todo el mundo la descarga de su logotipo en
varios formatos de imagen (jpeg, png,...) ¥ en varios colores (negro, blanco y el color
corporativo). Para este proyecto se descargé la version en el formato nativo de Illustrator
(.ai), la cual incluia el logotipo en sus versiones horizontal y vertical y en color gris (el color
corporativo). Se copio la imagen del logo y se pegd en el documento creado previamente.
Luego se procedié a cambiarla a color blanco. Para establecer el color del fondo se buscé el
color corporativo en el manual de identidad visual corporativa de la universidad, el cual
especifica que es el Pantone 431. Por ultimo, debajo del logotipo se colocé un texto en color
blanco con la direccion de la pagina web de la universidad. EI manual de identidad visual
corporativa recomendaba utilizar una tipografia de la familia Futura, por lo cual se utilizé la

Futura Condensed Medium (Figura 13).

Archivo  Edici6

logo UPV.ai al 81% (CMYK/Previsualizar) >

k.
®
T
=

.

/ "
=

Www.Upv.es

Figura 13. Creacion de la imagen con el logo de la UPV.

Para los créditos se utilizé un fondo en color negro y texto en color blanco con la tipografia

utilizada en los rétulos de los videos, la Helvética.
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3.2.8 Exportacion de los videos

Una vez montados los videos lo Gltimo que queda es la exportaciéon. Tanto en Media
Composer como en Premiere elegir los parametros de exportacion no es dificil si se tiene
claro en qué formato (tanto de audio como de video) se quiere tener la pieza final. El
objetivo era exportar los videos en formato H.264, con un tamafio de 1280x720 pixeles y a
25 frames por segundo en cuanto a video, y a 48kHz y 192kbps por la parte de audio. Una
vez elegidos estos parametros se realiza la exportacion, que dura varios minutos (Figura 14,

Figura 15, Figura 16 y Figura 17).

Figura 14. ParAmetros de exportacion generales en Avid Media Composer.
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Standard Video Compression Settings

Compression Type: | H.264 ol
Motion Data Rate
Frame Rate: | Current ;| fps Data Rate: @Automatic
() Restrict to kbits /sec
Key Frames: () Automatic :
(s) Every 25 frames Optimized for: Download
(Al
™ Frame Reordering
Compressor Preview
Quality
)
R
Least Low Medium High Best
Encoding: (e) Best quality (Multi-pass)
[ _ | Faster encode (Single-pass)
? | Cancel | [ 0K

)

Figura 15. Parametros de exportacién de video en Avid Media Composer.

saund .Sett.ings

Format: | AAC =
Channels: | Stereo (LR) &
Rate: 48,000 7 kHz

| | Show Advanced Settings

Render Settings:
Quality: | Best =

MPEG-4 AAC Encoder Settings:
Target Bit Rate: | 192 + | kbps

| Cancel | [ 0K ]

Figura 16. Parametros de exportacién de audio en Avid Media Composer.
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Ajustes de exportacion
salida
¥ Ajustes de exportacién
Escala de origen: | Escalar para ajustar

Coincidir ajustes de secuend

Formato:

Ajuste predeterminado:

Comentarios:

Nombre de sali

xportar audio

ados\Secuencia 01.mp4

0.00 Mbps

fps, Progresivo, 00:0

Postproduccién

Video
¥ Ajustes basicos de video
Anchura:

Altura:

Velocidad de fotograma:

Ajustar | ¥ 00:05:44:12
Q

Intervalo de origen: | Entorno de trabajo Metadatos... Hpo Cancelar

Figura 17. Parametros de exportacién en Adobe Premiere.

Una vez acabada la exportacién se dispone a revisar el material para estar seguros de que
no ha habido ningun problema durante el proceso de exportacion y por si hubiera algun
error de montaje. En este caso se vio un sutil pero gran problema al exportar el video
montado con Avid Media Composer: todas las imagenes estaticas importadas presentaban
un brillo superior al que deberian tener. En el caso de los rétulos esto no presentaba un
problema, pero si en las imagenes, ya que algunas presentaban unas lineas muy finas, las
cuales no se veian practicamente después de exportar. Esto reducia considerablemente la

inteligibilidad de las imagenes (Figura 18).

En un primer momento pensé que se podria tratar de un error al elegir los parametros de
exportacion, asi que fui cambidndolos y exportando pequefios segmentos del video para ver
si conseguia encontrar el error. Pero después de probar distintas combinaciones no logré

localizar el origen del problema.
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Figura 18. Video con imagenes con brillo demasiado alto.

Dado que no pude solucionar el problema desde la raiz se me ocurri6 otra forma de
solventar el problema, puesto que no podia dejar las imagenes tal y como estaban. Lo que
hice fue importar el video en Premiere, y una vez alli localicé todas las imagenes que
poseia el video. Luego importé las imagenes originales y una por una fui situdndolas en una
segunda pista de video, justamente en el mismo tiempo en el que aparecian en el video,
afiadiéndoles también el mismo efecto de disolucion cruzada para que aparecieran y

desaparecieran gradualmente (Figura 19).

00:00  00:01:00:00 00 :00 0 00:0 00 - 0o :00 0 00 00 0 0  00:10i00:0

Video 1 Opacidad:Opacidad =

Audio 1

Audio 2

Figura 19. Linea de tiempo en Premiere con las imagenes superpuestas en el video exportado.
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Otro problema que hubo fueron erratas en los textos. En estos momentos ya no disponia de
un equipo con Media Composer, por lo cual los errores se solventaron de forma parecida a
lo mencionado anteriormente. Primero se corrigieron los textos y luego se importaron en el
proyecto de Premiere. Aqui surgid otro problema: los textos poseen un poco de
transparencia, en concreto el recuadro que los contiene, por lo que al superponerlos encima
de los que estaban puestos originalmente se podian ver éstos. La Unica forma de arreglar
este contratiempo fue volver a importar los videos originales y superponerlos al video
exportado en aquellas partes donde hubiera errores en los textos, y luego poner los textos
corregidos sobre el video (Figura 20). Por suerte habia pocos errores, porque este proceso

resulté ser mas dificil y largo de llevar a cabo que el anterior.

(10:10:00:00

[ [ oo v ¢
102812 S s 0|

_Opaddad:Opaddad v ’:

» Audio 1 r ﬂiiﬂrr

» Audio 2

L w
» Original

Figura 20. Linea de tiempo en Premiere con los videos originales superpuestos al exportado.

Una vez arreglados los problemas solo habia que exportar con normalidad el video, con los

mismos parametros que se han mencionado anteriormente.
En Adobe Premiere el Unico problema que surgié al exportar fue el Gltimo mencionado:

errores en los textos. En este caso la solucién era sencilla, puesto que sélo habia que

sustituir los textos en la linea de tiempo del proyecto y volver a exportar.
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4 Conclusiones

En este proyecto se han montado varios videos didacticos sobre una mesa de mezclas de

audio.

Primero se ha realizado un estudio tedrico sobre videos didacticos, definiéndolos y
clasificAndolos, viendo las ventajas que posee el video digital sobre el analdgico y, sobre
todo, se han visto las pautas principales que deben seguirse a la hora de la creacion de un
video de estas caracteristicas, las cuales se han aplicado en este proyecto. Esto me ha
permitido profundizar en este tema, practicamente desconocido para mi, sobre todo en lo

gue respecta a su realizacién y postproduccion.

Seguidamente se han buscado referentes de los cuales se han extraido ideas para el
montaje de los videos, tales como los cambios de plano, mejores que acercarse
directamente con un zoom, o la inclusién de rétulos e imagenes para resaltar las ideas mas
importantes y aclarar algunos conceptos mas dificiles de entender. Con la busqueda de
estos referentes me he podido percatar de que no existen muchos videos didacticos sobre
mesas de audio, sobre todo procedentes de instituciones y con una calidad técnica

aceptable. Lo que hay mayormente son tutoriales en plataformas como Youtube.

Por dltimo se ha hecho la postproduccién del video, la cual ha consistido basicamente en
montar el video sobre la voz en off y la creacion e inclusion de los distintos textos e
imagenes. En un principio pensé que iba a ser un proceso sencillo, aunque largo, ya que
ninguno de los videos posee movimientos de camara. No obstante, ha sido algo mas
complicado ya que habia que tener en cuenta que las imagenes y los textos tuvieran un
tiempo suficiente de visualizacion. También habia que situar al espectador en las distintas
secciones de la mesa durante el plano general antes de pasar a un plano detalle y en
algunos casos ha sido dificil encontrar el momento ideal en el que situar el recuadro que

bordea la seccién que se va a explicar posteriormente.

Este dltimo proceso me ha permitido profundizar en el manejo de los distintos programas,
algunos de los cuales he utilizado por primera vez durante las clases del master (Avid Media
Composer y Adobe lllustrator). En cuanto a los dos programas de edicion, me ha resultado
mas facil manejar Premiere, ya que este programa lo habia utilizado con anterioridad varias

veces.
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Este proyecto también me ha exigido ver los videos mientras los montaba desde el punto de
vista del espectador, intentando darme cuenta de las partes mas confusas y monétonas, y
asi afiadir texto y/o imagenes para solucionar este problema. No hay que olvidar que se

tratan de videos didacticos.
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Anexo | — Guion Técnico

Descripcién Funcional de una Mesa de Mezclas Analdgica.
Mesa EURODESK 2442 de Behringer.

PARTE 1 — Canales de Entrada

Voz Off

Video

Informacioén o
Grafismo

Logotipo UPV

Hola

Transparencia
TITULO

Los objetivos de esta presentaciéon son:

e describir los controles basicos que
aparecen en un canal de entrada de una
mesa de mezclas de sonido.

e saber como conectar una sefal externa
ala mesa

e conocer el procedimiento para el ajuste
de nivel y el procesado de la sefial de
entrada

e entender los posibles encaminamientos
gue podemos hacer con la sefial de
entrada

e y saber la diferencia entre el control
panoramico y el control de balance

Transparencia
OBJETIVOS

La mesa que utilizaremos para esta explicacion
es el modelo EURODESK 2442 del fabricante
Behringer

PLANO
GENERAL

La seccion o moédulo de entrada de una mesa
de mezclas suele estar formada por un nimero
determinado de canales idénticos donde
conectaremos las sefiales externas.

PLANO
GENERAL

Area: Seccién de
entradas

Estos canales pueden admitir sefiales
monofénicas o sefiales estereofdnicas.

Esto significa que en un canal monofénico sélo
maneja una Unica sefial y que por un canal
estereofdnico discurren dos sefiales, el canal
izquierdo y el canal derecho de una sefial
estéreo, aunque los controles que apareceran
en ambos canales sean practicamente
idénticos.

Esta mesa en particular dispone de 16 canales
monofonicos y 4 canales estereofonicos.

PLANO
GENERAL

Area: Seccién Mono
y Estéreo
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Informacién o

Voz Off Video .

Grafismo

; CoOmo conectas una sefial a la mesa? PLANO Text: Conexion de

¢ ' GENERAL sefiales a la mesa

En la parte posterior o, en este caso, en la PLANO Area: Seccion

parte superior de la mesa encontraras todos los

. ; GENERAL Entradas
conectores de entrada/salida de que dispone.
- , PLANO .
Para una entrada monofénica hay dos tipos de DETALLE Text: Entradas

conexiones

(conexiones)

Monofénicas

e un conector canon 0 XLR3 (con el
nombre MIC IN) que se utiliza para
conectar un micrafono,

PLANO
DETALLE
(conexiones)

Area: Resaltar
Conexion

Text: Conexidon XLR-
3 —Entrada nivel de
micréfono
Imagen:Cable_XLR3

e un conector Jack (con el nombre LINE
IN) para conectar una sefial de nivel de
LINEA, como por ejemplo la sefial de
salida de audio de un ordenador o de un
CD.

PLANO
DETALLE
(conexiones)

Area: Resaltar
Conexion

Text: Conexidon Jack
¥2" —Entrada nivel de
Linea
Imagen:Cable_Jack

¢ En algunas mesas podras encontrar
también un conector Jack de entrada
con el nombre INSTRUMENT o HiZ,
gue sirve para conectar dispositivos que
presentan una alta impedancia de salida
como la salida de una guitarra eléctrica
o de un bajo eléctrico.

PLANO
DETALLE
(conexiones)

Text: Conexion HiZ-
Entrada de Alta
Impedancia

También aparece un conector con el nombre
INSERT.

PLANO
DETALLE
(conexiones)

Area: Resaltar
Conexion

Text: Conexién Jack
V4" estéreo—Inserto
de canal

Esta conexion utiliza un cable especial que
permite extraer la sefial monofénica presente
en este canal, en concreto después del previo
de entrada, para poderla enviar a un dispositivo
externo, poderla procesar, y la sefial de salida
del procesador poderla retornar al mismo punto
del canal de entrada donde fue extraida, para
gue continte su encaminamiento por la mesa.
Es como si insertaras un procesador en el
camino que sigue la sefial por el canal de
entrada.

PLANO
DETALLE
(conexiones)

Area: Resaltar
Conexion

Imagen: Cable_Y a
/| Cable_YDb
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. PLANO
Es importante tener en cuenta que cuando
g GENERAL
conectes un micréfono de condensador puedes A
alimentarlo desde la mesa activando el PLANO

interruptor de alimentacion PHANTOM o 48V.

DETALLE (48V)

Después de conectar la sefial a una de los

canales debes asegurarte de tener una sefial PLANO
. GENERAL
Optima de entrada.
¢, Cémo ajustas el nivel y procesas la sefial Text: Ajuste del nivel y
de entrada? PLANO procesado de la sefial
' GENERAL
de entrada.
El primer potenciometro existente en un canal
de entrada te permite regular el nivel de sefial
que entra a la mesa. Este potenciémetro esta PLANO Ao

; o ) . Area: Resaltar

asociado a un amplificador o previo que permite | GENERAL s
S gy Potenciometro
elevar el bajo nivel de microfono de entrada a A ,

. . . . , : Text: Control para
un nivel de linea més alto o un ajuste fino si PLANO aiuste de NIVEL de
tenemos un nivel de linea ya presente a la DETALLE J

o . ~ : ENTRADA
entrada. El objetivo sera tener una sefal de (Superior del I o ,
. A magen: Mix_Nivel
nivel nominal 6ptimo en cada uno de los Canal)
canales de entrada para posteriormente poder
mezclar.
PLANO
El nivel con el que aparecera la sefial de este GENERAL .
. ) Area: Resaltar Fader
canal en la mezcla estara determinado por otro | A ,

: - Text: Control para
control de ganancia, por el potenciometro PLANO aiuste de NIVEL de
deslizante o fader que aparece en la parte DETALLE J
S ) MEZCLA
inferior del canal. (Inferior del

Canal)
Después del ajuste previo, aparecen varios
potencidémetros e interruptores asociados a la )
seccion de ecualizacion, que te permiten filtrar PLANO Area: Resaltar
paso alto la sefial o configurar un ecualizador DETALLE Seccién Ecualizacion
parametrico o semiparamétrico para el refuerzo | (Superior del Text: Seccion de
0 atenuacion de diferentes bandas de Canal) Ecualizacion
frecuencia.
PLANO Area: Resaltar
En esta mesa puedes activar un filtro que corte | DETALLE Seleccion Filtro
por debajo de 75 Hz. (Superior del Text: Filtro Paso Alto
Canal) Imagen: FPAIto
Ademas dispones de un filtro shelving para el PLANO Area: Resaltar
refuerzo y atenuacion de graves y agudos y un | DETALLE Seccion EQ
filtro semi-parametrico para frecuencias medias | (Superior del Text: Ecualizador
donde podremos variar la frecuencia central y la | Canal) Imagen: Ecualizacion

ganancia.
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Para realizar el ajuste y el procesado de la Flecha hacia ...
sefal del canal, debes encaminar esta sefial de Area: Resaltar
entrada hacia una parte de la mesa de mezclas Seccién Monitores
gue te permita ver la sefial que estas PLANO Text: Salida de
manipulando en un medidor y también GENERAL auriculres
escucharla a través de unos altavoces o Text: Medidor de
auriculares. Esta parte de la mesa es el mdédulo Nivel
0 seccion de Monitor.
Cada canal de entrada dispone de un pulsador PLANO Area: Resaltar
de pre-escucha PFL o SOLO para encaminar la situacion interruptores
o ) , ) GENERAL
sefial hacia el médulo de monitor.
PLANO
e Con PFL estaras enviando la sefial DETALLE
existente a la salida de la seccién de (Inferior del Imagen: Mix_PFL
ecualizacion Canal :
PFL/SOLO)
PLANO
e Con SOLO estaras enviando la sefal DETALLE -
. X . Imagen: Mix_SOLO
existente a la salida del control de (Inferior del : .
i o0 Mix_Monitor
panorama o balance. Canal : -
PFL/SOLO)
Cuando la sefial esta ajustada y ecualizada ya
puedes enviarla a diferentes puntos de la mesa Flechas hacia ...
para generar diferentes mezclas: mezclas PLANO Text: Envios a
auxiliares, mezclas de subgrupos o0 a la mezcla | GENERAL diferentes mezclas o
principal. BUSES de Mezcla
Veamos como encaminar a diferentes Text: Ajuste del nivel
~ PLANO
puntos la sefial de un canal de entrada. GENERAL y procesado de la
sefal de entrada.
Area: Resaltar
Los siguientes potenciometros que aparecen en | PLANO Seccién Envios
el canal te permiten enviar la sefial de entrada | DETALLE Auxiliares
a conformar diferentes mezclas secundarias (Envios Text: Control de
llamadas auxiliares. Auxiliares) envio a mezclas
AUXILIARES
Existird un potenciémetro de asignacion de nivel
por cada bus de mezcla auxiliar que disponga la
mesa. Este modelo dispone de 6 mezclas o Area: Resaltar
envios auxiliares y por tanto dispondras de PLANO Seccion Envios
potencidbmetros para asignar nivel de nuestra DETALLE Auxiliares
sefial a cada una de ellas. (Envios Text: Control de
AUXILIAR 1, AUXILIAR 2, AUXILIAR 3, Auxiliares) envio a mezclas

AUXILIAR 4y si pulsamos el botén shift estos
dos ultimos se convierten en potencidmetros
para enviar al AUXILIAR 5 y AUXILIAR 6.

AUXILIARES
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El punto fisico desde donde se hace el envio de Text: Tipos de envio
sefal en el canal de entrada puede ser PLANO a mezclas
diferente. DETALLE AUXILIARES:
e Podemos hacerlo antes del fader (Envios PREFADER
deslizante y entonces hablamos de Auxiliares) Imagen:
envio a auxiliar PREFADER. Mix_PreFader
Text: Tipos de envio
e Podemos enviar sefal después del fader | PLANO a mezclas
y antes del panorama, y en este caso DETALLE AUXILIARES : POST-
sera un envio a auxiliar POSTFADER (Envios FADER
MONO Auxiliares) Imagen: Mix_
PostFader
Text: Tipos de envio
e O podemos enviar la sefal después del | PLANO a mezclas
panorama o balance, y en este caso DETALLE AUXILIARES: POST-
sera un envio a auxiliar POSTFADER (Envios PANORAMA
ESTEREO. Auxiliares) Imagen: Mix_ Post
Panorama
Algunos auxiliares pueden ser configurados pre gll_E"AI'IX(I?LE
0 post mediante un interruptor, como es el caso (Envios
del AUXILIAR 1y AUXILIAR 2. -
Auxiliares)
PLANO
GENERAL
Si seguimos viendo los controles que aparecen PLANO Area: Resaltar
en el canal de entrada, nos encontramos con el GENERAL Control Panorama
potenciometro de asignacion de PANORAMA A
estéreo.
Este control te permite definir la PLANG Te_xt. C(_)p trol de
espacializacién de fuentes monofénicas en DETALLE asignacion de
L (Panorama) PANORAMA estéreo.
el plano estereofénico.
Con él estamos asignando la sefial monofénica ,
a los dos canales existentes en una sefial Te_xt. Cc_)p trol de
estéreo: canal izquierdo y canal derecho PLANG asignacion de
D " ) . SR DETALLE PANORAMA estéreo.
ependiendo hacia donde asignes mas sefial (Panorama) Imagen: Mix_Mono a
tendras un posicionamiento de la fuente sonora 2 -
P Estéreo
en el plano estereofénico.
Text: Control de
Si el Panorama esta todo a la izquierda la sefial | PLANO asignacion de
aparecera solo en el canal izquierdo de la DETALLE PANORAMA estéreo.
mezcla estéreo (Panorama) Imagen: Imagen

Sonora_lzqgda
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Text: Control de

y si esta todo a la derecha apareceréa sélo en PLANO asignacion de
el canal derecho de la mezcla estéreo. DETALLE PANORAMA estéreo.
(Panorama) Imagen: Imagen
Sonora_Dcha
Text: Control de
En el centro tendras un posicionamiento PLANO asignacion de
central de la fuente. DETALLE PANORAMA estéreo.
(Panorama) Imagen: Imagen
Sonora_Centro
, , PLANO
Seguimos viendo botones. GENERAL
PLANO
Aparece ahora el botdn de activaciéon o GENERAL )
desactivacion (llamado MUTE). Con él A ;(ezz\t/a'(\::gr;rg
cortamos, antes del fader, el avance de la PLANO desactivacion del canal
sefal por el canal de entrada. DETALLE
(Panorama)
Flechas hacia ...
Y nos quedard para finalizar ya, el Text: Envios a Mezclas
encaminamiento hacia los otros dos buses de PLANO Intermedias (BUSES de
mezclas existentes en una mesa de mezclas: GENERAL SUBGRUPOS) 0 a
Las mezclas intermedias o SUBRUPOS y la Mezcla Principal (BUS
mezcla principal o MASTER. MASTER)
PLANO
En la parte inferior de esta mesa .... GENERAL
. .y A Text: Interruptores de
aparecen tres interruptores que permitiran PLANO S
: ~ asignacion a Buses
enviar la sefial para que se sume DETALLE

(asignacién a

buses)
Text: Envio a
e alamezcla de subgrupos 1y 2, gll_EAI'IX(I?LE SUBGRUPOS 1-2
(asignacion a '”?agenf _
Mix_Asignacion
buses)
Subgrupo_
PLANO
e ala mezcla de subgrupos 3-4, o DETALLE Text: Envio a

(asignacion a

buses)

SUBGRUPOS 3-4

e alamezcla principal L-R

PLANO
DETALLE

(asignacién a

Text: Envio a MASTER
(Main Mix)

buses) ]
PLANO Area: Seccion Mono y
He dicho al principio que existen también GENERAL Estéreo

canales de entrada estéreo, se diferencian de
los canales de entrada monofénicos en:
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El tipo de conector utilizado para
introducir la sefial. Habitualmente mesa
un par de conectores Jack para canal
izquierdo y derecho, con sefiales de
nivel de linea.

PLANO GENERAL
A

PLANO DETALLE
(Conexiones
Estéreo)

Text: Conexiones
Canal de Entrada
Estéreo

y en la asignacion a bus de mezcla
estéreo, ahora hablaremos de
BALANCE en lugar de PANORAMA. El
canal izquierdo de la sefial de entrada
va directamente al canal izquierdo de
la mezcla y el canal derecho de
entrada al canal derecho de mezcla. El
balance en este caso simplemente
sube o baja el nivel de asignacion de
cada canal a la mezcla.

PLANO GENERAL
A

PLANO DETALLE
(Balance)

Text: Control de
BALANCE en un
canal Estéreo

PLANO GENERAL

Bueno pues hemos visto

los controles basicos que aparecen en
un canal de entrada de una mesa de
mezclas de sonido.

como conectar una sefial externa a la
mesa

el procedimiento para el ajuste de
nivel y el procesado de la sefial de
entrada

los posibles encaminamientos que
podemos hacer con la sefial de entrada
y como aplicar espacializacion de
fuentes monofénicas en el plano
estereofdnico

Transparencia
CONCLUSIONES

Muchas Gracias...

Fundido a NEGRO

Logotipo UPV
Text: www.upv.es
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Descripcién Funcional de una Mesa de Mezclas Analdgica.
Mesa EURODESK 2442 de Behringer.

PARTE 2 — Modulo de envio y retorno de mezclas auxiliares

Voz Off Video Informacion o
Grafismo
Logotipo UPV
Hola Transparencia

TITULO

Los objetivos de esta presentaciéon son:

- Aprender a realizar mezclas
secundarias a través de los buses
auxiliares.

- Y Conocer cuales son las
aplicaciones de los envios y retornos
auxiliares.

Transparencia
OBJETIVOS

La mesa que utilizaremos para esta
explicacién es el modelo EURODESK 2442
del fabricante Behringer

PLANO GENERAL

Igual que con las sefales de entrada,
conformamos una mezcla principal de salida
asignando sus niveles con los faders o
potencidbmetros deslizantes, podemos
realizar mezclas secundarias o auxiliares
con las sefales de entrada asignando
niveles de mezcla con los potenciémetros de
nivel que tendremos en cada canal.

PLANO GENERAL

Area:
potencidometros de
nivel

Texto: Control de
envio a mezclas
AUXILIARES

Existird un potenciémetro de asignacion de
nivel por cada bus de mezcla auxiliar que
disponga la mesa.

Este modelo dispone de 6 mezclas o envios
auxiliares y por tanto dispondras de
potenciometros para asignar nivel de
nuestra sefial a cada una de ellas.
AUXILIAR 1, AUXILIAR 2, AUXILIAR 3,
AUXILIAR 4 vy si pulsamos el boton shift
estos dos ultimos se convierten en
potencidbmetros para enviar al AUXILIAR 5
y AUXILIAR 6.

PLANO DETALLE
(Envios Auxiliares)

Area: Resaltar
Seccion Envios
Auxiliares

Text: Control de
envio a mezclas
AUXILIARES
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El punto fisico desde donde se hace el envio
de sefial en el canal de entrada puede ser
diferente.
o Podemos hacerlo antes del fader
deslizante y entonces hablamos de
envio a auxiliar PREFADER.

PLANO DETALLE
(Envios Auxiliares)

Text: Tipos de envio
a mezclas
AUXILIARES:
PREFADER
Imagen:
Mix_PreFader

o Podemos enviar sefial después del
fader y antes del panorama, y en este
caso sera un envio a auxiliar
POSTFADER MONO

PLANO DETALLE
(Envios Auxiliares)

Text: Tipos de envio
a mezclas
AUXILIARES :
POST-FADER
Imagen: Mix_
PostFader

e O podemos enviar la sefial después
del panorama o balance, y en este
caso sera un envio a auxiliar
POSTFADER ESTEREO.

PLANO DETALLE
(Envios Auxiliares)

Text: Tipos de envio
a mezclas
AUXILIARES: POST-
PANORAMA
Imagen: Mix_ Post
Panorama

e O podemos enviar la sefial después
del panorama o balance, y en este
caso sera un envio a auxiliar
POSTFADER ESTEREO.

PLANO DETALLE
(Envios Auxiliares)

Las aplicaciones que pueden tener estas
mezclas secundarias seran:

- Mezclas de auxiliar prefader para
monitor de estudio o escenario, de
manera que obtengamos una mezcla
independiente de los faders que
conforman la mezcla principal.

PLANO GENERAL

Texto: Mezcla
prefader para
monitor de estudio o
escenario

- Mezclas de auxiliar postfader para
aplicacion de efectos a un conjunto de
sefales de entrada de manera que
cuando bajamos el nivel de la sefal
directa con el fader de canal también
bajara el nivel de asignacion al bus
auxiliar y con él el efecto.

PLANO GENERAL

Texto: Mezcla
postfader para
aplicacion de efectos

Si quieres que el efecto sea independiente
de los ajustes del fader del canal el envio
auxiliar debera ser prefader.

PLANO GENERAL
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Una vez asignados los niveles de cada canal
enviados al bus dispondremos de un control
de ganancia para regular el nivel global de
mezcla antes de enviarlo fuera de la mesa de
mezclas.

PLANO GENERAL

En la seccion de envios de auxiliar dispones
de un potencidbmetro de ganancia por cada
uno de los buses auxiliares existentes. En
esta mesa hay 6.

PLANO GENERAL
A

PLANO DETALLE
(Envios Auxiliares)

Area: resaltar
potencidémetros de
auxiliares.

También puedes ver al lado de cada auxiliar
un interruptor SOLO con el que encaminar la
sefal presente en cada bus auxiliar al
mabdulo de monitor de la mesa para que
puedas ver la sefial en un medidor y
escucharla a través de unos altavoces o
auriculares. Permitiéndote realizar el trabajo
de mezcla del bus auxiliar.

PLANO DETALLE
(Envios Auxiliares)

Area: Resaltar
interruptor SOLO
Texto: SOLO:
encaminar sefial al
modulo de monitor

En la zona de conexiones de entrada salida,
veras que dispones de un conector Jack por
cada auxiliar (6 en total) para enviar las
mezclas a unos altavoces, auriculares,
procesador de efectos, etc.

PLANO DETALLE
(conexiones)

Area: Resaltar
Conexion

Texto: Conexion
Jack

EL médulo de Auxiliares también suele tener
entradas especificas de sefial.

Estas entradas estan pensadas para que
conectes sefiales que no requieren ningun
procesado, tan sélo un ajuste del nivel de
entrada. Es el caso, por ejemplo, del retorno
de la sefial procedente de un procesador de
efectos externo o incluso la sefial estéreo
procedente de un CD para enviarla
directamente a la mezcla principal. Lo
puedes utilizar para no ocupar canales de
entrada. Pero si la sefial de entrada necesita
un cierto procesado no tendras mas remedio
gue utilizar los canales de entrada.

PLANO DETALLE
(conexiones)

Area: resaltar
conexion

Texto: Retornos de
auxiliar
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Esta mesa dispone de dos retornos de
auxiliar estéreo. En la zona de conexiones
veras dos parejas de conectores para
conectar sefales de nivel de linea estéreo o
incluso mono (en este caso la sefial mono
se conecta a los canales izquierdos).

PLANO DETALLE
(conexiones)

Texto: Retornos de
auxiliar estéreo
Texto: Retornos de
auxiliar mono

En la zona de los controles del médulo de
auxiliares existira un potenciéometro de
control de ganancia por cada retorno de
auxiliares (en este caso 2). Y asociados a
cada uno tienes interruptores para
encaminar las entradas al bus de subgrupos
y al bus de mezcla principal.

PLANO DETALLE
(Envios Auxiliares)

Area: resaltar
seccion

Texto: Control de
ganancia de retorno
de auxiliares

Texto: Envio a
SUBGRUPOS Yy a
MASTER

De nuevo también dispones de un envio al
maédulo de Monitor con el interruptor SOLO.
Es conveniente, por ejemplo, escuchar las
sefiales de retorno para ajustar el resultado
del efecto que quieras aplicar antes de
encaminar esta sefial hacia mezcla.

PLANO DETALLE
(Envios Auxiliares)

Area: resaltar
interruptor

Bien, con esta presentacién hemos visto
- como realizar mezclas secundarias
independientes o no de la mezcla
principal a través de los buses
auxiliares , y
- cudles son las aplicaciones de los
envios y retornos auxiliares.

Transparencia
CONCLUSIONES

Muchas gracias.

Fundido a NEGRO

Logotipo UPV
Text: www.upv.es
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