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QUÉ VAMOS A VER...
Objeto del proyecto
Introducción a la idea
Marco teórico
Desarrollo del proyecto
Presupuesto y viabilidad
Evaluación y futuras líneas de desarrollo



OBJETIVO
Aproximar el mundo del diseño gráfico 
a los profesionales no diseñadores.



































¿
Qué es el diseño gráfico

?



¿
Qué hace el diseñador gráfico

?



blog.secondstory.com



blog.secondstory.com

historia

teoría

crítica

documentación

tecnología

cultura







“(...) esa nueva generación de 
diseñadores incorporarán la 
tecnología informática en el proceso 
de comunicación a medida que se 
filtre en sus prácticas cotidianas”.

Rudy VanderLans y Zuzana Licko







EDUCACIÓN 2.0
e-learning





Acercar el mundo del diseño gráfico 
a un sector amplio de población, 
mediante el uso de software libre y 
tecnología a distancia.



ESTUDIO
Cursos on-line en plataformas 
docentes en español.









Problogging Domestika Tutellus
Gratuito / Pago Gratuito > 

promoción
Pago > 25€ Gratuito > 

introducción
Nº clases 11 11 6
Duración de la clase 20’ 4’ 1-9’
Procedimiento MailChimp > envío 

semanal email con 
enlace a la clase

Requiere registro de 
usuario

Requiere regustro 
de usuario

Enlace a RRSS Sí Sí Sí
Tareas Sí Sí No
Material extra Sí > Transcripción 

escrita y archivo de 
audio completo.

Sí > Bibliografía 
recomendada, 
recursos gráficos, 
enlaces, etc.

No

Evaluación No > sujeta a la 
voluntad del alumno.

Sí > El proyecto final 
se publica en la 
comunidad.

No

Observaciones El funcionamiento de 
cada curso depende 
del profesor que lo 
imparte.



LA REGLA DE LAS 3P’S

PERSONAS

PROBLEMAS
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METODOLOGÍA
1) Plantear los posibles cursos y su contenido.
2) Escoger el curso piloto.
3) Transcribir el contenido de la primera clase.
4) Preparar el material que acompaña 
gráficamente al vídeo.
5) Grabar y editar el vídeo curso.
6) Publicar en Youtube.
7) Insertar en la web y compartir.
8) Evaluar.







GUÍA DOCENTE
OBJETIVOS
Curso teórico-práctico que pretende:
• Que el alumno desarrolle sus propios recursos para 

llevar a cabo un proyecto gráfico.
• Que el alumno adquiera experiencia en el uso de 

software específico de diseño gráfico.
• Que el alumno aprenda una metodología de 

trabajo que le permita afrontar un reto de diseño.



GUÍA DOCENTE
COMPETENCIAS
• Poseer las habilidades de aprendizaje que le 

permite continuar estudiando de un modo 
autodirigido o autónomo.

• Afrontar un reto de diseño gráfico mediante una 
metodología de trabajo basada en el briefing.

• Diseñar para producción impresa.
• Diseñar para web y redes sociales.



GUÍA DOCENTE
PLAZOS
Los plazos para el desarrollo del curso son ilimitados.



GUÍA DOCENTE
BIBLIOGRAFÍA
Libros:
• JURY, D. Graphic design before graphic designers: the printer as 

designer and craftsman 1700-1914. Thames & Hudson.

• LANDA, R. Diseño gráfico y publicidad : fundamentos y soluciones. 
Madrid : Anaya Multimedia, 2011.

Páginas web:
• http://graffica.info/

• http://www.freepik.es/





PRESUPUESTO
Costes fijos de 
inicio o puesta 
en marcha del 
negocio

Costes 
mensuales del 
funcionamiento 
del negocio 

Costes 
atribuibles a 
cada curso



PRESUPUESTO
COSTES FIJOS

Concepto Precio
Diseño y programación web 1.000€

TOTAL 1.000€



PRESUPUESTO
COSTES FIJOS MENSUALES

Concepto Precio
Dominio y alojamiento web 10€ 
Horas de docencia, tutorías y evaluación 800€
Quaderno App 49€
Publicidad en Facebook 30€
Servicios de community manager 100€

TOTAL 989€



PRESUPUESTO
COSTES ATRIBUIBLES A CADA CURSO

Concepto Precio

Diseño del curso y material gráfico 120€ 

Grabación y edición del vídeo curso 800€

Publicidad en Facebook 30€

TOTAL 950€



PRESUPUESTO
950 x 6 = 5.700€
5.700 + 1.000 = 6.700€
+ 1.000€ mensuales



EVALUACIÓN
PERFIL DE LA MUESTRA

12

SECTORES PROFESIONALES:
Medicina
Nutrición
Arquitectura
Creatividad
Coaching...

autónomos 30% 70% cuenta ajena

8



EVALUACIÓN
CONCLUSIONES

19 de 20 les parece un contenido atractivo y 
de utilidad.

20 de 20 les parece que los conceptos 
presentados están bien estructurado y el 
material de apoyo les resulta útil.

14 de 20 comprarían el curso. 17 personas 
además lo recomendarían.







FUTURAS LÍNEAS
• Metodología estructuración de las 

clases y contenidos.
• Determinar aplicaciones o métodos 

de enseñanza para los distintos 
contenidos a impartir.

• Aplicar diferentes técnicas de 
evaluación y verificar su adecuación 
al tipo de público y contenidos.



GRACIAS


