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Juan Carlos Morellé Gandia

APLICACION ANDROID PARA GRECIA: EL JUEGO DE ROL

Introduccion

En este primer capitulo se introducen los aspectos bdsicos tratados a lo largo de la memoria y
las motivaciones que han animado al planteamiento y desarrollo del proyecto, asi como un
pequefio resume de sus partes para situar al lector y permitirle una mejor comprension del
escrito.
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Contexto

Hoy en dia, mas de la mitad de la poblacién espanola de mas de 18 afios dispone de un
Smartphone, Tablet o ambos. En este marco hay que destacar el sistema operativo Android,
presente en el 90% de los Smartphone vendidos en el mes de julio de 2015 [1].

Motivacion

Con este desarrollo se busca la adquisicién de conocimiento acerca del sistema operativo
Android, una plataforma que desde sus inicios se presentaba tan innovadora como arriesgada
ya que por aquel entonces iOS estaba dando sus primeros pasos y Symbian gozaba de bastante
éxito.

Una de las motivaciones principales de programar para este sistema operativo es que se trata
de un proyecto de cddigo abierto, concretamente se llama AOSP (Android Open Source
Project) un proyecto en el que colabora la comunidad de usuarios y que ofrece una alternativa
a la plataforma como tal, aunque la propia Google es la principal responsable de la gestién y
desarrollo del proyecto. AOSP podria considerarse como una plataforma abierta en si misma,
ya que ademas del sistema operativo mévil ofrece algunas aplicaciones nativas que permiten
por ejemplo reproducir musica, realizar y recibir lamadas o sacar fotos con el mdvil o Tablet
gue estamos manejando.

El lenguaje de programacion utilizado

Otra motivacién que decanta la balanza hacia la eleccidn de este proyecto es la importancia de
java, uno de los lenguajes de programacion mas extendidos en el mundo y que actualmente se
encuentra bajo la licencia de GPL de GNU [2].

Objetivos

El objetivo principal de este TFG es el desarrollo de una aplicacion Android para Smartphone,
gue sirva como referencia y ayuda para el juego de rol Grecia, esto conlleva una serie de metas
planteadas y explicadas a continuacién:

- Debido a que este trabajo se centra en el desarrollo de una aplicacién para Android, el
primer objetivo que se persigue es obtener un conocimiento global sobre este sistema
operativo. Para ello se estudiardn las distintas plataformas de desarrollo, sus
fundamentos de programacién, como ejecuta las aplicaciones y las herramientas
disponibles y necesarias para su desarrollo.

- Otro objetivo es conocer la plataforma Google Play, que sera desde donde se podra
descargar esta aplicacion. Cudles son sus condiciones, servicios, etc...

- Como ultimo objetivo a mencionar en este apartado, se encuentra la prdactica de la
creacidon completa de una aplicacion desde sus inicios hasta sus etapas finales,
aplicando todo el saber util aprendido a lo largo del grado.
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Estado del arte

En este segundo capitulo se realizard un andlisis sobre el contexto actual en que nos
encontramos al inicio de este proyecto, desde el punto de vista de desarrolladores. Ademds se
expondrdn aplicaciones similares existentes para Android que han servido como ejemplo para
el desarrollo de la aplicacion que deseamos realizar. El objetivo es ver las similitudes de las
mismas con nuestra aplicacion en cuestion, para asi aprovechar sus bondades y solucionar sus

posibles debilidades (si las tuviera).
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Contexto actual del desarrollo de aplicaciones

Para decantarse sobre la plataforma en la cual se desarrollard el proyecto hay que realizar un
analisis de mercado previo, para ver el éxito y la popularidad de cada sistema operativo, ya
gue una de las principales motivaciones para la distribucidon de una app debe de ser el maximo
numero de clientes que podamos tener.

Para eso nos vamos a fijar en el informe sobre el uso de apps en Espafia previamente analizado
en una pagina web. [3]

SISTEMAS OPERATIVOS

ANDROID i0S WINDOWS OTROS

89% 7.6% 3% 0,4%

TABLET POR SISTEMA OPERATIVO

‘= | (%

ANDROID i0S WINDOWS OTROS

608%  35% 3.4% 0O,8%

En esta infografia se puede observar que Android es la plataforma que tiene mas usuarios en
Smartphones, concretamente con el 89%, y en Tabletas, aunque con menor diferencia con sus
competidores.

En conclusién, atendiendo a los datos reflejados en este estudio hemos decidido apostar por
Android como plataforma destino de nuestro producto, debido a que este sistema operativo
estd presente en la mayoria de dispositivos méviles, por lo que podemos llegar a una mayor
cantidad de usuarios.

También es importante afadir que soy propietario de un Smartphone y una Tablet, ambos con
el sistema operativo Android.
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Aplicaciones similares

Actualmente existen varias aplicaciones que sirven como apoyo para los juegos de rol,
incluyendo en la mayoria de ellas informacién resumida para los jugadores y el director de
juego, informacién que se puede encontrar en libros, muchas veces de gran tamafo y dispersa
(incluso en varios libros).

Estas aplicaciones funcionan como referencia rapida en las mesas de juego, ya que
habitualmente se dispone tan solo de un libro y es probable que todos los jugadores necesiten
consultarlo en algin momento de la partida. Para agilizar este proceso se crean estas
aplicaciones de consulta, para no entorpecer el desarrollo del juego.

En los juegos de rol existe siempre un componente de azar bastante importante, reflejado
habitualmente con tiradas de dados de varias caras, que se puede implementar facilmente en
una app con elementos aleatorios que nos proporcionan los lenguajes de programacioén.

Envenenado

Envenenado es una aplicacién para el juego de rol del mismo nombre, editado por Conbarbay
creador por Vincent D. Baker [4].

Cpepnedy
¢ )

un ,}aga de rod de peratas

gf e rod de peratas
por D. Vincent Baker

. Yincent Baker

ey | o ... )ngmé«

D Epios : ¢ 5
zactéq e rperfoqajes, equy}gos, harcoi,

ypulaciones y fortalezas.

Vailverae

io publicitario multimedia

Aywda para la creactdn Ve personajes, enemigos, harcos,

£

Y Rhquirtr juggo

@ Apoyo

tripulaciones y fortalezas.

oSe Yalverale

Estudio publicitario multimedia
Ildea y disefio: José Valverde

y disefio: José Valverde
rollo: Miguel A.R Valverde

Colaboray

Desarrollo: Miguel A.R Valverde

Colaboray
S %/\/y um ROL
= GRATIS GRatiS
-

Esta aplicacién sirve para crear contenido para el juego, como personajes o enemigos, de
forma rapida e intuitiva indicando las opciones que queremos en un formulario de aspecto
amigable. Cuando tengamos seleccionadas todas las opciones generaremos el contenido y se
nos permite la opcién de convertir el resultado a formato PDF.

RUL




Tombre

Escnbe el nombre por el que es conocido tu pirata.

o
Cargo
Elije el cargo de tu personaje bajo e mando de Azufre Jack.
‘ Contramaestre °
‘ Segundo al cargo.
Pecados

¢Cudles ha cometdo tu personaie? Elige uno, algunos, todos o ninguno.

Seleccion simple

¥4 Puedes contar dos veces un mismo pecado si tu personaje o ha cometido de forma
prolongads, Gonstante, excesiva, sin remordimientos y etin hoy continda haciéndolo.

Adulterio

Asesinato

Idolatria

Motin

‘ Blasfemia
‘ Robo
U

Grimorios Aquelarre

Grimorios Aquelarre es una aplicacion para Android basada en el primer juego de rol espafiol

editado en nuestro pais [5].

/ \

/

L'L

\-\(1&\.\(/'\
>

Generador de grimorios v1.1

Esta aplicacion permite generar un grimorio (libro de hechizos) aleatorio, basado en unas
pocas indicaciones introducidas por el usuario, el contenido del grimorio se genera

aleatoriamente.
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Nicio GENERAR  CONFIGURAR

Este grimorio consta de 60 paginas escritas en Catalan y otorga una bonificacion de 20% a
ensedar.

Polvos de Seduccion

Forma: Ungtiento. Pagina: 170,

Efectos: Polvos que atraen de forma irresistible a una victima,

Conservacion

Forma: Pocion. Pagina: 168

Efectos: Preparad . . d deotra p oungiiento
Amuleto del Fullero

Forma: Talisman. Pagina: 166

Efectos: Aumenta en +25 la Suerte de una persona que esté apostando en un juego de azar.
Vigor

Forma: Pocion. Pégina: 171

Efectos: Permite al que [0 beba recuperarse de los modificadores negativos por heridas
Cerradura Maldita

Forma: Unglento. Pagina: 168

Efectos: La cerradura que reciba el hechizo sera particularmente dificil de abrir o forzar.
Arma Inquebrantable

Forma: UngGento. Pagina: 166.

Efectos: Vuelve irompible cualquier tipo de arma.

Generar grimorio
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Android

Puesto que esta aplicacion ha sido desarrollada para el sistema operativo Android, se debe
realizar una especial mencion al mismo, describiéndolo y explicando en profundidad en sus
caracteristicas, funcionalidades y arquitectura.
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Introduccion

Android es un sistema operativo basado en el nucleo Linux. Fue disefado principalmente para
dispositivos méviles con pantalla tactil, como teléfonos inteligentes o tabletas; y también para
relojes inteligentes, televisores y automoviles

Los origenes

En octubre de 2003, en la localidad de Palo Alto, Andy Rubin, Rich Miner, Chris White y Nick
Sears fundan Android Inc. con el objetivo de desarrollar un sistema operativo para moviles
basado en Linux. En julio de 2005, la multinacional Google compra Android Inc. Android fue
presentado en 2007 junto la fundacion del Open Handset Alliance (un consorcio de compafiias
de hardware, software y telecomunicaciones) para avanzar en los estdndares abiertos de los
dispositivos maéviles. El primer moévil con el sistema operativo Android fue el HTC Dream y se
vendiod en octubre de 2008.

Caracteristicas

Las caracteristicas y especificaciones de la versién Lollipop 5.1 son [6]:

La plataforma es adaptable a pantallas de mayor resolucién, VGA,
biblioteca de graficos 2D, biblioteca de graficos 3D basada en las
especificaciones de la OpenGL ES 2.0 y disefio de teléfonos tradicionales.

Disefio de
dispositivo

SQLite, una base de datos liviana, que es usada para propdsitos de

Almacenamiento .
almacenamiento de datos.

Android soporta las siguientes tecnologias de
Conectividad conectividad: GSM/EDGE, IDEN, CDMA, EV-DO, UMTS, Bluetooth, Wi-
Fi, LTE, HSDPA, HSPA+, NFC yWiMAX.GPRS,UMTS y HSDPA+.

SMS y MMS son formas de mensajeria, incluyendo mensajeria de texto y
Mensajeria ahora la Android Cloud to Device Messaging Framework (C2DM) es parte
del servicio de Push Messaging de Android.

El navegador web incluido en Android estd basado en el motor de
renderizado de cddigo abierto WebKit, emparejado con el motor
JavaScript V8 de Google Chrome. El navegador por defecto de Ice Cream
Sandwich obtiene una puntuacién de 100/100 en el test Acid3.

Navegador web

Aunque la mayoria de las aplicaciones estan escritas en Java, no hay

Soporte de Java una maquina virtual Java en la plataforma. El bytecode Java no es
ejecutado, sino que primero se compila en un ejecutable Dalvik y corre en
la Maquina Virtual Dalvik. Dalvik es una mdaquina virtual especializada,



https://es.wikipedia.org/wiki/Acceso_m%C3%BAltiple_por_divisi%C3%B3n_de_c%C3%B3digo
https://es.wikipedia.org/wiki/EV-DO
https://es.wikipedia.org/wiki/UMTS
https://es.wikipedia.org/wiki/Bluetooth
https://es.wikipedia.org/wiki/Wi-Fi
https://es.wikipedia.org/wiki/Wi-Fi
https://es.wikipedia.org/wiki/Long_Term_Evolution
https://es.wikipedia.org/wiki/HSDPA
https://es.wikipedia.org/wiki/HSPA%2B
https://es.wikipedia.org/wiki/Near_field_communication
https://es.wikipedia.org/wiki/WiMAX
https://es.wikipedia.org/wiki/Servicio_de_mensajes_cortos
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_mensajer%C3%ADa_multimedia
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=C2DM&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/WebKit
https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina_virtual_Java
https://es.wikipedia.org/wiki/Bytecode_Java

Soporte
multimedia

Soporte para
streaming

Soporte para
hardware
adicional

Entorno de
desarrollo

Google Play

Multi-tactil

Bluetooth

disefiada especificamente para Android y optimizada para dispositivos
moviles que funcionan con bateria y que tienen memoria y procesador
limitados. El soporte para J2ME puede ser agregado mediante aplicaciones
de terceros como el J2ME MIDP Runner.>

Android soporta los siguientes formatos

multimedia: WebM, H.263, H.264 (en 3GP o MP4), MPEG-4 SP, AMR, AMR-
WB (en un contenedor 3GP), AAC,HE-AAC (en contenedores MP4 o

3GP), MP3, MIDI, Ogg Vorbis, WAV, JPEG, PNG, GIF y BMP.%

Streaming RTP/RTSP (3GPP PSS, ISMA), descarga progresiva de HTML
(HTMLS5 <video> tag). Adobe Flash Streaming (RTMP) es soportado
mediante el Adobe Flash Player. Se planea el soporte de Microsoft Smooth
Streaming con el port de Silverlight a Android. Adobe Flash HTTP Dynamic
Streaming estara disponible mediante una actualizacién de Adobe Flash
Player.

Android soporta cdmaras de fotos, de video, pantallas tactiles, GPS,
acelerémetros, giroscopios, magnetdometros, sensores de proximidad y de
presion, sensores de luz, gamepad, termdmetro, aceleracion por GPU 2D y
3D.

Incluye un emulador de dispositivos, herramientas para depuracion de
memoria y analisis del rendimiento del software. Inicialmente el entorno
de desarrollo integrado (IDE) utilizado era Eclipse con el plugin

de Herramientas de Desarrollo de Android (ADT). Ahora se considera como
entorno oficial Android Studio, descargable desde la pdgina oficial de
desarrolladores de Android.

Google Play es un catalogo de aplicaciones gratuitas o de pago en el que
pueden ser descargadas e instaladas en dispositivos Android sin la
necesidad de un PC.

Android tiene soporte nativo para pantallas capacitivas con soporte Multi-
tactil que inicialmente hicieron su aparicion en dispositivos como el HTC
Hero. La funcionalidad fue originalmente desactivada a nivel de Kernel
(posiblemente para evitar infringir patentes de otras compafiias).2t Mas
tarde, Google publicé una actualizacion para el Nexus One y el Motorola
Droid que activa el soporte multi-tactil de forma nativa.>*

El soporte para A2DF y AVRCP fue agregado en la version 1.5; el envio de
archivos (OPP) y la exploracion del directorio telefénico fueron agregados
en la version 2.0;* y el marcado por voz junto con el envio de contactos


https://es.wikipedia.org/wiki/Android#cite_note-50
https://es.wikipedia.org/wiki/WebM
https://es.wikipedia.org/wiki/H.263
https://es.wikipedia.org/wiki/H.264
https://es.wikipedia.org/wiki/3GP
https://es.wikipedia.org/wiki/MP4
https://es.wikipedia.org/wiki/MPEG-4_Part_2
https://es.wikipedia.org/wiki/Compresi%C3%B3n_multi-tasa_adaptativa
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=AMR-WB&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=AMR-WB&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Advanced_Audio_Coding
https://es.wikipedia.org/wiki/HE-AAC
https://es.wikipedia.org/wiki/MP3
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Videollamada

Multitarea

Caracteristicas
basadas en voz

Tethering

Arquitectura

entre teléfonos lo fueron en la version 2.2.

Android soporta videollamada a través de Hangouts (ex-Google Talk)
desde su version HoneyComb.

Multitarea real de aplicaciones esta disponible, es decir, las aplicaciones
gue no estén ejecutandose en primer plano reciben ciclos de relo;j.

La busqueda en Google a través de voz esta disponible como "Entrada de
Busqueda" desde la version inicial del sistema.>®

Android soporta tethering, que permite al teléfono ser usado como un
punto de acceso aldmbrico o inaldmbrico (todos los teléfonos desde la
version 2.2, no oficial en teléfonos con version 1.6 o inferiores mediante
aplicaciones disponibles en Google Play (por ejemplo PdaNet). Para
permitir a un PC usar la conexion de datos del mévil Android se podria
requerir la instalacion de software adicional.

En el siguiente grafico vamos a mostrar las diferentes capas de las que se compone la
arquitectura. Una peculiaridad de las mismas es que estan basadas integramente en software

libre.
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https://es.wikipedia.org/wiki/Google_Talk
https://es.wikipedia.org/wiki/Android#cite_note-56
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APPLICATIONS

Contacts Phone Browser

APPLICATION FRAMEWORK

Activity Window Content View Notification
Manager Manager Providers System Manager

Package Telephony Resource Location XMPP
Manager Manager Manager Manager Service

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Media Core

Manager Framework \ Libraries

OpenGL|ES FreeType

LINUX KERNEL

Display Camera Bluetooth Flash Memory Binder (IPC)
Driver Driver Driver Driver Driver

USB Keypad WiFi Audio Power
Driver Driver Driver Drivers Management

Nucleo Linux

Android depende de Linux para los servicios base del sistema como seguridad, gestién de
memoria, gestidn de procesos, pila de red y modelo de controladores. El nicleo también actua
como una capa de abstraccidn entre el hardware y el resto de la pila de software.

Runtime de Android

En esta capa estd incluido un set de bibliotecas base que proporcionan la mayor parte de las
funciones disponibles en las bibliotecas base del lenguaje Java. Cada aplicacién Android corre
Su propio proceso, con su propia instancia de la maquina virtual Dalvik. Dalvik ha sido escrito
de forma que un dispositivo puede correr multiples maquinas virtuales de forma eficiente.
Dalvik ejecuta archivos en el formato Dalvik Ejecutable (.dex), el cual esta optimizado para
memoria minima. La Mdaquina Virtual estd basada en registros y corre clases compiladas por el
compilador de Java que han sido transformadas al formato.dex por la herramienta incluida
"dx".
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Bibliotecas nativas

Android incluye un conjunto de bibliotecas de C/C++ usadas por varios componentes del
sistema. Estas caracteristicas se exponen a los desarrolladores a través del marco de trabajo de
aplicaciones de Android; algunas son: System C library (implementacién biblioteca C estandar),
bibliotecas de medios, bibliotecas de graficos, 3D y SQLite, entre otras.

Entorno de aplicacion

Gracias a esta capa, los desarrolladores tienen acceso a los APIs que usan las aplicaciones base.
Su disefio permite que unas aplicaciones puedan utilizar componentes de otras.

Aplicaciones

Las aplicaciones base incluyen un cliente de correo electrénico, programa de SMS, calendario,
mapas, navegador, contactos y otros. Todas las aplicaciones estan escritas en lenguaje de
programacion Java.

Para el desarrollo de esta aplicacién se ha optado por utilizar Java con Android Studio.
Elementos de un proyecto de Android

Un proyecto Android esta formado por un descriptor de aplicacion (AndroidManifest.xml), el
cddigo fuente en Java y unos ficheros de recursos. Cada elemento se organiza en un directorio
especifico:

Src | Carpeta que contiene el cédigo fuente Java.

Gen | Carpeta que contiene el cddigo generado automdticamente por
el SDK.

Aqui se encuentra el fichero R.java, una clase que asocia los
recursos de la aplicacion con identificadores, para que dichos
recursos puedan ser accesibles desde el codigo Java.

Android | Librerias asociadas al proyecto.
Dependencies

Bin | Directorio donde se compila el codigo y se genera el .apk listo
para instalar en un dispositivo.

Res | Contiene los recursos usados por la aplicacion.

Drawable | Almacena ficheros de imdgenes y descriptores de imdgenes en
xml.
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Layout | Contiene los ficheros xml que definen la disposicion de la
interfaz de usuario de cada pantalla visual (activity o fragment).

Menu | Contiene ficheros xml con los menus de cada activity.

Values | Permite especificar valores de string, color o estilo. Ademds
permite traducir la aplicacidn a otro idioma.

Anim | Contiene ficheros xml con animaciones Tween.

Xml | Otros ficheros xml requeridos por la aplicacion.

Componentes de una aplicacion

En este ultimo apartado del capitulo se describen de forma breve los componentes de una
aplicacién Android, los cuales aportan diferentes funcionalidades al desarrollo.

View

Son los elementos que componen la interfaz grafica de una aplicacion, por ejemplo: un boton,
una etiqueta o una caja de texto. Pueden definirse en cddigo Java o en un fichero XML.

Layout

Se trata del agrupamiento de un conjunto de vistas para organizarlas y construir una interfaz
claray agradable.

Activity

Son lo que coloquialmente se conoce como “pantalla de una aplicacién”. Constituyen la
interfaz de usuario, la cual suele tener varias “Activities” independientes, pero que trabajan
para un objetivo comun.

Service

Son procesos que se ejecutan en segundo plano (similar a los “demonios” de UNIX) sin
necesidad de interaccién con el usuario.

Intent

Se refiere a la voluntad de realizar alguna accién, como por ejemplo lanzar una “Activity” o un
“Service”.
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Libreria Zxing

En esta aplicacion se ha utilizado una libreria externa llamada Zxing, creo conveniente explicar
a grandes rasgos en que consiste y los motivos por los cuales ha sido necesaria en este

proyecto.
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Concepto

ZXing es una libreria procesadora de imagenes multi-formato en 1D/2D y de cédigo abierto.
Actualmente es capaz de reconocer los formatos UPC-A, UPC-E, EAN-8, EAN-13, Cédigos 39,
93, 128, ITF, Codabar, RSS-14 (en todas sus variantes), Matriz de datos (Data Matrix), Aztec,
PDF 417 y por supuesto los populares cédigos QR, muy usados desde que la tecnologia movil
estd presente en nuestras vidas.

Utilidad

La libreria Zxing permite leer cédigos QR, que son un mddulo para almacenar informacién en

una matriz de puntos o en un cédigo de barras bidimensional.
65154

Esto permite tan solo con una captura desde nuestra camara integrada en el mavil, leer
volumenes de datos largos y engorrosos como podria ser una pagina web o una ubicacion de
google maps.

Aungue el desarrollo inicial de los Cédigos QR tenia como objetivo principal su utilizacién en la
industria de la automocién, hoy por hoy la posibilidad de leer cddigos QR desde teléfonos y
dispositivos méviles permite el uso de cédigos QR en un sinfin de aplicaciones completamente
diferentes de las que originales como pueden ser:

e Publicidad

e Campanias de marketing

e Merchandising

e Disefio Gréfico

e Papeleria corporativa ( tarjetas de visita, catalogos)

e Internet, Webs, blogs. Estos cddigos se leen mediante un programa, habitualmente el
Barcode scanner que se integra con la cdmara de nuestro dispositivo Android y pueden
contener informacidn de varios tipos: enlaces a pdginas web, contactos de teléfono,
texto, o nUmeros

Contenido de un codigo QR
Un Cddigo QR puede contener informacion variada y es una manera sencilla de interactuar con

un dispositivo movil y permitir realizar acciones automaticamente con el terminal como por
ejemplo:
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e Abrirla URL de una pagina Web o perfil social

e Leerun Texto

e Enviar un email

e Enviar un SMS

e Realizar un llamada telefdnica

e Guardar un evento en la agenda

e Ubicar una posicién geografica en un google maps

Motivacion

Zxing se integra perfectamente en Android Studio y se puede introducir informacién oculta en
cualquier documento.

Como Grecia es un juego de rol publicado en papel y en pdf, la utilizaciéon de estos cddigos QR
en los libros, permite que los jugadores interactlen con ellos directamente desde su
aplicacion, obteniendo diferentes resultados en cada lectura, gracias a un generador aleatorio
de contenido basado en una cadena de texto leida en el propio cédigo.
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Grecia: el juego de rol

Como esta aplicacion estd basada en el juego de rol Grecia, se ha decidido afiadir un apartado
explicando el juego y la necesidad de crear esta aplicacion para mejorar sus partidas en mesa.
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Introduccion

Grecia: el juego de rol, es un juego de rol basado en la Grecia mitolégica de licencia libre, auto
editado y publicado por el mismo autor de este TFG, que se puede descargar gratuitamente
desde el blog oficial [8] pero también existe la posibilidad de comprar los libros fisicamente
desde lulu.com o Amazon.

Qué es un juego de rol

Un juego de rol es un juego interpretativo-narrativo en el que los jugadores asumen el «rol» de
personajes imaginarios a lo largo de una historia o trama en la que interpretan sus didlogos y
describen sus acciones. No hay un guion a seguir, ya que el desarrollo de la historia queda por
completo sujeto a las decisiones de los jugadores. Por esta razdn, la imaginacion, la narracion
oral, la originalidad y el ingenio son primordiales para el adecuado desarrollo de esta forma
dramaturgica. En cierto modo los juegos de rol son la versidn adulta de los juegos de fantasia
infantiles, como «policias y ladrones», «mamay papd» o «indios y vaqueros», en los que los
nifios se imaginan ser un personaje que en realidad no son. Efectivamente, en los juegos de rol
cada jugador interpreta un personaje ficticio, con una serie de caracteristicas propias que lo
definen. La interpretacion del personaje no debe ser tan rigurosa como en una obra de teatro.
En el rol no hay guiones por los cuales regirse. Cada jugador definird el caracter de su
personaje segun sus propios criterios y, durante una partida, respondera a las diversas
situaciones que le puedan surgir decidiendo en el momento las acciones de este personaje, es
decir, improvisando. Asi pues, una partida de rol no sigue un guion prefijado, sino que la
«historia» se va creando con el transcurso de la partida. De forma similar al juego infantil,
cuando un jugador anuncia «Ahora yo te disparo», el otro puede responder: «Y yo te lo
esquivo». Corresponde al director de juego el decidir hasta qué punto debe quedar la partida
en manos del azar, pudiendo intervenir en cualquier momento para reconducir la trama en
una u otra direccién.

Otro aspecto que diferencia a los juegos de rol de otros juegos es que cada jugador interpreta
a un personaje Unico y diferente, con personalidad y caracteristicas distintas, dependiendo del
deseo del jugador a la hora de crear su personaje, o de los requisitos del director de juego en
el momento de repartirlos. El concepto basico es que los jugadores persiguen un fin comun, y
deben cooperar entre ellos (aunque a veces esta regla no se cumple), y los personajes pueden
ser complementarios; unos destacan en habilidades y capacidades fisicas, otros en
intelectuales o sociales, y, si la tematica del juego lo permite, otros pueden tener habilidades
misticas (magia, milagros, etc.). Todas esas caracteristicas se indican en una hoja de personaje,
que varia segun el sistema de juego [7].

Libros

Actualmente Grecia: el juego de rol se encuentra en su segunda edicidon y tiene, ademas, una
serie de suplementos publicados en pdf y fisico, que se pueden obtener con la misma licencia y
de la misma manera que su libro bdasico.
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Grecia: el juego de rol — Libro basico

Grecia es un juego de rol donde los jugadores se meteran en el papel de héroes de la Grecia
mitoldgica que se encomendaban a dioses como Zeus, Poseiddn o Apolo, para alcanzar la fama
e inmortalidad.

En su interior encontraremos ademads del reglamento del juego, reglas para crear héroes
(representados por los jugadores), una descripcién del mundo, equipo, bestiario y dos
aventuras listas para jugar.

Publicado el 16 de julio de 2012.

Juego de Rol Ambientado en la Antigua Grecia

Estd editado en dos formatos, tapa blanda y rustica y contiene 127 péaginas en blanco y negro.

Tapa blanda: http://www.lulu.com/shop/juan-carlos-morell%C3%B3-gand%C3%ADa/grecia-el-
juego-de-rol-tapa-blanda/paperback/product-20609979.html

Tapa dura: http://www.lulu.com/shop/juan-carlos-morell%C3%B3-gand%C3%ADa/grecia-el-
juego-de-rol-tapa-dura/hardcover/product-20271209.html
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El Inframundo

El inframundo es la primera ampliacién para la segunda edicion del juego de rol Grecia. En este
suplemento estd ambientado en los dominios del dios oscuro Hades, que mantiene desde su
fortaleza en equilibrio entre muertos y vivos. Ademas de Hades, en el inframundo lo habitan
otras personalidades importantes como su mujer Perséfone, los tres jueces: Minos,
Radamantis y Eaco, el barquero Caronte y muchos seres peligrosos como Cerbero.

Este suplemento afiade esta nueva localizacidn al mundo de Grecia ampliando todos sus
apartados (Dioses, Equipo, Bestiario...) y ademads contiene una aventura ambientada en los
dominios de Hades.

Publicado el 8 de diciembre de 2012.

Esta editado en tapa blanda y contiene 72 paginas en blanco y negro.

El Inframundo: http://www.lulu.com/shop/juan-carlos-morell%C3%B3-gand%C3%ADa/el-
inframundo/paperback/product-20562687.html
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Objetos Divinos

Objetos Divinos es la segunda ampliacidén para Grecia: El Juego de Rol segunda edicidn. En este
suplemento encontraras una gran cantidad de objetos, dotados de gran poder por los dioses.
Algunos de ellos fueron usados por grandes héroes como Odiseo, Jasén o Perseo.

Dentro de este suplemento encontraremos leyendas sobre las deidades y los héroes cldsicos y
una descripcidn detallada de algunos de los objetos que solian utilizar, entre ellos el casco de
Hades, el cuerno de la abundancia o la flauta de Pan.

Publicado el 20 de enero de 2014.

OBJETOS DIVINOS

SUPLEMENTO PARA GRECIA - EL JUECO DE ROL

CREADO POR - JUAN CARIOS MORELLO
CON LA COLABORACION DE - FRIKIS Y MAZ MORRAS

!
i

"
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Estd editado en tapa blanda y contiene 84 paginas en blanco y negro.

Objetos Divinos: http://www.lulu.com/shop/juan-carlos-morell%C3%B3-
gand%C3%ADa/objetos-divinos/paperback/product-21408251.html
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Vademécum

El Vademécum es la tercera ampliacion para Grecia: el juego de rol y a diferencia de las
anteriores no se dedica en expandir o profundizar un tema en concreto. El propdsito de este
suplemento es recoger pequefias ayudas publicadas en el blog y junto a nuevas ideas y reglas
unirlas todas en un mismo suplemento.

Como punto fuerte de este suplemento se encuentran las reglas navales y el catdlogo de
embarcaciones que ocupan mas de la mitad de sus paginas, pero también encontraremos
reglas adicionales para Grecia, y los suplementos independientes Quimeras y Gigantes de
Grecia mejorados y ampliados para la ocasion.

Ademas en este suplemento se encuentran los cddigos QR que se podran leer desde la
aplicacion para moviles/tabletas de Grecia.

Pendiente de publicacidn.

5
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Esta editado en tapa blanda y contiene 84 paginas en blanco y negro.
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Motivacion

La tecnologia estd cambiando el mundo de la cultura y las obras escritas llevan unos afios
compitiendo directamente con libros electrénicos y otras variantes, como los lectores de
comics o libros para tabletas o portatiles. En los juegos de rol se esta viendo también esta
corriente, publicdndose cada vez mas en formato electrénico a la par que fisicamente. Durante
una partida de rol, los libros quedan como consulta encima de la mesa, la flexibilidad e
inmediatez que nos proporciona en ese momento una busqueda en internet o directamente
en un pdf, es algo con lo que muchos directores de juego ya se han familiarizado, incluyendo
en sus mesas de juego dispositivos electronicos para agilizar la partida o ambientarla con,
musica, imagenes o incluso videos.

La idea de crear esta aplicacién para el movil, es precisamente esa, servir como ayuda a los
jugadores y al director de juego, clasificando toda la informacién de varios libros de una
manera amigable y rapida, para que las partidas fluyan de una manera mas fluida sin
entorpecer el juego.

También se crearan funcionalidades que no son posibles de implementar en un libro fisico,
como generadores automadticos de objetos y aventuras o un lanzador de dados, intuitivo y
adaptado al juego de Grecia.
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Herramientas de trabajo

En este capitulo vamos a ver con que herramientas se ha trabajado para crear esta aplicacion y
las motivaciones que me han llevado a su eleccion.
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Herramientas de diseno

Para el desarrollo de esta aplicacion no se han necesitado herramientas de disefio adicionales,
ya que toda la informacion requerida estaba ya estructurada y bien definida en los libros del
juego.

Herramientas de desarrollo

La herramienta principal para el desarrollo de esta aplicacion ha sido Android Studio, que
proporciona casi todos los recursos para afrontar el desarrollo de cualquier aplicacién para
esta plataforma.

Android studio

Android Studio es un entorno de desarrollo integrado para la plataforma Android. Fue
anunciado el 16 de mayo de 2013 en la conferencia Google I/0O, y reemplazé a Eclipse como el
IDE oficial para el desarrollo de aplicaciones para Android. La primera version estable fue
publicada en diciembre de 2014.

Estd basado en el software Intelli) IDEA de JetBrains, y es publicado de forma gratuita a través
de la Licencia Apache 2.0. Esta disponible para las plataformas Microsoft Windows, Mac OS X y
GNU/Linux.

Caracteristicas

e Renderizacién en tiempo real

e Consola de desarrollador: consejos de optimizacién, ayuda para la traduccién,
estadisticas de uso.

e Soporte para construccion basada en Gradle.

e Refactorizacion especifica de Android y arreglos rapidos.

e Herramientas Lint para detectar problemas de rendimiento, usabilidad, compatibilidad
de versiones, y otros problemas.

e Plantillas para crear disefios comunes de Android y otros componentes.

e Soporte para programar aplicaciones para Android Wear.

Motivacién
Android Studio fue el entorno de desarrollo sugerido por el tutor de esta practica y tras unos

primeros programas de prueba, me dejé un buen sabor de boca con lo que decidi que esta
seria la plataforma donde se desarrollaria esta aplicacion.

Bluestacks

Bluestacks es una aplicacién que funciona en un entorno de Windows (o MAC) y es un
emulador de un entorno de Android que permite instalar aplicaciones .apk o directamente
conectarse a los servidores de Google Play, previa creacion (o logeo) de una cuenta de Gmail,
para descargar todas estas aplicaciones.



Es un emulador sdélido que permite lanzar las aplicaciones directamente desde Android Studio
a Bluestacks haciendo que la carga de datos entre las dos aplicaciones se reparta.

Bluestacks se puede descargar gratuitamente desde su pagina web [9] aunque también existe
una version de pago sin publicidad. Esta orientada a juego de mdviles, ya que la reciente
explosion de estos juegos hace que la gente quiera jugarlos, aunque no dispongan de moviles
con la memoria o requisitos suficientes para ejecutarlos.

Caracteristicas

e Tamaiio de la descarga: 185 Mb

e Integracién de la cdmara

e Prueba Developer Support

e Soporte técnico de Windows-Nativo Graficos
e  Multi-touch Soporte

e Sensores Integrados

e Ejecuta aplicaciones basados en x86

e Ejecuta aplicaciones basados en ARM

e Mover archivos entre Windows + Android

e Integracién Micréfono

e Integracion del ratén del teclado

e Movil / Desktop Sync

e Haga doble click APK abierto desde el escritorio
e Android-on-TV Capacidad

Motivacion

Ya era usuario de Bluestacks antes de embarcarme en la realizacion del TFG, pero después de
probar con el Android studio y los emuladores de teléfonos que me ofrecia el programa
funcionaban de una forma un poco lenta y en ocasiones inestable, asi que decidi utilizar esta
herramienta que ademas se integra muy bien, ya que después de la compilacion me permite
instalar y lanzar el programa en un segundo plano en Bluestacks, hasta que me informa que he
ha instalado correctamente.

Adobe Photoshop

Adobe Photoshop es un editor de graficos desarrollado por Adobe Systems Incorporated.
Usado principalmente para el retoque de fotografias y graficos.

El uso de esta aplicacidén ha sido exclusivamente para retocar y dar formato a diversas
imagenes y titulos que aparecen en la aplicacién.

Es el Unico software utilizado en el desarrollo de este proyecto que no es gratuito, pero si que
tiene disponible en descarga una versidn de prueba de 30 dias desde su pagina web [10].

Motivacion

Como ya tengo mucha experiencia con el paquete de Adobe, sobre todo con las herramientas
Photoshop e InDesign, Grecia, estd maquetado integramente con esta aplicacién. He decidido
utilizar el editor de graficos para darle un aspecto mas atractivo a las imagenes que aparecen
en la aplicacién.
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Interfaz grafica de usuario

La interfaz grdfica es una de las partes mds importantes en las aplicaciones de Android, porque
representa la aplicacion a ojos del usuario ya que es lo que éste puede visualizar y manipular

para interaccionar con la misma.
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Contexto

En este proyecto la interfaz grafica no es la parte mas importante, seria en contenido y
funcionalidades, pero aun asi necesita que muestre claramente la informacién y que aporte a
la aplicacidn una funcionalidad clara e intuitiva.

Para disefiar una buena interfaz grafica hay que tener en cuenta varios factores:

e Usabilidad: debemos implementar una aplicacién facil de usar y aprender.

e Accesibilidad: tenemos que asegurarnos de que las personas sean capaces de utilizar
nuestro producto.

e Solidez: los usuarios tienen que poder realizar sus objetivos sin problemas.

e Consistencia: se trata de una de las caracteristicas mas importantes y esta ligada
intimamente a la usabilidad. Consiste en que dentro de la aplicacién, los mecanismos
deben ser usados de la misma manera proporcionando la misma respuesta ante una
misma accion, ofreciendo una apariencia estética comun.

Pantalla principal

La pantalla principal es la primera vista que el usuario obtendra nada mas abrir la aplicacién,
por lo que es muy importante cuidar su estética y aportar sélo la informacién necesaria de una
forma organizada y clara.

En esta aplicacidn se ha decidido que la pantalla principal incluird informacidn sobre la
aplicacion sin incluir ninguna funcionalidad mas alla de abrir el mendu lateral con las diferentes
opciones.

Al ser la pantalla principal, se ha cuidado un poco mas es aspecto grafico con una ilustracion en
tonos grises basada en la portada del suplemento Objetos Divinos, realizada por Aida Sancho.

« 7 Grecia
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Menu lateral

Para la navegacion en la aplicacidon se ha decidido emplear un Navigation Drawer, se trata de
un estandar que Google ha adoptado en todas sus aplicaciones recientemente para facilitar el
uso y la navegacion por las distintas opciones. Actualmente, no sélo Google estd renovando
sus productos con esta nueva interfaz, sino que otros muchos desarrolladores importantes ya
han hecho la implementacién de sus aplicaciones con esta nueva filosofia grafica.

La funcién de este panel es actuar como un contenedor de opciones para navegar por las
distintas ventanas (activities) de la aplicacion. Este panel esta disponible desde todas las
ventanas de la aplicacion.

« 7 Grecia
Bendiciones

Ventajas y desventajas
Técnicas de combate
Lanzar dados

Lector QR

Oraculo

< (@) O &)

Para mejorar la accesibilidad a este panel, ademads de poder abrirse utilizando un gesto
deslizante, también se pude acceder al mismo tocando el icono de la aplicacién.

Pantalla de bendiciones

En esta pantalla aparecen los nombres de los 13 dioses que se pueden encontrar en el libro
basico y el suplemento de El Infamundo.

Al tocar cada deidad se abre el listview y se muestran las bendiciones asignadas a cada dios, al
hacer tocar cada una de estas bendiciones, se muestran los efectos de la bendicién en
concreto.
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Pantalla de técnicas de combate

La pantalla de Técnicas de combate es muy similar a la de Bendiciones, pero en esta ocasién
nos muestra las 6 escuelas que se presentan entre el libro y suplementos.

Al tocar cada Escuela se abre el listview para mostrarnos cada técnica de combate y al hacer
click sobre cada una de ellas aparece la descripciéon y sus efectos.

0EQLd e

#7 Tecnicas de Combate

Tridente volador

Asegurar el golpe

€l siguiente ataque del héroe tendrd un +5 a impactar

Anticipacién

Como pez en el agua

Concentracién

Torbellino

Ser superior

Viento
Tierra

Tinieblas

< O O 8
Pantalla de ventajas y desventajas

Ventajas y Desventajas funciona de una manera similar a las pantallas anteriores de
bendiciones y Técnicas de combate, mostrandonos todas las ventajas y desventajas que
aparecen en el libro basico y sus suplementos. Dada su especial condicion (son totalmente
independientes unas de otras), estas opciones no estan agrupadas, estan ordenadas
alfabéticamente, para que su busqueda sea mucho mas natural.

A laizquierda de cada Ventaja/Desventaja, se encuentra un circulo de color verde o rojo,
indicandonos si se trata de una ventaja (verde) o desventaja (rojo). Al hacer click sobre cada
una de estas opciones, se nos muestra la descripcion, los efectos que tiene y su coste en
puntos.
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&2 ventajas

Adiccion
Agilidad felina
Alimentacion alternativa
Amor perdido
Anciano
Ascendencia helada
Asmatico
Bebedor de sangre

e000CO0GCO

Bien nacido

3 puntos

Por alguna extrafia razén les caes bien a los dioses y sueles tener esa suerte que todos
desean. Una vez por dia, podrés repetir cualquier tirada fallda

‘ Calar a la gente
' Cazador
. Cenizo

' Cicatriz

1 punto

£l héroe ha sobrevivido a grandes hazafias y muestra de ello son las grandes marcas que
adornan su cuerpo, +1 a presencia cuando se intente intimidar y -2 a carisma cuando se
trate con otras personas.

. Crédulo
() Debilidad
2 puntos

(Frio o Calor) EI héroe no esté acostumbrado a las altas o bajas temperaturas y sufrira
106 adicional cuando reciba dafio de Frio o de Fuego.

*Esta desventaja puede ser adquirida dos veces por el mismo héroe, una por la debilidad
al frio y otra para el calor.

. Deuda de sangre
. Doble personalidad
‘ Don de gentes
. Dudosa ascendencia

< O O 8
Pantalla de Lanzar dados

La pantalla de lanzar dados estd creada para que los jugadores puedan sentarse a jugar a
Grecia sin necesidad de dados especiales, en este caso dados de 6, de 10 o de 20 caras.

Se muestran una serie de dados sin numero, y al tocarlos aparece un valor, de uno hasta la
maxima capacidad del dado. Al hacer click sucesivamente, vuelve a aparecer otro valor en el
dado, porque aunque en Grecia las tiradas suelen hacerse de uno en uno, las tiradas pueden
sucederse con rapidez, asi que es mejor no crear pantallas por las que moverse para realizar
una tirada.
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« #1 Lanzar Dados

Toca los dados para lanzarlos

®
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Pantalla de codigos QR

En esta pantalla se muestra el dibujo de un cofre, para representar que el jugador va a
encontrar un tesoro pronto.

EOOUw O

*7 qReector

Al hacer click en la imagen, se nos abre la aplicacién Barcode Scanner para capturar el
contenido de un cédigo QR. Después de leer el cddigo proporcionado por los libros, se ejecuta
una funcién aleatoria para mostrar el contenido del cofre, cuya rareza puede variar,
dependiendo del cédigo que leamos.

F7 orLector F7 orLector

Lanza a dos mar

Jauueos apooseg || |

Tipo: Lan:
Dafio: 1D10+Fx2
2

orpisn
orpion gigante para que pelee como su
| manua
el héroe debera superar una tirada de 1010
ificultad 9.
rpién reciba dafio, su invocador recibira la

2
2
H

& 3
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PANTALLA DEL ORACULO

En esta pantalla se muestra una imagen de fondo de una sacerdotisa griega y un mensaje en
letras fantasmales en el que se puede leer “consulta al oraculo”. Esta pantalla estd pensada
para generar semillas de aventura de manera aleatoria y con un cierto grado de coherencia. A
partir de aqui el director puede empezar a crear una serie de actos y situaciones para que los
jugadores construyan la historia.

¢ 2" oraculo

Las directrices en las que se basa este sistema de creacidn de historia son tres: Que, quien y
donde.

e Que, representa lo que acaba de suceder o esta a punto de ocurrir en el mundo, puede
tratarse de una guerra, un secuestro o tratarse del ataque de una bestia.

e Quien, representa siempre a una deidad, puede que sea la responsable de lo que esta
sucediendo o ser la deidad que necesita la ayuda de los héroes, este aspecto queda en
manos del director de juego.

e Donde, es el lugar donde se ha desarrollado el evento anterior o donde se prevé que
ocurrira. En algunas ocasiones esta localizacion sera concreta, por ejemplo Atenas o
Tebas, pero en otras se nombrara la regidn u otras extensiones de tierra (o mar) y el
director de juego podra ubicarla mas facilmente.

Al hacer click en la imagen se mostrard una ventana que representa el mensaje entregado por
el oraculo a los jugadores, este mensaje corto se genera de forma aleatoria y totalmente
invisible para ellos, sin posibilidad de modificaciéon alguna.
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Esta causando problemas un héroe de Ares en las Térmopilas Problemas con seguidores de Artemisa en Yolcos

Recursos multimedia

Esta aplicacidn no utiliza un nimero muy elevado de recursos multimedia, ya que prima el
aspecto informativo frente al estético.

Recursos graficos

Los recursos graficos han sido creados para el propio juego o son de licencia libre.
Para su utilizacion en la aplicacién deben ser almacenados en la carpeta “res/drawable/”.

La imagen de portada representa a Perseo cortando la cabeza de medusa y es obra de Aida
Sancho, para el blog del juego de rol de Grecia.

La imagen del cofre que aparece en la pantalla del lector de QR esta obtenida de un
repositorio de imagenes libres de internet y estd modificada con Photoshop por el autor de
esta aplicacion.

La imagen de la pantalla de Oraculo es un cuadro famoso llamado “Circe ofreciendo la copa a
Odiseo” de John William Waterhouse.

Recursos de audio

Los recursos de audio representan los sonidos que se reproducen al activar ciertos efectos en
determinadas pantallas, estos sonidos han sido extraidos de diferentes canciones.

El sonido que se reproduce al ejecutar el lector de codigos QR es un extracto de la cancidn
“Wilderness” de Kow Otani.
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El sonido que se reproduce al obtener una profecia en la pantalla del oraculo es un extracto de
la cancién “Lakeside” de Kow Otani.

Implementacién de la reproducciéon de los sonidos en una aplicacion Android

Como primer paso estos sonidos han sido almacenados en una carpeta que hemos creado y

llamado raw, esta carpeta la ubicaremos dentro de los recursos, es decir en “res/raw/”.

Para su implementacion deberemos crear una clase nueva, a la que hemos llamado sonido.

public void sonido () {

MediaPlayer mp = MediaPlayer.create(this,
R.raw.sonidodelfos) ;

mp.start () ;
}

Esta clase es llamada desde la funcién donde se ejecuta el evento relacionado.

sonido () ;
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Implementacién de funcionalidades

En esta seccion veremos la aplicacion en profundidad, con fragmentos de cddigo que explicardn
sus funcionalidades mds destacadas.
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Navigation Drawer

Como se dijo en la seccidon anterior, desde todas las pantallas de la aplicacion se dispondra de
acceso al menu deslizante lateral denominado “Navigation Drawer”.

Para llevar a cabo su implementacion se ha consultado la documentacion pertinente en la
pagina oficial de desarrolladores Android.

El cédigo se ha implementado en cada una de las “activities” visibles del programa y también
en su correspondiente archivo .java.

Codigo extraido de Principal.java:

Declaracion:

private DrawerlLayout mDrawer;

private ListView mDrawerOptions;

private static final String[] wvalues = {"Bendiciones",
"Ventajas y desventajas", "Técnicas de combate", "Lanzar
dados", "Lector QR"};

Cddigo dentro de la funcidon OnCreate:

getActionBar () .setDisplayHomeAsUpEnabled (true) ;
mDrawerOptions = (ListView)
findviewById(R.id.left drawer);

mDrawer = (DrawerLayout)
findviewById(R.id.drawer layout) ;
mDrawerOptions.setAdapter (new ArrayAdapter<String> (this,
android.R.layout.simple list item 1, android.R.id.textl,
values) ) ;

mDrawerOptions.setOnItemClickListener (this);

Cédigo incluido después de la funcion OnCreate:

@Override
public void onItemClick (AdapterView<?> adapterView, View
view, int i, long 1) {

switch (1) {
case 0://BENDICIONES
startActivity (new Intent (Principal.this,
Bendiciones.class));
break;
case 1://VENTAJAS
startActivity (new Intent (Principal.this,
Ventajas.class));
break;
case 2://Tecnicas
startActivity (new Intent (Principal.this,
Tecnicas.class)) ;
break;
case 3://DADOS
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startActivity (new Intent (Principal.this,
LanzarDados.class)) ;
break;
case 4://0R
startActivity (new Intent (Principal.this,
QRLector.class)) ;
break;
}
mDrawer.closeDrawers () ;

}

Para afiadir la funcionalidad de abrir el menu cada vez que se pulsa el botdn superior
izquierdo, el que da titulo a la pantalla en la que nos encontramos, hay que afiadir una
funcionalidad al método “public boolean onOptionslitemSelected()” en caso de que exista, si
no existe se crea de la siguiente forma:

@Override
public boolean onOptionsItemSelected (Menultem item) {
switch (item.getItemId()) {
case android.R.id.home:
if (mDrawer.isDrawerOpen (mDrawerOptions)) {
mDrawer.closeDrawers () ;
} else {

mDrawer .openDrawer (mDrawerOptions) ;
}

return true;

}

return super.onOptionsItemSelected(item) ;

Cdédigo extraido de activity_principal.xml:

<android.support.v4.widget.DrawerLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/drawer_layout"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"”
tools:context=".Principal">

<!-- Agqui vendria el resto del cdédigo xml -->

<ListView

android:id="@+id/left drawer"
android:layout width="280dp"

android:layout height="match parent"
android:layout gravity="start"
android:choiceMode="singleChoice"
android:divider="Q@android:color/transparent"
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android:dividerHeight="0dp"
android:background="#CCC">
</ListView>

</android. support.v4.widget.DrawerLayout>
LISTVIEW y LISTVIEW ADAPTER

Android tiene un tipo de elemento llamado Listview, este elemento fue creado
especificamente para desplegar listas y contiene todo lo que necesitas para representar los
datos de una aplicacién, contenidos por ejemplo en una array.

En esta aplicacion existen varias pantallas que aprovechan esta funcionalidad para mostrar
informacidn, ya sea como una listview simple (Ventajas y Desventajas) o con una listview en
arbol con dos niveles (Bendiciones y Técnicas de combate).

Vamos a ver como queda implementado en las técnicas de combate.
Cdédigo extraido de activity_TECNICAS.xml

Primeramente se crea un listview en la pantalla, pero sin introducir los items (contenido en
arbol). Después vamos a necesitar dos layouts adicionales, uno para los items, y otro para los
subitem.

<ListView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:id="Q@+id/listViewTC"
android:layout alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentStart="true"
android:layout_alignParentTop="true" />

Cdédigo extraido de items_layout_tecnicas.xml

Este layout contendra los items, que en este caso seran los nombres de las escuelas de las
diferentes técnicas de combate.

<CheckedTextView
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/textViewl"
android:layout width="wrap content"

android:layout_height="?android:attr/listPreferredItemHeight"
android:layout marginLeft="8dp"
android:gravity="1left"
android:paddingLeft="32dp"
android:paddingTop="28dp"
android:paddingBottom="8dp"
android: text="Test"
android: textSize="18sp"
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android: textAlignment="textEnd"
android: textStyle="bold" />

Codigo extraido de subitems_layout_tecnicas.xml

Para finalizar, se crea otro cddigo XML que contendra el formato y los items a mostrar de cada
apartado del listview.

El LinearLayout, es donde se contienen los elementos de la pantalla y debera tener la
propiedad clickable:true.

Para representar los elementos de las técnicas de combate se necesitan dos Textview, uno
para el nombre y otro para la descripcién. Adicionalmente hemos creado un pequefio view de
un 1dp de altura para representar una linea de color de separacion.

<LinearLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="40dp"
android:clickable="true"
android:orientation="vertical"
android:paddingLeft="40dp"
tools:context=".MainActivity" >
<TextView

android:id="@+id/nombreTC"

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android: textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"
android:drawablePadding="200dp"
android:layout_marginTop="10dp"
android:layout marginBottom="10dp"
android:gravity="center vertical"
android: text="nombreTC"
android: textSize="1l6sp" />

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content”

android: textAppearance="?android:attr/textAppearanceSmall"
android: text="descripcionTC"
android:layout marginBottom="10dp"
android:id="@+id/descripcionTC" />

<View
android:layout_width="match_ parent"
android:layout height="1dp"
android:background="@android:color/black" />
</LinearLayout>
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codigo extraido de ListViewAdapter.java

Este cédigo, nos servird para los dos ListView en arbol que se utilizan en la aplicacién,
Bendiciones y Técnicas de combate. Por lo que no es necesario crear dos clases diferentes.

public class ListViewAdapter extends BaseAdapter {

Context context;
String[] titulos;
String[] descripcion;
LayoutInflater inflater;

public ListViewAdapter (Context context, String[] titulos,
String[] descripcion) {
this.context = context;
this.titulos titulos;
this.descripcion = descripcion;

@Override
public int getCount () {
return titulos.length;

}

@Override
public Object getItem(int position) {
return null;

}

@Override
public long getItemId(int position) {
return 0;

}

public View getView(int position, View convertView,
ViewGroup parent) {

TextView txtTitle;
ImageView imgImg;

TextView txtDesc;

inflater = (LayoutInflater)

context.getSystemService (Context.LAYOUT INFLATER SERVICE) ;

View itemView = inflater.inflate (R.layout.list row,
parent, false);

txtTitle = (TextView)
itemView.findViewById(R.id.list row title);
txtDesc = (TextView)

itemView.findViewById(R.id.list row descripcion);
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txtTitle.setText (titulos[position]);
txtDesc.setText (descripcion[position]);

return itemView;

}
Cdédigo extraido de AdapterTecnicas.java

A continuacion deberemos crear el adaptador para el contenido de las técnicas de combate.

public class AdaptadorTecnicas extends BaseExpandablelistAdapter
{

private final SparseArray<GrupoDeltems> grupos;

public LayoutInflater inflater;

public Activity activity;

// Constructor
public AdaptadorTecnicas (Activity act,
SparseArray<GrupoDeltems> grupos) {
activity = act;
this.grupos = grupos;
inflater = act.getLayoutInflater();

}

// Nos devuelve los datos asociados a un subitem en base

// a la posicion

@Override

public Object getChild (int groupPosition, int childPosition)

{

return
grupos.get (groupPosition) .children.get (childPosition);

}

// Devuelve el id de un item o sublitem en base a la
// posicion de item y subitem

@Override
public long getChildId(int groupPosition, int childPosition)

return O;

}

// En base a la posicion del item y de subitem nos devuelve
// el objeto view correspondiente y el layout para los

subitems

@Override
public View getChildView (final int groupPosition, final int

childPosition,
boolean islLastChild, View convertView, ViewGroup

parent) {
final String children = (String) getChild(groupPosition,

childPosition) ;
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TextView textvw = null;
(convertView == null) {
convertView =

if

inflater.inflate (R.layout.subitems layout tecnicas, null);

}
te

xtvw =

(TextView)

convertView.findViewById(R.id. textViewl) ;
textvw.setText (children) ;

final TextView textdsc:;

textdsc

= (TextView)

convertView.findViewById(R.id. textView?2) ;

switch

textdsc.

setVisibility (View.GONE) ;

(groupPosition) {

case 0://Luz

switch

(childPosition) {
case 0://Cegar

textdsc.setText ("La espada...

break;
case l://Ataque de doble filo

textdsc.setText ("E1l héroe. ..

break;
case 2://Defensa perfecta

textdsc.setText ("E1l héroe...

break;
case 3://Estocada de Aquiles

textdsc.setText ("E1l héroe...

break;
case 4://Ataque doble

textdsc.setText ("E1l héroe...

break;
case 5://Espada ardiente

textdsc.setText ("E1l héroe. ..

break;

case 6://El resurgir del Fénix
textdsc.setText ("E1l héroe...

break;

//Aqui seguiremos introduciendo la informacion de los items.

}

convertView.setOnClickListener (new OnClickListener ()

break;

//Mostramos o escondemos la informacidn.
@Override
public void onClick (View v) {

if (textdsc.getVisibility ()==View.VISIBLE)
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textdsc.setVisibility (View.GONE) ;
else
textdsc.setVisibility (View.VISIBLE) ;

1)

return convertView;

}

//Obtenemos el layout para los items

@Override
public View getGroupView (int groupPosition, boolean
isExpanded,
View convertView, ViewGroup parent) {
if (convertView == null) {
convertView =

inflater.inflate (R.layout.items layout tecnicas, null);
}
GrupoDeltems grupo = (GrupoDeltems)

getGroup (groupPosition) ;
( (CheckedTextView) convertView) .setText (grupo.string);
( (CheckedTextView) convertView) .setChecked (isExpanded) ;
return convertView;

}

@Override
public boolean hasStableIds () {
return false;

}

//Nos informa si es seleccionable o no un item o subitem

@Override
public boolean isChildSelectable (int groupPosition, int

childPosition) {
return false;
}
}

Cdédigo extraido de Tecnicas.java

Finalmente modificamos el java de Técnicas de combate para incluir los items y subitems en
los que divide nuestro arbol, es decir el nombre de las escuelas y el nombre de cada técnica de
combate.

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity tecnicas);

crearDatos () ;

ExpandablelListView listView = (ExpandablelListView)
findViewById (R.id.listViewexp) ;

AdaptadorTecnicas adapter =
grupos) ;

new AdaptadorTecnicas (this,
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listView.setAdapter (adapter) ;
}

public void crearDatos () {

GrupoDelItems grupoO = new GrupoDelItems ("Luz");
grupo(O.children.add ("Cegar") ;
grupoO.children.add ("Ataque de doble filo");
grupo(O.children. add ("Defensa perfecta");
grupo(O.children.add ("Estocada de Aquiles");
grupoO.children.add ("Ataque doble") ;
grupo(O.children.add ("Espada ardiente");
grupoO.children.add ("El resurgir del Fenix");
grupos.append (0, grupoO);

—~ o~ o~~~ o~

//Aqui seguimos arfiadiendo items del mismo modo.

}

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {
getMenuInflater () .inflate (R.menu.menu_tecnicas, menu) ;
return true;

Lector QR

El lector QR de esta aplicacién, se ha programado ayudandose de Zxing, una libreria externay
opensource para Java que se utiliza para poder leer los codigos QR con la cdmara de nuestro
dispositivo movil o Tablet.

Para integrar Zxing en nuestra aplicaciéon deberemos seguir una serie de pasos.

1. Crear un nuevo Package llamado: com.google.zxing.integration.android

2. Crear dentro de este Package dos clases nuevas llamadas Intentintegrator y
IntentResult

3. Copiary pegar el cédigo de estas clases, este cddigo se puede encontrar en la pagina
oficial de Zxing
https://github.com/zxing/zxing/blob/master/android-
integration/src/main/java/com/google/zxing/integration/android/IntentIntegrator.jav
a
https://github.com/zxing/zxing/blob/master/android-
integration/src/main/java/com/google/zxing/integration/android/IntentResult.java

4. Crear el codigo de la vista, es decir del xml donde se vaya a ejecutar el lector.

5. Crear lallamada a la aplicacidn para realizar el scanner.
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Cddigo referente al paso 4, extraido de activity_qgrlector.xml

<EditText
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"

android: textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"
android:id="@+id/nombreObjeto"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout alignParentLeft="true"
android: text="titulo"
android:editable="false"
android: textIsSelectable="false"
android:visibility="invisible"
android: textColor="#23d0ff" />

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"

android: textAppearance="?android:attr/textAppearanceSmall"
android:id="@+id/descripcionObjeto"
android: text="descripcion corta"
android:layout below="@+id/nombreObjeto"
android:visibility="invisible"
android: textColor="#d6d8d4" />

<EditText
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:id="@+id/reglasObjeto"
android:layout alignParentLeft="true"
android:layout alignParentStart="true"
android:layout below="@+id/descripcionObjeto"
android: text="reglas"
android:visibility="invisible"
android:editable="false"
android: textColor="#£f££f£££f" />

<ImageView
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="wrap content”
android:id="@+id/imageObjeto"
android:src="@drawable/cofre"
android:longClickable="true"
android:layout alignParentBottom="true"
android:layout centerHorizontal="true" />

Este cddigo contiene una ImageView que es el cofre mostrado que se trata como un botdn
para iniciar la llamada al lector de QR.

El resultado es leido y después de tratar esta informacion internamente, se muestra un
resultado aleatorio que se escribe en los distintos campos EditText, que hasta el momento han
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permanecido invisibles, la informacién se vuelve visible y el cofre se esconde para evitar mas
iteraciones.

Codigo referente al paso 5, extraido de QRLector.java

final ImageView boton3 = (ImageView)
findViewById (R.1id.imageObjeto) ;
boton3.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

public void onClick (View view) {

//Intentamos abrir el Barcode Scanner
try {
Intent intent = new
Intent ("com.google.zxing.client.android.SCAN") ;

intent.putExtra ("com.google.zxing.client.android.SCAN.SCAN
MODE", "QR CODE MODE") ;
startActivityForResult (intent, 0);
} catch (ActivityNotFoundException e) {

Toast.makeText ("Error:",
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

IntentIntegrator integrator = new
IntentIntegrator (fragment.getActivity);

integrator.initiateScan () ;

}

)

Al principio declaramos la variable boton3, para leer las iteraciones que hagamos con la
ImageView del cédigo xml, es decir cuando hagamos click en el cofre.

Después se efectuara un try/catch para realizar la llamada a la aplicacién lectora de QR
externa, en caso de no efectuarse muestra un mensaje de error. En caso de que no haya
ningun error leeremos el cddigo QR correspondiente y trataremos la informacién conseguida.

El cédigo QR que lee la aplicacidén es un nimero entero que mediante una serie de operaciones
es tratado para que actué la aplicacién de una forma o de otra.

public void onActivityResult (int requestCode, int resultCode, Intent
data) {
String contents = null;
super.onActivityResult (requestCode, resultCode, data);
if (requestCode == 0) {
if (resultCode == RESULT OK) {
contents = data.getStringExtra ("SCAN RESULT") ;
String format = data.getStringExtra ("SCAN RESULT FORMAT") ;
final TextView nombreO = (TextView)
findviewById(R.1id.nombreObjeto) ;
final TextView descripcionO = (TextView)
findviewById(R.1d.descripcionObjeto) ;
final TextView reglaO = (TextView)
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findviewById(R.id.reglasObjeto) ;
final ImageView cofreO = (ImageView)
findviewById(R.id.imageObjeto) ;

long resultadoQR = 0;
int valorSwitch = 0;

try |
resultadoQR = Long.parselLong(contents);
} catch (Exception e) {
AlertDialog alertDialog;
alertDialog = new
AlertDialog.Builder (QRLector.this) .create () ;
alertDialog.setTitle ("Error") ;
alertDialog.setMessage ("Cdédigo QR no valido para esta
aplicacién.");
alertDialog.show () ;
// No se ha registrado correctamente el escaneado
startActivity (new Intent (QRLector.this,
QORLector.class)) ;
}

resultadoQR = resultadoQR % 100000000;

/7(»

AlertDialog alertDialog;

alertDialog = new
AlertDialog.Builder (ORLector.this) .create();

alertDialog.setTitle ("Detectado:");

*/

if (resultadoQR < 10) {
valorSwitch = 1;//Objeto basico
alertDialog.setMessage ("Objeto basico " +
resultadoQR) ;
} else if (resultadoQR < 100) {
valorSwitch = 2;//Aleatorio
alertDialog.setMessage ("Objeto aleatorio " +
resultadoQR) ;
} else if (resultadoQR < 1000) {
valorSwitch = 3;//Objeto Divino
alertDialog.setMessage ("Objeto divino < 1000 " +
resultadoQR) ;

//Cédigo Oculto (Easter Eggs)

} else {
valorSwitch = 15;//Valor grande
alertDialog.setMessage ("Objeto divino aleatorio " +
resultadoQR) ;

}
//alertDialog.show() ;

int valorQR = 0;
Random r = new Random{() ;

nombreO.setVisibility (View.VISIBLE) ;

descripcionO.setVisibility (View.VISIBLE) ;
reglaO.setVisibility (View.VISIBLE) ;

Pagina 54 de 80



Juan Carlos Morellé Gandia

APLICACION ANDROID PARA GRECIA: EL JUEGO DE ROL

switch (valorSwitch) {

case 1:
cofreO.setVisibility (View.GONE) ;
valorQR = r.nextInt (19);

nombreO.setText (getResources () .getStringArray (R.array.objeto corriente
_nombre) [valorQR]);

descripcionO.setText (getResources () .getStringArray(R.array.objeto corr
iente_desc) [valorQR]) ;

reglaO.setText (getResources () .getStringArray(R.array.objeto corriente
reglas) [valorQR]);

break;

case 2: //Probabilidad dependiente del resultadoQR, menor que 100.
cofreO.setVisibility (View.GONE) ;
valorQR = r.nextInt (100);
if (valorQR > resultadoQR) {
valorQR = r.nextInt (19);

nombreO.setText (getResources () .getStringArray(R.array.objeto corriente
_nombre) [valorQR]);

descripcionO.setText (getResources () .getStringArray (R.array.objeto_corr
iente_desc) [valorQR]) ;

reglaO.setText (getResources () .getStringArray (R.array.objeto corriente
reglas) [valorQR]) ;
} else if (valorQR >= 99) {

valorQR = r.nextInt (50);

nombreO.setText (getResources () .getStringArray (R.array.objeto divino no
mbre) [valorQR]) ;

descripcionO.setText (getResources () .getStringArray (R.array.objeto divi
no_desc) [valorQR]);

reglaO.setText (getResources () .getStringArray (R.array.objeto divino_reg
las) [valorQR]) ;
} else {

valorQR = r.nextInt (12);

nombreO.setText (getResources () .getStringArray (R.array.objeto_zodiaco n
ombre) [valorQR]) ;

descripcionO.setText (getResources () .getStringArray(R.array.objeto zodi
aco_desc) [valorQR]);

reglaO.setText (getResources () .getStringArray(R.array.objeto zodiaco re
glas) [valorQR]) ;
}

break;
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case 3:
cofreO.setVisibility (View.GONE) ;
valorQR = r.nextInt (12);

nombreO.setText (getResources () .getStringArray(R.array.objeto_zodiaco n
ombre) [valorQR]) ;

descripcionO.setText (getResources () .getStringArray(R.array.objeto zodi
aco_desc) [valorQR]);

reglaO.setText (getResources () .getStringArray (R.array.objeto zodiaco_ re
glas) [valorQR]) ;

break;
case 15:
if (resultadoQR>95000000) {
valorQR = (int) resultadoQR%12;
nombreO.setText (getResources () .getStringArray(R.array.objeto_zodiaco n

ombre) [valorQR]) ;

descripcionO.setText (getResources () .getStringArray (R.array.objeto zodi
aco_desc) [valorQR]);

reglaO.setText (getResources () .getStringArray(R.array.objeto zodiaco re
glas) [valorQR]) ;

lelse if (resultadoQR>80000000) {
valorQR = (int) resultadoQR%50;

nombreO.setText (getResources () .getStringArray (R.array.objeto divino no
mbre) [valorQR]) ;

descripcionO.setText (getResources () .getStringArray (R.array.objeto _divi
no_desc) [valorQR]);

reglaO.setText (getResources () .getStringArray (R.array.objeto divino_reg
las) [valorQR]) ;

}else/{
valorQR = (int) resultadoQR%19;
nombreO.setText (getResources () .getStringArray(R.array.objeto corriente

_nombre) [valorQR]) ;

descripcionO.setText (getResources () .getStringArray(R.array.objeto corr
iente_desc) [valorQR]) ;

reglaO.setText (getResources () .getStringArray(R.array.objeto_corriente_
reglas) [valorQR]) ;

}
cofreO.setVisibility (View.GONE) ;

break;
default:

nombreO.setText ("Reintentar") ;

break;

I8

Pagina 56 de 80



Juan Carlos Morellé Gandia

APLICACION ANDROID PARA GRECIA: EL JUEGO DE ROL

En este cddigo se trata el resultado obtenido por el cédigo QR y se realizan distintas
operaciones aleatorias (random), dependiendo del resultado (switch).

Se han omitido los valores de los Strings para ahorrar espacio, estos contienen los nombres y la
informacién de los objetos.

Ciertos cddigos de barras, se han tratado de manera diferente, con unos huevos de pascua,
para provocar un efecto directo, sin pasar por el aleatorio, en algunos casos los objetos de han
creado a propdsito para la aplicacion.

Esto esta pensado como una broma o sorpresa para los usuarios que lean los cddigos de barras
de diferentes juegos o productos.

RANDOM

La clase Random proporciona un generador de nimeros aleatorios que es mas flexible que la
funcidén estatica random de la clase Math. Se ha utilizado en esta aplicacidn constantemente,
dada la naturaleza aleatoria de esta clase de juegos, muchas veces hay que echar mano del
azar para obtener resultados aleatorios.

Para crear una secuencia de nimeros aleatorios tenemos que seguir los siguientes pasos:

1. Proporcionar a nuestro programa informacion acerca de la clase Random. Mediante
un import que sera: java.util.Random.

2. Crear un objeto de la clase Random.

Llamar a una de las funciones miembro que generan un nimero aleatorio.

4. Usar el nUmero aleatorio.

w

Vamos a ver su implementacion en Delfos.Java (Generador del oraculo)

1. Importamos la clase random
import java.util.Random;

2. Creamos un objeto de la clase Random
Random r = new Random () ;

3. Declaramos algunas variables y llamando a la funcién
nextInt les asignamos un valor aleatorio.

int RandomQue;
int RandomQuien;
int RandomDonde;

RandomQue = r.nextInt (8);
RandomQuien = r.nextInt (15);
RandomDonde = r.nextInt (30);

4. Utilizamos este valor.
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alertDialog.setTitle ("El Oraculo dice:");
alertDialog.setMessage (Que [RandomQue] + Quien[RandomQuien]+
" " 4+ Donde [RandomDonde]) ;

alertDialog.show () ;
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GOOGLE PLAY

Para descargar esta aplicacion desde esta plataforma, ha sido necesario registrarse como
desarrollador en Google. Vamos a ver un poco su funcionamiento.
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Que es Google Play

Google Play Store (anteriormente Android Market) es una plataforma de distribucién digital de
aplicaciones moviles para los dispositivos con sistema operativo Android, asi como una tienda
en linea desarrollada y operada por Google. Esta plataforma permite a los usuarios navegar y
descargar aplicaciones (desarrolladas mediante Android SDK), juegos, musica, libros, revistas y
peliculas. También se pueden adquirir dispositivos mdviles como ordenadores Chromebook,
teléfonos inteligentes Nexus, Google Chrome, entre otros.

Las aplicaciones se encuentran disponibles de forma gratuita, asi como también con costo.
Pueden ser descargadas directamente desde un dispositivo con Android a través de la
aplicacion mévil Google Play, que ya viene incluida en todos los sistemas operativos Android.

Convertirse en Desarrollador

Para convertirnos en desarrollador de aplicaciones para Google Play, hay que tener una cuenta
de Google Gmail (Gratuita) y ademas deberemos hacer un pago de 25 ddlares, una Unica vez,
con lo que ya podremos ser desarrolladores que distribuyen apps en Google Play.

Una realizado el pago, podemos entrar en Google Play Developer Console por primera vez,
nuestro centro de gestidon e informacion como desarrolladores.

l, Google Play ilé an Carlos. More d [7]

| T spcacon TUS APLICACIONES

' Gracia APP 1.0 Gratuta 2 * 450 221101201 Publicada

RECURSOS UTILES PARA ANDROID HERRAMIENTAS UTILES (NECESITAS AYUDA?

En esta web, podremos ver en un lateral:

e Listado de nuestras aplicaciones
e Servicios para Google Play Games
e Informes de nuestros beneficios
e Configuracién

e Alertas

e Noticias
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Y en la parte principal nuestras aplicaciones, con diversos parametros y la opcion de afiadir
nueva aplicacién.

Creando una nueva aplicacion

Para afiadir una nueva aplicacion a Google Play, basta con que le demos al botdn Afadir nueva
aplicacion y nos llevard a un didlogo donde deberemos escoger el lenguaje por defecto de la
aplicacion y el titulo:

ANADIR NUEVA APLICACION

Idioma predeterminado

Espafiol (Latinoamérica) — es-419  »

Nombre

pruebal
6 de 30 caracteres

¢ Como te gustaria empezar?

m Preparar ficha de Play Store Cancelar

Una vez introducidos, se nos abrira toda la informacion sobre la aplicacion. Con todo el
contenido que debemos rellenar para que se encuentre disponible para todos.

% Google Play Developer ! Juan Carios Morell o

Publicacion estandar v

, Grecia APP
b od
LRy
FICHA DE PLAY STORE
INFORMACION DEL PRODUCTO
F Espafiol (Espaita) - os-£5 Gestionar traducciones v

Tiulo Grecia APP

Descripcion breve

:

Descripcion complota

ELEMENTOS GRAFICOS

aiades imagenes localizadas para cada idioma, se usardn las imagenes dol idioma predeterminado

Capturas de pantalla

En primer lugar, podemos subir el APK de nuestra aplicacién. Para ello, basta con que en la
seccion APK incluyamos el fichero. También podemos incluirlo en una fase de testeo Alpha o
Beta, si nos conviene, o directamente a productivo, que es lo que aparecera en Google Play.
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B Google Play Developer Console - -
i Tus apiicaciones ‘
Grecia APP
A on 28 Public acion estandar ¥
8
-~ o Camblar a modo avanzado
e

PRODUCCION A TE 1 ALPH.

) Enrores y ANR M
o CONFIGURACION DE PRODUCCION
APK APK ACTUAL  Fecha y hora de publicacion: 221012015 0:53:05
F W Dispositivos compatiblos Dispositivos excluldos
Jasic - 8625 0
: '
Py
6(1.0) 2005 on produccion

OTROS APK

* VERSION FECHA DE SUBIDA ESTADO
5(0.5) 20010205 Mo publicado
apa 1102015 Mo publicado

Las versiones Alpha y Beta no apareceran listadas junto a las otras aplicaciones en Google Play,
pero podran ser descargadas por testeadores a los que podremos enviar directamente un
correo o enlace para que descarguen la aplicacién.

Clasificacion del contenido

Antes de publicar deberemos pasar un test sobre la clasificacidon del contenido, que puede
variar segun paises.

,/T Grecia APP —
% 4 o Publicacién estandar v
e sepTEET o s e
i

PUBLICADA
Fetedisticas CLASIFICACION DE CONTENIDO

Adauisicién de usuarios

CLASIFICACION APLICADA [rervon) I ARCI
Valoraciones y opiniones ID de certificado de la IARC: L E
972e536-3812-4365-8d5f-88¢ 31f3aB6ch b =

Errores y ANRs N Enviada: 6 de oct. 13:22
er detalles  Mas inform:
Sugerencias de optimizacion
Cloud Test Lab CUESTIONARIOS
APK FECHA CERTIFICADO DE LA IARC CORREO ELECTRONICO
Ficha de Play Store de oct 1322 72531538 12-4365-3d5-88c 3173a86cb meresitu@gmail com Cambia Ver detalles
Clasificacion de contenido
Precio y distribucion Para obtener mas i 6n sobre el de clasificacion de contenido y la clasificacion de contenido en Google Play, consulta esta pagina

Envia un cuestionario de clasificacion de contenido para todas las actualizaciones en las que se haya producido un cambio en el contenid o en las funciones de

Productos integrados en la 3
la aplicacién que afecten a las enel

aplicacién

Servicios y APIs

Precio y distribucion

En la pestaiia de precio y distribucion estan las condiciones y normas para vender nuestros
productos en esta plataforma. Pero como esta app va a ser gratuita y sin publicidad, no se ha
investigado en este apartado.
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Pestafias de estadisticas

Las demas pestafias nos muestran diferentes estadisticas segun las descargas, los dispositivos
gue la estan ejecutando y las opiniones que han dado los usuarios en Google Play.

M (Elresta AR Publicacion estandar v
p com app more grecia  Ver en
@&y

PUBLICADA 7 : p

Estadisticas ESTADISTICAS iones actuales por dispositi Y para el periodo 71012015 - 281072015 Exportar como CSV Mostrar. el mes pasado 3 meses G meses 1 aio lodo

Adquisicion de usuarios

El numero de dispositivos activos en los que la aplicacion esta instalada actualmente. Mas informacion
Valoraciones y opiniones
Erores y ANRs

Sugerencias de optimizacién

Cloud Test Lab

APK —_— 1111005, 18/10/2015| 251012015

Ficha de Play Store Version de Android  Dispositivo  Tablets ~ Pais  Idioma  Version de la aplicacion  Operador

Clasificacion de contenido

INSTALACIONES ACTUALES POR DISPOSITIVO DE VERSION DE ANDROID
Precio y distribucién

Productos integrados en la M
aplicacion

Servicios y APIs

a //
[ TFTTE] Sz

_—————————502m5
]

INSTALACIONES ACTUALES POR DISPOSITIVO EL TETTOG
TOP 10 VERSIONES DE ANDROID DE
28/10/2015 TU APLICACION e CaCIONES DE] ENTRETENIMIENTO
ENTRETENIMIENTO
@ [ Android 4.4 5 21,78% Android 4.4 36,05%
36,05%
@ M Android 5.0 5 21,78% Androf 15,18%
15,18%
@ [ Android 4.1 2 1,11% Android 4.2 12,00%
11,87%
() M Android 4.3 2 % Android 4.1 11,87%
521%
) M Android 5.1 2 1% Android 5.1 8,73%
8,73%
() M Android 4.2 1 556% Android 4.3 521%
12,00%
() M Android 6.0 1 556% Android 4.0.3 - 4.0.4 481%
0.29%
A NCIECIalARE Publicacién estandar v
com.app.more.grecia Ver en P!
@&
PUBLICADA 22
Estadisticas RENDIMIENTO
Adquisicién de usuarios s
I Todos los canales de adquisicién
Rendimiento
Visitantes de
Campaitas de AdWords P ———
Valoraciones y opiniones
Errores y ANRs
Sugerencias de optimizacion
Cloud Test Lab
APK
Ficha de Play Store
80%
Clasificacion de contenido
Precio y distribucion
Visitantes de la ficha de Play Store Instaladores. Compradores Compradores que repiten
Productos integrados en la 20 _ _
aplicacion 25
Servicios y APls
VISITANTES DE LA
CANAL DE ADQUISICION FICHA DE PLAY INSTALADORES COMPRADORES COMPRADORES
QUE REPITEN
STORE
@ Total 2 20 (80%) - —
[ Play Store (de forma organica) 1" 9 (82%) - —

sdos (UTM) 0 0(0%) — —

@ Busqueda oogle (organica) 0 0(0%) — —

a AdWords y URL de referencia extenas 14 11 (79%) — —
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/%a Grecia APP S
% . R Publicacién estandar v
p com.app.more grecia Ver en Play Store
i
PUBLICADA
Estadisticas VALORACIONES Y OPINIONES Exportar como CS
Adquisicion de usuarios DESCRIPCION GENERAL

Valoraciones y opiniones

Errores y ANRs s 2 0 | sloraciones totales
Sugerencias de optimizacién 4 5 O 4 2
Cloud Test Lab ) ’ ’

24 o atoracianes totales con resefies
AP * %k Kk ) ) 1

Ficha de Play Store

Clasificacién de contenido

VALORACIONES A LO LARGO DEL TIEMPO Diaria  Semanalmente  Mensual
Precio y distribucion
Mostrar porcentaje
Productos integrados en la N estrella I 2 estrellas Jestrellas destrelas I 5 estrellas iz »
aplicacion ! o
Servicios y APIs | I
B [ | | 1 |
@ de. Goa. Bde. 104 12d. 144 16d. 184, 20d. 24 a. 4. 284
OFINIONES Q
Valoracion Idioma Version de la aplicacion  Dispositivo

Todos los idiomas ¥ Todas las versiones ¥ Adadir filtro

Ordenarpor  Ultima actualizacién v

Andres Cruz Fernandez 27/10/2015 s sz 22:23

Motivacién
La eleccion de convertirme en desarrollador en Google Play y publicar en su tienda online ha

sido mas una inversién de futuro ya que el pago es Unico y el mercado de aplicaciones Android
esta creciendo.

Ahora cada vez que realice alguna aplicacién podré publicarla sin coste alguno.
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Evaluacion de la aplicacion

Para obtener una valoracion de la aplicacion se cred un cuestionario entre los primeros
usuarios de la aplicacion por Google Play.
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Cuestionario SUS

Con motivo de obtener una valoracién de la satisfaccidn de la aplicacion se ha decidido
planificar una prueba de satisfaccion con un cuestionario SUS (System Usability Scale) que nos
permite recoger opiniones andnimas acerca de varios aspectos de la aplicacion. El propésito de
este cuestionario es proporcionar un test facil de responder por los encuestados y que permita
obtener unos resultados mas o menos objetivos. Tiene una cantidad pequefia de preguntas y
éstas se contestan puntuando en un rango del 1 -5. Para llevarlo a cabo se ha utilizado un
servicio de Google que permite la creacion de formularios de forma répida y sencilla que
ademas facilita la difusion y recopila los resultados en una hoja de calculo para su posterior
manipulacion.

Este cuestionario se realizd6 mediante Google Forms, una funcionalidad gratuita de Google
Drive que nos permite crear formularios de una manera sencilla y visualmente atractiva, que
nos permite su difusidn rapidamente mediante listas de corros, circulos de google+ o
sencillamente con un enlace.

Este cuestionario sigue abierto actualmente, aunque para la redaccion de la memoria se
recogieron los datos el dia 5/10/2015, se puede acceder a él mediante el siguiente enlace:

https://goo.gl/forms/X5quSUJunR

Las preguntas empleadas en el cuestionario son las siguientes:

e Creo que me gustara utilizar esta aplicacion con frecuencia

e Encontré la aplicacién innecesariamente compleja

e Pensé que la aplicacion seria mas facil de usar

e Creo que voy a necesitar el apoyo de un experto para utilizar la aplicacion

e Me parecié que las diversas funciones de esta aplicacion se integran bien

e Pienso que hay muchos aspectos mejorables en esta aplicacion

e La mayoria de la gente podra utilizar esta aplicacién sin problemas

e Encontré la aplicacién dificil de usar

e Me senti seguro utilizando la aplicacion

e Necesito aprender muchas cosas antes de manejarme bien con la aplicacion

El baremo de las respuestas ird desde el 1, en desacuerdo, hasta el 5, totalmente de acuerdo.


https://goo.gl/forms/X5quSUJunR
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Respuestas del cuestionario

SEXO DE LOS PARTICIPANTES EN LA
ENCUESTA

® Mujer

B Hombre

La mayoria de las personas que participaron en la encuesta fueron hombres, esto es bastante
légico, ya que en mis circulos de google+, que es donde se promociond la encuesta, tengo una
gran mayoria de hombres agregados.

NIVEL DE USUARIO EN ANDROID

M Basico
B Medio

B Avanzado

La mayoria de los encuestados son usuarios medios de Android, es decir son usuarios que con
soltura, descargan y utilizan distintas aplicaciones de Google Play.
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Creo que me gustara utilizar esta aplicacion con frecuencia

[6,]
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Al analizar el Diagrama de barras nos damos cuenta de que los valores 3 y 4 son los que mas se
repiten, seguido por el 5y el 2, por lo que podemos concluir que a los usuarios les gustara
utilizar la aplicacion.

Encontré la aplicacidn innecesariamente compleja

w

N

(RN

En este grafico el valor que mas se repite es el 1, seguido del 2 y el 4, lo que nos indica que si
bien la aplicacidon no es compleja, si que puede suponer algo de complicacién para algun
usuario.
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Pensé que la aplicacion seria mas facil de usar

4 I I
0 I I
1 2 3 4 5

En este grafico vemos que los resultados estan un poco mas repartidos, aunque el 1, en
desacuerdo y el 3 son un poco superiores, lo que nos indica que la aplicaciéon no es demasiado
dificil de utilizar, o que no requiere de mucha practica para emplearla.

w

N

[EEN

Creo que voy a necesitar el apoyo de un experto para utilizar la aplicaciéon

18
16
14
12

10

1 2 3 4 5

En esta pregunta, se ve claramente que los resultados estan totalmente en desacuerdo del
apoyo de un experto para utilizar la aplicacion.
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Me parecié que las diversas funciones de esta aplicacion se integran bien

6 I I
0 I I
1 2 3 4 5

La gran mayoria de los encuestados estan de acuerdo o parcialmente de acuerdo con que las
funciones de esta aplicacidn se integran bien, solo unos pocos usuarios opinan que no.
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Pienso que hay muchos aspectos mejorables en esta aplicacion

12

10
10
8
6
4 I
0 - -
2 3 4 5

Casi todos los usuarios piensan que la aplicaciéon es mejorable, aunque que la mayoria de ellos
hayan votado el 3, parece indicar que hay margen de mejora pero que puede no ser tan
grande.

N
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La mayoria de la gente podra utilizar esta aplicacion sin problemas
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En este grafico se entiende que todos los usuarios de un teléfono Android o Tablet con este
sistema operativo podrdn hacerse facilmente con el manejo de la aplicacion, ya que las
respuestas 3, 4y 5 se llevan todos los votos.

Encontré la aplicacidn dificil de usar

12

10

N

En esta ocasidn los usuarios han votado los valores en desacuerdo: 1, 2 y ademas el 3,
indicando que la aplicacién no es dificil de utilizar o que la dificultad que pueda tener a priori
no es demasiado grande.
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Me senti seguro utilizando la aplicacién
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En esta gréfica podemos ver una tendencia positiva sobre si los usuarios se sintieron seguros
utilizando la aplicacion.

Necesito aprender muchas cosas antes de manejarme bien con la

aplicacion

6 I I I
0
1 2 3 4

En esta ocasion los valores de 1, 2 y 3 estan empatados indicandonos que si bien no se
necesita aprender muchas cosas antes de manejarse con la aplicacién, podria haber alguin
apartado de la misma que requiera de mas tiempo para utilizarse mejor.
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Conclusiones y propuestas

En este ultimo capitulo se exponen las conclusiones extraidas después de todo el trabajo
llevado a cabo para desarrollar la version presente de la aplicacion. Ademds, en el sequndo
apartado también se mencionan las posibles nuevas funcionalidades que pueden
implementarse como trabajos futuros, para dotar al proyecto de mds funciones y obtener una
aplicacion mds completa, sobre todo en caso de expansion del juego.
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Conclusiones

Para terminar y una vez acabada tanto la redaccion de este documento escrito como el
desarrollo de la aplicacidn objetivo de este trabajo, se pueden extraer varias conclusiones
interesantes que ponen de manifiesto el estudio llevado a cabo para alcanzar los objetivos
propuestos al inicio y que sin duda ayudardn a construir una perspectiva mas precisa a la hora
de comenzar otro proyecto de complejidad similar.

El primer propdsito que se ha perseguido ha sido conocer en profundidad el sistema operativo
sobre el que se ejecuta la aplicacion desarrollada. Para ello se ha realizado un anlisis de su
arquitectura interna, de los elementos que constituyen un proyecto y de los componentes que
construyen las aplicaciones.

Ademas del sistema operativo se ha necesitado conocer el entorno de desarrollo elegido y
propuesto por el tutor, Android Studio, del que no sabia ni su existencia. La primera toma de
contacto y los primeros programas de prueba me hicieron hacerme con el control de la
aplicacién es pocas semanas.

Otro objetivo relevante perseguido y alcanzado durante este desarrollo ha sido la construccion
de una interfaz siguiendo la filosofia de disefio centrado en el usuario, donde lo importante es
crear un producto visual intuitivo que aporte una experiencia satisfactoria a los usuarios,
logrando que éstos realicen las tareas con el minimo esfuerzo posible, sin perderse en
laberintos de pantallas. Para conseguir esto se han consultado fuentes de informacion
variadas.

Para hacer que la experiencia de un juego de rol de verdad se trasladase a la aplicacién se han
utilizado las librerias Random y se ha jugado con ellas matematicamente para conseguir una
aleatoriedad en ocasiones dirigida por medio de los cédigos QR.

Por ultimo, se ha realizado un cuestionario SUS donde han participado varios usuarios
valorando multiples aspectos de la aplicacidn. De esta forma se han podido obtener una serie
de resultados que permiten conocer el grado de satisfaccién de los usuarios cuando utilizan la
aplicacion.

Una vez concluido el desarrollo de la presente versién de la aplicacidn se ha procedido a su
inclusién y promocién en Google Play Store (para ello he adquirido una cuenta de
desarrollador), donde una vez subida se pone a disposicion de millones de usuarios, facilitando
enormemente su difusién y aumentando sus probabilidades de éxito.

La cuenta de desarrollador es de pago unico, por lo que no requiere renovacion ni mas gasto,
asi que ahora puedo subir cualquier otra aplicacién que desarrolle sin coste adicional.

Desde mi punto de vista personal he de decir que me ha sido muy placentero el poder
desarrollar un proyecto software de estas caracteristicas ya que me ha permitido poner en
practica muchos de los conceptos adquiridos a lo largo de los diferentes cursos de este grado,
ademads de la importancia de leer paginas de documentacion, oficial o no, tanto en inglés como
en espanol. Es en estos momentos cuando uno realmente se da cuenta de la importancia de
cada una de las experiencias vividas en la universidad y de las dificultades superadas a lo largo
de la elaborada formacidn de la que se dispone en la EPSA.
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Trabajo futuro y posibles ampliaciones

Grecia, es un proyecto que sigue creciendo con nuevos suplementos y ayudas oficiales o de sus
aficionados, las cuales son distribuidas con la misma licencia que el juego original.

Cada vez que se amplie la informacion contenida en el juego que sea visible para los jugadores,
es decir, nuevos dioses, ventajas, desventajas o técnicas de combate, se deberia actualizar la
aplicacion para incluir esta informacidn. Rara vez se debera actualizar el contenido existente
en el juego, la informacidn contenida en los libros es invariable y solo se efectuarian
correcciones ortograficas, en caso de que existiesen.

También se podria ampliar las funcionalidades de la aplicacién anadiendo mas ventanas de
informacién, como descripciones de los dioses, la geografia o la historia de Grecia.

Las ampliaciones mas faciles de implementar y que mds profundidad le aportarian al juego,
serian la posibilidad de lectura de diferentes cddigos QR, que aparecerian en alguna aventura
como pistas, mapas, enemigos o cofres. En este aspecto esta deberia ser la funcionalidad que
mas novedades pueda incluir, ya que admitiria un espectro mas amplio de novedades.
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GLOSARIO DE TERMINOS

A continuacion se han incluido una serie de términos referentes a la programacion en Android,
aunque no toso estos términos se emplean en esta memoria, su comprension es muy
recomendable para entender el funcionamiento de los sistemas operativos Android.

ADB: Puente de depuracién Android. Esta herramienta se utiliza para conectar y enviar
comandos o archivos entre el teléfono y el ordenador.

ADB Shell: Es un shell (terminal) que funciona sobre adb y ofrece una linea de comandos que
permite entre otras cosas operar con comandos Unix compatibles incluidos en el sistema.

Android: Es el nombre del sistema operativo Android.

AOSP (Android Open Source Project): quiere decir que Android es un proyecto de cédigo libre y
todos lo podemos utilizar.

API (Application Programming Interface): Es el conjunto de funciones y procedimientos que
ofrece una biblioteca para utilizarse en otro software.

APN (Access Point Name): son los datos para poder acceder a Internet desde el mévil que tiene
cada operadora de forma Unica.

APP (Application): es cualquier aplicacion/es que instalamos.

APK (Android Package Archive): es la extension de los paquetes de los programas que operan
en este sistema.

Backup: es una copia de seguridad de nuestra ROM o Firmware.
Bootloader: es el gestor de arranque de Android, puede estar bloqueado o desbloqueado.

Bug: es un defecto en el software o un hardware que no ha sido descubierto por los creadores
o disefiadores de los mismos durante su fabricacion o desarrollo.

ODEX o DEODEX: En Android, todas las aplicaciones vienen empaquetadas en archivos con
extensiéon APK. Junto con las aplicaciones de sistema o que vienen "de serie" en el firmware
del fabricante (system/app/), se puede encontrar un archivo de extensién ODEX con el mismo
nombre que el APK cuya funcién es la de ahorrar espacio. Estos archivos .odex son colecciones
de partes de la aplicacién correspondiente, que estdn optimizadas antes del arranque. Lo que
se consigue con esto es que se arranque el sistema mds rapido ya que con este sistema se hace
una precarga de parte del cédigo de la aplicacién.

Es por esto que las aplicaciones de sistema o preinstaladas sean dificiles de modificar, ya que
parte del cddigo de la aplicacién ya estd escrito en dicho archivo .odex, Llamo modificacién a
editar cddigo para anadir o quitar funcionalidades a la aplicacién o, simplemente, cambiar el
aspecto de las aplicaciones editando la parte visual (frameworks y demas... iconos, logos,
fondos, etc...).



Firmware: el firmware es una version de Android modificada para que pueda adaptarse a un
determinado terminal. Hay también distintos firmwares para cada versién de Android.

FC (Forzar Cierre): es un error comun en las aplicaciones de Android, ocurre por un mal
funcionamiento de la aplicacion.

GPRS (General Packet Radio Service): forma parte de la segunda generacién y media (2.5G),
permite transmitir datos a velocidades comprendidas entre los 56 Kbps y los 114 Kbps.

GSM: también conocido como 2G

Kernel: es el nucleo de los sistemas Linux, Android al ser un sistema operativo basado en Linux
también tiene un Kernel.

Launcher: es la parte encargada de la interfaz de usuario de Android.

RAM: (Random Access Memory) es una memoria limitada de nuestro dispositivo conectada
directamente con la CPU. Tiene la capacidad de escribir y reescribirse infinitamente para
agilizar los procesos de escritura, pero tiene almacenamiento limitado.

Rom: Es una copia original o modificada del sistema operativo en un archivo.

Root: es la accidon de cambiar el sistema para poder acceder al mismo con permisos de
administrador.

Scheduler: planificador que utiliza el Kernel para acceder al disco duro. Los schedulers sirven
para Reducir al minimo la latencia de busqueda del disco duro, dar prioridad a las operaciones
de 1/0 de algunos procesos, asignar mas espacio en disco para los procesos en ejecuciéon y
garantizar que ciertas peticiones se ejecutan antes de un tiempo limite.

SDK (Software Development Kit): es un conjunto de herramientas de desarrollo que te permite
crear aplicaciones para un sistema, como por ejemplo Java SDK o Android studio.

Script: o archivo de érdenes o archivo de procesamiento por lotes es un programa usualmente
simple, que por lo regular se almacena en un archivo de texto plano. Los script son casi
siempre interpretados.

Stock Rom: firmware originales de cualquier empresa.
Swap: es el drea de intercambio de cualquier sistema Linux
Upgrade: actualizacion del software.

Widget: parte de algunas aplicaciones que son colocadas en nuestro escritorio para una mayor
comodidad en su uso.
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ANEXO

Manual de instalacion en Android
Instalacion desde Google Play

La mayoria de dispositivos Android llevan instalada de fabrica una version de la aplicacion
Google Play, la tienda oficial de aplicaciones Android de Google. Esta aplicacion permite
descargar e instalar un millar de aplicaciones para este sistema operativo de una forma sencilla
y comoda.

Ademas el usuario puede instalar directamente la aplicacién que desee en su dispositivo
Android bien buscdndola en la aplicacién Google Play o bien en la web oficial de este servicio.

El caso de esta aplicacion no es diferente, pudiendo proceder a su descarga mediante la
aplicacion de Google Play en desde cualquier navegador web, como puede apreciarse en la
siguiente ilustracion:

GreciAPP

o 3 Juan Carlos Morellé  Entretenimiento
H Peci3
/ M
@\‘. ) Esta aplicacion es compatible con algunos de tus dispositivos
[] Afadirala lista de deseos
e

e

00 | 0008 teeeteRte ¢

NOVEDADES

O directamente desde la aplicacion de Play Store de cualquier dispositivo Android.
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GreciAPP
4 J&F  Juan Carlos Morell6
/ E Peci3

DESINSTALAR ABRIR

Version BETA de la aplicacion para Grecia el Juego de rol.

MAS INFORMACION

g

N 0 O =
Instalacion desde descarga Directa - APK

Un APK es un archivo que constituye un paquete que se utiliza para distribuir e instalar
aplicaciones y componentes para el sistema operativo Android.

Puede obtenerse directamente desde la opcidn de descargas del blog de Grecia: el juego de
rol: http://grecia.jdr.blogspot.com Y este paquete contiene todo lo necesario para poder
instalar y ejecutar la aplicacion (clases, recursos, AndroidManifest.xml, etc.).

Este modo de instalacion es una alternativa a lo ofrecido por Google Play para quien no tenga
acceso a la tienda de Google o tenga algun tipo de problema con ella.

De esta forma, al disponer del archivo .apk en nuestro Smartphone o Tablet Android sdélo hay
gue seleccionarlo para ejecutar el instalador y esperar a que el proceso termine.
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