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ABSTRACT

Hoy en dia la industria de las aplicaciones para dispositivos méviles estan en su maximo apogeo.
También, y gracias en parte a las aplicaciones moviles, el sector de la economia colaborativa o
economia p2p (sharing economy) estd en una etapa boyante. Tenemos ejemplos como Uber,
Blablacar o AirBnb.

Esta tesina industrial trata de realizar una aplicacion que usa las ideas de la economia colaborativa
para compartir los puntos WiFi que tenemos en nuestras casas y muchas veces estan infrautilizados.

Para realizar con éxito este proyecto, no sélo es necesario crear la correspondiente app, sino toda
una infraestructura detras, conocida comunmente como backend, la cual muchas veces es incluso
mas costosa de realizar que la app.

Estos backend tradicionalmente se han hecho con Java o PHP y se ejecutan en contenedores de
aplicaciones empresariales, y sin tener demasiado en cuenta futuros problemas de escalabilidad.

Una posibilidad de reducir dramaticamente los tiempos de desarrollo de backends es usar los
recientemente aparecidos mobile backend as a service (MBaas) o simplemente BaaS.

MBaaS nos llevan un paso mas alla, elevando el nivel de abstraccion para centrarse en la logica de
app obviando detalles técnicos y encargandose de aspectos técnicos como la escalabilidad y
seguridad de manera automatica.

Normalmente los MBaaS nos permiten guardar datos, enviar notificaciones push, afladir porciones
de codigo para crear logica, integracion con redes sociales, analizar los patrones de uso de los
usuarios (estadisticas)... a veces incluso SDKs especificos para iOS o para Android que todavia
simplifican més nuestros desarrollos en lugar de usar REST o similar.

Este proyecto estd completamente hecho usando uno los BaaS mas populares que hay hoy en dia,
Parse.
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1. Introduccion.

1.1. Objetivos.

Los objetivos de esta tesina son, por una parte crear una aplicacion con su infraestructura totalmente
funcional y lista para ser explotada en el mercado. Y por otra parte, aprender sobre los Backend as a
Service (BaaS), cuyo conocimiento dispara la productividad y rebaja drasticamente el coste en los
proyectos de aplicaciones mdviles, ya que de alguna u otra manera, casi todas las apps hoy en dia
requieren de Internet o infraestructura de alguna u otra forma.

1.1.1.Monetizacion.
Este proyecto tendra unos gastos fijos en lo que a servidores se refiere. Podria ponerse a la venta en
la App Store por un dolar (o similar), pero ya que se procurara que llegue al mayor niumero posible
de usuarios, es conveniente que sea totalmente gratuito. Es evidente que una aplicacion gratuita sera
descargada muchas mas veces que una de pago. Por ello, para procurar o intentar financiar los
gastos fijos del proyecto, se insertard un pequefio anuncio en la vista principal del programa y otro
anuncio a pantalla completa (intersitial) en una de las partes clave del programa; justo después de
enviar un mensaje a otro usuario.
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Figura 2. Anuncio intersitial (pantalla completa) visto después de enviar un mensaje.

Se ha elegido AdMob, el sistema de anuncios de Google, en lugar de 1Ad. El motivo es que los
intersitial, que son los que realmente dan dinero, en Google tienen un fillrate mucho mas elevado
que 1Ad.

1.2. Aplicaciones.

Las aplicaciones son claras gracias a la economia colaborativa. Basicamente, optimizar recursos, en
este caso el caudal que tenemos de Internet, de forma que podemos compartir (ya sea gratis o
compartiendo gastos) lo que nos sobra. Y ademads otras personas disfrutan de Internet por precios
ridiculos.

De hecho, las grandes empresas de telecomunicaciones ya estdn usando algo similar para aliviar las
sobresaturadas redes moéviles 3G y 4G. A este idea se le llama offloading [1], [2] y.[3]
Y en época de crisis como la actual, los negocios que ayudan a ahorrar, tienen mas mercado.

1.3. Justificacion.
Podemos justificar el desarrollo de esta tesina desde varios puntos de vista.

1.3.1.Economia colaborativa.
No hay duda que hoy en dia la economia colaborativa estd en su apogeo. Tenemos ejemplos como
Uber o AirBnb. Basicamente consiste en compartir (gratuitamente o por dinero) los recursos que
nos sobran, es decir, estdn mal gastados u ociosos. Por ejemplo podemos alquilar nuestro coche
cuando no lo usamos, o podemos alquilar nuestra plaza privada de garaje en las horas que estamos
trabajando y por tanto estamos fuera.

Sus beneficios evidentes son: Ahorrar dinero, suele ser bueno para el medio ambiente, da
flexibilidad a la hora de gestionar los recursos y es practico.

En la siguiente figura podemos ver diferentes apps que cubren diferentes nichos de mercado.
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Figura 3. Apps y nichos enla economia colaborativa [4].
1.3.2.El mercado de smartphones.
Hoy en dia casi todo el mundo tiene un smartphone en los paises desarrollados, lo que abre la

oportunidad de ejecutar ricas aplicaciones. El smartphone es la clave para crear nuevos modelos de
negocio a través de las apps que son vendidas o distribuidas en las tiendas de aplicaciones.

Ejemplo de indice de penetracion de los smartphones en la siguiente figura.

US Smartphone PenetrationUS Smartphone Penetration Forecast

BO%
7%

0%

25%

0%
Dec-09 Jul-10 Feb-11 Sep-11 Apr-12 Dec-12 Apre13 Aug-13 Dec-13 Apr-14

Figura 4. Indice de penetracién de smartphones en EEUU, [5].
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1.3.3.El mercado de las aplicaciones para moviles.
Una aplicacion hecha expresamente y distribuida a través de una tienda de aplicaciones es la pieza
clave para que funcione una economia colaborativa, para que personas desconocidas y que a veces
viven a miles de kilometros, puedan ponerse en contacto.
Indiscutiblemente hoy en dia el mercado de los smartphones esta practicamente dividido entre dos
sistemas operativos: i0S de Apple y Android de Google.

U.S. Smartphone Marketshare

Apple 41.6% | Blackbemy 3.1%

Symbian 0.2%
Figura 5. Distribucion de los SO moéviles en EEUU, [6].

Por ello, para que un modelo de negocio funcione, seria necesario tener una aplicacion en el menos
las dos plataformas mas famosas (y que copan casi todo el mercado), es decir, una app para Android
y otra para i0OS (iPhone y opcionalmente iPad). Sin embargo, como el que escribe esta tesina solo es
diestro haciendo apps para 10S, s6lo hard la version de 10S por el momento.

1.4. Cuestiones legales.
La aplicacion Uber a provocado fuertes protestas en algunas ciudades (como Madrid) por parte de

taxistas que alegan que hace competencia desleal, [7].

La aplicacion AirBnb también ha creado fuertes protestas entre los hoteleros de todo el mundo, y de
hecho ha sido expresamente prohibida en algunas ciudades, como por ejemplo Nueva York, [8].
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Normalmente, los modelos de negocios disruptivos, muchas veces quitan un buen trozo del
mercado de los antiguos negocios que cubrian ese mercado, y ellos intentan defenderse usando la
legalidad o no. Por ejemplo los taxistas alegan que los conductores de Uber no pagan las costosas
licencias que los taxistas si pagan.

Algo similar ocurre con las compaiiias telefonicas que en sus contratos explicitamente prohiben el
poder compartir Internet. Sin embargo, mientras no haya beneficio propio (4nimo de lucro) y sélo
se comparta gastos, no parece que haya problema tal y como dice la CMT, [9].

Otro punto legal seria la identificacion de una direccion IP cuando hay un acto delictivo. Parece que
hoy en dia tampoco es un problema, [10].

2. Estado del arte.

Este capitulo trata de lo mas actual o la tecnologia de vanguardia en lo que a la tesina se refiere.

2.1. iPhone.

1Phone es una linea de teléfonos inteligentes disefiado y comercializado por Apple Inc. Ejecuta el
sistema operativo movil i10S antes conocido como "iPhone OS”. Steve Jobs anuncio el iPhone en
2007, tras varios rumores y especulaciones que circulaban desde hacia meses. El iPhone se
introdujo inicialmente en los Estados Unidos el 29 de junio de 2007. Fue nombrado «Invento del
afio» por la revista Time en el 2009.

Las ventas de iPhone han hecho de Apple una de las empresas mas ricas del planeta. En el ultimo
trimestre de 2013 se vendieron 51 millones de iPhones, superando el récord del trimestre del afio
anterior de 47,8 millones. En Marzo de 2014 las ventas acumuladas eran de 500 millones de iPhone
en todo el mundo, [11]y [12].

El iPhone es el precursor de los smartphones actuales, y basa su funcionamiento en 4 puntos, que
han ido evolucionando y mejorando con las diferentes generaciones (8 hasta el momento).

-Pantalla: Evidentemente al ser mas pequefio que un ordenador de sobremesa hay algunas
limitaciones. Se ha eliminado el concepto de multiventana, pero eso no es problema porque las apps
usan otros paradigmas para interactuar con el usuario.

La pantalla y el sistema grafico usa OpenGL ES (version para sistemas empotrados) con lo que es
capaz de ejecutar graficos 3D en tiempo real. Esto es usado tanto por el sistema operativo, como
escritorio asi como los videojuegos.

-Recursos limitados: Aunque los recursos han ido creciendo de manera espectacular en las tltimas
generaciones (incluso procesadores con varios nucleos), no hay que olvidar que es un dispositivo
portatil y limitado por una bateria, y esto hay que tenerlo en cuenta a la hora de desarrollar las apps.
Ademas, el SO ejecuta las apps en un entorno controlado llamado sandbox, de forma que lo que
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puede hacer las apps esta limitado (por ejemplo, salvo excepciones como apps de VOIP, las apps no
se pueden quedar en background indefinidamente gastando bateria).

-Conectividad: WiF1i, Bluetooth, 3G, 4G, e incluso NFC para pagos en el ultimo modelo iPhone 6.
También Bluetooth LE para conectarse con relojes, podometros y diversos instrumentos. Hoy en dia
un smartphone sin una conexiéon permanente a Internet es practicamente inutil.

-Entrada y salida: El iPhone tiene diferentes sensores que se pueden usar para diversas tareas.
Acelerometro, GPS, giroscopio, sensor de presencia, lector de huella, microfono, altavoz, pantalla
multitactil (con hasta 5 toques a la vez), camara de fotos, de video (tanto normal como cdmara
lenta), vibracion... con todo este sistema de entrada/salida podemos realizar las apps mas
variopintas imaginables.

2.2. Xcode.

Xcode es el entorno de trabajo que nos propone Apple para crear aplicaciones para iOS. Es un
conjunto de herramientas integradas:

- Xcode IDE: Integra en una misma interfaz diversas tecnologias como editor de codigo fuente,
depurador, editor de interfaces graficos de usuario, gestion de los repositorios de codigo (git, svn).
Live Issues te avisa inmediatamente de cuando hay un error en tu codigo e incluso te ofrece
sugerencias. También incluye integracion con el portal de desarrolladores de iPhone, de forma que
todo lo relaciona con certificados, claves privadas y claves publicas lo facilita.

- Compilador LLVM: El compilador creado por Apple para Objective-C. Ademas de compilar,
también analiza tu codigo (static analyzer) buscando fallos semanticos, como por ejemplo uso de
variables sin inicializar o por ejemplo uso incorrecto de la gestion de memoria manual
(retain/release deben estar balanceados).

- Instruments (Profiler): Es el profiler de Apple que sirve entre otras cosas para tomar mediciones de
nuestra aplicacion mientras se ejecuta en el dispositivo. Podemos buscar cuellos de botella en el
codigo y saber exactamente donde debemos optimizar nuestro codigo. También se usa para revisar
la gestion de la memoria. Ambos puntos, tanto la memoria como la velocidad de ejecucion son
especialmente criticos en un dispositivo portatil (o sistema empotrado con limitaciones técnicas) por
lo que no debemos dejar de usar esta herramienta en el desarrollo de nuestras apps.

- Simulador: De la misma forma que ejecutamos nuestra app en nuestro movil a través de un cable,
también podemos usar un simulador, el cual podemos configurar cualquiera de los iPhones
disponibles (con diferentes tamafios de pantalla) para probar nuestra aplicacion. Aunque tiene
alguna limitacion, como por ejemplo que carece de camara o de acelerometro/giroscopio,
normalmente usamos el simulador ya que es mas rapido el proceso que conectar el iPhone. También
tiene otras ventajas como que podemos simular posiciones del GPS en cualquier parte del mundo,
incluso podemos simular que nos movemos por el mundo y crear rutas.
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2.3. El sistema operativo iOS.

108 es el sistema operativo creado por Apple para iPhone, iPad y iPod Touch. Es una variante de
Mac OS X adaptada a sistemas embebidos. Usa un ntcleo basado en Match, hereda parte de las
tecnologias de la empresa NeXT (que fue comprada por Apple) y utiliza los frameworks Cocoa
(Cocoa Touch).

Se compone de 4 capas de abstraccion:

-Core OS (nucleo del sistema operativo): Todo lo relacionado con memoria virtual, sistemas de
ficheros, sockets (TCP/IP), seguridad, gestion de memoria, procesos, planificador de procesos.

-Core Services (Servicios principales): Servicios como conexiones de redes, acceso a ficheros y
bases de datos, acceso a agendas y a hilos.

-Media (Medios de comunicacion): Diversos frameworks y librerias que permiten construir
aplicaciones con graficos avanzados, reproduccion de sonido y video, graficos 3D en tiempo real...

-Cocoa/Cocoa Touch: Conjunto de herramientas que permiten acceder a tipos de datos basicos asi
como control de eventos.

En general el lenguaje de programacion de aplicaciones para i0S es Objective-C, aunque nada
impide usar C o C++ (muchos juegos se hacen en esos lenguajes). Y ahora mismo Apple esta
trabajando en un nuevo lenguaje llamado Swift.

2.4. El lenguaje Objective-C.
El lenguaje Objective-C fue creado en 1980 y es una extension del lenguaje C. Anade a C la
programacion orientada a objetos. Este lenguaje se usa principalmente en los productos de Apple,

tanto en su SO para moviles 10OS (iPod Touch, iPhone, iPad) como para ordenadores de escritorio
(Mac OS X).

Es un lenguaje que suele ser mas “verbose” y por tanto facil de leer. Por ejemplo comparar esta
linea de ObjC:

[myColor isEqualToString: (@ Red”];

con su homologa en C:

strcmp(myColor, “Red”);

En C es mas corto la sentencia, pero mas dificil de leer.

Ademas de esto, ya que ObjC es una capa encima de C, siempre se podria usar C si el programador
lo desea.

Modelo-Vista-Controlador.
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Es el patrén de disefio estrella en iPhone/ObjC/Xcode. Divide la app en tres partes diferenciadas:

-Modelo: Contiene todos los datos de la app. No define de ninguna manera el comportamiento de la
app.

-Vistas: Es la interfaz grafica del usuario (botones, imagenes, campos, etiquetas, animaciones...) que
sirve para mostrar datos al usuario y también para coger informacion del usuario.

-Controlador: Son los que guardan la logica de la app. Es responsable de recibir la informacion del
usuario, procesarla, guardarla en el modelo si fuera necesario, aplicarle la l6gica que quiera y volver
a presentarla al usuario.

En realidad no es un patrén de disefio, sino que es un conjunto de patrones como se ve en la
siguiente figura.

Forward user action to

Controller. Update Model based on
View the user action.

= @ [2)

Controller
Model

Update presentation on

-y Notify Controller with an

update.

Figura 6. Ejemplo de Modelo-Vista-Controlador, [13].

Composite: Las vistas forman una jerarquia y cada una de las vistas pueden interactuar con el
usuario.

Command pattern: Los objetos de las vistas ejecutan c6digo que se encuentra en otros objetos como
los controladores.

Mediator: El controlado actia como middleman o intermediario entre las vistas y el modelo
formando un flujo bidireccional de datos entre ambos.

Strategy: Un controlador puede ser un “strategy” para una vista cualquiera. Una vista de aisla de
forma que sélo se usa para mostrar datos y delega al controlador todas las decisiones sobre los
datos.
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Observer: Un objeto modelo puede informar a quien lo desee de cambios en sus datos usando este
patron. También es comun en i0S usar el patron Delegation para esta tarea.

2.5. Mobile Backend as a Service.

El mercado de las aplicaciones moviles es extremadamente dindmico y cambiante, con ciclos de
vida muy cortos. Es por ello que cualquier herramienta, paradigma o metodologia que ayuda a
reducir estos tiempos, debe ser bienvenida.

Tradicionalmente la infraestructura de las apps se suele hacer creando aplicaciones empotradas en
Java Empresarial, o usando PHP, e intercomunicando estos servicios usando servicios web como
SOAP o REST, que proporcionan los datos a las apps a través de JSON o de XML. También estos
programas en servidores tienen que conectarse a bases de datos, a veces relacionales y a veces
NoSQL (o una aproximacion hibrida como suele ser en muchos juegos sociales). Ademas de ello
debido a la peculiaridad de que hay millones de dispositivos moviles, podria necesitarse una alta
demanda y el sistema no estar preparado, y para cuando hubiera sido actualizado, la aplicacién ya
hubiera muerto de éxito (ya que los ciclos de vida de las apps son muy pequefios). Todas estas
infraestructuras son costosas de hacer en tiempo, en dinero y en mantenimiento.

Los MbaaS [14], o simeplemente BaaS, Backend as a service, es una nueva forma para proveer de
nuestras apps de servicios en la nube. Principalmente todo lo referido a bases de datos,
almacenamiento de ficheros, notificaciones push, login con redes sociales, logica, estadisticas...

No existe un estandar a dia de hoy por lo que cada fabricante utiliza una forma diferente de acceder
a estos servicios. Por ejemplo, uno de los mas famosos es Parse, el cual proporciona librerias para
las mas importantes plataformas (i0OS y Android entre otros) de tal forma que se eleva el nivel de
abstraccion, ya que no hay que lidiar con conexiones de red, servicios web, REST, SOAP,
reintentos, mapeos de datos... todo eso esta abstraido por las librerias proporcionadas lo que permite
desarrollar mas rapido. En el caso concreto de Parse, se puede expresar 1dgica en la parte del
servidor usando Javascript. Ademas, se paga por lo que se usa y escala automaticamente.

Los BaaS han creado un nuevo mercado que se calcula en 7700 millones de dolares para el 2017,
[15].
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Figura 7: Infografia del mercado de BaaS y sus adquisiciones, [16].

Sin embargo, no es oro todo lo que reduce. Al usar un BaaS normalmente nos volvemos
dependientes de ese fabricante, porque no hay estandares industriales, y podria darse el caso de que
la empresa quiebre o por alguna razén nos apague nuestra app hospedada. Un ejemplo lo tenemos
en Stackmob, que era un BaaS comprado por PayPal. Al cabo de unos meses de hacer la compra,
PayPal decidi6 cerrarlo, [17]. Ademas, cada fabricante tiene a nivel técnico sus pros y sus contras
que deben ser analizados individualmente.
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3. Analisis y modelado del sistema.

3.1. Especificacion de requisitos.

Existen muchas formas de especificar requisitos,como por ejemplo casos de uso, historias de
usuario, un simple listado de requisitos... a veces se puede hacer mas formas y detallado y otras
veces mas informal y menos detallado.

En el mundo del desarrollo movil, el ciclo de vida las aplicaciones (tanto el desarrollo como
explotacion) puede ser muy corto, a veces incluso de semanas. Por tanto hay que estar preparado
para algo cambiante y ofrezca flexibilidad, ya que de hecho a medida que rapidamente se desarrolla
la app, se veran nuevos requisitos y se cambiaran los que se estaban realizando. Por eso para
expresar los requisitos en esta tesina lo haré a modo de lista de funcionalidades a modo de historia
de usuario. No hay que olvidar que este proyecto ha sido llevado en sélo unas pocas semanas.

3.1.1.Registro y uso anénimo.

La aplicacion tiene ciertas funcionalidades que requieren obligatoriamente un usuario registrado y
logeado. De la misma forma que tiene otras funcionalidades para lo cual no es necesario estar
registrado, es decir, se pueden usar anonimamente. Es importante notar que obligar al usuario
registrarse nada mas arrancar la app por primera vez, es algo que espanta a posibles usuarios, por
tanto se pedird registro cuando sea estrictamente necesario y lo mas tarde posible.

3.1.2.Ver los puntos WiFi en el mapa.

Es la funcionalidad mas importante de la aplicacion. Se muestra en la pantalla principal un mapa
con todo los puntos WiFi (hotspots) que hay disponibles. Hay 3 tipos y cada uno tiene un color
diferente. De gastos compartidos, gratuito, desconocido. Se puede filtrar por tipo de punto. También
se puede cambiar el tipo de mapa a estandar, satélite o hibrido. Ademas se puede ver en el mapa un
punto azul que indica tu localizacion actual y un boton para ir a ella. No requiere logeo.

3.1.3.Ver detalle de cada punto.

El detalle de un punto contiene en nombre de la red (SSID), tipo de punto (gastos compartidos,
gratis, desconocido), direccion postal del punto, duefio del punto, descripcion del punto (donde el
duefio comenta las condiciones), valoracion promedia del punto en forma de estrellitas (entre 0 y 5),
listado con las valoraciones de la gente, boton para enviar un mensaje al duefio del punto, boton
para ver el perfil del duefio, boton para valorar el punto, botdn para denunciar el punto. Ver esa
informacion no requiere logeo, pero realizar ciertas acciones requiere logeo (enviar mensaje,
denunciar, valorar).

3.1.4.Enviar mensaje al duefio de un punto.

Posibilidad de enviar un mensaje al duefio del punto para poder ponerse en contacto y hacer el
intercambio del recurso (el punto WiFi). Al pulsar enviar, el destinatario recibira una notificacion
push avisandole, ade8mas de verlo en su bandeja de entrada y con el nimero de mensajes no leidos
tanto en el badge de la app como del mentl. Requiere logeo.

3.1.5.Valorar punto WiFi.

Se valora con un comentario que es opcional y con un determinado nimero de estrellitas (de 0 a 5).
No se puede valorar mas de una vez. Si se hace una segunda vez, se sobreescribe la valoracion y se
avisa al usuario que valora que ya habia valorado.
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Al valorar, se envia una notificacion push al duefio del punto valorado avisandole.
Un usuario no puede valorar sus propios puntos WiFi. Requiere logeo. Requiere estar cerca del
punto, dentro de un radio de un kilémetro.

3.1.6. Valorar un usuario.

Se puede valorar un usuario con el que previamente hemos tenido algin contacto por mensajeria
(nos ha contestado algiin mensaje). Se valora con un comentario (opcional) y un sistema de 5
estrellas donde elegimos desde 0 a 5. Requiere logeo. Hay que tener en cuenta el caso en que el
receptor haya borrado un mensaje, por eso los mensajes no se borran, sino que se marcan como
borrados.

3.1.7.Dar de alta un punto WiFi.

Se puede hacer desde dos sitios diferentes. Desde la vista principal del mapa, en donde vemos
nuestra posicion actual con un punto azul, pulsando ahi. También se puede hacer desde nuestro
propio perfil. Es necesario introducir en nombre del punto (SSID), direccion postal, tipo de punto
(gastos compartidos o gratuito). Requiere logeo.

3.1.8.Ver mi propio perfil de usuario.

Una vez logeado, se puede ver el perfil propio donde podemos cambiar nuestra foto, ver las
valoraciones dadas y recibidas, crear un punto WiFi y ver todos los puntos WiFi que he creado.
Requiere logeo.

3.1.9.Ver listado de puntos WiFi que el usuario logeado ha creado.

Desde el perfil de usuario puedes ver un listado de los puntos que has creado y borrarlos (left
swipe). Posibilidad de editar el tipo (pago/gratis), direccién, nombre, descripcion. Posibilidad de
borrar el punto (asi como sus comentarios asociados y valoraciones). Requiere logeo.

3.1.10. Ver reseias dadas y recibidas.

Desde el propio perfil de usuario se pueden ver todas las resefias que me han puesto y todas las
resefas que he puesto yo a otros usuarios. Tanto el comentario como la valoracion (estrellitas), asi
como el nombre de quien da la resefia o la recibe y la fecha. Requiere logeo.

3.1.11. Ver mensajes recibidos.

Los usuarios logeados tienen una bandeja de entrada donde se muestran los mensajes recibidos. Los
mensajes no leidos se marcan con un color especial. También se marca el nimero de mensajes no
leidos en el badge de la aplicacion. Pulsando un mensaje se puede ver el detalle del mensaje y
también se puede contestar a la persona que envid el mensaje. Requiere logeo.

3.1.12. Denunciar un punto.

Desde el detalle del punto WiFi, se puede denunciar. Se escribe un comentario y se envia la
informacion de ese comentario asi como el identificador del punto y el identificador del usuario que
lo envia. Una vez llegado esa informacion al servidor, se reenviara al administrador del sistema.
Requiere logeo.

3.1.13. Denunciar un usuario.
Desde el detalle de un punto se puede ver el usuario que lo creo,y desde ahi el detalle de un usuario

17/65



cualquiera.Se puede denunciar un usuario con un comentario. El identificador de ambos usuarios y
el comentario serd enviado al servidor para que lo reenvie al administrador del sistema. Requiere
logeo.

3.1.14. Publicidad AdMob.

En el mapa principal habra un pequefio anuncio y a la hora de enviar un mensaje, justo al ser
enviado con éxito se mostrara un intersitial (anuncio a pantalla completa).

3.1.15. Perfil de un usuario cualquiera.

Desde el detalle de un punto WiFi, puede verse su duefio. Pulsandolo se puede ver el perfil publico
de un usuario cualquiera donde vemos todas las valoraciones y comentarios que la gente le ha
dejado, asi como el promedio de las valoraciones y la foto del usuario si la tuviera. Desde esa
ventana también podemos denunciar al usuario. No se puede denunciar un usuario a si mismo.
Requiere logeo.

3.1.16. Formulario de contacto.

La aplicacion da la posibilidad de ponerse en contacto con el administrador del sistema para lo que
quiera, para decir sugerencias o fallos. Se puede hacer tanto logeado como anénimamente. Si es
andénimamente, se pide el correo electronico.

3.1.17. Ayuda.

La aplicacion tiene una seccion de ayuda donde explica y da consejos sobre como compartir WiFi,
por ejemplo aconsejando que no es conveniente hacer cosas criticas como operaciones bancarias o
ver correo porque pueden estar leyendo los paquetes de red, o consejos de usar una VPN...

3.2. Modelado conceptual.

Para dar soporte a todos los requisitos planteados en el sistema, necesitamos las siguientes entidades
y relaciones:

Usuario: Contiene su nombre de usuario, la forma con la que ha iniciado sesion (usando alguna red
social) y foto.

- Hotspot: Contiene el nombre de la red (SSID), descripcion (donde el usuario pone las condiciones
para usar ese punto WiF1i), direccion postal y tipo de punto. Se relaciona con un Usuario para saber
quien es su creador. También se relaciona con las entidades HotspotRating para saber las
valoraciones que ha recibido ese hotspot.

- Message: Contiene un mensaje, el flag para saber si estd borrado o no, el flag para saber si ha sido
leido o no, y se relaciona con la entidad usuario,una para saber quien es el receptor y otra para saber
quien es el emisor.

- UserRating: Contiene una valoracion de un Usuario, es decir, un determinado nimero de
estrellitas, de 0 a 5, asi como un comentario. Esté relacionado con un Usuario que es quien ha
creado la valoracion y con otro usuario que es quien recibe la valoracion.
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- HotspotRating: Es la valoracién de un hotspot representada como el numero de estrellitas (de 0 a
5) y un comentario opcional. Se relaciona con un Hotspot que es el que recibe la valoracion y
tambien con un Usuario que es quien escribe la valoracion.

- Installation: Posiblemente esta sea la menos intuitiva. Para poder enviar una notificacion push, es
necesario conocer el device token de un dispositivo, y a su vez, hay que asociar a un usuario con
uno o varios dispositivos (Instalaciones). Un Usuario puede tener varios dispositivos y una
Installation se relaciona con uno o cero Usuarios.

A continuaciéon podemos ver el modelo de datos conceptual.

Message
sends objectld . receives
= deleted
unread
message
Installation
objectld .
appldentifier ent by Ob.ec';'l;‘” received Folspol
appMName usie s objectld
app\Version g address
installationld g uthData description
badge . . b . | location
dessica ki has the device used by 0.1 |emailVerified 1 created by owWns e
] displayMame
deviceType emgil y type —
parseVersion . precalculatedRate
channels user rated picture
timezone i 1 1
rated by rated by hotspot rated
user ratings hotspot ratings
UserRating < HotspotRating
objectld . rated users rated hotspots objectld
comment comment
rating rating

Figura 8. Modelo de datos conceptual.

4. Diseno y arquitectura del software.

4.1. Sistemas Baas.

Para la realizacion de la infraestructura, se ha elegido un BaaS para acortar los tiempos de
desarrollo lo méximo posible. Hoy en dia existen decenas de sistemas BaaS, entre ellos algunos
muy conocidos son: Parse, Backbeam, Kinvey, Backendless, Kony... se puede ver una comparacion
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de las funcionalidades en la siguiente tabla.

Parse BackBeam |Kinvey Backendless |Kony
Logica en servidor \Y% \Y% \Y \Y% \Y
Base de datos \Y \Y \Y A% A%
Notificaciones Push A% A% v A% A%
Logeo redes sociales \Y \Y \Y \Y \Y
Versionado APIs X X X A% A%
Migracion datos X X X X X
Almacenamiento archivos |V \Y A% A% \%
Libreria iOS/Android A% \Y% \Y \Y A%

Tabla 1. Comparacion de diferentes sistemas BaaS.

Como puede apreciarse, practicamente hoy en dia todos los BaaS ofrecen més o menos lo mismo,
por lo que una razén para elegir uno u otro importante es quien hay detras, ya que en caso de que

desaparezca, adaptar nuestra app a otro sistema llevaria tiempo por tanto es un riesgo que hay que
calcular.

Para este trabajo he elegido uno de los sistemas mas populares, Parse. El motivo es principalmente
quien hay detras. En Abril del 2013 Facebook comprd Parse en un acuerdo multimillonario, [18].
Por ello su continuidad est4 practicamente asegurada. No hay que olvidar el caso de Stackmob
comentado anteriormente en el punto “Estado del arte/MbaaS”.

4.2. Modelo de datos.

En general los sistemas BaaS suelen utilizar bases de datos NoSQL (ya que estdn mejor preparadas
para la escalabilidad) y por ello cada sistema BaaS suele tener un sistema peculiar para realizar la
base de datos. Una de las desventajas de Parse es que carece de un diagramador donde podamos ver
todas las entidades y sus relaciones de golpe. Tenemos una especie de consola donde vamos
creando las entidades, afiadimos los atributos y las relaciones. Hay que notar que esa es una forma,
otra forma es de manera implicita, a medida que vamos solicitando atributos o entidades o
relaciones desde las aplicaciones por primera vez. Aunque esto puede ser peligroso ya que si
cometemos una errata en un nombre desde el cddigo de la app, podriamos crear cosas que no
queremos. De hecho Parse tiene la opcion en su consola de bloquear la creacion de entidades o
clases desde las aplicaciones.

Ejemplo de la consola con las entidades/clases necesarias.
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Figura 9. Ejemplo de la consola de Parse con la base de datos.

También es de notar que hay cuatro formas de crear relaciones ([19]) que es necesario conocer para
aplicar la que mejor toque en todo caso:

- Pointers. Para relaciones de uno-a-uno o de uno-a-muchos. Segun Parse debemos usar este tipo de
relacion cuando potencialmente pueden haber muchos objetos relaciones (mas de 100). En caso
contrario (pocos objetos), es mas conveniente usar Arrays. Se usado en la app para montar todas las
relaciones, ya que potencialmente todas las relaciones podrian contener centenares de objetos.

- Arrays. Para relaciones de uno-a-uno o de uno-a-muchos. Como Pointers pero debemos usarlo
cuando hay pocos objetos relaciones implicados. En ninguna parte de la app se ha usado. Se podria
usar para por ejemplo relaciones un coche con un color o un personaje con armaduras, ya que se
sabe de antemano lo grande que podria ser la relacion.

- Parse Relations. Para relaciones de mucho-a-muchos. No se han usado en la app.

- Join Tables. Para relaciones de mucho-a-muchos. Lo mismo que lo anterior pero adeds se quiere
afadir algo de informacién extra a la relacion, por ejemplo si modelamos la relacion que vemos en
Twitter de followed/followers, también es interesante cuando (la fecha) alguien comenz6 a seguir a
esa otra persona. No se usan en la app.

4.3. Servicios requeridos.

Una de las funcionalidades de Parse es la posibilidad de ejecutar logica en la parte del servidor. Para
este proyecto necesitamos poder realizar estas funciones (incluyo a modo de ejemplo el codigo de
algunos en Javascript/Cloud Code. Aproximadamente todas las funciones tienen la misma
complejidad):

-Al borrar un hotspot, debemos también borrar todas sus valoraciones (notar que en la base de datos
de Parse no hay reglas de borrado, no se puede hacer por ejemplo un borrado en cascada).
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-Un mensaje tiene que tener un origen, destinatario y mensaje obligatoriamente (notar que Parse en
los atributos de los datos no se pueden marcar como no nulos u obligatorios).

-Enviar notificacion push al destinatario de un mensaje cada vez que se crea el mensaje.

-Funcion sendHotspotReport que recibe el id de un hotspot, el usuario logeado y un mensaje, para
entonces enviar un correo al administrador del sistema.

-Funcién sendUserReport que recibe el id de un usuario, el usuario logeado y un mensaje, para
entonces enviar un correo al administrador del sistema.

-Funcion sendContactForm. Recibe un id deusuario o email ademds de un mensaje y lo envia por
mail al administrador del sistema.

/*

Sends a report in form of email to the administrator email

*/

Parse.Cloud.define("sendContactForm", function(request, response) {

// there must be a email

if (Irequest.params.email) {
response.error("You must provide an email.");
return;

}

// there must be a name

if (Irequest.params.name) {
response.error("You must provide a name.");
return;

}

// there must be a subject

if (Irequest.params.subject) {
response.error("'You must provide a subject.");
return;

}

// there must be a subject

if (Irequest.params.message) {
response.error("You must provide a message.");
return;

}

// send the email to the administrator
var message;
if (request.user) {
message = "Registered user: " + request.user.get("displayName") + " (" + request.user.id + ")\nName in form: " + request.params.name +
"\nMessage: " + request.params.message;
} else {
message = "Anonymous user.\nName in form: " + request.params.name + "\nMessage: " + request.params.message;
}
Mailgun.sendEmail({
to: "me@ricardoruizlopez.com",
from: request.params.email,
subject: "Contact form. Subject: " + request.params.subject,
text: message
34
success: function(httpResponse) {
response.success();
1
error: function(httpResponse) {
response.error(httpResponse);
}
s
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-Funcion getUserRating: Funcion que calcula el promedio delas valoraciones de un usuario y lo
retorna. Notar que para las valoraciones de los hotspots no usamos esta aproximacion, sino que cada
cada vez que ponemos una valoracion, se recalcula y se almacena en precalculatedRate, de esa
forma al mostrar el detalle de un punto WiFi no tenemos que hacer otra peticion de red y todo
vamas rapido.

-Funcién canlrateThisUser. Para que un usuario pueda valorar a otro, ese otro deberia haber enviado
un mensaje al usuario que valora, de esa forma evitamos valoraciones sin sentido. Notar que por
este motivo los mensajes nunca son borrados, sino que son marcados como borrados con un flag.
Entonces esta funcion devuelve un booleano que nos indica si un usuario puede valorar a otro o no.

-Funcion createUserRating. Esta funcion tiene como entrada el id del usuario que hace una
valoracion y el id del usuario que recibe la valoracion, ademas de un mensaje y de un ntimero de
estrellitas (de 0 a 5). Esta funcion internamente también hace uso de la funcion canlrateThisUser.
Devuelve la nueva valoracion promedio y también nos dice si es una nueva valoracion o la
actualizacion de una, ya que un usuario sélo puede valorar como mucho a un usuario una vez.

-Funcion createHotspotRating. Funcion que recibe un id de usuario que crea la valoracion, un id de
hotspot que es valorado, un ntimero de estrellitas (de 0 a 5) y un comentario. Devuelve un booleano
indicando si es una nueva valoracion o actualizacion. Devuelve la valoracion promedio asi como el
numero de valoraciones. Actualiza el campo precalculatedRate en la entidad Hotspot.

-Eliminar todos los comentarios de un punto WiFi cuando es eliminado (notar que en Parse no
tenemos reglas de borrado en cascada o similar ya que es una base de datos NoSQL).

Jx
When deleting a hotspot, delete all its ratings
*/
Parse.Cloud.afterDelete("Hotspot", function(request) {
var query = new Parse.Query("HotspotRating");
query.equalTo("hotspotRated", request.object);
query.find().then(function(hotspotRatings) {
return Parse.Object.destroyAll(hotspotRatings);
}).then(function(success) {
console.log("Hotspot deleted and all its ratings deleted. Name: " + request.object.get("name") + ". id: " + request.object.id);
}, function(error) {
console.error("Error deleting related ratings " + error.code + ": "' + error.message);
1
1

-Enviar notificacion push al destinatario cuando el mensaje es salvado en la base de datos.

/*
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After a Message is saved, send a push notification to his receiver.
*/

Parse.Cloud.afterSave("Message", function(request) {

// only do this logic when a new message is created, not when is modified (like changing unread value)

if (request.object.existed()) return;

// count the number of unread messages (that's the badge)
var receiver = request.object.get("receiver");

var query = new Parse.Query("Message");
query.equalTo("unread", true);

query.equalTo("receiver", receiver);

query.count({

success: function(number) {

// send the push notification
var userChannel = "uoid" + receiver.id;
var username=request.user.get("displayName");
Parse.Push.send({
channels: [userChannel],
data: {
alert: {"loc-key": "PUSH_NM", "loc-args": [username]},
sound: "message.caf",
t: "m",
badge: number
}
b1

success: function() {

// console.log("Push notification sent successsfully after saving a message");

}s
error: function(error) {

console.error("Error sending push notification after saving a Message:" + error.message);

b
error: function(error) {

console.error("Error counting the number of unread messages:" + error.message);

I3R
I35
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4.4. Pantallas de la aplicacion.

4.4.1.Pantalla de inicio.

Toda aplicacion de 10S, opcionalmente aunque recomendable, tiene un archivo llamado Default.png
que se muestra los primeros segundos, mientras la app se arranca.

4.4.2.Ventana principal. Vista del mapa.

Desde aqui podemos ver todos los puntos WiFi en una determinada region del mapa. También
podemos filtrarlos por tipo y ademas cambiar el tipo de mapa.

®0000 Yoigo = 22:30 7 3} 85% B4

= Mapa Nl

Calle
=

w
A&G Madrid

Avisg legal Didharma

r
320x50
Test Banner| cl Ad ﬁ

4.4.3. Vista con el filtro activado.

25/65



#e00C Yoigo & 22:30 1 3 85% @4

= Mapa ¢
Totalmente gratis | Algunos gastos Desconocido

4.4.4.Detalle de punto WiFi.

eeec0 Yoigo 4G 18:48 710 % 2%E)

< Punto WiFi

WLAN_1234

Calle Lagasca 67.

* ok ok ok k

Valorar >

@ | ©
Ricardo ‘ Algunos gastos

Este es mi punto.

L 8 8 & & 4
. Ricardo - 21/07/14
ddddd

Enviar mensaje

4.4.5.Valorar un punto WiFi.
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®e000 Yoigo 4G 18:49 10} 42%mE >

< Valorar punto WiFi  Guardar

Pulsa una estrella

Este punto va muy bien

QIWIEJRITJY U] I JO|}P

4.4.6.Denunciar punto WiFi.

*ee00 Yoigo 4G 18:57 7 9% 40% W )

X Denunciar Enviar

Punto WiFi: WLAN_1234abc

Escribe tu denuncia detallada aqui

A'SDFGHJKLN
4 Z XCVBNM
123 & 0 espacio intro

4.4.7.Perfil del dueiio de un punto.
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®ee00 Yoigo 4G 18:58 710 % 40%E )

< Perfil coo)

Rrlopez
W W % & & 1 resefias

Escribir resefia >

* Kk Ricardo 25/06/2014

4.4.8. Valorar un usuario cualquiera.

#0000 Yoigo 4G 19:52 10 % 4% E 4

X Valorar usuario Guardar

Pulsa una estrella para valorar

QWERTYUI OFP

4.4.9. Denunciar un usuario.
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®ee00 Yoigo 4G 18:58 70 % 39% W

> Denunciar Enviar

Usuvario: Rrlopez

Escribe tu denuncia detallada aqui

QWERTYUI OFP

A SDFGHJKLN

4.4.10. Menau lateral con usuario logeado.

Mensajes @

Tu perfil

Acerca de

Cerrar sesién

4.4.11. Menau lateral con usuario anonimo (no logeado).

Notar que en esta vista no tenemos acceso a nuestro perfil ni bandeja de entrada de mensajes,
porque no estamos logeados.
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4.4.12.

4.4.13.

Entra o registrate

Empieza a usar WiFi compartido
en menos de lo que tardas en
hacerte con el del vecino

Acerca de

Avisg legal

320X

Inicio de sesion.

Share
WiFi

Usuario

Contrasefia

Olvidé mi contraseiia

Registrarme
v

Registro de usuario.
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4.4.14.

4.4.15.

Perfil de usuario logeado.

®ee00 Yoigo 4G 18:59 70} 39%m )

= Mi perfil 292

Ricardo
* W & W 7 resefias

Ver mis resefias >

Fhc -

wlan_23

>
wlan11 5
puntoamsterdam >
WLAN_1234 S

Crear punto WiFi.

31/65



#0000 Yoigo 4G 18:59 70 % 39%m >

X Crear punto WiFi Crear
S = O
, ®
w i
lo El Casar e w
I B Lateral
Totalmente gratis
Nombre (SSID)
Direccio
Descripcior
. e
4.4.16. Ver mis puntos WiFi.
®ee00 Yoigo 4G 18:59 70} 39%m )
= Mi perfil &0

Ricardo
* % & 7 resefas

Ver mis resefias >

Fhc -

wlan_23 S
wlan11 >
puntoamsterdam N
WLAN_1234 S

4.4.17. Ver el detalle de mi punto WiFi.

Incluyendo la posibilidad de modificarlo, excepto la posicion que es inmutable.
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®ee00 Yoigo 4G 19:00 70} 39% W

X Detalles punto WiFi ~ Guardar
or Alta 7 : i i
Ni Hao
< Calledgrp),
?’é\ < |
Ry legal \O°
<R 0

Totalmente gratis

WLAN_123aaa

calle tudescos

Comparto este punto

4.4.18. Ver mis valoraciones.
Se ven tanto las las valoraciones que he dado como las que he recibido.

®ee00 Yoigo 4G 19:00 40} 39% m )

< Mis resefias

Recibidos Dados

* %
) Rriope: - 21/08/2014

* %
) Rriope: - 21/08/2014

* % &

a Rrlopez - 21/08/2014

*
a Rrlopez - 21/08/2014

* %
a Rrlopez - 21/08/2014

*
) Rriope: - 21/08/2014

4.4.19. Bandeja de entrada de mensajes.
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®ee00 Yoigo 4G 19:00 710} 39%mE )

Mensajes D/

|

29/07/2014 00:08:53

De:

29/07/2014 00:07:55

De:
Mensaje de Rrlopez >
28/07/2014 21:53:41

De:
Mensaje de Rrlopez >
23/07/2014 22:48:42

De:
Mensaje de Rrlopez >
23/07/2014 22:48:32

De:
Mensaje de Rrlopez >
20/07/2014 00:24:51

De:

4.4.20. Detalle mensaje.

®ee00 Yoigo 4G 19:00 7 @ 39% W >

< Mensaje <A

De: Rrlopez

29/07/2014 00:07:55

Hola, me gustaria usar tu punto wifi,
cuanto me cobras?

4.4.21. Escribir mensaje.

Esta ventana sale desde dos partes diferentes de la aplicacion. Se puede llegar desde el detalle de un

punto WiFi, pulsando enviar mensaje, o desde la bandeja de entrada, a la hora de responder un
mensaje.
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®ee00 Yoigo 4G 19:01 70 % 39% M)

X Mensaje Enviar

Para: Rrlopez

Escribe tu mensaje privado aqui

QWERTYU 1l OFP

A SDFGHJKLN

44 Z XCVBNM

123 @& 0 espacio intro

4.4.22. Ventana Acerca de...

eee00 Yoigo 4G 19:01 79 % 38% W )

Acerca de

Share WiFi Dev 1.0.1

Legal %

Ayuda >

Contacto b
4.4.23. Asuntos legales y agradecimientos.
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®0000 Yoigo 4G 19:01 71 © % 38% W)

< Agradecimientos
Appirater
AXRatingView
Bolts

ClLocationManager-blocks
Cocoalumberjack
EAlntroView
ECSlidingViewController
Facebook-iOS-SDK
Google-AdMob-Ads-SDK
iOSBlocks

JSBadgeView

4.4.24. Formulario de contacto.

®eeCO Yoigo 4G 19:02 90 % 38% W

25 Contacto Enviar

Ricardo

Tu correo electrénico

Asunto

Escribe tu mensaje

4.4.25. Ventana de ayuda.

Contiene ayuda y consejos en general.

36/65



®ee00 Yoigo 4G 19:12 70 % 35% W
< Ayuda

Usa esta aplicacion para compartir tu punto WiFi, gratis o
cobrando. Usa el campo 'Descripcion’ para hablar sobre
las condiciones y entonces tus potenciales usuarios
usaran el sistema de mensajeria para ponerse en
contacto contigo. Los usuarios pueden hacer comentarios
sobre la calidad de tu punto WiFi

4.4.26. Intersitial.
Anuncio a pantalla completa que se muestra después de enviar un mensaje con éxito. El anuncio es
proporcionado por AdMob (Google) por lo que varia cada vez.

Clash of Clans
GRATIS | iTun
Fokkkk (2

i Descargar

4.5. Diagrama de escenas.

Para la estructura de la aplicacion se usard un menu lateral, que hoy en dia es usado por muchas
aplicaciones y los usuarios ya estan acostumbrados a él. A continuacién mostramos el diagrama de
escenas. Por el tamafio de las hojas en una tesina no se puede ver muy bien, por eso es
recomendable verlo en uno de los archivos adjuntos a esta tesina (un PDF o PNG). También se
incluye el archivo original usando el software OmniGraftle.
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Figura 10. Diagrama de escenas de la app.
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5. Implementacion.
La implementacion de la app se levara acabo con Xcode 5 (app nativa) usando el SDK i0S 7.0.

Ademas se han usado varias herramientas extra que veremos en este capitulo.

5.1. Herramientas.
- OmniGraftle ha sido usado como diagramador, para crear los modelos conceptuales de datos asi
como el diagrama de escenas de la app.

- Se ha usado Alcatraz como gestor de plugins para Xcode. Y se han usado dos plugins, uno para
Cocoapods y otro para Injection, [20].

- Injection es un sistema que nos permite cambiar el cédigo de una app de iPhone en tiempo real,
ahorrando tiempo en el desarrollo, ya que no es necesario volver a arrancar el simulador, ni volver a
la pantalla con la que estdbamos trabajando, [21].

- Cocoapods. Es un gestor de librerias del que se habla en profundidad més adelante.

- Spark Inspector. Un programa muy util que nos permite ver los interfaces graficos en 3
dimensiones asi como toda la jerarquia de vistas. Es especialmente util para comprender qué esta
ocurriendo, incluso en librerias que no tenemos acceso como la de Parse. Hasta es posible cambiar
los interfaces graficos en tiempo de ejecucion. Por ejemplo, uno de los componentes de Parse para
10S que facilita mucho el desarrollo se llama PFQueryTableViewController el cual automatiza la
carga de una lista de entidades desde la red. Esta parte de la libreria aflade una vista para indicar que
se esta realizando una peticion de red, pero esa vista no casaba con el disefio artistico.asi que con
Spark Inspector pude localizar qué estaba ocurriendo exactamente (ya que Parse no distribuye el
codigo de su libreria, sino simplemente los binarios).
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Spark Inspector u_'":

| Local Simulator ~ Share WiFi Dev = | '.! [ Gr;- ll ll
Target View Stack | Notifications View
Share WiFi Dev (1.0) ~  UWindow = UlMiew = UllayoutCo  UlNavigatio UlViewControllerWrapperView ~  UlView |.| o cA

v UlTableView <0xe66ac00>
| UlTableViewWrapperview <0x1c9. .
¥ | UlView - tableHeaderView <0x13. .
¥ || uview <0x130dab00>
| T | UlLabel <0x12fa9310>
| T | UlLabel <0x12fdf9a0>
¥ | | UIButton <0x12fb8a20>

Mode | Scale To Fill a ]

Simulador i0S - iPhone Retina (4-inch) / i0S... E
B:08 PM - -

Carrier =

<

Hotspot 208

UllmageView - imageView...

|| UlButtonLabel <0x1c926.. = . = . _ . bOI’I’Ome

|__| AXRatingView <0x12f0d7E0>

dsodasdsa
v =| UTextview <0xe627000> .
¥ | _UlTextContainerView <0x1. . LE & & & ¢

|| UlTexaSelectionView <0x1 e =~ | Rate >

UlimageView <Ox1a2 18fel>

UllmageView <0xlaZecedl=

[ | urview <ox1ca1f200>
|| unview <0x130164c0> &
PFI Vi <0xd338f00
L . Rrlopez Totally free

¥ |_ | UButton <0Ox12fec6e0>
__| UlButtonLabel <0x1c824cal>
LT | UlLabel <0x1c3200d0>
UllmageView <0x1c2216b0=
¥ | PFloadingView <0x13011leb0>
v i UlActivitylndicatorView <0x13 .
UlimageView - internalView. ..
LT | UlLabel <0xd3641d0>

Dsadsa

UllmageView <0x1a250aa0>
UlimageView <0x1a204970>
¥ | | UlButton <0xlaZab5d0>
| UlButtonLabel <0x12fbd3e0=

Ll avourtGuide <0v12232010-
Bj Show System Views
|g5hnw Invisible & Hidden Views

g Rotate with Device
|| Disable Bounds Clipping

Width Height

[ Update Mow | :

@Au‘tomalic Updating (Slower!) Traits [_| Button ] Link

Figura 11. Ejemplo de uso de Spark Inspector en la aplicacion.

En este caso descubri una clase no documentada llamada PFLoadingView (se puede ver en la
jerarquia de la izquierda de la figura de arriba), y con el siguiente codigo la intercepté y la quité de
en medio.

- (void)objectsWillLoad {
[super objectsWilllLoad];
// hack. remove or hide the PFLoadingView
for (UIView kxsubview in self.view.subviews) {
if (subview.class == NSClassFromString(@"PFLoadingView")) {
subview. hidden=YES;
¥

b

- Sublime Text 2. Para hacer la logica en Parse, se usa el lenguaje Javascript. Parece que Xcode no
funciona muy bien con este lenguaje por lo que decidi usar este editor de textos.
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® Sublime Text2 File Edit Selection Find View Goto Tools Project Window Help

800 ™ main.js UNREGISTERED @

22 /% —

23 When deleting a hotspot, delete all its ratings

24 */

25 Parse.Cloud.afterDelete("Hotspot", function(request) {

26 var query = new Parse.Query("HotspotRating");

27 query.equalTo(""hotspotRated”, request.object);

28 query. find{).then{function({hotspotRatings) {

29 return Parse.Object.destroyAll(hotspotRatings);

30 }).then{function{success) { i

31 console. log("Hotspot deleted and all its ratings deleted. Mame: " + request.object.get("name") + ". id: " + re_

32 }, function{error) {

a3 console.error("Error deleting related ratings " + error.code + ": " + error.message);

34 s

35 M

36

37 /%

38 Message validation rules

39 */

4@  Parse.Cloud.beforeSave("Message", function{request, response) {

41

42 if (!request.object.get("sender")) {

43 response.error{"There must be a sender");

44 return;

45 ¥

46

47 if (!request.object.get("receiver")} {

48 response.error("There must be a receiver");

49 return;

508 }

51

52 if (!request.object.get("message"}) {

53 response.error("There must be a message");

54 return;

55

56

57 // when a new message is created, initialize unread and deleted

58 if (request.object.isNew()) {

59 request.object.set("unread", true);

60 request.object.set("deleted", false);

61 }

62 response.success();

63 });

64

65 /%

66 After a Message is saved, send a push notification to his receiver.

67 */

68  Parse.Cloud.afterSave("Message"”, function{request) {

69

70 // only do this logic when a new message is created, not when is modified (like changing unread value) m"”“‘

71 if (request.object.existed()) return; i

72

73 // count the number of unread messages (that's the badge)

74 var receiver = request.object.get("receiver");

75 var query = new Parse.Query("Message");

76 query.equalTo("unread", true);

77 query.equalTo("receiver”, receiver);

78 query.count({

79 success: function(number) {

ae

81 // send the push notification

a2 var userChannel = "uoid" + receiver.id;

83 var username=request.user.get{"displayName"); | -
Line 1, Column 1 Spaces: 4 JavaScript

Figura 12. Ejemplo del programa creado para Parse Cloud Code usando Sublime Text 2.

- JS Format. Es un plugin para Sublime Text 2 para formatear correctamente archivos en Javascript,
[22].

- Instruments. Es el profiler incluido en Xcode. Se usa principalmente para medir rendimientos y
para localizar fallos en la memoria, como objetos que por alguna razon (un fallo) no son liberados
correctamente.
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Para la gestion del proyecto se ha usado BitBucket, que de forma gratuita permite hospedar en git
proyectos privados y ademas incluye un gestor un tareas. Ya que es un proyecto pequefio y de un
solo desarrollador, la politica en el control de versiones es subir los cambios directamente al tronco
(trunk, master). Eso no es una buena practica pero para este proyecto no importaba mucho. No he
usado ningun sistema de integracion continua o despliegue continuo (como Jenkins por ejemplo)
debido al tamaio del proyecto. La forma de trabajar era en mi propio ordenador y probando con mi
propio iPhone y iPad, ya que para probar las notificaciones push al menos hace falta dos
dispositivos reales (no funcionan en el simulador proporcionado por Apple).

8006 /B Ricardo1980 / ShareWiFi | % |\ | e L {
€ > C @ Atlassian, Inc. [US]|https:/ /bitbucket.org/Ricardo1980/sharewifi/commits/all | B % & =
= 9 Bitbucket Dashboard~ Teams~ Repositories~ | Create owner/repository
©  Commits
7 All branches = Q

il Author Commit Message Date

el v K4 Ricardo1980 fda4£50 Fixed hotspot details images. 2014-07-22

(:) ¢+ X Ricardo1980 e31f@98 Added shadow to pins. 2014-07-22

I’ ¢+ ¥ Ricardo1980 64cc9al Fixed filtering alignement. 2014-07-22

4 + [ Ricardo1980 3f9845f Added Ul customization to hotspots filtering. 2014-07-22

Dm + [ Ricardo1980 alleccl Added customized left menu in anonymous user. 2014-07-22

EJ ¢+ A Ricardo1980 4f51b3b Added Ul customization for hotspot detail. 2014-07-21

D * A Ricardo1980 65debfd Changed like/dislike login in hotspot rating by stars. Added new user interface for hotspot detail. 2014-07-20

<@ * [ Ricardo1980 ee5f582 Fixed localization string. 2014-07-18
¢+ X Ricardo1980 8005449 Added new custom Ul to login and signup views. 2014-07-18

'n. ¢+ ¥ Ricardo1980 1fc8fld Added badge in messages button. Added launching screen. 2014-07-17
+ [ Ricardo1980 cbeb82e Fixed strange problem with currrent location callout, fixed after removing a lib. 2014-07-15
+ [ Ricardo1980 27a7df9 Added sign up customization. 2014-07-14
¢+ A Ricardo1980 2d9596a Added customized login view. 2014-07-14
* A Ricardo1980 a733eaf Added customization to the map. 2014-07-12
* [ Ricardo1980 Sa@dalc Customized left menu. 2014-07-12
¢+ X Ricardo1980 2a9czez Fixed status bar. 2014-07-12
¢+ X Ricardo1980 9f7b600 Added scrollviews for left menu. 2014-07-11
+ [ Ricardo1980 bbabe83 Progress in left menu. Broken. 2014-07-10

» ¢+ [ Ricardo1980 b3f3ce6 Progress in lateral menu. 2014-07-10

Figura 13. Ejemplo de BitBucket con la pantalla de los commits.
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O OO /@ ricardo1980 / Sharewiri | x ', . ‘\2

L (e | Atlassian, Inc. [US] \ https://bitbucket.org/Ricardo1980/sharewifi /issues?status=new&status=open {3 n = #
U Bitbucket Dashboard ~+ Teams ~ Repositories ~ Create @
o, ISSUBS + Create issue
- Filters: Al Open My issues Watching Advanced search | Q, Find issues
aul
2 Issues (1-20 of 20)
¢ Title T P Status 25 July 2014 15:435Signee Created Updated ~
#18: Redactar el walkthrough/paseo = T NEW E Jessica Lopez 3 days ago 3 days ago
I, #23: Afadir clusters @ + NEW E} Ricardo1980 3 days ago 3 days ago
i-lm #22: Eliminacion automatica de hotspots * NEW 3 Ricardo1980 3 days ago 3 days ago
EJ #21: Revisar app para cuando los puntos no tienen =] T NEW A Ricardo1980 3 days ago 3 days ago
s} owner
] #20: Afiadir limite en los comentarios = T NEW A Ricardo1980 3 days ago 3 days ago
#19: Arreglar el flujo de sign up Q] + NEW E} Ricardo1980 3 days ago 3 days ago
£ #17: Redactar ayuda y hacer HTML =] * NEW B} Ricardo1980 3 days ago 3 days ago <
#16: Revisar las valoraciones en blanco de los hotspots E] + NEW A Jessica Lopez 5 days ago 5 days ago
#15: Decir los colores RGB que tienen las lineas & +* NEW X} Jessica Lopez 2014-07-22 2014-07-22
#14: lcono de la app = T NEW B} Jessica Lopez 2014-07-22 2014-07-22
#10: Indicar en el mapa que hay una peticion de red en + NEW A Jessica Lopez 2014-07-20 2014-07-20
curso
#13: Afiadir comparir por whatsapp T [NEW Y Ricardo1980 2014-07-20 2014-07-20
#12: Afadir sistema de preguntas + NEW A Ricardo1980 2014-07-20 2014-07-20
#11: Customizar filtro y tipo de mapa en mapa =] v NEW A Jessica Lopez 2014-07-20 2014-07-20
#8: Volver del login a la misma pantalla =) T NEW A Ricardo1980 2014-07-19 2014-07-19
i #7- Qitiar mana al iniciar = a2 = M Rirardn1aan 2n14.n7.1a 2n14.n7.1a

Figura 14. Ejemplo del gestor de tareas de BitBucket.

- SourceTree como cliente git, el cual se integra totalmente con BitBucket (de hecho pertenece
a la misma empresa). Especialmente util a la hora de gestionar ramas.
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[-NsNs) [ ShareWiFi (Git) o

VEaa) 2 ¢ O®aa 4 ¢+t PAS B = Lo

View Commit Checkout Reset Stash Add Remove Add/Remove Fetch Pull Push Branch Merge Tag Show in Finder Git Flow Terminal Settings
FILE STATUS All Branches : Show Remote Branches ¢ | Ancestor Order = Jump to:
() Working CopyE) Graph Description Commit | Author Date
(s) Uncommitted changes » - 28/07/2014 20:25
BRANCHES =
5 ‘ Fixed hotspot details images. fda4fs0 Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 22/07/2014 21:51
E t
',5 RS _TE Added shadow to pins. e31f098  Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 22/07/2014 20:42
4 master Fixed filtering alignement. §4ccoal  Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 22/07/2014 18:46
“§’ new_hotspor_de... . p—— e
Added Ul customization to hotspots filtering. 3fag4sf Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 22/07/2014 17:38
TAGS Added customized left menu in anonymous user. alleccl Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 22/07/2014 00:51
(7§ originnew_hotspot_detail_view |55 new_hotspot_detall_view) Added Ul customization for hatspot detail. 4f51b3b  Ricarde <ricardo_ruiz_lope . 21/07/2014 23:38
AEMCTR Changed likedislike login in hotspot rating by stars. Added new user interface for hotspot detail. 65debfd Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 20/07/2014 00:53
> :
=+ origin Fixed localization string. ee5f582  Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 18/07/2014 13:18
STASHES Added new custem Ul to login and signup views. B005449 Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 18/07/2014 12:40
SRAMGEIRES Added badge in messages button. Added launching screen. 1fcBfld Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 17/07/2014 18:57
Fixed strange problem with currrent lecation callout, fixed after removing a lib. cheb82e Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 15/07/2014 00:11
SUBTREES Added sign up customization. 27a7¢f3  Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 14/07/2014 16:28
[‘3" origin/lateral mcnu]l—s lateral_menu | Added customized login view. 2d9596a Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 14/07/2014 02:45
Added customization to the map. a733eaf Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 12/07/2014 20:51
Customized left menu. Sa0dalc Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 12/07/2014 17:43
Fixed status bar. 2a9c2e2 Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 12/07/2014 02:33
Added scrollviews for left menu. 9f7be00 Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 11/07/2014 03:30
Progress in left menu. Broken. bbabe83 Ricardo Ruiz Lépez <ricard... 10/07/2014 15:25
Progress in lateral menu. b3f3ce6 Ricardo <ricardo_ruiz_lope. .. 10/07/2014 01:44
Progress in lateral menu 9692662 Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 09/07/2014 00:44
Progress in lateral menu. 1389d4d Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 08/07/2014 00:54
Added google analytics. Added Walktrough. Fixed login sequence. baleced Ricardo <ricardo_ruiz_lope... 06/07/2014 00:06
Pending files, sorted by path v | | = Q Search I'ﬁ'JI
[2] Staged files
@ ...iIFi Scene Diagram.graffle/data.plist
Madified binary file | Side-by-side % |
Before After
|| Unstaged files
["] & doesfShare WiFi Scene Diagram.graffle /data.plist
&) docs/Share WiFi Scene Diagram.graffle/imagel2.png No preview available No preview available
&' docsfShare WiFi Scene Diagram.graffle/imagel5.png | Open | | Open |
(D B % master = 4 Modified 4 22 Not Tracked ) 13 Missing Atlassian

Figura 15. SourceTree con la app.

- Para el disefio final de las pantallas la disefiadora que me ha ayudado ha usado PhotoShop en
general e [llustrator para los iconos.

- TestFlight para realizar despliegues a varias personas que me ayudan a probar la aplicacion.

5.2. Parse

El BaaS usado en este proyecto es Parse y se usan todas las siguientes funcionalidades:

- Notificaciones push: Para avisar a otros usuarios de cuando tienen una valoracion nueva (de uno
de sus puntos WiFi o de ellos mismos), asi como de un mensaje nuevo.

- Modelo de datos: La app no deja de ser la clasica aplicacion de gestion CRUD [23] donde todo
estd en remoto y nada en local. Por ello es necesario una base de datos remota.

- Cloud Code [24]: Es la parte de Parse que se usa para ejecutar logica en la parte del servidor. Parse
proporciona una utilidad de linea de comandos para subir pequefios fragmentos de codigo escritos
en javascript.
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- Libreria 10S [25]. Aunque todas las funcionalidades de Parse pueden usarse a través de una
arquitectura REST, Parse proporciona una libraria para iOS que lo simplifica todo de manera
espectacular.

La app debe ser configurada en Facebook, Parse y Apple, creando los identificadores necesarios y
los provisioning profiles adecuados. Ademas de la configuracion correcta para las notificaciones
push.

Normalmente para gestionar la red en i0S, se puede el framework proporcionado por Apple, pero
normalemente se usan librerias de alto nivel como AFNetworking o algunas atin mas de alto nivel
como RestKit que incluso se encargan de los mapeos y de la serializacion y almacenamiento de
datos. Sin embargo la libreria 10S de Parse se encarga de toda esta complejidad, acelerando todavia
mas el desarrollo.

Para simular dos entornos, produccion y desarrollo, he creado dos aplicaciones en Parse. Ademas he
creado scripts y targets en Xcode para que desplegar una nueva version del servidor sea hacer click
en el raton, en lugar de tener que usar la linea de comandos. Figura 16 y figura 17.

™ Xcode File Edit View Find Navigate Editor Product Debug 5Sou

o . -

00
B v @ share WiFi Dev > B 05 Device
e > | oss BT
- Ceploy Parse Dev SR e
i @ Deploy ® |+ EB iPhone Retina (3.5-inch) Fi » [ ] Share
- Deploy Parse Ad Hoc —_
are W @ Deploy b [l iPhone Retina (4-inch) [ else {
S DDLogE
e Sk i iPhone Retina (4-inch 64-bit) [eAler
1"| Pods Mew Scheme. .. [ iPad cusi
30 target: |
Manage Schemes... | C. iPad Retina
[ iPad Retina (64-bit)
Fl | [MBProgressHUD |
49 DDLogError{@"Er
250 [WCAlertWView shi
customizatic

¥

Pud  ped

e

Figura 16. Ejemplo de dos entornos, tanto en la app como en los servidores.
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1mages.xcassets | >wuserrromieiapieviewLontronerm |

a4 | 3 share WiFi 4A»
= Build Settings Build Phases Bulld Rules idei

PROJECT + Q

[ share wiFi
- » Target Dependencies (0 items)

TARGETS
Share WiFi Dev ¥ Run Script o
Share WiFi

© Shell | /bin/sh 2]
@) Deploy Parse Ad Hoc
od ${PROJECT_DIRY /docs/Parse CloudCode Dev"
rm -rf cloud c
3 cp -r {PROJECT_DIR}"/docs/Parse CloudCode/cloud" ${PROJECT_DIR}/docs/Parse CloudCode Dev"
Jusrflocal/bin/parse deploy "Share WiFi Dev
rm -rf cloud

[ Shaw environment variables in build log

Run script only when installing

- - (®

= = m o 2 £ |NoSelecton

Figufa 17. Script usado para subir el codigo Cloud Code en uno u otro entorno con un click.

Problema del versionado.

El ciclo de vida de una app (o cualquier aplicacion) termina cuando se tira a la basura y ya no tienen
mas usuarios. Por eso, el subirla a la App Store o publicarla no significa ni mucho menos que ya
que no haya que hacer cambios, de hecho todo lo contrario, ahora la app se tiene que evolucionar en
funcion de cémo responden los usuarios.

Parte de esa evolucion puede implicar la base de datos y los servicios web, o tal vez s6lo sean
cambios cosmeéticos. El caso es que si se va a cambiar los servicios web o el modelo de datos, es
necesario algun tipo de versionado que nos permita evolucionar la app. Por ejemplo tal vez para la
primera version tengamos un API REST de la forma http://www.ejemplo.com/api/vl con ciertos
recursos, y luego otra version tengamos http://www.ejemplo.com/api/v2 con otros recursos.
Podriamos tener dos versiones de apps conviviendo con dos versiones de APIs, o incluso no ofrecer
retrocompatibilidad y bloquear el el api v1.

Sin embargo, Parse (y la mayoria de BaaS) no tienen soporte para versionado ni para bloqueo, al
menos de manera integrada o automatica. Este punto puede ser un problema grave. Segun Parse
podemos versionar siempre que sea en forma de afiadidos, es decir, afiadir campos, afiadir clases,
afiadir funciones Cloud Code... pero claramente esto no es suficiente ya que no nos permite hacer
cambios importantes.

Problema de la migracion de la base de datos.

En MySQL (base de datos relacional) o en Core Data (el sistema de persistencia de i0OS) podemos
crear planes de migracion entre modelos de datos que evolucionan y mover los datos de una version
antigua a una version moderna. En Parse, ya que no existe versionado, tampoco existe migrado de
datos. Sin embargo existe el concepto de Job (una funcidon Cloud Code) que se ejecuta a una
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determinada hora. Podriamos usar esto para hacer migraciones, aunque también habria otros
problemas como que seria necesario bloquear la base de datos mientras se hace y no existe
mecanismo para ello. Al igual que no tener versionado es un problema, el no tener integrado una
forma de migracion de datos es otro problema y un punto en contra de los sistemas BaaS.

5.3. Gestion de librerias.

Es normal que las apps estén compuestas por varias librerias open source hoy en dia. Se puede bajar
una por una y afadir el codigo, con los problemas de mantenimiento que conlleva, sin embargo en
10S disponemos de Cocoapods que es un gestor que automatiza todo esto, s6lo necesitamos un
fichero llamado Podfile y ejecutar una linea de comando (pod update) para afiadir todas las librerias
que utilizamos a nuestra app.

Aunque Cocoapods no es ningun estandar industrial, se ha convertido en un estandar de facto en el

mundo i0S. Tanto que para que una libreria sea considerada como buena, se da por hecho que tiene
que tener soporte para Cocoapods.

({COCOA ABOUT GUIDES BLOG

SEARCH*

* Type here to search by name, version, author, keywords, summary, and dependencies.

WHAT IS COCOAPCDS

CocoaPods is the dependency manager for Objective-C projects. It has thousands of
libraries and can help you scale your projects elegantly.

INSTALL

CocoaPods is built with Ruby and is installable with the default Ruby available on OS X. We
recommend you do this.

Using the default Ruby install will require you to use sudo when installing gems. Further
instructions are in the guides.

Figura 19. Pagina principal de Cocoapods.
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REST 81

i0s ‘ 08X | ‘ NAME 14 | TAG 46 ‘ SUMMARY 21 |

AFAbstractRESTClient 1.0 [0s]

AFAbstractRESTClient is simple abstract solution to deal with REST webservices using
AFNetworking.

CURestKit 1.0.4 [ BB

light weight of client for RESTFul server.

LRResty 0.11.0

Resty is a simple to use HTTP library for Cocoa and 108 apps, aimed at consuming RESTful web
services and APls.

MLKRestfullYii 0.1 [] B8

This is a helper class to easily create filters for the Yii extension restfullyii

MNSJiraRESTClient 1.0.0 [ ER

Facilites access to JIRA REST API

RESTEasy 0.2.1

A dead simple RESTful server that runs INSIDE your iOS/0SX app.

RESTMagic 0.0.3 [ BB

RESTMagic is a simple framework for building RESTFul client applications.

RestForlOS 1.0.1 [ E3

A simple, easy-to-use library of static functions for accessing RESTful APIs in iOS

RestGoatee 1.0.1 [ B2

An Easier dependency-free way to handle ReST objects.

MNAasdl e N2 D

Figura 20. Ejemplo de busqueda en la web de CocoaPods.

Una vez localizada la libreria que queremos usar, debemos pulsar el icono con forma de
portapapeles (entre el nimero de version y el icono negro que dice 10S). Una vez hecho esto, se nos
ha copiado una linea en el portapapeles de la forma:

pod 'MBProgressHUD', '~> 0.8'

Esta linea la pegamos en el archivo Podfile de nuestro proyecto y a continuacion ejecutamos “pod
update” (desde la linea de comandos o desde un plug in de Xcode) para que la libreria se descargue.
Y ya estd, esta instalada esa libreria con esa version en concreto.

Un recurso usado para el desarrollo de este proyecto ha sido la web CocoaControls, donde miles de
desarrollladores del mundo suben sus componentes y ponen fotos de ellos. Asi es facil encontrar lo
que uno quiere. Por ejemplo si en el buscador ponemos “star” podemos ver un montén de controles
para poner estrellitas en nuestra aplicacion. Casi todos los desarrolladores de componentes o
librerias usan Cocoapods para su distribucion, por lo que integrar esas librerias en nuestra app es
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cuestion de segundos.

Recelve our weekly roundup before it gets posted on the site! | Enter your emall address Subscribe x

COCOQ controls Apps Authors Blog CocoaPods s Search

E MYIntroductionView

Welcome to
MYBlurlntroductionView

MYBlurintroductionView is a powerful platform
for building app introductions and tutorials.
Built on the MYIntroductionView core, this
revamped version has been reengineered for

beauty and greater developer control. * * * * *100% koK o

Star Rating View JSFavStarControl
April 10, 2013 - MIT Licensed May 13, 2011 - Unspecified License
ok dedrk Frdrdededr

MYBlurintroductionView
Qctober 22, 2013 = MIT Licensed *
CocoaPod - 10 Apps

b 8.0 0 %4

- Carier & 12:12 PM - ‘carrier 1:12 PM =
_ Screen Suif | AS @ stand-alone...

Figura 21. Ejemplo de busqueda “star” en la web cocoacontrols.com

Contenido del archivo Podfile del proyecto:

inhibit_all warnings! # this will disable all the warnings for all pods
platform :ios, '7.0'

pod '"MBProgressHUD', '~> (.8’

pod 'WCAlertView', '~> 1.0.1'

pod 'VTAcknowledgementsViewController', '~> 0.11'
pod 'MPNotificationView', '~> 1.1.0'

pod 'WYPopoverController', '~> (.2’

pod 'MKMapView-ZoomLevel', '~> 1.1’

pod 'SZTextView', '~> 1.1.0'

pod 'CLLocationManager-blocks', '~> 1.1’

pod 'Ullmage-Categories’, '~> 0.0.1'

pod 'i1OSBlocks', '~> 1.0.2'
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pod 'NSBKeyframeAnimation', '~> 0.0’
pod 'Appirater’, '~> 2.0’

pod 'Cocoalumberjack’, '~> 1.9’

pod 'NSString-Email’, '~> 0.0.2'

pod 'SHSegueBlocks', '~> 1.2’

pod 'Sparkinspector’, '~> 1.2'

pod 'AXRatingView', '~> (0.9’

pod 'Google-AdMob-Ads-SDK’, '~> 6.8’
pod 'TPKeyboardAvoiding', '~> 1.2'
pod 'libextobjc’, '~> 0.4'

pod 'ECSlidingViewController', '~> 2.0’
pod 'JSBadgeView', '~> 1.3’

# it must be version 19 because version 20 has a bug and email field is not shown in the sign up

pod 'Parse’, '1.2.19'

Explicacion de cada libreria:

- MBProgressHUD. En muchas operaciones que deberia bloquear la app, como ciertas peticiones de
red (no todas), es necesario mostrar una barra de progreso o algo que indique al usuario que debe
esperar unos segundos.

00000 Yoigo 4G i 2149 7 3 100% @04
— Mapa M
Calle de José Ortega y Gasset \J

-

Restauri

O a Domi

Calle de Don Ramén a3 Cruz Ry
o ITSalotto

Calle d

atriz w
Aviso legal Ginos
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Figura 22: Ejemplo de HUD.

- WCAlertView: Para mostrar los clasicos didlogos de Aceptar/Cancelar o Si/No se usa la clase
UlAlertView, y a través de un delegado se ejecuta el codigo que se quiera al pulsar un boton. Esto
hace que tengamos la logica en dos partes del programa, complicando su lectura. Usando
WCAlertView tenemos la 1dgica con un bloque en el mismo sitio donde mostramos el didlogo.
Ejemplo:

[WCAlertView showAlertWithTitle:NSLocalizedString(@"ALERT_VIEW_WARNING", nil)
message:NSLocalizedString (@"MY_HOTSPOT_VIEW_CONTROLLER_CANCEL_SAVE_CONFIRMATION", nil)
customizationBlock:nil completionBlock:~(NSUInteger buttonIndex, WCAlertView xalertView) {

if (buttonIndex==1) {
[self savel;

} else {
[self dismissViewControllerAnimated:YES completion:nill;
}

} cancelButtonTitle:NSLocalizedString (@"ALERT_VIEW_NO", nil)
otherButtonTitles:NSLocalizedString(@"ALERT_VIEW_YES", nil),nill;

- VTAcknowledgementsViewController: Un requisito para que una libreria sea compatible es que
debe tener un mensaje legal o licencia. Con esta libreria, podemos ver un listado de todos esos
mensajes legales y de forma totalmente automatica tenemos una vista para mostrarlo, que ademas se
regenera cada vez que modificamos las librerias que hemos afiadido con CocoaPods.

Carrier 17:31 7 -

{ About Acknowledgements
Appirater

AXRatingView

Bolts
CLLocationManager-blocks
Cocoalumberjack
Facebook-iOS-SDK
FlurrySDK

iOSBlocks

M13Checkbox

MBProgressHUD

About

Figura 23. Mensajes legales de las librerias generado automaticamente.

- MPNootificationView: Cuando se recibe una notificacion push mientras el programa esta abierto,
por defecto no se muestra nada, sino que por programacion deberia mostrarse algo. Con esta libreria
mostramos una ventana arriba de la app con una animacién y un texto.
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VE iNuevo mensaje!
Mensaje de Rrlopez

‘.—-.

Mensajes @
Tu perfil
Acerca de

Cerrar sesién

Aviso legal

Figura 24. Ejemplo de MPNotificationView en la parte de arriba.

- WYPopoverController: En iPhone no tenemos los popover tan famosos en iPad. Esta libreria suple

esa carencia.
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Figura 25. Ejemplo de popover en iPhone gracias a WY PopoverController.

- MKMapView-ZoomLevel: Pequena utilidad que facilita el manejo de mapas.
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- SZTextView. Pequena utilidad que nos permite poner un placeholder el los UlTextView.

- CLLocationManager-blocks: Utilidad para poder usar bloques con el API de locaclizacion (GPS)
de Apple.

- Ullmage-Categories: Usado para hacer mas pequenas la foto que el usuario puede subir en su
perfil.

- i0OSBlocks: Con esta clase podemos usar bloques en APIs donde Apple s6lo proporciona
delegados. Un uso por ejemplo fue en los UlActionSheet de la app, asi tenemos la l6gica en un sélo
lugar y no esparcido en dos partes. A continuacion ejemplo de Action Sheet usando bloques.

Denunciar

Compartir usando Whatsapp

Cancelar

Figura 26. Ejemplo de Ul ActionSheet con bloques.

- NSBKeyframeAnimation: En la pantalla del mapa, los puntos WiFi cuando aparecen, se muestran
con una pequeia animacion de rebote. El codigo de la animacion esté en:

- (MKAnnotationView *)mapView: (MKMapView *)mapView viewForAnnotation: (id
<MKAnnotation>)annotation;
Del archivo SWMapViewController.m

// super cool animation for new hotpots added to the map

float animationDuration=randomFloat(kAnnotationViewAnimationCreationMinDuration,
kAnnotationViewAnimationCreationMaxDuration);

NSBKeyframeAnimation *animation = [NSBKeyframeAnimation
animationWithKeyPath:@"transform.scale.x" duration:animationDuration startValue:@ endValue:1
function:NSBKeyframeAnimationFunctionEaseOutElastic];

animation.delegate=self;

NSBKeyframeAnimation *animation2 = [NSBKeyframeAnimation
animationWithKeyPath:@"transform.scale.y" duration:animationDuration startValue:@ endValue:1
function:NSBKeyframeAnimationFunctionEaseOutElastic];

float maxStartingDelay=randomFloat(@, kAnnotationViewAnimationCreationMaxDelay);

animation.beginTime = CACurrentMediaTime() + maxStartingDelay;
animation2.beginTime = CACurrentMediaTime() + maxStartingDelay;
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[myPersonalView. layer addAnimation:animation forKey:@"'transform.scale.x"1;
[myPersonalView. layer addAnimation:animation2 forKey:@"transform.scale.y"];

- Appirater: Es una libreria para que al cabo de un par de semanas de uso de la app, pida al usuario
una valoracién en la App Store.

Valorar Share WiFi Dev

Si le gusta utilizar Share WiFi Dev,
¢le importaria valorarlo? No le llevara
mas de un minuto. jGracias por su
colaboracién!

Valorar Share WiFi Dev

Recordar mas tarde

No, gracias

Figura 27. Ejemplo de Appirater en la app.

- CocoalLumberjack: Para tratar los errores de forma mas elegante e incluso para verlos con colores
en la consola de Xcode.

- NSString-Email: Clase para validar si una una cadena es un mail o no, a través de una expresion
regular.

- SHSegueBlocks: Una de las librerias mas sencillas de usar y a la vez mas ttiles que hay. Nos evita
tener que usar variables de instancia para pasar argumentos en las transiciones a otras vistas (a
través de los segue). Por ejemplo, cada vez que en el detalle de un punto WiFi se hace click/tap en
su duefio, se abre una ventana con el perfil de ese usuario. Obviamente hay que pasar una variable
que representa a ese usuario. En la app el codigo al pulsa la foto del duefio y que abre su perfil es:

— (IBAction)onHotspotOwnerNameButtonPressed {
[self SH_performSegueWithIdentifier:@"SWUserProfileNavigationController"
andDestinationViewController:~(UIViewController xtheDestinationViewController) {
UINavigationControllerx nc=(UINavigationControllerx)theDestinationViewController;
SWUserProfileViewControllerx vc=(SWUserProfileViewControllerx)nc.viewControllers[Q];
PFUserx hotspotOwner=_hotspot[@"owner"];
vc.user=hotspotOwner;

5
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En caso de no usar la libreria SHSegueBlocks, tendriamos que haber puesto parte de ese codigo en
el método:

— (void)prepareForSegue: (UIStoryboardSegue x)segue sender:(id)sender;

Y ademas en caso de tratarse de tablas, una variable de instancia extra. Es por ello que esta sencilla
libreria simplifica y hace mas legible el codigo.

- SparkInspector: Libreria para integrar la app con el programa de escritorio Spark Inspector. Para
depuracion de los interfaces graficos en tiempo real.

- AXRatingView: Componente para dibujar estrellitas. Una ventaja es que puede pintar partes de
entrellitas, no es necesario que sea un niimero entero. Es especialmente util para los promedios de
las valoraciones.

©e000 Yoigo 4G 22:41 T B 94% T4

< Punto WiFi 2cc

]

Ricardo Algunos gastos

Descripcion Descripcion Descripcion
Descripcion Descripcion Descripcion
Descripcion Descripcion Descripcion
Descripcion Descripcion Descripcion
Descripcion Descripcion Descripcion

E; Ricardo - 21/07/14

Figura 28. Uso de AXRatingView para las estrellitas.
- Google-AdMob-Ads-SDK: Libreria de Google para mostrar anuncios de la red AdMob.

- TPKeyboardAvoiding: Esta libreria gestiona el teclado automaticamente ante los formularios con
componentes para introducir datos, ya que eleva en la pantalla dichos componentes, en caso
contrario quedarian detras dela pantalla y no podrian verse.

- Libextobjc: Esta libreria resuelve de manera elegante el problema de los bloques y los ciclos con
self. Si se usa self en un bloque, lo mas probable es que se haya cometido un ciclo (A retiene a B 'y
B retiene a A) de forma que el objeto jamas seria liberado. Con esta clase se resuelve al afiadir los

macros @weakify y @strongify. Ejemplo:

- (void)viewDidLoad

{

[super viewDidLoad];
@weakify(self);
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[[NSNotificationCenter defaultCenter] addObserverForName:kHotspotCreatedNotification
object:nil queue:nil usingBlock:”~(NSNotification *note) {
@strongify(self);
[self.mapView.delegate mapView:self.mapView regionDidChangeAnimated:NO];
s

- ECSlidingViewController: Es el componente que se encarga de las vistas laterales, hoy en dia tan
populares en iOS.

- JSBadgeView; Es el componente que usamos en una de las listas laterales (la de usuario logeado)
para mostrar el nimero de mensajes que quedan sin leer.

» P
Ricardo

0% 4

Mensajes @

Tu perfil

Acerca de

Cerrar sesion

Aviso legal

Figura 29. Ejemplo de JSBadgeView para indicar el nimero de mensajes no leidos.

5.4. Storyboard.

Bésicamente hay 3 formas de realizar los interfaces graficos en iOS.

La primera es hacerlo todo mediante c6digo. Es complicado de mantener y lleva tiempo, aunque es
muy flexible.

La segunda es mediante archivos NIB/XIB. Consiste en por cada vista, crear uno de estos archivos
y usando el editor grafico se modifica la vista. Es algo menos flexible pero mucho mas productivo

que hacer las vistas por codigo.

La tercera forma es usar los llamados Storyboards, que es una evolucion de los NIB/XIB, de forma
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que ademas de ver las vistas graficamente,también vemos las relaciones entre ellas. Vemos qué vista
nos lleva a otra vista. Es la forma mas productiva de desarrollar apps, pero tiene el problema de que
si varias personas modifican el archivo del Storyboard, entonces sea muy complicado o imposible
fusionar los cambios.

En este proyecto he usado los Storyboards, ya que al ser un proyecto de una tnica persona, no hay
problema con las fusiones (excepto si se usan mucho las ramas).

800 {21 Share Wifi — [5] Main.storyboard "
» [T | A Share WiFi Dev [ iPhone Retina (4-inch) Build Share WiFi Dev: Succeeded | Today at 20:07 15 EFfFE | =1
mIDQ A & = = B W4 » | 3 Share WiFi » [ ] Share Wifi » [£) Main.storyboard » No Selection 4A»

i, Share WiFi
== 4 targets, i0S SDK 7.1

¥ (| Parse CloudCode
5 madrid.gpx
¥ [_|Share wifi
» || resources
» [ BlockimagePicker
» || Supporting Files
[55] Images.xcassets
| main.storyboard
@ SwCanstants.h
|h] swAppDelegate.h =
[m) swappDelegate.m
@ SWLocationManager.h
|m| SWLocationManager.m
[h] swMapviewController.h
[m) sWMapviewController.m
[h] sWMapTypeTableviewController.h -
[m) sWMapTypeTableviewController.m .
[h] SWMessagesTableViewController.n =
m| SWMessagesTableViewController.m
h] SWAccountViewController.h P
|m| SWAccountviewController.m
|h| SWSendMessageViewController.h
_ﬂ SwSendMessageViewController.m _
|h] SWHotspotDetail...eViewController.h - T—

|m| SWHotspotDetail...ViewController.m ——
@ SWHotspotRatingTableViewCell.h 4
|m| SWHotspotRatingTableViewCell.m

[h] sWHotspotDetailviewController.h
_ﬂ SWHotspotDetailViewController.m
|h| SWHotspotAnnotation.h

m| SWHotspotAnnotation.m

_m SWReportUserViewController.h

|m| SWReportUserviewController.m

[h] swReportHotspotviewController.h
m) sWReportHorspotviewContraller.m
[h| sWMessageviewContraller.h e
|m) sWMessageviewController.m

[h] SWCreateHotspotViewController.h

m| SWCreateHotspotViewController.m

[h| SWMyHotspotsTableViewController.h —ca
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Figura 30. Xcode con el Storyboard de la app.

5.5. Autolayout.

Explicar que es una manera declarativa de posicionar los elementos de las vistas.
Para el posicionamiento de todos los elementos asi como animaciones, he usado una nueva
tecnologia de Apple llamada Autolayouts. Consiste en lugar de decir explicitamente las posiciones y
tamafios de los elementos (en puntos o pixels), lo que se hace es usar unas ecuaciones o
restricciones para relacionar los elementos del interfaz grafico con otros.

Se pueden anadir las restricciones tanto por codigo como graficamente usando el editor visual de
Xcode. En toda la app sélo he usado las restricciones de manera grafica, nunca por codigo.
En el siguiente ejemplo vemos como la foto de perfil de usuario, tiene (entre otras) una restriccion
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de forma que su posicion en la 'Y es relativa al elemento que tiene inmediatamente arriba.

IserRatingViewController.m L Main.storyboard J
i Constraints » @ Vertical Space - (20) - Image View - no_profile_picture -

(-
User Profile Done

[

Labpel

[

— :

5 Ratings

Write Rating

(& (12 [1+ived [E1 ]

Figura 31. Ejemplo de Autolayout.

5.6. Otras cuestiones.
Una de las caracteristicas que mas tiempo y cddigo ahorra usando Objective-C y los APIs de Apple,
son el uso de bloques, también conocidos en otros lenguajes como closures o lambdas, [26] y [27].

Al usar bloques se evita usar el patron delegacion y la 16gica de una parte del programa esta en un
mismo lugar en vez de repartida por varias partes, lo que facilita su lectura.

Sin embargo si no se usan adecuadamente, es posible crear ciclos de forma que los objetos nunca se
liberan y con el paso del tiempo la app se degrada y el SO acaba terminandola.

Esto ocurre cuando el bloque, al capturar el contexto, también captura la variable self, credndose un
ciclo de forma que el objeto que creo el bloque ya no puede liberarse.

Para solucionarlo se debe capturar una referencia débil de self dentro del bloque, como por ejemplo:
__weak ProfileViewController* mySelf=self;
Y esto mismo es lo que hacemos con las macros @weakify(self); y @strongify(self);

Ejemplo de uso en la parte del programa que se encarga de subir la foto del perfil de usuario. Notar
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que incluso se ha usado un segundo bloque anidado (para crear dos peticiones de red en serie). El
primero se usa para subir un archivo, y el segundo para asociar ese archivo subido con un cierto
usuario en la base de datos.

/*

Uploads the new picture. Updates the user entity. Updates the user interface.
*/
—-(void) uploadPicture: (UIImagex)picture {

NSData *ximageData = UIImagePNGRepresentation(picture);
PFFile ximageFile [PFFile fileWithName:@"picture.png" data:imageDatal;
UIWindow *window = [[[UIApplication sharedApplication] windows] lastObject];
[MBProgressHUD showHUDAddedTo:window animated:YES];
@weakify(self);
[imageFile saveInBackgroundwWithBlock:~(BOOL succeeded, NSError xerror) {
@strongify(self);
if (succeeded) {
PFUserx user=[PFUser currentUser];
user[@"picture"]=imageFile;
[user saveInBackgroundWithBlock:”~(BOOL succeeded, NSError xerror) {
[MBProgressHUD hideHUDForView:window animated:YES];
if (succeeded) {

DDLogInfo(@"Picture uploaded successfully");

[[NSNotificationCenter defaultCenter]
postNotificationName:kNewProfilePictureUploadedNotification object:self userInfo:@{@"p":picture}];

self.photoImageView.image = picture;

} else {

DDLogError(@"Error updating user picture association. %@",error);

[WCAlertView showAlertWithTitle:NSLocalizedString(@"ALERT_VIEW_ERROR", nil)
message:NSLocalizedString (@"ACCOUNT_VIEW_CONTROLLER_ERROR_UPDATING_USER", nil) customizationBlock:nil
completionBlock:nil cancelButtonTitle:NSLocalizedString(@"ALERT_VIEW_OK", nil) otherButtonTitles:nill;

}

1

} else {

[MBProgressHUD hideHUDForView:window animated:YES];

DDLogError(@"Error uploading user picture. %@",error);

[WCAlertView showAlertWithTitle:NSLocalizedString(@"ALERT_VIEW_ERROR", nil)
message:NSLocalizedString (@"ACCOUNT_VIEW_CONTROLLER_ERROR_UPLOADING_PICTURE", nil) customizationBlock:nil
completionBlock:nil cancelButtonTitle:NSLocalizedString(@"ALERT_VIEW_OK", nil) otherButtonTitles:nill;

}

} progressBlock:nil];
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6. Conclusiones.
Para llevar a cabo esta app, ha sido la primera vez que he usado un BaaS. La idea se me ocurrid
después de leer el libro “Application Development with Parse using iOS SDK”, [28].

Alli pude ver como la mayoria de las tareas que habia que hacer en una app convencional, con Parse
simplemente no era necesario. Y no so6lo eso, sino que al hacerlo el mismo desarrollador de la app y
no otro equipo o personas, todavia se va mas rapido. Y asi fue, la app fue hecha en unas pocas
semanas, y muchas tareas que tenia que hacer en otras apps como todo el esqueleto para la gestion
de la red, peticiones en curso, cancelaciones, multihilo, mapeado de datos... ya no eran necesarias.

Aun asi, a pesar de que los BaaS aceleran extremadamente el desarrollo de una app, también tienen
sus peligros, como dependencia absoluta de un vendedor en concreto (en este caso Parse/Facebok).

También hay que notar que todo el grueso sistema fue hecho en unas dos semanas, tanto servidor
como la app. Sin embargo después de eso pasé a anadirse los disefios artisticos de la app que
llevaron un par de meses asi como la traduccion a ingles que llevo casi una semana.

Por ello, aunque parezca extrafio, lo que mas me ha costado en tiempo y esfuerzo, ha sido
personalizar el interfaz grafico.
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7. Trabajos futuros.

7.1. Promocion y mdrketing.
Hoy en dia hay poner una app en la App Store es como poner una gota en el océano. Es necesario
saber promocionarla adecuadamente y que gane exposicion, de lo contrario se diluira entre miles y
miles de apps (ya se rebasé hace tiempo el millon de apps). Especialmente en las apps donde es
necesario una masa critica de usuarios como son las redes sociales o app similares, como es el caso.
Por ello se debe crear un plan adecuado. Una sugerencia son los anuncios de Facebook, que tienen
un alto nivel de segmentacion. Por ejemplo se podria hacer campafias donde hay ciudades de
universitarios, ya que es la gente mas propensa a usar una app como esta (tener Internet por poco
dinero y de manera flexible).

7.2. Otros smartphones.
El pastel de los smartphones en estos tiempo esté repartido entre iOS y Android (ver siguiente
figura). Podemos verlo en el siguiente grafico. Es por ello que cualquier app destinada a las masas
debe como minimo tener version i0S y version Android. En este proyecto solo he hecho la version
10S porque soy experto en esa plataforma pero no en Android.
Dicho esto, tenemos otra ventaja de los BaaS, y es que podriamos bajar la libreria de Parse para
Android y hacer una app facilmente. Nada del servidor necesita ser modificado, ni la l6gica ni el
modelos de datos. El unico punto donde hay una ligera diferencia es en la forma de enviar las
notificaciones push, pero eso Parse ya lo tiene en cuenta automaticamente.

Top Smartphone OSs In The U.S.

3 months, ending February 2014

Symbian

Blackberry 0.20%
: 0o

Microsoft 2.90%
3.40%

Android

52.10%
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Figura 32. SO moviles en EEUU, [29].

7.3. Gestion de pagos y contraseiias.
Un par de ideas que podria mejorar drasticamente la app (y el nivel de automatizacion, liberando a
los usuarios de tareas) es la gestion de los pagos y la gestion de las contrasefias.
Podria gestionarse los pagos mediante suscripciones de Apple o pagos periddicos de Paypal a la
gente que usa tus puntos WiFi.
También podria hacerse algin mecanismo para avisar a toda la gente que te paga de que has
cambiado la contrasefia (porque un usuario abandona el servicio por ejemplo, o por simple
seguridad). Se podrian enviar avisos mediante notificaciones push y la app mostrarte la contrasena,
incluso copiarla en el portapapeles para que comodamente la actualices en tu moévil.
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9. Apéndice.

En el CD incluido en la tesina se incluye:

Codigo fuente de la app correspondiente a la fecha de entrega de la tesina (un zip del repositorio
que hay en BitBucket).

Un archivo OmniGraffle que es el modelo de datos conceptual, asi como su PDF.
Un archivo OmniGraffle que es el diagrama de escenas de la aplicacion, asi como su PDF.

Un archivo que es esta tesina, tanto ODT como DOC.
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