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Laila es un proyecto artistico de ilustracion enfocado a nifios de entre 8 y 10
anos protagonizado por el personaje femenino de 9 afios que da nombre a la
serie. Aunque Laila se planted originalmente como algo exclusivamente grafico
y literario, las intenciones pedagdgicas que subyacen en la historia narrada han
llevado a plantear el proyecto como algo que vaya un poco mas alld de una
serie de cuentos para nifios.

Laila is an artistic illustration project aimed at children between 8 and 10
years, starring the female 9 years old character that gives name to the series.
Although Laila was originally planned as something purely graphic and literary,
educational intentions underlying the narrative story led to pose the project as
something that goes a little beyond a series of stories for children.

Palabras clave: ilustracién, educacion, infancia, suefios, imaginacion, lectura,
dibujo, imagen.

Keywords: lllustration, education, childhood, dreams, imagination, reading,
drawing, picture.
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1.INTRODUCCION

En vida una persona puede emprender multitud de proyectos, tantos como
tiempo y esfuerzos le sea posible destinar. Pero de entre todos ellos siempre
hay, al menos, uno que consideramos especialmente apreciado y valioso.
Aquel proyecto en el que queremos dar lo mejor de nosotros mismos y usarlo
para hacer ver a los demds cémo nos sentimos, cdmo somos. No aspiramos
necesariamente a que sea superior o inferior a otros proyectos, tanto nuestros
como ajenos. Simplemente queremos que sea la obra en la que mejor se
pueda ver reflejada nuestra manera interior de ser y nuestros mejores deseos
e inquietudes.

Tras mucho tiempo trabajando en este proyecto, creo que bien podria ser
“eso” que considero tan especial para mi. Aunque no fue algo que supe desde
el momento de su nacimiento, sino que fue algo gradual. Poco a poco, fui
descubriéndolo y queriéndolo mas. Intentando cuidarlo cada dia para que
creciera y fuese en el futuro algo real.

Este proyecto nacid en 2010. Por aquel entonces, no sabia hacia donde
encaminar mi estilo artistico, hasta que cree a una nifia morena. No era nada
del otro jueves, solo era una simple nifia en el mundo. Pero para mi, que
siempre habia estado dibujando toda la vida chicos, dibujar una nifia era algo
novedoso. Tal vez por eso, me encarifié con ella. Poco a poco, a lo largo de los
afios, obtuvo un nombre (Laila), una apariencia, un microcosmos y una
historia. Me gustaba imaginar que ella tenia cierta vida. Yo me identificaba con
ella, la admiraba. Era la nifia que podia transformar sus dibujos en suefios con
su maquina y vivirlos.

Ella me hizo ver que era lo que mejor queria hacer en mi vida: arte para nifos.
Porque ya que a mi me gustaba intentar preservar rasgos de la infancia que
consideraba positivos y los niflos en si eran algo que me fascinaba mucho
équién mejor que Laila para querer ver reflejado ese sentimiento, esta
fascinacion?

El proyecto ha tenido un desarrollo lento. Dado que me encarifié mucho con
Laila, quise que quedase lo mejor posible en todo y esto ha hecho que
cambiase de rumbo y evolucionase en muchas cosas. Comenzé siendo un
comic que empecé en 2010 y remodelé en repetidas ocasiones hasta 2013,
para después en 2014 abandonarlo como tal. Pensé que el cdmic no se me
daba bien y que el formato definitivo del proyecto debia ser el cuento
ilustrado. Un cuento ilustrado que pretende cautivar a diversas sensibilidades
lectoras por medio de la composicidn de las paginas, la imagen y cdmo el texto
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se relaciona con ésta. Pero quise ir un poco mas alla, y aunque lo gréfico es lo
principal del proyecto, esto es una herramienta para llegar a un objetivo mas
espiritual, mas pedagdgico, que he puesto en practica recientemente en una
serie de actividades en un colegio cercano.

Este proyecto me ha servido para darme cuenta también de la importancia y
dimension que debemos otorgar a los propios dibujos. No solo como
elementos meramente decorativos o estéticos, sino como una cosa que pueda
sugerir algo mas interior y evocador. Algo que pueda despertar la imaginacion,
hacer sofar y desear entrar dentro de lo que se representa. Algo rebosante de
vida, como ella, la protagonista de la historia, lo es para mi. Esto trata de ser el
dibujo no como una ventana a la que mirar de forma pasiva, sino como una
puerta que podemos abrir y por la que podemos cruzar. Me gustaria tender
esta puerta a los nifios para que puedan abrirla sin miedo y se adentren al
mundo de Laila. También los adultos pueden pasar, al menos aquellos que
quieran seguir siendo nifios en algunas cosas. Todos ellos estan invitados, pues
este es un proyecto para todos.

2. OBJETIVOS Y METODOLOGIA

Objetivo principal: El objetivo principal de este proyecto ha sido dar vida al

personaje de Laila a través del dibujo, con una historia que contar y compuesto
con esmero, de tal forma que sea capaz de emocionar con su formay
contenido, conectar con el lector y convertirse en una futura publicacion que a
la par de entretener, eduque. Pero existen otros objetivos secundarios:

OBIJETIVO: Plantear el libro como algo adaptable a mas de un perfil de lector.

METODOLOGIA: Véase EVOLUCION FORMAL (pag. 18)

OBIJETIVO: Conseguir que los nifios pasen por la puerta que se les sugiere.

METODOLOGIA: Este proyecto no propone ser una ventana por la que los
nifios puedan mirar, sino una puerta por la que éstos puedan cruzar. Mi
intencidn es que ellos estén dentro de este mundo, que ellos deseen que Laila
sea su mejor amiga. Una nifla particular e interesante pero, a la vez, un
personaje con el que pueden conectar. Se ha de procurar que el libro no cese
de plantear nuevas ideas, y que estas siempre sean curiosas y divertidas. Ideas
gue mantendrdn ilusionados tanto a un perfil de lector como al otro, y que
animaran a ambos a imaginar y trabajar en casa creando sin parar, tanto como
ella lo hace. Con esto, en teoria se deberia de conseguir que quieran a Lailay a
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su mundo tanto como lo hago yo. A que no tengan miedo de volver a entrar y
salir por esta puerta unay otra vez.

OBIJETIVO: Hacer que los nifios conecten con Laila.

METODOLOGIA: Véase el ANEXO (pag.38)

OBIJETIVO: Consagrar a Laila como un personaje singular.

METODOLOGIA: Véase el ANEXO (pag.38)

OBIJETIVO: Intentar que la experiencia del proyecto Laila no acabe cuando se
cierra el libro.

METODOLOGIA: Véase ACTIVIDADES EN EL CEIP VICENTE GAOS (pag.27)

OBIJETIVO: Tratar de conseguir un equilibrio entre lo formal y el mensaje.

METODOLOGIA: En toda obra artistica subyace un mensaje que se tiene
intencién de transmitir, pero éste podria no llegar de la forma deseada si lo
grafico, lo formal, no funcionase correctamente. Lo grafico es el canal por el
cual se transmite el mensaje que queremos difundir. Por ello, se tratara de
establecer un equilibrio entre ambos aspectos no excluyentes entre si
intentando no descuidar uno de ellos a favor del otro y dando la atencidn
requerida a cada uno. También se indagara acerca de la relacién entre ellos y
de qué manera un determinado mensaje se puede transmitir con un
determinado lenguaje grafico, por qué este y no otro.

OBIJETIVO: Tratar de dar un acabado mas pictérico a las ilustraciones de la
serie.

METODOLOGIA: Para lograrlo estoy intentando explorar mas los lapices
acuarelables que tengo desde hace unos meses. No quiero que se pierda ese
acabado de |4piz, pero a fin de lograr una mayor riqueza visual para la serie,
me gustaria intentar encontrar el modo de conjugar las texturas de lapiz
caracteristicas de las ilustraciones de Laila con otras mas aguadas y dar asi un
aire pictdrico a los dibujos. Las manchas aguadas pueden servir a modo de
representacién de lo lejano o de otros elementos que se presenten a ello como
el agua o diferentes liquidos.
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3. EVOLUCION GRAFICA

3.1. EVOLUCION GRAFICA GENERAL

Desde el inicio del desarrollo del proyecto, tuve una voluntad de recrear su
grafismo mediante lapices de colores. Con ello presuponia que el aspecto
visual de la serie se acercaria a los dibujos infantiles y los nifios podrian asi
sentirlo como algo cercano, no como algo ajeno o extraio. Al principio de la
creacion de Laila, usaba materiales bastante basicos y limitados cdmo los folios
Din- A4 y los clésicos lapices Alpino o Plastidecor. En parte porque aun no
conocia muchos mas materiales de este tipo, pero también por, como ya se ha
mencionado, tratar de buscar un grafismo muy familiar para los nifios. No en
vano, estos materiales son los que ellos mismos suelen utilizar en sus dibujos.
Veamos unas cuantas ilustraciones del afio 2010:

Tk T Riie et

En las primeras ilustraciones, quise remarcar mucho las lineas de sombreado
de diversos elementos cémo los arboles o especialmente las nubes, buscando
asi algo que caracterice la serie a nivel grafico mas alld del hecho de ser
pintada con estos materiales. Es importante mencionar que, aunque al
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principio planteé repasar a los personajes también con lapices, rapidamente
me decanté por hacerlos con tinta, pensando que de este modo destacarian
sobre el escenario. Esto planted un problema, y era que si se repasaban los
personajes con tinta negra, podrian parecer poco integrados en los escenarios
de lapiz. Asi, hacia 2012, empecé a usar rotuladores de colores para repasar los
elementos del escenario que se veian en un primer plano (los elementos
lejanos continuaron siendo integramente a lapiz) al tiempo que comencé a
utilizar otro tipo de hojas mejor preparadas (concretamente, papel Gvarro
basic)

Sin embargo, llegd un momento en el cual tuve que hacer un gran
replanteamiento del tipo de estilo visual que queria para la serie y su
resolucién material. Poco a poco, fui tomando conciencia de que la resolucion
grafica para Laila era muy “amateur” y poco profesional. Esto parecia el precio
a pagar a cambio de tener un aspecto cercano (al menos en esencia) al arte
infantil. Sin embargo, pensé que en adelante la serie podia conservar su
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aspecto de lapices de colores pero con unos materiales de mayor calidad que
permitiesen mejores acabados, no tan “amateur” como antes, pero en la linea
proxima al arte de los niflos que siempre busqué. Se trataba pues, de conjugar
lo “adulto” de un acabado menos austero y lo “naif” propio de la infancia que
siempre tuvo una presencia destacada en este proyecto. Asi, en 2014, compré
mejores materiales, tanto en soporte (me acostumbré a usar papel caballo)
como en materiales graficos (lapices Faber Castell primero, y lapices Caran
d’Ache después)

Estos nuevos materiales permitian mejores acabados. Elementos con mayor
volumen, mejores mezclas de color, y algo muy importante: al ser materiales
aguados, podian permitir dar un toque pictdrico y acuarelado a las
ilustraciones. Ademas, comencé a utilizar mas colores a la hora de intentar
obtener las diversas tonalidades de un objeto. También abandoné la tinta que
habia usado hasta entonces volviendo a repasar los contornos de los
personajes con lapiz, pero esta vez de una manera mucho mas definida que al
principio. Asi llegamos hasta el dia de hoy, 2015, ya con estos materiales que
estoy tratando de explorar para ofrecer en los futuros libros de Laila un
aspecto mejorado del acabado de lapices que siempre se quiso poner de
relieve conjugado con las nuevas posibilidades pictdricas que se abren con
estos nuevos materiales.

3.2. EVOLUCION GRAFICA DE ELEMENTOS CONCRETOS DE LA
SERIE

En este apartado describiré la evolucién de diferentes elementos particulares
de la serie que han seguido una evolucion grafica mas clara y destacable a lo
largo del desarrollo del primer libro: Laila, el abuelo Eugenio, la maquina de los
suenos y la casa de los abuelos.

3.2.1. Evolucién grdfica de Laila

La propia Laila también ha evolucionado mucho en su aspecto visual tal y como
se aprecia en algunas ilustraciones del apartado anterior. Al principio, la cree
como una nifla de 7 afios muy simple. Morena, de mejillas sonrosadas, pelo
mas bien corto y un aspecto tosco y no muy dindmico. Poco a poco fue
creciendo en tamano, el pelo fue aumentando de volumen haciéndose cada
vez mas abombado y ancho. La indumentaria del personaje fue variando
también, pasando de llevar una chaqueta azul a un chandal y, mas tarde, un
vestido con un corazén.



Laila a principios de 2014 (arriba) y
algunos bocetos esquemdticos de
movimiento de ese afio (abajo)
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En 2012, comencé a abocetar diferentes expresiones faciales para el
personaje, queriendo enfatizar de este modo su expresividad:
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En 2013, y hasta principios de 2014, su aspecto visual apenas se modifico.
Traté de seguir las directrices de disefio visual marcadas en etapas anteriores
pero intentando mejorarlas timidamente. Por ejemplo, se intentd dotar al
personaje de mas movimiento y dinamismo en sus posturas asi como también
dar una mayor definicion a sus colores.

No obstante, en 2014 me di cuenta de que ese abombamiento de pelo que
Laila sufrié en anos anteriores estaba haciendo que el personaje remitiese
visualmente a Mafalda. No queria que se le asociase con la nifia de Quino,
deseaba que ella fuese mas caracteristica, por ello en ese afio acometi diversos
cambios en su aspecto que la hicieron evolucionar. Para empezar, reduje el
tamafio del pelo. Modifiqué también su forma haciendo que tuviese diversos
mechones y pequeiios rizos, algunos mirando a la izquierda, otros a la derecha
y otros hacia arriba. Con esto intenté que el personaje tuviese un mayor
interés y dinamismo visual, algo que reflejaba su personalidad enérgica y vital.
En relacidn a ello, también traté de dotar de mas movimiento y expresividad al
personaje, que aun seguia siendo algo estdtico. Sus mofletes sonrosados
desaparecieron (los asociaba a un tipo de personaje mas blando y dulzén) y
poco a poco también suprimi la linea de debajo de los ojos a fin de “despejar”
la cara y no sobrecargarla (razén que me llevé también a reducir las pestanas
de sus ojos de cuatro a tres)
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Pero sin duda, los ultimos cambios evolutivos mas importantes para Laila han
tenido que ver con su atuendo y complementos. Es aqui cuando se introducen
una serie de elementos en ella que la caracterizan. Uno de ellos es su trenza-
dragdn, el dragon Cémodo, que se convierte en un personaje mas de la serie.
Narrador de las aventuras y marcapaginas de los libros, es un personaje creado
por ella misma que cobra vida en sus imaginaciones. En la camiseta de Laila
gueda reflejado un personaje propio: Carasol. Otro de los curiosos personajes
de su pequefio microcosmos personal que aparece en la mayoria de sus
aventuras. La camiseta fue confeccionada por sus abuelos. Y para finalizar, los
zapatos que lleva siempre la muchacha, zapatos que también son personajes
recurrentes dentro de su imaginario personal.

3.2.2. Evolucion grdfica de Eugenio

El personaje de Eugenio comenzdé siendo un sencillo mago del bosque llamado
Abalcar. Como mago, se enfatizé mucho su aspecto de brujo con prendas que
pensé que se podian relacionar facilmente con la brujeria. En su barba
habitaba una serpiente Ilamada Serafin, personaje que fue omitido. Poco
después, evoluciond a ser el propio abuelo de Laila. Ahora ya no vivia en una
casa perdida del bosque, sino en un pueblo y como tal, desee que su aspecto
fuese mds parecido al de un inventor loco moderno. Sin embargo, habia un
elemento en él que no me convencia y era su sombrero hélice. Para que no
remitiese a los gorrocéteros de la serie Doraemon, el gato césmico, éste
elemento fue retirado siendo substituido por un gorro azul que conectaba al
personaje con sus origenes como hechicero. También se le afiadieron otros
elementos caracteristicos: una trenza dragdén azul en su barba muy parecida a
la que luce Laila (siendo éste el elemento conector con su nieta) una pipa de
burbujas-fantasma y unos mechones en el pelo muy parecidos a los de su
propia nieta, para enfatizar asi que son familiares.
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3.2.3. Evolucidn grdfica de la mdquina de los suefios

La mdquina de los suefios no existia como mdquina al principio. Originalmente,
los suefios de Laila emanaban de unos lapices magicos, pero me parecié que
una maquina de los suefios era algo que podia tener mas peso en la historia al
poder darle cierta personalidad y al ser mas susceptible a la experimentacion
en el campo del disefio visual. Asi, pensé en disefios para una maquina que
crease suenos inspirado sobre todo en el aspecto de los ordenadores
infantiles. El primer modelo de 2012 presentaba un aspecto extrafio. La maza
que llevaba el robotito servia para despertar a la nifia del suefio. Las estrellas
de colores tenian la funcion de brillar en la oscuridad. Se pensé también en
que fuese la propia maquina la que emitiese una especie de “informes” de
suefio una vez Laila despertase, donde se describiria y se evaluaria todo lo
ocurrido en el mundo onirico. Este disefio se descarté al considerar que no
resultaba especialmente atractivo ni encantador, no parecia algo que los nifios
pudiesen desear tener en sus cuartos. Después de aquello, pasé mucho tiempo
sin ideas para una nueva maquina y se volvié a plantear otro disefio alternativo
recientemente. Esta vez, muy en consonancia con la propia vivienda de
Eugenio (cuya evolucién se vera en el siguiente punto) construida a base de
restos de sacapuntas, sus engranajes representan los ojos de la maquina y su
nariz, uniendo de esta manera lo “mecanico” con la caracterizacion del
personaje. Solo una idea se rescatd del anterior disefio y fue el hecho de que la
maquina elaborase “informes” del suefio, que nuestra protagonista colecciona
y guarda en una carpeta. Estos informes son la Unica via para que la maquina
manifieste su personalidad.



De arriba abajo: casa original de Abalcar
(2010) vivienda-botijo de los abuelos (2012)
y casa-sacapuntas (2015)
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3.2.4. Evolucion grdfica de la casa de los abuelos de Laila

La casa original del abuelo de Laila (que cdmo hemos visto anteriormente era
un mago llamado Abalcar) era una humilde cabafia en medio del bosque.
Después de ello, el personaje de Abalcar evoluciond a ser Eugenio, el abuelo de
nuestra protagonista, que vivia en un pueblo perdido en las montafias. La casa
del pueblo en la que vivian los abuelos no tenia nada de especial
originalmente. Para darle un aspecto mas caracteristico, en el tercer reinicio
del comic se cambié totalmente la casa de los abuelos y se reemplazé por una
casa-botijo gigante al tiempo que éstos se pasan a vivir a una zona urbanizada
de chalets. El botijo finalmente se descartdé porque parecia fuera de serie y no
encajaba bien en el proyecto. Si bien daba el reflejo de tener unos habitantes
curiosos y poco convencionales, parecia que era algo que pegaba mas en un
comic de Bruguera que en Laila. Asi, en 2015 se dio con el modelo definitivo de
la casa de los abuelos, un sacapuntas gigante coronado por un resto de lapiz
también gigante. Eugenio es inventor y crea de todo, pero su especialidad es
hacer cosas con los restos de sacapuntas como doctorado en sacapunteria que

es. Para reflejar esto, se penso en esta casa caracteristica




Arriba: Diversos personajes
primigenios de la serie en 2010
(Sapidn, Abalcar, Blanca, la
mama)Abajo: Primera pdgina del
reincio de 2011, mostrando a Laila 'y
sus primos.
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4. EVOLUCION ARGUMENTAL

El argumento principal de la serie Laila ha evolucionado y cambiado en gran
medida a lo largo de los cinco afios de desarrollo del primer libro. Pero con
todos los cambios que ha habido en la historia de la serie, el punto de partida
original se ha mantenido inamovible y sin cambios mayores hasta el dia de
hoy. Y no es otro que el hecho de que sea la propia Laila la que dibuje sus
suefios y se meta en ellos por las noches. A continuacion, desarrollaré punto
por punto el proceso evolutivo en el campo argumental que ha sufrido la serie
desde 2010 hasta el dia de hoy.

4.1.2010: ASENTANDO LOS PILARES BASICOS

Al principio, la historia empezaba con una mudanza. Laila y su madre se mudan
a un pueblo de interior y la muchacha permanece escéptica y preocupada
debido a que ese pueblo es un lugar desconocido para ella. Al llegar, alentada
por su madre, la nifia sale a jugar y a explorar el bosque y encuentra una casa
misteriosa. En ella habita Abalcar, un mago que entabla amistad con ella y que
mas tarde le otorga unos lapices magicos con los que puede dibujar suefios.
Los suefios de los nifios de todo el mundo son atacados por misteriosas
pesadillas, y Laila, con ayuda de sus lapices, debe viajar cada noche a un suefio
de un nifio distinto y rescatarlo. El nifio liberado se une a nuestra protagonista
y le ayuda a dibujar mas suefios.

En un primer momento, nuestra protagonista se cred como una nifia bastante
tierna, dulce, buena y tranquila. Su personalidad estaba empezando a
desarrollarse de forma timida. También se cred el personaje de Blanca (una
amiga pelirroja) y un malvado llamado Sapidn, que estaba previsto que
apareciese en un suefo.

4.2.2011: PRIMER REINICIO DE LA HISTORIA

Al afio siguiente de la creacion del proyecto, un amigo llamado Victor Andreu
se sumo al desarrollo y ello trajo replanteamientos en el argumento de la serie
tal y como fue concebida al principio. En este primer reinicio, se conservé la
idea de los lapices magicos, pero se varié por completo el comienzo de la
historia y se replantearon varias cuestiones. En primer lugar, la historia ya no
comenzaba con una mudanza de la protagonista a un pueblo de interior, sino
en una escena donde la nifia aparece en el desvan de casa de su abuelo junto a
sus primos Tommy (un nifio pequefio timido y callado) e Isaac (nifio regordete
y estudioso, cerebro del grupo). Su abuelo es el personaje anteriormente
conocido como Abalcar, y esta vez Laila ya no dibuja suefios para los nifios del
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mundo, sino para ella y su pandilla con ayuda de los lapices de su abuelo. Es
ayudada por sus primos y amigos, quienes también se meten por la noche en
los suefos dibujados creados entre todos. Se intentd también introducir a un
amplio elenco de personajes que serian los integrantes de la pandilla. Ademas
de Tommy e lIsaac, habria que sumar a Blanca (que repite presencia en la
historia) Margarita (un personaje directamente inspirado en Margarita de
Austria) y Ahmed (un nifio subsahariano con rastas). Pero los dos ultimos
fueron eliminados por considerar que no resultaban lo suficientemente
atrayentes. Se tenia planeado que cada uno supiese dibujar un tipo o tipos de
cosas, haciendo asi mas énfasis en la cooperacidn y en el trabajo en equipo a la
hora de realizar los dibujos-sueifios. Como curiosidad, en este reinicio Laila
acostumbraba a llevar un sombrero de Indiana Jones, lo cual nos viene a decir
gue ya estaba empezando a desarrollar su espiritu aventurero.

4.3.2012-2014: SEGUNDO REINICIO DE LA HISTORIA

Al afio siguiente, la historia se volvié a reiniciar con diversos cambios. Esta vez
el inicio de la historia nos lleva a la salida del colegio de Laila, dénde ésta es
recibida por su madre. Conducida a casa, mas tarde acude a la casa de sus
abuelos junto a sus primos Tommy e lIsaac (que repiten presencia en la
historia, ahora lIsaac es rebautizado como Gordi). Alli observan una rara
maquina nueva que nunca antes habian visto. Se trata de una nueva invencion
del abuelo Eugenio que permite transformar los dibujos en suefios. Esa misma
noche viven una aventura onirica dentro de un dibujo creado por ellos. El
abuelo lo habia metido a la maquina sin que los nifios se diesen cuenta antes
de dormir y a la mafana siguiente explica a sus nietos el cometido de la
maquina. A partir de ahi, los nifios dibujan y suefian cada noche. En este
reinicio se comenzaron a plantear diferentes mundos de dibujos-suefo para
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Laila y sus primos, como la galaxia musical con AstroMozart y AstroBeethoven.
También se comenzd a desarrollar un poco mas al personaje de Eugenio,
presentandole como un anciano afable y juguetdn, muy tierno y simpatico. Se
enfatizd mucho esto con escenas dénde aparecia él jugando con sus nietos o
haciendo trucos de magia.
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4.4.2014-2015: TERCER REINICIO DE LA HISTORIA

En 2014 se volvié a rehacer la historia siguiendo buena parte de las
claves del anterior reinicio, pero introduciendo cambios de gran calado. Esto
coincidié con un cambio de formato narrativo de comic a libro ilustrado
(proceso que se describira en el siguiente capitulo). En esta ocasidn, el
comienzo de la historia nos lleva a una imaginacién de la protagonista, y ésta
despierta de forma abrupta por su profesora, pues se habia quedado sofiando
despierta en clase de mates. Poco después, en plastica, hizo un dibujo de un
mundo musical de fantasia que gustd a su profesor. Mas tarde, fue a casa de
sus abuelos y ensefié el dibujo a su abuelo. Este lo guardd, y sin que se diese
cuenta Laila, lo metié en una maquina nueva que ella tenia en su cuarto. La
nifia se fue a dormir y sofd que estaba en su dibujo, ese mundo musical que
habia imaginado en clase, donde conocié a personajes tan simpares como
Octopling, Carasol, o los Astromusicos. Nuestra protagonista despertd del
suefio de forma precipitada, y a la mafiana siguiente el abuelo le explicd que
esa maquina nueva que vio en su cuarto transforma sus dibujos en suefios, y
gue él metid su dibujo del colegio en la maquina antes de que se acostase. Asi,
a la semana siguiente, Laila volvié a la casa de sus abuelos cargada de dibujos y
lista para no parar de sofiar. En sucesivos capitulos se le sumardn mas amigos,
y todos dibujaran y sofiaran juntos para la maquina.

Como se puede ver, el cambio mas grande es la desaparicion de los dos primos
en el primer capitulo de la serie. Parecia un poco brusco incluirlos en el primer
tomo vy por ello se han relegado a aparecer en futuros episodios de la serie,
donde colaboraran con la protagonista haciendo dibujos-suefio. También esto
enfatiza a Laila como protagonista de la serie, recibiendo mayor atencién en el
primer episodio. La pequefa evoluciona en su forma de ser, y si originalmente
era una nifia tranquila y estatica, ahora es enérgica, viva, dindmica e
increiblemente creativa y sofladora. Otro gran cambio fue la inclusion del
dragén comodo como narrador de la historia. Ademas se introducen los
personajes de los profesores: el de plastica (Rigoberto Pigmento) o la de
matematicas (Ursula Al cuadrado)
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5. EVOLUCION FORMAL

Como se ha mencionado en puntos anteriores, la serie comenzé plantedndose
como cémic infantil. Su lenguaje era, pues, el propio de esta forma narrativa:
vifietas, bocadillos, onomatopeyas.... Normalmente, cada pagina venia con tres
o cuatro filas de vifetas, y ya en esta primera etapa se comenzd a intentar
integrar expresiones faciales de los personajes en las propias onomatopeyas.
Pero en 2014, se replanted el modo de narrar la historia propuesta en Laila,
pasando de ser un comic a un cuento ilustrado. Pero ¢por qué se realizod este
cambio y con qué intenciones se llevd a cabo?

En dicho afno me di cuenta de que el comic no era la mejor manera de llevar la
narracioén de la historia. El comic infantil ya no tenia tanto tirdn entre los nifios,
mientras que los cuentos ilustrados seguian siendo un modelo de éxito. Por
alguna razon, llamaban mas la atencion del publico infantil. Tal vez por las
grandes ilustraciones de las que hacen gala, cosa que también me llevd a
adoptar esta forma narrativa en detrimento del comic. Queria hacer grandes
ilustraciones para Laila, con muchos detalles que captasen la atencién de los
pequefios. En el comic esto es posible (mediante la splash page) pero no de
una manera tan frecuente como en el cuento ilustrado, donde podia intentar
hacer grandes ilustraciones casi constantemente. Es importante recalcar la
importancia de la ilustracién en el nuevo formato seleccionado, no solo por la
gran cantidad de imagenes que aparecen en la historia, sino por ser el texto
muchas veces el que se suele adaptar a la imagen, y no al revés. En Laila, el
formato narrativo no es el tradicional de los cuentos ilustrados de siempre.
Todas las péginas tendrdn ilustraciones y, generalmente, pocas lineas de texto.
Se jugard mucho también con los diversos formatos y presentaciones de cada
pagina a fin de que la lectura de los libros sea amena y variada. Dobles paginas
0 paginas enteras para presentar situaciones o lugar importantes:
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U otro tipo de formatos para narrar otro tipo de situaciones, como en estas
paginas prototipo:

-Hoy es viernes,
toca dibujo {ibre.
Al acabar la clase,

X me tendréis que dar
L _.) % I . »
¢ ity los 0{1}714] ps para que
AN los revise.

Laila estuvo un ?
rato pensando...

;Que c{i}uj AT?

g

Mg
Y escucho a la ban-
da de musica por
la ventana. Le
inspird enseguida

—rry y e hizo su r{if?uj ' -




Laila. Piloto para una serie grafica. Edu J. Bueso

Laila salié corriendo CONLENISIN?
hacia el autobus de vuelta,
pues como cada viernes, iba a

ir a dormir a la extraya8 nte
casa de sus abuelos.

iNo podl;a esperér a llegar
alli y ensenarles su c{ﬂmj 0!

Laila bajs del autobuas
y COV¥UO- hacia su destino,

una curiosa casa Sdedpunbds
con un techo de lapiz rojo. La

casa estaba en una c©'1a, yla
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Como se puede ver, los textos sufren cambios dependiendo de las situaciones
descritas, todo ello para dar énfasis a la variedad y a la amenidad en la lectura
de los libros. En cada parrafo se seleccionan varias palabras importantes para
la narracidon y se destacan, cada una con un color o tipografia diferentes
dependiendo de lo que quieren transmitir. La palabra “contentisima” por
ejemplo, se destaca en rojo, color calido que sugiere vitalidad, alegria y pasion.
La palabra “dormir” se destaca en morado, el color del cielo nocturno, etc
También se planea incluir tactos, olores o solapas para los libros. Todo ello
adaptado a las diferentes situaciones que las historias plantearan.

En Laila se conjugan ilustraciones detalladas con pocos textos, y esto tiene una
razon de ser: la busqueda por llegar a diferentes sensibilidades lectoras. Los
nifios que prefieren leer poco o hacerlo de forma rdpida y sin pararse
demasiado, podran disfrutar con los libros por su gran cantidad de
ilustraciones y sus pocos textos. Pero a la vez, otro tipo de perfil lector mas
pausado y gustoso de observar cada detalle también podra tener en Laila un
libro con el que disfrutar, pues cada ilustracion alberga consigo pequefios
detalles. Unos mas ocultos que otros, pero todos pensados para que los mas
curiosos y pausados se puedan recrear contemplandolos. Podriamos decir
pues, que la narrativa de esta serie se basa en un desarrollo sin demasiado
texto, agil y veloz, tanto como la protagonista. Se hace una simbiosis entre el
ritmo narrativo de la historia y el ritmo vital de la propia protagonista. Pero a la
vez, también se procura garantizar la observacion detenida para ese otro tipo
de lectores mds observadores. En la busqueda del equilibrio entre estos dos
tipos de sensibilidades lectoras se fundamenta la narrativa de la serie.

Al final de cada libro apareceran dibujos y mdaquinas de nifios reales que el
dragén Comodo nos presentara. Son las creaciones de los nifios de las
actividades escolares (véase pag. 27), que se incluyen en los libros para que
otros nifios, desde casa, puedan inspirarse para crear sus propias maquinas y
dibujos.
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6. REFERENTES

En primer lugar, quiero mencionar al arte infantil. La mirada infantil para
dibujar el mundo es muy importante. Como decia Luquet, los nifios no
intentan reproducir la realidad tal cual es, sino como ellos la ven, con sus
rasgos invisibles incluidos. A esto le llamé realismo intelectual, y esta mirada es
muy importante a la hora de la realizacion de ilustraciones, pues tal y como
dice Arnal Ballester en llustracion grdfica: nuevos escenarios™ “En la ilustracién
grafica la madurez se ha producido con la recuperacién, si no siempre de la
forma, si del espiritu de la primera infancia en el momento de Ia
representacién” quiere decir esto que cuando se realiza una ilustracion, ésta
debe procurar aportar algo extra al texto, y no ser un mero reflejo de lo que
ocurre en él. Para hacer ilustraciones que aporten una visidn particular y no se
limiten a reproducir graficamente lo que en el texto se describe (realismo
visual) se ha de tener una mirada infantil, se ha de recuperar el realismo
intelectual caracteristico de la infancia y tratar de ver el mas alla de lo que
ofrece el texto para representar aquello no visible o poco perceptible a simple
vista. En Laila, las ilustraciones contienen pequefios detalles y diversas lecturas
gue no siempre encontraremos visibles en el texto.

Gerodnimo Stilton es una serie de libros infantiles creada por Elisabetta Dami y
enfocada a niflos de entre 8 y 12 afos. Protagonizados por el ratdn periodista
Gerdnimo, estos libros narran sus aventuras combinando todo tipo de
formatos de paginas que priorizan en muchos casos la propia imagen en
detrimento del texto. Estos libros son muy visuales y dindmicos, pues también
juegan mucho con diferentes clases de tipografias en funcién de las diversas
situaciones y personajes que aparecen en las historias, asi como diferentes
maneras de plasmar las lineas de texto o incluso pequefias propuestas de
actividades integradas en el marco narrativo. Por su dinamismo, ritmo agil,
atencién a lo visual y sus juegos con el texto, Gerdonimo Stilton es una
referencia obligada para la narrativa de la serie Laila.

Por este motivo, también la obra de Sara Fanelli es un punto de referencia. Los
libros de Fanelli priorizan la imagen, el texto se integra a éstas y el juego con
diferentes tipografias y colores es constante, al igual que en el proyecto que
nos ocupa. Aunque el tratamiento de los libros de Fanelli es el collage y este
proyecto es tratado con lapices acuarelables, hay que apuntar que en
sucesivos capitulos de la serie, Laila y sus amigos haran collages para la
maquina de los suefios, y en este aspecto es seguro que la obra de Sara Fanelli
tendra una gran influencia.

Y VVAA. llustracion grdfica: nuevos escenarios, Espafia, Ed. DP y PG, 2011
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Debo citar también a Mitsumasa Anno, ilustrador japonés nacido en 1926 que
cuenta en su haber con una prolifica y extensa carrera como artista de la
ilustracion. Sus libros (y mas en concreto los pertenecientes a la serie El viaje
de Anno) tienen la peculiaridad de no contener letras. En El viaje de Anno se
cuenta, mediante una sucesion de grandes ilustraciones, el periplo de Anno a
través de varios paises de Europa: Espafia, Italia, Reino Unido... aunque el
“leitmotiv” principal es la travesia de Anno, las ricas ilustraciones de los libros
albergan una asombrosa cantidad de pequefios detalles que conforman a su
vez pequefias subtramas. Es comun que los pequefios detalles se relacionan
entre si de una pagina a otra. Esta influencia se deja notar en Laila de la
manera en como se plantea la narrativa de la serie: gran importancia de la
imagen y multiples detalles para los mas curiosos y exploradores. Esos son los
puntos que tienen en comun Laila y la serie El viaje de Anno, ademas del hecho
de que varios pequefios detalles aparezcan en paginas siguientes o tengan
continuidad de alguna forma. Estos pequefios detalles pueden ser similares a
los que realiza Ibafiez para las portadas de Mortadelo y Filemdn, aunque a
menudo también se ven ocultos en las propias vifietas.

En referencia a otro ambito completamente distinto tengo que nombrar a los
videojuegos como un referente constante. Menciono a los videojuegos en
general, al ser un sector que desde siempre me ha fascinado. Mi interés por
ellos no solo reside en jugarlos, también en leer cosas sobre ellos y ante todo,
aprender mucho de cémo se hacen, como funcionan, que claves intervienen
en ellos para hacer que sean divertidos. Este interés por saber cdmo crear
diversion me llevd a interesarme también por el disefio de juegos de ingenio
(juegos o juguetes fisicos como La Torre de Hanoi, el cubo de Rubik, los
pentominds...) lo cual me llevd a indagar en temas como la ludologia. El saber
crear y disefar algo con fines ludicos es muy importante en este proyecto
también, no podemos olvidar que este es un producto para nifios y por ello es
muy importante que tenga un alto componente ludico. Desde la composicion
de las paginas hasta las ideas que se suceden en ellas, todo esta pensado para
resultar placentero, divertido, sorprendente... [idico. Me gustaria que leer este
libro sea tan divertido como jugar. Puedo decir con seguridad que jamas habria
tenido este interés en crear diversidn y en entenderla si nunca hubiese tenido
contacto con el mundo de los videojuegos. A ellos les debo en parte mi
esfuerzo hacia todo esto. Como también le debo mi intenciéon de acercar el
libro a diferentes sensibilidades a la filosofia de disefio ludico de Shigeru
Miyamoto, disefiador de videojuegos que trata de conjugar diversos
elementos en sus juegos (sencillez, intuitividad, direccionalidad, variedad,
perfectibilidad...) para hacerlos igualmente disfrutables a diferentes perfiles de
publico.
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En relacion a los juegos, debo citar el libro de Roger Callois Los juegos y los
hombres: la mdscara y el vértigo (1958) En dicho libro, se describen los
términos “paidia” y “ludus”. La paidia es el principio de diversidn libre,
espontanea, imaginativa y sin demasiados limites ni reglas (o ninguna de ellas)
mientras que el ludus designa el juego regulado, reglamentado, limitado y
planificado. El ludus es, pues, la paidia domesticada. En Laila, constantemente
se busca mostrar la paida. La pequefa no solo crea sin limites, sino que se
mete en sus propias creaciones y, una vez dentro de ellas, continla
experimentando sin ninguna norma o regla. Es la fantasia desbocada de la
diversidn infantil libre y despreocupada, la paidia, que también se muestra en
las propias actividades escolares del proyecto. Los nifios de colegio construyen
de forma totalmente libre, sin ataduras, sin limites y de forma imaginativa y
despreocupada. El proyecto Laila muestra la paidia tanto a nivel “tedrico” (esto
es, en la propia historia) como a nivel “practico” (en las actividades con
alumnado de primaria)

También quisiera mencionar un texto de Magda Riquer publicado en la revista
del centro iberoamericano de filosofia para nifios y titulado ¢Por qué nada es
igual? En este texto, se divaga acerca de las diferencias entre la educacion
preescolar y la primaria. Mientras que en la infantil se fomenta la cooperacion,
el juego, la creacidn, el escuchar y el compartir, en la primaria se ponen de
relieve otro tipo de valores mucho mas competitivos y mas centrados en la
memorizacién individual en detrimento del aprendizaje jugando y
compartiendo. Aunque las actividades en torno al proyecto Laila se llevaron a
cabo con alumnado de primaria, éstas siguieron unas dindmicas mucho mas
cercanas a la educacion preescolar, con un protagonismo destacado del juego,
el trabajo en equipo, la creacién y el compartir con los demas. En las
actividades, los nifios no recibieron notas por sus dibujos ni se les insté de
ninguna manera a competir o memorizar contenidos. El lado pedagdgico del
proyecto trata, pues, de intentar fomentar en la primaria esos valores de
preescolar “perdidos” que también pueden funcionar en esta etapa educativa.



Laila. Piloto para una serie grafica. Edu J. Bueso 27

7. ACTIVIDADES EN EL CEIP VICENTE GAOS

7. 1. INTRODUCCION A LAS ACTIVIDADES

Si ya se ha descrito en anteriores apartados lo relativo a la evolucidn gréfica,
argumental y narrativa de Laila, no podia faltar una mencién acerca de la
evolucién pedagodgica que el proyecto ha sufrido de un tiempo a esta parte. Ya
en la introduccidn he avanzado que, pese a que el proyecto nacié como algo
exclusivamente literario, con el tiempo evoluciond hacia una cosa que quiso ir
un poco mas alld, aun conservando su enfoque original y central literario y
grafico. Ese mas alla es el lado pedagdgico que el proyecto adquirid, y que se
puso en practica con una serie de actividades en el CEIP Vicente Gaos
(Valencia) de varias sesiones en mayo de 2015, acompafado por Victor Andreu
y asesorado por Rafael Ausina, un profesor del centro. Los nifios de 32 hicieron
los dibujos que querian meter a la maquina de los suefios, asi como diversas
maquinas de los suefios que también construyeron con variados materiales.
Para ilustrar mas a fondo acerca de la pedagogia del proyecto Laila, en este
apartado se describira todo lo relativo a las sesiones de actividades escolares
puestas en practica en ese colegio, mencionando los objetivos, metodologias
empleadas, resultados obtenidos y elaborando una pequefia conclusion.

7.2. OBJETIVOS DE LAS ACTIVIDADES

Los objetivos de esta iniciativa fueron varios: en primer lugar, animar a los
nifios a la lectura de forma amena y divertida. Se traté también de incentivar la
creatividad, primero a través de los dibujos libres que los nifios realizaron para
las maquinas y después para la construccion de las mismas, también de forma
libre. Para ello, ademas, se trabajé por equipos, con lo cual se pretendio
también fomentar las dindmicas de grupo. En la ultima sesién, una puesta en
comun sirvié para tratar de animar al coloquio, compartir resultados
individuales con los demas y aprender a escuchar a los compafieros. Estos
resultados individuales (los dibujos de los nifios) serviran de inspiracion para
futuros dibujos-suefio por los que vaya Llaila en el futuro. También las
maquinas que los niflos construyeron pueden inspirar el disefio de maquinas e
inventos que puedan aparecer en los libros de Laila.

7.3. METODOLOGIA

El total de las sesiones de la actividad fueron cuatro: la primera para contar la
historia y empezar a hacer los dibujos, la segunda y tercera para construir las
maquinas de los suefios, y la cuarta para realizar un coloquio con los nifios
donde nos explicaron que habian creado y por qué. Todas las sesiones duraron
45 minutos.
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Para la primera sesion, Victor y yo debimos ejercer de cuentacuentos para los
nifios en la clase de musica. Nuestra intencidon era contarles la historia del
primer libro de la serie al tiempo que proyectabamos ilustraciones. Con ello
quisimos introducirles a la dinamica de las actividades y al mundo de Laila.
Pero no quisimos que los nifios permaneciesen de forma pasiva mientras
nosotros contabamos la historia, asi que la intentamos transmitir de forma que
ellos dramatizasen o participasen de algin modo en ciertas secciones de la
narracién. Por ejemplo, hay una escena de la historia en la que la protagonista
y Octopling quieren subir en la flauta-cohete para viajar al espacio pero no
pueden ponerla en marcha por falta de combustible. Llegados a ese punto, les
preguntamos a los nifios qué tipo de combustible pondrian ellos a la flauta, y
cuando nos respondieron que pondrian notas musicales, nosotros volvimos a
preguntar ¢y codmo podriamos hacer notas musicales para que la flauta
despegue? jPues tocando muchos instrumentos! Y asi lo hicieron tomando
todos los instrumentos que veian en la clase y tocandolos de forma anarquica
para que la flauta despegase.

Después de la narracion, les planteamos una pregunta muy importante:
imaginad que tenéis una maquina como la de Laila... ¢{Qué dibujo os habria
gustado meter dentro de ella para sofiarlo? y durante el tiempo que quedaba
empezaron a dibujar en clase para luego continuar en casa.

En la segunda y tercera sesidn, trajimos materiales diversos a la clase: cajas de
cartéon de variadas formas y tamafios, lapices de colores, pintura de dedos,
papel de periddico, rotuladores, cartulinas de colores, tijeras... alli, por grupos,
los nifios construyeron sus propias maquinas de los suefios. La construccion de
las maquinas fue totalmente libre, asi como la formacion de los equipos. Ellos
mismos se agruparon y ellos mismos pensaron lo que querian crear en grupo.
Todo ello con la finalidad de que se sintiesen libres y pudiesen crear en un
marco agradable y productivo donde no estuviesen condicionados por
imposiciones ni obligaciones. Nosotros visitamos cada grupo atendiendo las
dudas de los nifios o realizando sugerencias para ellos, pero en ningln caso
ordenandoles como crear de alguna manera en concreto.

Finalmente, en la cuarta sesidén nos pusimos en circulo y realizamos una puesta
en comun de lo tratado en las actividades. Primero de las madaquinas
construidas, cada equipo en orden nos contd que maquina habia construido.
Después de la puesta en comun de las maquinas, realizamos otra sobre los
dibujos, y aqui cada alumno nos contd que deseaba meter a la maquina.
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7.4. RESULTADOS OBTENIDOS

Estos son algunos de los dibujos que hicieron los nifios de 32 para sus

magquinas de los suefios:
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Hubo una nifia, Inés, que se atrevid a hacer dibujos extra para cada alumno de
la clase. Un suefio para cada compafiero. Aqui, un pufiado de los dibujos que
hizo Inés:

Después de que la clase me diese sus dibujos, los escanee y tuve que ir al
colegio a devolverlos a sus autores en dias posteriores a las sesiones de
actividades. Pero cuando fui a devolverlos, le di a cada uno una sorpresa de mi
parte: cada uno se llevd su dibujo y un dibujo mio regalado reinterpretando lo
que habia dibujado cada nifio. Era una manera grafica de agradecerles la
participacién y el entusiasmo vertidos en la actividad, una muestra de afecto.
Aungque realizados a prisas, fueron bien recibidos. Y éstas son las maquinas de
los suefios:
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7.5.CONCLUSIONES

Como se ha apuntado en el apartado anterior acerca de los referentes, los
nifios del CEIP Vicente Gaos trabajaron siguiendo una dindmica mas cercana a
la educacion infantil y preescolar (atencidon a la creatividad libre, al trabajo en
equipo, a saber escucharse mutuamente...) que a la primaria (competitividad,
notas, memorizacion...) a pesar de que el alumnado de las actividades cursaba
tercero de primaria. Ello no supuso un problema y los nifios respondieron muy
bien a la iniciativa, creando en algunos casos mas de lo que se les habia
“mandado” hacer (como por ejemplo, los dibujos extra de Inés, el caso de una
nifia que queria meter mas de un dibujo a la maquina o el de un grupo que
cre6 dos maquinas) demostrando asi que las directrices utilizadas en
preescolar o educacidn infantil se pueden adaptar a nifilos mas mayores sin
ningun problema. Los nifios de tercero no vieron la iniciativa algo demasiado
“infantil” para ellos, sino que participaron de forma que en algunos casos
sobrepasaron las expectativas previstas inicialmente.

También se debe tener en cuenta algo descrito en el apartado de la evolucion
formal, y es la intencidon de llevar el proyecto Laila a diferentes sensibilidades
dentro de los nifios. Aunque lo descrito acerca de esta intencidn atiende a
aspectos formales dentro de la narracién de la historia, si se puede concluir
gue esta idea se pudo llevar también a la practica en las actividades escolares.
La construccién de las mdaquinas no atendia a pardmetros ni normas rigidas,
sino que era libre, flexible y se adaptaba a la forma de ser de cada nifio o
grupos de nifios. Los nifios mas enérgicos y vitales pudieron construir de forma
rapida maquinas sencillas y con poco detalle (hubo un grupo de este tipo de
nifios que realizd dos maquinas asi) mientras que los nifios mas pausados,
observadores y minuciosos tuvieron la oportunidad de crear sus maquinas con
mas detalles y de forma mads lenta. La division en grupos no atendia a la
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competitividad entre equipos, sino a que cada nifo pudiese trabajar a gusto en
una maquina adaptada a su forma de trabajar. Al final, todos los nifios, fuesen
creadores pausados o creadores veloces, pudieron trabajar y disfrutar por igual
de la iniciativa.

8. Objetivos futuros

En los puntos anteriores se ha hecho balance del pasado y presente del
proyecto Laila, y ahora queda hacer referencia acerca de su futuro, tanto a
medio como a largo plazo. En este apartado, pues, describiré los planes de
futuro para Laila y las metodologias que se tienen pensado seguir para
hacerlos realidad.

8.1. OBJETIVOS A NIVEL GRAFICO

En lo relativo a cuestiones graficas, trataré de adquirir mas y mejores
materiales para la elaboracion de las ilustraciones, que continuarad siendo
manual. No obstante, también intentaré ahondar en el aspecto digital del
disefio grafico para que las ilustraciones se vean mejoradas y visualmente
realzadas pese a que el tratamiento principal de resolucién gréfica para las
mismas sea, como ya se ha mencionado, artesanal. A ello debo de sumar una
investigacion pendiente acerca de los diferentes usos de la linea como método
para transmitir diferentes expresiones y emociones en los personajes, ello con
el objetivo de que parezcan mas dinamicos y vivos. Ademas, en sucesivos
dibujos-sueiio de Laila tengo planeado que los protagonistas realicen dibujos
para la maquina con multitud de materiales diferentes, no solo con los clasicos
lapices de colores: con acuarelas, ceras, tiza, tintas, encaustica, gouache,
acrilico... ademas de futuros suefios de collage o incluso otras materias con las
que los nifios pueden experimentar como plastilina o telas. El dominio y
conocimiento de todas estas vias para la resoluciéon gréfica de futuros suefios
de Laila queda, pues, como un gran objetivo grafico a alcanzar.

8.2. OBJETIVOS A NIVEL ARGUMENTAL

Una vez asentado el planteamiento de la serie en el primer tomo, falta
concretar acerca de los compafneros de Laila en sus futuros dibujos-sueno
creados en equipo, qué peso tendran los abuelos en su elaboracién y cémo se
desarrolla la investigacion del sabotaje de los dibujos-suefio. Investigacion que
llevarad a la protagonista y sus amigos al enfrentamiento con un antagonista
principal que estd por plantear, aunque aln no es seguro si aparecerd un
némesis, pues se esta evaluando su necesidad y sentido en la serie. También
gueda pendiente desarrollar personajes como los padres de la nifia, la abuela
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Gloria o la maquina de los suefios. Tal y como se ha mencionado en el
apartado relativo a la pedagogia del proyecto, los dibujos realizados por nifios
reales servirdn como modelo de inspiracién para dibujos-suefio de Laila y sus
amigos en sucesivas historias. Como objetivo futuro se tiene en cuenta
desarrollar todas estas cuestiones relativas al marco argumental del proyecto.

8. 3. OBJETIVOS DE DIFUSION

Entre los objetivos de difusion del proyecto se encuentran, ademas de la
edicidn, la futura continuacion de las actividades escolares en diversos centros
educativos. La actividad llevada a cabo en el CEIP Vicente Gaos no sera algo
aislado, pues tengo intenciéon de repetirla en muchos otros colegios de
primaria para difundir el proyecto y para que los dibujos de nifos diferentes
aparezcan en los libros de Laila.

También, el dia 24 de octubre de 2015, se llevara a cabo una ponencia-debate
en el circulo de filosofia para nifios de Valencia que tratara de replicar la
actividad del CEIP Vicente Gaos con adultos. Los adultos crearan por grupos
sus dibujos y maquinas de los suefios para, después, realizar un debate
comparandolos con lo que hicieron los nifios en la actividad escolar de mayo.

Se tiene previsto también que el proyecto Laila esté presente en el XVII
Congreso internacional de filosofia para nifios de Gijén, marco donde esta
prevista la organizacién de una actividad como la que se realizara en Octubre
de 2015. El congreso se llevara a cabo a principios de 2016. También se tiene
presente continuar intentando difundir el proyecto a través de la revista de la
asociaciéon de FpN, como ya se hizo en el nimero de 2015.

9. Conclusiones

Como he explicado en los puntos anteriores, el proyecto ha seguido un
desarrollo progresivo y constante a lo largo de los cinco anos que han
transcurrido desde su creacion hasta el dia de hoy. Laila nacié como algo
puramente literario sin mas aspiraciones, pero evolucioné hacia un proyecto
de hondo significado personal. Cada vez apreciaba mas al personaje de Laila,
en ella debia recaer todo aquello que mas me ilusionaba, todo lo que siempre
quise perseguir. Ella debia ser energia, creatividad, arte, suefos, imaginacion,
diversion. Intentaba vivir el proyecto, estar dentro de él. Ella debia ser la
abanderada de todo lo que mas apreciaba y conducir a los nifios a entrar a su
mundo éPor qué ella, y no otra? No sabria decirlo con claridad. Pero ya se sabe
qgue en el plano de los sentimientos y la afectividad no siempre se puede ser
racional.
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Pero tal vez por un deseo de difundir y evolucionar el proyecto, se ampliaron
horizontes afiadiendo una intencidon pedagdgica que se materializd en las
actividades escolares del pasado mayo. Unas actividades que sirvieron no solo
para dar a conocer el proyecto, sino también para entrar en pleno contacto
con el publico objetivo, aprender mas acerca de éste y hacerme ver que en la
vida real también puede existir una o muchas Lailas. Al final de la historia del
primer libro, la nifia aparece en casa de sus abuelos con toneladas de dibujos.
Ella es enérgica, creativa, movida, rebosante de vida. Sus abuelos la reciben
impresionados por toda esa imaginacion. Pues bien, algo asi es lo que al final
ocurrié en las actividades: nosotros acabamos como los abuelos, desbordados
por todos esos dibujos, esa energia, ese entusiasmo. Y ellos, en suma, eran
como la pequefia en ese momento de la historia. Se consiguid trasladar, en
cierto modo, un momento de la historia a la vida real, lo cual nos demuestra
que es posible interpretar los dibujos como puertas y no solo como ventanas.

Laila usa sus dibujos para soiarlos, entra a ellos como puertas que son. Pero
ella es, al mismo tiempo, es una ilustracion, un dibujo. Al igual que su contexto.
Su mundo son muchos dibujos, y todos ellos forman una gran puerta por la
qgue poder cruzar. Me gustaria intentar abrir esta puerta a los niflos para que
tengan la posibilidad de cruzar a través de ella. Pueden hacerlo o no, ellos son
libres. Si lo hacen, podran vivir la gran aventura de la creacidn junto a nuestra
protagonista, podran dibujar todo lo que quieran para la maquina y crear a su
vez mas puertas, e incluso mas maquinas. Laila propone la ilustracion como
algo sugerente, que motive a imaginar, crear y a, en definitiva, entrar a vivir el
arte para crear mas arte.
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12. ANEXOS

12. 1. CONSTRUYENDO A LAILA

12. 1. 1. introduccion

Con tal de tratar que los nifios conecten con el personaje principal e intentar, a
la vez, que éste fuese particular y reconocible, se ha realizado una breve
aproximacion a la psicologia infantil.

12.1.2. Conceptos clave

Animismo: Tendencia de los nifios de dotar de vida y conciencia a objetos
inanimados.

Artificialismo: El niflo desarrolla un sentimiento de omnipotencia: piensa que
él y otros seres humanos de su entorno han creado todo lo que existe.

Conservacion: Capacidad que adquiere un nifio para saber que una cosa,
siempre que no se le quite ni aflada nada, sigue siendo la misma cosa. Abarca
tres aspectos: sustancia (7-8 afos), peso (9-10afios) y volumen (11-12 afios).

Descentracion: El nifio va a ir siendo capaz de fijarse en varios aspectos de la
realidad; descoordinarlos y sacar conclusiones verdaderas.

Realismo: Los nifios confunden la realidad objetiva con los eventos
psicolégicos como los suefios.

Reversibilidad: El nifio puede ya imaginar una accién tanto en un sentido como
en el otro.

12.1.3. ¢Como es Laila?

Laila es una nifia con necesidad de autonomia e independencia. Sigue
amarrada a sus padres pero cada vez menos, ella comienza a querer sentirse
independiente, la conciencia de individualidad se arraiga en su forma de ser y
esta va unida también a un deseo de que los demas la acepten tal y como es.

Sobre el realismo en Laila, ella reconoce que los nombres son puestos por las
personas y que ella misma también puede otorgar nombres a cualquier cosa
(como los personajes que crea, véase Octopling entre otros) ademas, no
confunde los suefios con la realidad, sabe que los suefios son producto del
pensamiento y separa el mundo real del onirico (aunque no ignora que estan
relacionados). Aunque ella sabe que sus suefios son producto de la maquina
del abuelo, llega a la conclusidon de que la maquina funciona con dibujos, y
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estos no son otra cosa que pensamientos plasmados. Aqui entra en juego la
reversibilidad (al saber pensar en el proceso pensamiento-dibujo-maquina-
suefio tanto en un sentido como en el otro) y la descentracién (al relacionar
todos estos conceptos y sacar conclusiones). El animismo se presenta en ella
de la manera que los nifios de 9 afios experimentan. Las cosas que pueden
moverse o ser movidas, tienen vida. Como ejemplo particular, ella tiene una
trenza en el pelo en forma de dragon, y para ella es un personaje mas que
tiene vida propia y que se mueve al unisono que toda su gran cabellera, pues
es una nifia muy movida. Laila no tiene problemas de percepcion de la
conservacion de los elementos, como nifia de 9 afos ya es capaz de identificar
el concepto de un objeto aunque se le haya anadido o quitado algo. Y el
artificialismo también se enmarca dentro del comin general de los nifios y
nifias de su edad. Ella no cree que las personas hayan actuado para crear el
sistema solar ni los astros, especialmente porque ya aprendié en el colegio que
no es asi.

Algo caracteristico de ella es su extraordinaria creatividad artistica. Nuestra
protagonista es una nifia de una creatividad desbordante, una joven artista
gue auna su vitalidad natural con sus ganas de explorar materiales y técnicas.
Todos los dias produce algo, ya sean collages, pinturas... Alld donde pueda
inventar y crear, ella lo hard (aunque de forma andrquica). Utiliza el arte
también para reafirmar su individualidad, y es que ella ya es consciente de la
necesidad de buscar un estilo propio probando de todo. Sus resultados suelen
ser siempre muy originales (como las ideas que aparecen en el dibujo del
primer tomo) pero no menos original también es su forma de experimentacion
e inspiracién, que en ocasiones la lleva a protagonizar momentos curiosos.
Nuestra protagonista es un torrente de creatividad, de vitalidad y de ilusion.
No solo utiliza su ingenio para pensar en arte, también en muchas y originales
travesuras. La pequefia es muy astuta y aunque ahora ha adquirido mayor
capacidad para resolver sus problemas ella sola, siempre ha tenido un sentido
de cooperacién para intentar ayudar a los demas. Es importante recalcar el
hecho de que ella, a pesar de ser un personaje protagonista “de los buenos”
tiene defectos en su forma de ser. No es una nifia 100% perfecta, también
tiene cosas a mejorar, defectos propios como por ejemplo, que es muy
desordenada y desastrada. Esto no estd realizado asi para decirles a los nifios
que esta bien ser desordenados, sino para que vean en ella cierto reflejo de
ellos mismos. Los niflos son personas en formacién y desarrollo, en pleno
crecimiento, y como tales no son perfectos. Naturalmente también tienen
defectos, no se comportan extremadamente “bien” siempre. Laila es una niia
de 9 afios, y como tal su actitud y forma de ser es la de una nifia de 9 afios, con
sus virtudes y sus defectos. Los niflos de esa edad en especial podran ver en
ella una conexidn, podran pensar “es como yo en esto” o “también es como yo
en lo otro” aunque se podran dar cuenta también que Laila es una nifia con
particularidades marcadas, con su propia personalidad que no entra en
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conflicto con su esencia infantil de nifna de 9 anos. El objetivo, pues, es hacer
de este personaje una nifia Unica, particular y con una personalidad marcada,
pero que se comporte de forma natural como su condicién esencial de nifa de
9 afos le dicta.

12.2. LAILA ANIMADA

Con intencion de practicar la animacion tradicional, el trimestre pasado realicé
una breve animacién de Laila. Aunque estd inacabada y planeo terminarla
cuando pueda.
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